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[Dramal]

Toxic Love

Autor: Silvermyr

a pierwszy rzut oka Cadance wyda-
N je sie by¢ jedna z ostatnich postaci,

ktére moglibySmy posadzi¢ o che¢
korzystania z czarnej magii. Ksiezniczka,
szczesSliwa mezatka i matka, opiekunka mi-
tosci - tym bardziej jednak fascynuje pomyst
Silvermyra, ktéry postanowit zapoznac ja
z arkanami mrocznych sztuk tajemnych.

» Ghatorr

Os fabuty jest dos¢ prosta — ot, Cadance sie
boi. Niczym Anakin Skywalker z ,Gwiezdnych
Wojen” (ale badzmy szczerzy, zachowujacy
sie bardziej po mesku, i bez tekstow o piasku)
obawia sie o los swojego partnera — jako alicorn
jest bowiem niesmiertelna, w przeciwienstwie
do Shininga. Gdy ten, w wyniku walki z potwo-
rem, ktory nawiedzit Krysztatowe Imperium,
trafia do szpitala, ksiezniczka zaczyna mysleé
coraz wiecej o tym, co zrobi¢, by jak najbardziej
wydtuzyc ich wspdlny czas na tym padole tez.
Gdy zawodzg tradycyjne srodki, zawsze jednak
pozostaja nieco bardziej... radykalne — a tak
sie sktada, ze w lochach Imperium znajduje
sie niejaki krél Sombra...

Opowiadanie jest dos¢ krotkie — zaledwie piet-
nascie tysiecy stow. Czyta sie je szybko i bez
zastojow, pozbawione jest watkéw pobocz-
nych i w catosci skupia sie na watku Cadance.
Wychodzi mu to na dobre — autor umiejetnie
wplata w tekst aluzje i szczegoty, ktorych uzywa
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w dalszej czesci. Dos¢ powiedzieé, ze wszyst-
ko tu ma sens, a przy odpowiednio uwaznym
czytaniu mozemy sie nawet domyslic jaki los
spotka Cadance. Szczegdlnie ciekawe sg reguty
magii, jakie kresli autor — zarowno tej zwyktej,
jak i mrocznej.

Autor nie wynajduje kota od nowa — opiera sie
badz to na kreacjach postaci zywcem wyjetych
z serialu lub na dos¢ uproszczonych motywach.
Nie znajdziemy tu zadnych innowacji odno-
$nie bohaterow — Shining, Cadance i Som-
bra sg tylko, albo az, porzadng, rzemieslnicza
robota. Nie czu¢ by zachowywali sie wbrew
zarysowanym w serialu charakterom, mroczny
krol jest odpowiednio tajemniczy i ztowrogi...
Przy tak interesujagcym pomysle o jaki oparto
opowiadanie — ksiezniczce mitosci zmagajaca
sie z perspektywa smierci kuca, ktérego kocha
najbardziej na swiecie — bardzo wazne jest, by
postacie zachowywaty sie w sposéb wiarygodny.

Podsumowujac, ,Toxic love” to przyjemne czyta-
detko dla kazdego fana Cadance z rodzinka lub
Sombry, poruszajace kilka powaznych tematéw
i az proszace sie o kontynuacje. Niestety, na
razie na takowa sie nie zapowiada — a szkoda,
bo praktycznie kazdy watek mdgtby zostac po-
ciggniety dalej. Cadance, Sombra, Krysztatowe
Imperium... to mogtby by¢ wstep do naprawde
interesujacej, dtuzszej powiesci. Na razie jednak
trzeba sie zadowoli¢ tym, co mamy.


https://www.fimfiction.net/story/408644/toxic-love
https://www.fimfiction.net/story/408644/toxic-love
https://www.deviantart.com/fercho262/art/King-Sombra-Eyes-333468044

MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC Z
KTORZY MAJA JESZGZE DZIWNIEJSZE?.
NIE SZUKA] DALEJ. TO JEST MIEJSCE DLA CIEBIES

KU CYKOM

NASZEAMBSPEA
PRZYJAZNE SRODOWISKO=TOLERAN CYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANALOW TEMATYCZNYCH.
KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE.”

Fallzut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL



http://kucykowyteamspeak.pl/
http://fallout-equestria.pl/

[Adventure]

Szescioro

Autor: Zodiak

mie”, ugruntowana marke w Swiatku polskich

fanfikow, to pomijajac kilka oneshotow, nie
miatem jeszcze okazji zetknac sie z jego tworczo-
Scia. Doskonala okazja, by nadrobi¢ te zalegtos¢,
byt Swiezy, podzielony na krotkie rozdziaty fanfik
w klimacie fantasy, czyli , Szescioro”.

Pomimo ze Zodiak ma, gtownie dzieki ,Wiedz-

Falconek

Jest to historia pewnej zebranej dzieki przypadkowi
druzyny, ztozonej z indywidudw, ktore taczy tylko
to, ze podrdzujg w te samga strone i ktére mogtyby
by¢, jak przystato na basn (bo elementow basnio-
wych w tej pracy mozna znalez¢ sporo), chodzacymi
archetypami, gdyby nie to, ze niemal kazde z nich
wyparto sie kluczowej dla swojego wzorca cechy. Tak
wiec mamy pozbawionego wiary paladyna, ptatna
zabojczynie, ktora niegdys byta honorowa ztodziejka,
czy wojownika, ktory honor stracit. Pomyst to ciekawy,
bo typowy przydziat postaci z mroczng i wstydliwa
przesztoscig na fantastyczng druzyne wynosi sztuk
jeden, aw ,Szesciorgu” jest ich cata banda. Nie powie-
dziatbym jednak, ze jest to druzyna antybohaterow.
Poza jednym przypadkiem zaawansowanej gtupoty
(wojownik pragnacy zginag¢ w walce) na razie nie
wyglada na to, zeby btedy z przesztosci negatywnie
wptywaty na skutecznos¢ dziatania jej cztonkow.

Skoro jest druzyna, to musi byc¢ tez i zadanie do
wykonania. Znajduje sie ono dosyc¢ szybko, wraz
z ostatnia postacia z tytutowej szostki, i mysle, ze nie
zdradze zadnej wielkiej tajemnicy, piszac, ze chodzi

o ratowanie $wiata. Tak wiec wszystkie elementy ukfa-
danki wskakuja na swoje miejsce i widac¢, ze mamy
tu do czynienia z bardzo klasycznym settingiem high
fantasy w basniowym klimacie.

Konwencja wyznacza pewne ramy, ktore jednak trzeba
wypetnic trescig. Trudno jest ocenia¢ niedokonczone
fiki, kiedy nie ma sie jeszcze petnego obrazu cato-
sci, ale na podstawie tego, co jest teraz dostepne,
czyli dwoch pierwszych czesci, uwazam, ze trescig
.Szesciorga” jest proces formowania sie druzyny,
albowiem sam quest, ktory przed nig stoi, sprawia na
obecnym etapie wrazenie sztampowego, bedacego
jedynie pretekstem do potaczenia indywidualnosci,
ktore w kazdej innej sytuacji mogtyby byc dla siebie
wrogami.

Miesem zas sg relacje miedzy bohaterami, przeista-
czanie sie grupy istot zwigzanych ze soba wytacznie
wzgledami pragmatycznymi w cos wiekszego. Oczy-
wiscie, nie wiem, czym zaskoczy nas autor w kolejnych
rozdziatach, ale podejrzewam, ze na koncu tej historii
Szescioro bedzie grupa przyjaciot gotowych oddac
dla siebie zycie — oczywiscie, o ile nie zging wczesniej.
Na razie zas mozemy obserwowa¢ powstawanie
pierwszych nici sympatii, czesto catkiem niespo-
dziewanych, jak te miedzy kaptanka a nekromants,
konfliktow, ktorych w zadnej druzynie uniknac sie
nie da, ale w tej nie sg one zbyt powazne (pomijajac
zwyczajowq nieufnos¢ do nekromanty) i nie groza
one jej spojnosci, czy wreszcie czegos, co moze by¢
zalazkiem watku romantycznego.


https://mlppolska.pl/topic/17448-sze%C5%9Bcioronzadventure/
https://mlppolska.pl/topic/17448-sze%C5%9Bcioronzadventure/
https://www.deviantart.com/foxinshadow/art/Typical-rpg-fantasy-battle-418521043

Relacje miedzy gtownymi bohaterami, bedac naj-
mocniejszg jak do tej pory strong ,Szesciorga”, jed-
noczesnie obnazajg gtéwnga stabos¢ moze nie tyle
samego fika, co przyjetej konwengji. Postacie sg po
basniowemu jednoptaszczyznowe, a ich motywacje
abstrakcyjne, przez co trudno sie z nimi identyfi-
kowac — najlepiej pod tym wzgledem wypadaja
wiedzma i zabdjczyni, pchane do dziatania przez
sity, ktore mogtyby inspirowac rowniez prawdziwe-
go cztowieka z krwi i kosci, a nie tylko bajkowego
bohatera. Do tego postacie funkcjonuja w izolagji
od Swiata zewnetrznego, majac do dyspozydji tylko
siebie i wrogow, ktorych trzeba pokonac, co w gruncie
rzeczy przypomina scenariusz sesji RPG. Tymczasem
charaktery formuja sie poprzez relacje ze Swiatem
zewnetrznym i to nie tylko relacje sprowadzajace sie
do ttuczenia przedstawicieli tego swiata po tbach.

W takim ,Wiedzminie", czy w powiesciach Ursuli Le
Guin (oraz, o ile mnie moja orientacja nie zawodyzi,
w ,Wiedzmie") habitus postaci determinowany jest
przez jej pochodzenie, miejsce w spoteczenstwie,
postacie, z ktérymi ma kontakt, i zdarzenia, ktére
przezywa. W ,Szesciorgu”, jak na razie, paladyn jest
paladynem, a kaptanka kaptanka, nawet biorac pod
uwage wspomniany wczesniej motyw mrocznej
przesztosci. | o ile te ponad pét wieku temu, gdy
Tolkien pisat ,Witadce Pierscieni”, Gimli i Legolas
mogli by¢ po prostu krasnoludem i elfem, dzisiaj sa
archetypami powielonymi i przetworzonymi przez
mnostwo gier, komiksow, filmow i ksigzek. Czytelnik
zas wie mniej wiecej, jak powinien sie zachowywac
standardowy paladyn (chocby i przechodzacy kry-
zys egzystencjalny) i jezeli taka postac nie ma choc
troche swiadomosci, ze odgrywa klisze, to ciezko ja
traktowac powaznie. Dlatego, cho¢ doceniam wktad
Tolkiena w rozwoj gatunku, to wole nowsze, ironiczne
interpretacje fantasy, takie jak Sapkowskiego czy
Pratchetta. | dlatego tez niektdre sceny z ,Szesciorga”,
ktore jak mniemam, miaty miec charakter powazny, na
mnie wywieraty efekt wrecz przeciwny. Szczegdlnym
przyktadem jest tu scena, w ktorej kaptanka, postac,
ktora generalnie odbieram pozytywnie, wymodlita
zbuffowanie miecza kolegi. Kaptanka, ktora dzieki
wierze zachowuje wole dziatania mimo przeciwnosci
i Spiewaniem psalméw podnosi morale druzyny?
Jestem za. Wiara jako rodzaj magii z nieco inaczej
brzmigcymi zakleciami? Tego nie kupuje, by¢ moze
wtasnie dlatego, ze zbyt wiele razy widziatem taka
,wiare” w grach.

Wracajac zas do charakterow i relacji miedzy posta-
ciami, mysle, ze klimat nie ucierpiatby zanadto, gdyby

bohaterowie na przyktad siedzac przy ognisku, nie
zajmowali sie tylko posepnym spogladaniem w ogien
i rozwazaniem problemdw natury egzystencjalnej,
ale czasem po prostu wyjeli z torby kure, oskubali
ja, wypatroszyli, nadziali na szpikulec i upiekli. O ile
rozmowy miedzy postaciami i tworzace sie w ich
efekcie relacje sg bardzo przekonujace, to brakuje
opisow wspolnych dziatan w drobnych codziennych
perypetiach, a przeciez to wiasnie taka proza zycia
jest podstawa formowania sie relagji.

Jednak dos¢ juz tego marudzenia. Jako recenzent
powinienem odpowiedzie¢ na jedno zajebiscie wazne
pytanie: czy polecam tego fika. Otéz polecam.

Jego koncept jest ciekawy i jezeli w dalszym ciggu
opowiesci w centrum bedzie sie znajdowata druzyna,
a bohaterowie, w miare jak beda sie nawzajem lepiej
poznawac, odstonig wiecej stron swoich osobowosci,
to bedzie na co czekac w kolejnych rozdziatach. Styl
i fraza sg absolutnie bez zarzutu. Czyta sie lekko
i przyjemnie, a plastycznos¢ opisow pozwala fatwo
sie zanurzyC w Swiecie opowiesci. Jedyna usterka,
ktorej sie dopatrzytem, jest tendencja do naduzywania
wielokropkow. Ostatecznie, niezaleznie, co by mowic
o naiwnosci przyjetej konwengji, lektura ,Szesciorga”
daje chwile mitej ucieczki do magicznego Swiata,
a o to chyba w tej catej fantastyce chodzi.



https://www.deviantart.com/pridark/art/Comm-Broom-Travel-640779906
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Odcinek'1 - 2011: Odyseja fanfikowa

itajcie, drogie dzieciaczki, w nowym cy-
Wklu, ktory to traktowac bedzie o tym,

jak to przez lata ksztattowat sie polski
fanfikowy potswiatek. Jako ze jestem osoba,
ktora do fandomu dotaczyta juz dawno po
opisywanych przeze mnie teraz latach, research
przypominat mi nieco badania archeologiczne.
Ale mniejsza z tym, przejdzmy juz do rzeczy...

» Coldwind

Dawno, dawno temu, czyli w lipcu Anno Domini
2011, w bardzo bliskiej nam galaktyce, czyli
Drodze Mlecznej, w kraju potomkdéw Wielkich
Lechitow... Na blogu For Glorious Equestria,
wtedy jeszcze znanym jako mylittlebrony,
pojawit sie prawdopodobnie pierwszy polski
fanfik w uniwersum MLP: ,Jeden z dziesieciu”
autorstwa niejakiego Pony Faila. Co mozna
by o nim powiedziec? Jesli juz, to nie byto to
moze stricte opowiadanie, a bardziej szkic.
Taka prosta, naiwna opowiastka, jedna z tych,
jakie popetniaja czasem poczatkujacy pisarze.

Jak mozna byto przewidzie¢, na tym sie nie
skonczyto. Opublikowane zostaty kolejne dzie-
ta: ,Ace - Krotka historia” (ktéra to, nawiasem
mowiac, byta bardziej opisem OCka autora)
i ,Dusty Ink"” autorstwa Thara, o ktérym jednak
zrobi sie gtosniej nieco pozniej (niestety, opo-
wiadanie to jest obecnie niedostepne, a szkoda,
bo bytoby cennym materiatem porownawczym).
Pojawita sie rowniez jedna z pierwszych prob

napisania wielorozdziatowca, czyli ,Fanfik lekki
subiektywnie” autorstwa dwczesnego admina
bloga - Mere Jumpa.

Niedtugo potem czytelnicy mieli do czynienia
z jednym z kamieni milowych polskiej fanfik-
cji. Wspomniany juz wyzej Thar napisat ,Swit"
- pierwszego w Polsce fanfika z uniwersum
Biur Adaptacyjnych. Trzeba przyznac, ze dzieto
to nawet trzymato poziom - mineto ledwie
pare dni od narodzin fanfikopisarstwa w na-
szym kraju, a poprzeczka postawiona kolejnym
aspirujgcym autorom znajdowata sie catkiem
wysoko. Od tego momentu tez litery T, Ci B
powoli zaczety odciskac sie pietnem na rodzi-
mym potswiatku, ale wiecej o tym dowiecie sie
pozniej, gdy opowiada¢ bede o prawdziwym
szale na opowiadania z tego gatunku - na
wszystko przyjdzie kiedys czas.

Autorzy zaczeli coraz smielej sobie poczynac.
Ktos tam napisat fika po angielsku (,The Full
House"), ktos inny ogtosit casting na OCki,
ktére moga wystapi¢ w jego opowiadaniu...
Potswiatek literacki rozkrecat sie coraz szyb-
ciej, w coraz to kolejnych miejscach. Na forum
MLP Community, czyli dzisiejszym MLPPolska,
takze zaczety pojawiac sie pierwsze dzieta
pisane - jako pierwszy sprébowat Tarreth ze
swoim ,W obronie Equestrii”, za jego przykta-
dem szli kolejni, cho¢ palme pierwszenstwa,
jezeli chodzi o ilos¢ publikowanych opowia-
dan, caty czas dumnie dzierzyto FGE. Publika
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https://www.deviantart.com/moderatelydeviant/art/Natural-History-Tour-304176485
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takze coraz bardziej dopisywata, sadzac po
coraz wiekszej liczbie komentarzy pod kolej-
nymi fikami. Opublikowane zostaty nastepne
dzieta, ktére w przysztosci doczekac sie miaty
nawet miana kultowych: ,Kroniki Equestrii”
(jakis czas pozniej tytut zostat wzbogacony
o podtytut ,Nadejscie Ognia”), ,Koma" (pol-
ska odpowiedz na ,My Little Dashie”), czy tez
.Orzet Biaty” (kolejny polskojezyczny fanfik
w jeszcze nieSmiato sie wtedy rozwijajagcym
uniwersum Biur Adaptacyjnych). Swoja kariere
pisarska zaczeli tez Niklas i Psoras, o ktorych
to tez pozniej stanie sie gtosniej, ale poki co
nie uprzedzajmy faktow.

Oczywiscie, rodzimi autorzy inspirowali sie
dzietami tych znad wielkiej wody i kwestig cza-
su byto to, kiedy zagraniczne fanfiki doczekaja
sie swych wersji w jezyku polskim. W 2011 r.
doczekalismy sie dwoch ttumaczen od Slivera
(,Where There's a Quill" i , To Feel the Music"),
a takze jednego od Deevela - ,Silent Ponyvil-
le”, czyli jednego z tych fanfikow, ktore u nas
w kraju uwaza sie za klasyki. Niestety, prze-
ttumaczono tez (nie)stawne w fandomie ,Cup-
cakes”. Ta, o ,Babeczkach” mozna powiedziec
wiele stow (w tym i wulgarnych, jezeli nie jest
sie fanem tepego gore, o porownaniach do
nowotworu i wrzodu na czterech literach _
fandomu nie wspominajac).

Ach, zapomniatbym o jeszcze dwdch opq
wiadaniach, ktére to zaczety po-
wstawac¢ mniej wiecej wtedy, gdy

autorzy zeszli juz z drzew, a ktérych 1

/

jedenastego - chodzi tu o ,Smocze / -
tzy" autorstwa Tosta i ,Wspomnienia,
czyli dawno temu w Equestrii...” od
Kaczego. Obydwa zapisaty sie ztoty-
mi zgtoskami w historii fanfikowego
potswiatka ze wzgledu na swoj wysoki
poziom (,Smocze tzy” zastynety tez i tym,
ze przez dtugi okres czasu dumnie dzier-
zyty miano najdtuzszego fika w naszym
rodzimym fandomie). Wspomne jeszcze
o nich, gdy przyjdzie mi omawia¢ dosyc¢
wazny rozdziat historii polskich fanfikow, jakim
niewatpliwie byty Fanfikowe Oskary. Nie ma co,
rok 2011 zakonczyt sie co najmniej obiecujaco,
a wzrastajacy z czasem poziom wydanych wte-
dy opowiadan byt dobrym prognostykiem na
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pierwszych rozdziatow publikacja przy—

padta na koncowke roku dwa tysigce ‘

=

przysztosc. Tymczasem kolejni tworcy zaczeli
probowac swoich sit, powoli skrobigc kolejne
fiki. Zadni motojeckiej stawy, spogladali juz
w przysztos¢, z niecierpliwoscig wyczekujac
tych wtasnych, przystowiowych pieciu minut...

| tym akcentem konczymy ten oto odcinek.
Mam nadzieje, ze nie przynudzatem za bardzo
i ze udato mi sie zainteresowac tematem chod
czes¢ z Was. Dajcie zna¢ w komentarzach na
forum, czy Wam sie podobato. Moze macie
jakies wspomnienia (oczywiscie, jezeli chodzi
o fandomowa tworczos¢ pisarska) zwigzane
z tym okresem albo posiadacie wiedze na te-
mat utworow, ktore to powstaty wczesniej niz
te opisane w artykule? Jesli tak, to podzielcie
sie nimi, a ja chetnie ich wystucham, bo a nuz
przydadza mi sie one podczas pisania kolej-
nych odcinkéw cyklu. A o czym bedzie mowa
w nastepnej czesci? Przejdziemy do roku 2012,
w ktorym to rozkrecita sie istna fanfikokalipsa.
Przypomnimy sobie kolejne, zarowno te po-
wszechnie znane, jak i te juz mocno przyku-
rzone opowiadania z czasow fandomu (jeszcze
wtedy) tupanego. Przesledzimy tez poczatki
i przebiegi karier kolejnych polskich fanfiko-
pisarzy. Pozdrawiam Was, drodzy czytelnicy,
i do zobaczenia w kolejnym odcinku!

—
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https://www.deviantart.com/evehly/art/Book-On-Head-637360242

Podroz przez generacje: G3

Chyba nie bedzie dla nikogo nowa informacja, ze
przed ,MLP: FiM" byto jeszcze kilka generacji tego
serialu. Jak dotad widziatam tylko ostatnig, wiec
w ramach przymusowych robot w redakgji... Znaczy
sie, z wtasnej, nieprzymuszonej woli przejde przez
wszystkie generacje (chyba, ze wczesniej umre na
raka, ktorego najpewniej zapewni mi G3,5) i opi-
sze moje heroiczne zmagania. Mam nadzieje, ze
docenicie to niebywate poswiecenie.

»Gray Picture

Na sam poczatek postanowitam zajac sie trzecia
generacja. Dlaczego akurat t3? Nie chciatam zaczy-
nac¢ od G1 lub G2, gdyz te sg uznawane za catkiem
dobre, wiec potem pewnie nie chciatoby mi sie
wzigc za ogladanie tych uwazanych za gorsze.

Zacznijmy od strony wizualnej. Musze sie przestac
sSmiac z tego, ze koniki z generacji 4. maja nogi
zrobione z salami i ttuste zady. Osiotki z G3 sa
jeszcze bardziej grube. Jestem pewna, ze wytwa-
rzaja silne pole grawitacyjne wokot siebie. Jak juz
przy grubych rzeczach jestem, to kreska w tym
serialu tez taka jest. Mi sie to Srednio podoba,
ale to tylko kwestia gustu. Poza tym, postacie
sg animowane w bardzo niestaranny sposob, bo
ich konczymy zginaja sie w czasami fizycznie nie-
mozliwy sposob. Najbardziej widac to w miejscu,
w ktérym przednia konczyna faczy sie z reszta
ciata koniowatego. Przysiegam, ze to miejsce musi
byc¢ zrobione z gumy. Innym wyjasnieniem moze
by¢ tylko to, ze w tej generacji wystepuja hybrydy

konsko-osmiornicze zamiast zwyktych kucykow.
Smieszny tez jest sposob, w jaki te zwierzaczki
trzymaja rzeczy. Wyglada to zupetnie jakby miaty
jakis specjalny faud z bardzo elastycznej tkanki
na srodku kopyta, ktérego uzywaja tak jakby to
byt jakis prymitywny kciuk. Jak juz narzekam na
wyglad kucy, to przysiegam, ze rogi jednorozcow
tak naprawde to nie jest czesc ich ciata, tylko cos
przyklejonego na kropelke lub jakis kosmita, ktory
przyssat im sie do mézgu. A to gtdwnie dlatego, ze
rogi sa w jasniejszym kolorze niz reszta ciata i sg
wyraznie od niego oddzielone kreska. Z pegazami
tez jest cos$ nie tak. Maja w ciele jeszcze wiecej
gumy, bo patrzac na sposdb, w jaki sie zginaja
w czasie lotu, to nie ma opcji, zeby ich skrzydta
miaty jakiekolwiek kosci.

Nie wiem, co mysle¢ o sposobie, w jaki zostato
zrobione tto. Nie jest brzydkie, nawet ma duzo
szczegotow, ale jednoczesnie jest w zupetnie
innym stylu niz kucyki, przez co koniki dziwnie
odcinaja sie od tta.

Starczy tego pastwienia sie nad wygladem serialu.
Przeciez sa rzeczy znacznie wazniejsze niz to. Jak
charakter postaci. Nie zeby osiotki miaty jakies
rozbudowane charaktery. Tak dobrze by¢ nie moze.
Ich osobowosc zwykle opiera sie na jakiejs jednej
cesze, ktora wyroznia dang klacz (tak- klacz, bo we
wszystkich odcinkach, ktore miatam przyjemnos¢
obejrzed, nie pojawit sie
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ani jeden ogier). Taka cechg moze by¢ alergia na
kwiaty, fetysz koloru zielonego czy to, ze zyczenia
kucyka spetniaja sie w jakis niewyjasniony, najpew-
niej magiczny sposob. Wiekszosc¢ osiotkow jest tez
niesamowicie gtupiutka, co nawet jest zabawne.
Najbardziej przekonata mnie do siebie Rainbow
Dash (cho¢ moze powinnam powiedzie¢ Tecza,
skoro ogladatam po polsku, gdyz w tej generacji
imiona postaci sg ttumaczone). Zachowuje sie
troche jak Rarity z obecnej generacji, ale bez tej
histerycznej strony. Jest najzwyczajniej w Swiecie
urocza.

Generalnie to koniki sg zwykle takie bezptcio-
we. Ze stabo napisanymi charakterami i bardzo
podobnym wygladem (przysiegam, ze grubo
ponad potowa Ponyville ma te sama fryzure,
tylko w réznych kolorach). Ciezko zapamietac
i rozréznic¢ wiekszos¢ postaci.

A co z fabuta? Bo to w koncu bezdyskusyjnie
najwazniejsza rzecz w serialu. Pierwszy od-
cinek, jaki obejrzatam, nosi tytut ,Czarujace
urodziny” i byt on wybitnie masochistycznym
przezyciem. Zaréwno problem w nim zawar-
ty, jak i jego rozwigzanie byty niesamowicie
gtupie. Lecz kolejne odcinki byty juz znacznie
lepsze. Nadal problemy, jakie spotykaty te
grubiutkie koniki byty infantylne, ale byto to

przedstawione w na tyle dobry
Sk

sposob, ze niezbyt to prze-

szkadzato. Do tego kuce
w wiekszosci sg pierdoto-
wate, co jest nawet zabaw-
ne. Jedyne, do czego musze
sie doczepi¢, to brak jakiegos
wiekszego napiecia w odcinkach.
Wiekszos¢ ich problemow po-
stacie rozwigzywaty bardzo
tatwo.

W tym miejscu musze napisac

o rzeczy, ktéra niezwykle bawi
mnie w tym serialu. Praktycznie

w kazdym odcinku, ktory obejrza-
tam, te pastelowe zwierzaki tanczyty.
Ale nie w sposéb, w ktéry mozna by
sobie wyobrazi¢ tanczacego realnego
konia. Te gtupiutkie stworzenia tapia
sie za przednie kopyta i tak utwo-
rzonym szeregu skaczg na jednej
tylnej nodze przez Swiat.
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Swiat, w ktorym zyja kucyki z trzeciej generagji
znaczaco rozni sie od tego, jaki znamy z najnowszej
odstony serialu. Przede wszystkim kuce ziemskie,
jednorozce i pegazy zyja osobno. Nawet nie w od-
dzielnych miastach (tak jak doskonale znane z G4
Cloudsdale), ale dostownie w oddzielnych krole-
stwach. Do pewnego momentu nawet nie wiedza
o istnieniu innych ras. Nie ma tu tez alikornow, lecz
mimo to, kazde krolestwo ma swoje ksiezniczki. Ich
role petnig losowo wybierane przedstawicielki danej
rasy. Jak juz wczesniej wspomniatam, nie widziatam,
zeby gdziekolwiek pojawit sie jakis ogier. Co rodzi
pytanie, skad sie biorg mate kucyki.

Na zakonczenie podziele sie teorig, ktora zrodzita
sie w mojej gtowie w czasie ogladania ktoregos
odcinka tej generacji z rzedu. G3 musi sie dzia¢
po wydarzeniach z G4. W jaki sposob? To bardzo
proste. Kucyki w pewnym momencie stwierdzity, ze
maja dosc¢ ksiezniczek Luny i Celestii, wiec obality je.
Jednak po obaleniu monarchii zapanowata anarchia,
a rasy ktocity sie ze sobg o to, kto ma teraz rzadzic
Equestria. Zaczeta sie Wielka Wojna Equestrianska,
w wyniku ktorej klacze przerobity ogiery na kebaby
i podzielity sie na osobne krélestwa ze wzgledu na
rase. | od tej pory wszystkie klacze zyjg beztrosko
w krainach szczesliwosci, lesbijstwa i kanibalistycz-
nych kebabdw. Tak byto, nie zmyslam.
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Redakcyjna ocena odcinkow
Sezon VIII: odcinki 9, 10, 11, 12, 13

Odcinek 9: Non Compete-Clause
Cahan

Rainbow i AJ pokazuja, jak zle sprawdzaja sie
w roli nauczycielek. Nie zeby to byta nowos¢,
w koncu ta pierwsza zajmuje sie opowiadaniem
o tym, jaka jest zajebista, a druga uczy studentow
hodowli jabtoni. No, ale juz wczesniej pisatam, ze
Mane 6 sie do tej roboty nie nadaja. Tym razem
Teczoétka i Jabtkowy Jacek konkurujg ze soba o ty-
tut nauczyciela miesiaca, ktéry konsekwentnie
zdobywa Fluttershy. Nie wiem dlaczego, moze
po prostu chodzi o to, ze ma wyragbane, uczy
zoologii i jest mita. Ogotem odcinek oceniam
raczej stabo, bo fajnie, ze uczniowie dostrzegaja
kretynizm nauczycielek, ale z drugiej strony to
jest po prostu meczace i zatosne.

Falconek

Z odcinka na odcinek coraz trudniej mi zro-
zumie(, dlaczego ta szkota jeszcze nie zostata
zamknieta. Tutaj po raz kolejny ogladamy wiecz-
nie rywalizujgcy ze sobg duet Rainbow Dash
i Applejack, tylko o ile w takim Fall Weather
Friends mimo wszystko trzymaty jakis poziom,
w Non-Compete Clause zgodnie wskoczyty do
pociaggu, pomachaty RiGCzowi na pozegnanie,
a peron odjechat im w sing dal. Z tym, ze o ile
Rainbow Dash zawsze byta tepg dzida, upadek
Applejack jednak wywotuje pewien zal. Z drugiej
strony uczniowie szkoty po raz kolejny okazali
sie bardziej ogarnieci od nauczycieli i budza
mojg coraz wiekszg sympatie. Szczegolnie urzeka
mnie sarkazm Gallusa.

Moonlight

Niestety, ten odcinek byt moim zdaniem kom-
pletna porazka. Kolejny raz serwuja nam marne
danie z serii konfliktu RD vs AJ o medal z kar-
tofla. Do teraz sie zastanawiam, kto powiedziat
Twilight, ze wybieranie co miesigc przodownika
pracy i wieszanie jego zdjecia na scianie jest
dobrym pomystem. To przeciez musiato sie
skonczyc¢ toksycznym wspotzawodnictwem, sko-
ro ma w kadrze nauczycielskiej az dwie klacze
z ogromnym parciem na szkto. W ten sposob
nowo upieczone nauczycielki, zaslepione przez
chec zwyciestwa, zapominaja o swojej roli prze-
kazywania uczniom magii przyjazni i bezmyslnie
pokazuja im jej zupetne przeciwienstwo. Do tego
prawie dwukrotnie doprowadzaja do katastrofy.
Przykre, ale zdaje sie, ze ich uczniowie wiedza
0 owej przyjazni znacznie wiecej i z przesadna
brawurg w obu przypadkach ratujg ich nieod-
powiedzialne zady. Juz sama nie wiem, czy ta
szkota moze zaoferowa¢ mtodej, zawadiackiej,
miedzyrasowej széstce cos, czego sami juz nie
wiedzj...

Gray Picture

Twilight po raz kolejny potwierdza, ze jest bez-
nadziejng szefowa i dyrektorka. Nie wiem jak
to mozliwe, ze jej szkota jeszcze dziata. Kolejna
tajemnicg pozostaje to, w jaki sposob stwierdzita,
ze nagroda dla nauczyciela miesigca jest super
pomystem, skoro wie, jak bardzo AJ i RD lubia
rywalizowac. Dobra robota, Twi.
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Skoro juz byto niezbedne marudzenie, to czas
ma jakies plusy. Bo mimo catej gtupoty tego
odcinka, to nawet byt fajny. Najwieksza zaleta
odcinka sg uczniowie, ktorych z odcinka na od-
cinek lubie coraz bardziej. Cho¢ nadal nie wiem,
co robig w tej szkotce, skoro najwidoczniej sa
madrzejsi niz ich nauczycielki.

A poza tym, Applejack wykorzystuje nieletnich
do bezptatnej pracy na jej farmie. To powinno sie
zgtosic do jakiegos urzedu.

Macter

Juz naiwnos¢ Twilight i sarkazm Pinkie Pie zapo-
wiadat dobra beczke Smiechu. No i sie nie zawio-
dtem. Chora wrecz rywalizacja miedzy Applejack
i Rainbow Dash byta zabawna, ale gdy zaczety sobie
nawzajem ustepowac, to dopiero byta karuzela.
Naprawde nie dziwie sie uczniom, ze tak odczytali
zachowanie nauczycieli, bo w tym momencie byli-
Smy juz w okolicach stwierdzenia ,not sure if troll
or just stupid”. Byt to catkiem przyjemny odcinek,
oczywiscie jezeli juz pozbedziemy sie z siebie catej
ztosci za standardowe nieuczenie sie postaci na
wiasnych btedach.

Odcinek 10: The Break Up Break

Down
Falconek

Catkiem przyjemny odcinek z nieztym moratem.
Big Mac, Spike i Discord tworzg nieoczekiwane,
ale zabawne trio, ktére z odcinka na odcinek coraz
bardziej mnie bawi. Wyglada na to, ze Discord
juz catkowicie dat sie zreformowac, co mi oso-
biscie odpowiada. No i nie sposdb sie z nim nie
zgodzi¢, gdy pyta retorycznie ,How can they be
happy if they don't play Ogres and Oubliettes?”.
Poza tym odcinek ukazuje starg madros¢ ludowa,
ze w razie ktopotéw nie ma to jak dobre rady od
kolegdw (zwtaszcza jesli chcesz sie jeszcze bardziej
wkopac), a morat to oczywiscie: Dzieci, nie bawcie
sie w swatanie, bo nic nie pomozecie, a mozecie
tylko napsuc.

Cahan
Genialny odcinek. To juz kolejna opowies¢ o ku-
cykowych walentynkach i znowu z Big Maciem
i CMC. Ale dodali tez Spike'a i Discorda, co okazato
sie wspaniatym posunieciem. Ten odcinek jest
przezabawny, zarty okazaty sie nadzwyczaj uda-
ne, Fluttercord zostat zanegowany przez samego
draconequusa — on naprawde lubi herbate! Poza
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tym zgadzam sie z Panem Chaosu, ze mitos¢ to
bzdura, polega na ukrywaniu sie w krzakach i jak
mozna byc szczesliwym, kiedy sie nie gra w RPGi.
Podobata mi sie rowniez Skelenora, ma dziewczyna
klase i chyba zostata moja oficjalng waifu z MLP.
Lubie martwe.

Moonlight

Ten odcinek mnie po prostu zauroczyt! Pomyst
zestawienia ckliwego i cukierkowego sSwieta za-
kochanych z nieodpartg checig zagrania w RPGi
sprawito, ze przez caty odcinek cieszytam sie jak
dzieciak. Wszystkie sceny i dialogi z Discordem byty
genialne i catkowicie podzielam jego stanowisko
wobec tego swieta. Motyw z nieporozumieniem,
ktore wynika z podstuchiwania, jest przewidywalny
i dos¢ oklepany, ale mimo tego w tym przypadku
wyszedt naprawde przednio. Nawet CMC jakos
bardzo nie przeszkadzato i dobrze odegrato swoje
role bez zbednego irytowania. Nawet szkoda mi
byto Sweetie, ze jednak nie dostata ostatecznie
zadnej prawdziwej kartki od cichego wielbiciela,
to by mogto by¢ ciekawe.

Musze przyznac, ze Sugar Belle wygladata przeu-
roczo, kiedy siedziata na wozie, cata umorusana
btotem. Do tego ten jej chichot - stuchajac go,
nie trzeba jesc jej ciast, by podniesc sobie poziom
cukru we krwi.

Gray Picture

Niesamowicie dobry odcinek. Niby kolejny o kon-
skiej wersji walentynek, w ktérym wystepuje Big
Mac i CMC, ale catos¢ zostata wykonana w tak
cudowny sposob, ze nie mozna sie do niczego
przyczepic. OtrzymaliSmy bardzo uroczy odcinek,
a na dodatek dzieki Spike'owi i Discordowi nie
zabrakto w nim humoru. Na docenienie zastuguje
postac Skelenory (martwe, wyimaginowane kobiety
to najlepszy rodzaj kobiet), Discord zaprzeczajacy,
ze cos czuje do Fluttershy, bo przeciez on po pro-
stu lubi herbate oraz Lyra i Bon Bon, ktére gdzies
w tle daja sobie prezenty. (Nawet nie probujcie
mnie przekonad, ze robig to dlatego, ze s3g przy-
jaciotkami.)

| trudno nie przyznac racji Discordowi, gdy méwit,
ze mitosc¢ nie istnieje, a do szczescia potrzeba
RPGoOw.

Macter
Drugi odcinek o The Hearts and Hooves Day
w historii serialu, ale tym razem juz z prawdziwa



mitoscig, a nie wytworem eliksiru. Big Mac chce
sprezentowac Sugar Belle romantyczny wieczor, ale
nie wszystko idzie zgodnie z planem. Odcinek jest
mity i przyjemny, ale jakos bez wigkszego polotu.
Taki sredniak. Jednej rzeczy za to jestem pewien.
Ktos w Internecie pewnie juz podliczyt wszystkie
typy par i zrobit ich zestawienie procentowe.

Odcinek 11: Molt Down

Falconek
Wreszcie mamy jaki$ rozwdj postaci! Odcinek
catkiem zabawny, choc¢ niestety znowu opierat sie
na schemacie ,Niech jedna z postaci zacznie sie
zachowywac, jakby urodzita sie wczoraj, zamiast
skorzysta¢ z najoczywistszego rozwigzania”. No
bo akurat w przypadku Spike'a to, ze od razu nie
poszedt po pomoc do Zecory, byto troche out of
character. Swoja drogg, jezeli smrod dorastajacego
smoka powoduje, ze rodzina wygania go z domu,
a jednoczesnie ten sam smrod jest przyneta na
olbrzymie drapiezne ptaki, to chyba wyjasnia,
dlaczego populacja smokdédw w Equestrii jest tak
niewielka. Tak czy owak, gtucha i drgca morde
Rarity nadrabia za wszystkie niedoskonatosci tego
odcinka.

Cahan

Wylinka doda ci skrzydet! Gekon lata! Weeee!
Czekatam na to od dawna, bo lubie fioletowego
gada i mito, ze osiggnie w zyciu co$ wiecej niz bycie
popychadtem Twalota oraz bohaterem Kryszta-
towego Imperium. Pewnego dnia ten kurdupel
stanie sie wielkim, majestatycznym i poteznym
smokiem, ktéry bedzie palit wsie i jadt dziewice,
jak jego przodkowie. Smoki sg chyba catkiem
dtugowieczne, wiec moze do tego czasu zerwa
sojusz z Equestrig i Swiat wrdci do normy. A sam
odcinek? Céz, gorzej. Bo fajnie, ze dowiedzielismy
sie czegos o zwyczajach smokéw i ich dorastaniu,
mito byto zobaczyc¢ Spike'a, Smolder, gtucha Rarity
oraz Zecore, ale cato$¢ mimo wszystko wypada
Srednio. Byto nudnawo.

Gray Picture
Mito byto zobaczy¢ Zecore oraz gtuchg, draca
sie Rarity. Fajnie byto tez dowiedzie¢ sie czegos
nowego o smoczych zwyczajach i ich dorastaniu.
A co najwazniejsze, wreszcie jakis rozwdj postaci
Spike‘al Jaszczureczka dostata skrzydta, yay. Nie
sadzitam, ze to sie kiedykolwiek stanie. Ale to na
tyle, jezeli chodzi o pozytywne aspekty tego odcin-
ka, gdyz catos¢ byta po prostu nudna i miejscami

irytujaca. lle mozna patrze(, jak Spike uparcie unika
najprostszego rozwiagzania, jakim bytoby pojscie
do Zecory od razu?

Macter

Spike dorasta. A myslatem, ze po degradacji, jaka
mu zafundowali przez kilka pierwszych sezonow,
to juz nigdy nawet nie beda go probowali ratowac.
Choc¢ to oczywiscie nie oznacza, ze zmiany beda
wieksze, niz tylko edycja modelu w animagji, to
ja jednak mam nadzieje, ze w koncu przestanie
robic za serialowe popychadto. Podoba mi sie tez
przestanie odcinka, ze niewazne, co sie zmieni,
rodzina zawsze bedzie cie kochac i wspiera¢, bo
tak interpretuje stowa Twilight. Mimo ze odcinkowi
w catosci nalezy sie Srednia ocena, to bedzie ona
z plusem.

Odcinek 12: Marks for Effort

|®www.patreon.com/inunoshi

Falconek

Nie jestem fanem odcinkéw z CMC, ale ten mi sie
podobat, w duzej mierze dzieki Starlight Glimmer,
ktorej nigdy za wiele. Tym razem robita za szkolng
pania pedagog i no céz, wywigzata sie z tego za-
dania skuteczniej, niz ktorykolwiek z pracownikow
tej szkoty kiedykolwiek ze swoich obowigzkéw.
Cozy Glow takze jest sympatycznym taboretem
i mam nadzieje, ze jeszcze jg zobaczymy. Znaczek
w postaci figury szachowej chyba symbolizuje to,
ze lubi mysle¢ kilka ruchéw naprzod i knué skom-
plikowane intrygi — jak dorosnie, moze by¢ z niej
druga Starlight. Potrzebujemy takich kucykow!

Cahan
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Nie podobat mi sie ten odcinek. Czemu? Bo wiat
nudg, a egzaminy w Szkole Przyjazni sg na takim
poziomie, ze Srednio rozgarniety kaktus by je na-
pisat. Cozy Glow musi by¢ naprawde tepa, chyba
ze udawata od samego poczatku. Tymczasem CMC
chca urwac sie z budy i iS¢ sie bawi¢ do placowki
Twalota. W sumie, to im sie nie dziwie. Po co sie
uczyc¢, skoro mozna sie byczyc¢. Twilight nie chce
ich przyja¢, poniewaz uwaza, ze te wszystko umieja.
W sumie, to uczniowie tez wszystko umieja i to
lepiej od swoich nauczycielek... W zasadzie caty
odcinek byt nudny i gtupi, ale plus za genialna
scene ze Starlight, jedyng kompetentng osoba
w tym przybytku.

Macter

W koncu jakis dobry odcinek. Znaczkowa Liga
chce dostac sie do szkoty przyjazni, ale sie do
niej nie nadaje, bo sg one w tym zbyt dobre, wiec
kombinuja, jak pokaza¢, ze jednak sg lebiegami
w tej kwestii. Ale przy okazji zaczynaja pomagac
jednej z uczennic w nauce. Taka kombinacja niespo-
dziewanie wpedza je w ktopoty z tytutu ,dobrymi
checiami jest piekto wybrukowane”, ale nie bede
zdradzat, czyje to dobre checi byty. Dodatkowo
w odcinku znalaztem dwie zabawne scenki i jedna
zastanawiajgca. Pierwsza to odpowiedz na pyta-
nie, kto jest ksiezniczka przyjazni. Pewnie gdyby
nie, sprawa bytaby duzo mniejszej wagi. Drugie,
to rozmowa u pedagog Starlight Glimmer i jej
fascynacja przebiegtosciag planu. Jak za starych,
dobrych lat. To, co mnie zastanawia, to fakt, ze
w momencie kiedy cata sprawa zostata odkreco-
na, Twilight nie powiedziata ,przepraszam” mimo
fatszywych oskarzen. To byt wedtug mnie niezty
btad scenarzystéw. Odcinek jako catos¢ ocenitbym
jako bardzo dobry.

Odcinek 13: The Mean Six
Falconek
Mam wrazenie, ze juz gdzie$ ten odcinek widzia-
tem... Mam co do niego mieszane uczucia. Liczytem
na powrot jednej z najlepszych postaci w serialu
w wielkim stylu, a tymczasem Chrysalis ani nie
potrafita zapanowac nad swoimi minionkami, ani
przygotowac naprawde porzadnego planu. No bo
czy tak trudno byto zorientowac sie, gdzie whasci-
wie jest to Drzewo Harmonii, zanim przywotata
ztg Mane 67 Z drugiej strony, zta Twilight Sparkle
zaskoczyta pozytywnie swoimi charakterem i wy-
grataby, gdyby nie deus ex machina, czyli reakcja
Drzewa Harmonii. Dobrze, ze Chrysalis ciaggle zyje
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i knuje, ale mam nadzieje, ze pojawi sie w jakims
dwuodcinkowcu i narobi wiekszych ktopotow.

Cahan

Wez fabute z komiksu i ja przeréb. Wez Chrysalis.
Wez zte Mane 6. | zréb z tego nudny odcinek!
Plan Krystyny byt spoko i w ogdle ona sama byta
spoko. Zta Twilight tez byta spoko, zwtaszcza,
ze jako przeciwienstwo Twalota grzeszyta inteli-
gencja. Czyli wida¢, czego nie posiada oryginat.
A co z naszymi kucysiami? Nuda. | nie ogarnety,
co sie stato. | ze znaczki ich kolezanek wygladaja
jakos tak inaczej... Przeciez to Equestria, powinny
pomysle¢ o podmiencach lub o czarnej magii.
Mysle, ze gdyby zrobic¢ z tego dwuodcinkowiec,
doprowadzi¢ do konfrontacji, napisac ciekawsza
fabute niz biwak w lesie Everfree, to wyszedtby
z tego fajny odcinek.

Macter4

KRYSKAAAI!! No takiego zwrotu akgji w érodku
sezonu sie nie spodziewatem. Mamy Queen Chry-
salis, przeciwienstwo Mane 6 ze starcia z Discordem
i naszag normalng 6 wraz ze Starlight. Taka kombi-
nacja musi generowac nieprzewidziane interakcje,
tym bardziej, gdy obydwie grupy nie wiedza, ze
sie mieszaja. A koncowka to czysta peretka, ktora
mocno nam wskazuje, ze jeszcze cos$ bedzie sie
dziato. Sadze tez, ze sentencja Twilight bedzie
mocno prorocza. 10/10

—y
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Przeglad gier kucykowych cz. ||

apraszam do lektury kolejnej czesci przegladu

Z gier kucykowych. Tym razem skupimy sie na
rach, ktore sa crossoverami badz parodiami
znanych i lubianych gier, ktore w oryginalnej wers;ji

nic wspolnego z kolorowymi taboretami nie miaty:
Castlevanii i Megamana.

»Falconek

Ponyvania: Order of Equestria
Dla Equestrii nastaty ciezkie czasy. Kto$ ukradt Elementy
Harmonii, a zaklecie, ktdre uwiezito Discorda w kamiennej
rzezbie, zaczyna stabnac i bdg chaosu wkrétce odzyska
wolnos¢. W tym miejscu pojawiasz sie Ty, graczu lub
graczko, a Twoim zadaniem jest odzyskanie Elementow
Harmonii. Przed wyruszeniem w droge musisz jednak
wybrac ptec, ksztatt grzywy i kolor swojego osiotka, co
nie ma wptywu na rozgrywke, oraz rase, co juz wptyw ma.
Jednorozce polegaja gtdwnie na atakach magicznych,
kuce ziemne na fizycznych, a pegazy sg gdzies posrodku.
Kuce réznig sie takze rasowymi umiejetnosciami: jed-
norozce majg teleportagje, ziemniaki potezny wyskok,
a pegazy po prostu latajg, co moim zdaniem jest najwy-
godniejsze (nie mozna sie teleportowac przez sciany).
Co ciekawe, za kazdym razem rozpoczynamy gre zinng
bronig i poczatkowymi umiejetnosciami. Oprécz tego
postac zdobywa punkty doswiadczenia i nowe poziomy,
czego w oryginale nie byto. Najmocniejsza strong gry
jest jednak pikselartowa grafika, ktéra dobrze nasladuje
styl Castlevanii: Order of Ecclesia. Tta sg szczegdtowe
(zwhaszcza w komnatach Celestii) i w przyjemnej dla oka
kolorystyce. Niestety, w parze z udang grafika nie idzie

udzwiekowienie: muzyki po prostu nie ma, a odgtosy
walki moim zdaniem nie pasuja do klimatu gry, zwtaszcza
pisk, ktory wydaje postac gracza, gdy zostanie trafiona.
Takze gameplay jest dos¢ toporny: bohater porusza
sie zbyt wolno, zeby miec¢ szanse na unikanie atakow
i tak naprawde przechodzenie gry opiera sie w duzym
stopniu na zapamietywaniu poziomow. Gra jest zrobiona
starannie, ale po pewnym czasie staje sie monotonna.
Polecam gtownie fanom Castlevanii.

Mega Pony
Jak tytut wskazuje, tutaj mamy do czynienia z przerdbka
Mega Mana. Z poprzednio opisang gra aczy ja postac
Discorda: tym razem bog chaosu przejat kontrole nad
umystami Mane 6 i zwrocit je przeciwko Celestii. Ta
wiec wezwata na pomoc najpotezniejszego robota
w Equestrii: Mega Pony. O grze nie mozna powiedzie¢
zbyt wiele, poza tym, ze wiernie odwzorowuje oryginat:
mamy do wyboru sze$¢ poziomow odpowiadajacych
poszczegolnym klaczom z Mane 6 (Rainbow Dash —
chmury, Applejack — pole i stodofa itp). Podktad mu-
zyczny to utwory serialowe i fandomowe, oczywiscie
w wersji 8 bit. Gra sie przyjemnie, tak jak w oryginalne-
go Mega Mana, a wykonaniu nie mozna nic zarzucic.
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Problem z CMC

Dlaczego fandom za nimi nie przepada

itajcie! Na pewno spotkaliscie kiedys
Wkogoé, kto nie lubi Krzyzowcéw Uro-

czego Znaczka. C6z, ja rowniez za nimi
nie przepadam, a raczej za odcinkami, ktore sa
im przeznaczone. Sweetie Belle i Scootaloo jesz-
cze jakos zniose, o ile catos¢ nie jest poswiecona
grupie matych choler, a konkretnym klaczkom
czy ich relacjami z Mane 6. Ostatnio zastana-
wiatam sie, dlaczego tak jest (i ze deadline sie
zbliza, a wypadatoby cos$ napisac) i uznatam, ze
popetnie ten oto artykut.

»Cahan

Konstrukgcja serialu
W serialu mamy tak jakby dwie grupy gtéwnych po-
staci—Mane 6 i CMC. W nowych sezonach pojawiaja
sie jeszcze Starlight i Trixie. MLP: FiM jest skierowane
przede wszystkim dla dzieci, wiec cho¢ druzyna
Twalota jest w teorii dorosta, to czesto zachowuje
sie bardzo dziecinnie. To troche jak seriale dla ma-
tych dziewczynek, ktore opowiadaja o nastolatkach,
czy raczej o tym, jak target sobie wyobraza zycie
w liceum. Kiedy masz kilka lat, to nie widzisz w tym
nic dziwnego. Ale potem wracasz do tych bajek na
studiach i tapiesz sie za gtowe, takie to nielogiczne.

W efekcie mamy postaci, ktore w teorii sa
w wieku ok. dwudziestu lat, ale sg bardzo nie-
ogarniete, bardzo nieodpowiedzialne i mysla
w taki sposob, by pieciolatka mogta sie z nimi,
mimo wszystko, utozsamic. To dlatego taborety
w poprzednich generacjach byty takie okropne,
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poniewaz projektowano je wytacznie z mysla
o matych dziewczynkach. W przypadku G4 ktos
w Hasbro poszedt po rozum do gtowy i zatrudnit
Lauren Faust, by stworzyta cos, co nie dawatoby
raka rodzicom. Udato sig, nowe kucyki podbity
Swiat, a zabawki sprzedaja sie jak ciepte buteczki.

No, ale sg tez CMC. CMC robig za dzieci, ale
nie za dzieci z widowni. O ile w serialu gtowna
grupa bohaterow nie sg matolaty, to zreba-
ki musza byc¢ jeszcze bardziej infantylne, ale
jednoczesnie wykonywac czynnosci atrakcyjne
dla mtodego odbiorcy. Kasia, lat 6 nie bedzie
chciata obserwowac jak trzy mate klaczki ba-
wig sie lalkami, grajag w berka, odrabiaja lekcje,
etc. Typowe zycie typowego Kowalskiego jest
nudne. A w tym wieku jeszcze nudniejsze. Nie
ogladamy filméw by miec to, co mamy u siebie
kazdego dnia.

Jednak przede wszystkim dzieci inaczej widza...
dzieci. Zwtaszcza w zabawach. Taka pieciolatka
moze i czuje sie catkiem dorosta, ale kiedy bawi sie
z kolezankami w dom i wciela sie w najmtodszego
cztonka rodziny, to wszystko sie zmienia. Wtasnie cos
takiego majg oddawac Krzyzowcy Uroczego Czotgu.

Z chwilg zdobycia znaczkdéw wszystko sie zmienia.
CMC przestaja by¢ dzie¢mi, a symbolicznie staja
sie dorostymi. Maja ,prace” i wrecz z gory patrza
na rowiesnikow. Oczywiscie, ze to nie ma sensu, ale
grupa docelowa tak tego nie odbiera. Poza tym, ile
mozna meczy¢ motyw o szukaniu swojego talentu?


https://www.deviantart.com/discordthege/art/Become-pony-750230186
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Witasnie, ile mozna. Caty watek CMC kreci sie
wokdt znaczkéw. Nie wokédt szukania tego,
w czym jest sie dobrym czy co sie lubi robic.
One chcg mie¢ magiczne obrazki na tytkach,
bo... bo... Bo inni maja! | kolezanka z klasy sie
z nich smieje! W ich wieku to faktycznie moze
by¢ problemem, ale wcigz jest to zwyczajnie
nudne. One nigdy nie robig czegos, bo po
prostu lubig. Charaktery tych postaci opieraja
sie na znaczkach i na tym, ze sg zapatrzone
W swoje starsze siostry (tagcznie z przybrana
siostrg Scoot).

Czy ten serial nie bytby lepszy, gdyby poswie-
ci¢ czas antenowy temu, ze Sweetie Belle lubi
Spiewac, Scoot jezdzi¢ na motorku, a Apple
Bloom... eeee... Ona w ogole ma cokolwiek?
W dodatku mata pegazica nie lata, a w jej
wieku powinna. Szkoda, ze temat w zasadzie
nie zostat poruszony przez te osiem sezondw.
No bo po co? Przeciez kolejne zatosne proby
to o wiele lepszy pomyst!

No i w koncu nasze pannice zdobyty te prze-
klete znaczki... | ich talent tez jest znaczkowy.
Swietnie. Wiasnie tak sie rodza specjalisci od
coachingu, niech ich Niebo pochtonie. Niestety,
ale innego zycia to one nie maja. Nawet Ap-
ple Bloom przestata miesza¢ mikstury Zecory,
a wszystkie trzy juz chyba nie uczeszczaja na
zajecia u Twilight. No, tylko Scoot sie jeszcze
trzyma ze swoim fanklubem Rainbow Dash,
ale nie wiem, czy to zaliczy¢ na plus.

Problematyczne Dojrzewanie

CMC sie praktycznie nie rozwijaja. Jedyne co
sie zmienito, to znaczki i ich zajecie. Juz nie
szukaja, teraz mowiag innym jak maja zy¢, co
jest moim zdaniem gtupie, zwazywszy na to, ze
one sg raczej mocno nieletnie. Nie wygladaja
nawet na nastolatki — databym im tak 8-12
lat. No i one organizujg obozy dla niewiele
mtodszych od nich Zzrebakdéw. Jesli to nie jest
gtupie, to nie wiem co jest.

W pierwszym sezonie Apple Bloom zaprzy-
jaznita sie z Zecora. Czy z tym watkiem co$
sie stato? Nie. Czy jabtko, bedace elementem
jej znaczka znaczy cokolwiek? No chyba tylko
wiezy krwi. Jedyne co zrobita od kiedy zdobyta
znaczek, to znajomos$¢ z kucem od tancéw.
Watek, ktory nigdy pdzniej nie wrocit.

Sweetie Belle? To ta, co tadnie Spiewa i chcia-
ta szy¢ kiece? No to sie chyba poddata, bo
tylko pomaga innym ze znaczkami. Ale ona
przynajmniej nauczyta sie korzystac z rogu.

Scootaloo? Na zachodzie bez zmian. Dalej
loffcia Rainbow, jezdzi na skuterku i nie lata.
Ma tez ciekawga sytuacje rodzinnga, bo serial
nic nie mowi, a wedtug jakiejs ksigzeczki od
Hasbro wychowuja jg dwie ciocie (prawdopo-
dobnie lesbijki), poniewaz jej rodzice czesto
wyjezdzaja i nie ma ich w domu. Jaka szkoda,
ze MLP: FiM nic o tym nie méwi, w koncu
fanboystwo jest wazniejsze!

Lekcje u Twilight? Watek uciety. Diamond Tiara
i Silver Spoon? To samo. Naprawde, odnosze
wrazenie, ze twércy tak naprawde nigdy nie
mieli pomystu na prowadzenie tych postaci.
Bo dato sie to zrobi¢ dobrze. No ale wtedy
rowniez bobasy Cake musiatyby przestac by¢
niemowlakami.

Podsumowanie

Trzy irytujace bohaterki, wystepujace gtdwnie
w nudnych odcinkach, robigce w kotko to samo,
nie potrafigce uczy¢ sie na btedach. Doroste-
mu widzowi ciezko sie z nimi w jaki$ sposéb
utozsamic, poniewaz ich przygody i problemy
sg abstrakcyjne. Mamy wiec postaci kiepsko
napisane pod niemal kazdym wzgledem i wsa-
dzone chyba tylko dlatego, zeby byty jakies dzieci na
pierwszym planie.
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Wywiad z Coldwindem

cji zawital Coldwind... Wiasciwie, to nie

dzisiaj, bo ten wywiad powstat juz jakis
czas temu, a poza tym on tutaj pracuje, ale kto
by sie tym przejmowat. Przede wszystkim ten
maly pierozek jest zatozycielem i szefem Klubu
Konesera Polskiego Fanfika, a takze fandomo-
wym ttumaczem.

Czolem, pierozki! Dzisiaj do naszej redak-

Cahan: Jak w ogdle trafites do fandomu i jak to
sie stato, ze tu zostates?

Coldwind: Byto to ponad dwa i pdt roku temu.
Skaczac po kanatach, natrafitem na odcinek MLP.
Jako ze bytem w domu sam, postanowitem z cie-
kawosci obejrze¢. Spodziewatem sie duzego ste-
zenia cukru i cringe'u, ale ku mojemu zaskoczeniu
kreskowka wydata mi sie catkiem niezta. Zaczatem
szukac¢ wiecej informacji na temat serialu i tak oto
powoli zagtebitem sie w fandomie...

Cahan: Jakie jest Twoje zdanie na temat serialu
i czy go jeszcze ogladasz?

Coldwind: Obecnie z braku czasu ogladatem MLP
gtownie na wyrywki, cho¢ mysle, ze uda mi sie
w najblizszych tygodniach nadrobi¢ ostatnie od-
cinki. A co do opinii... Animacja mi sie podoba,
tworcom udato sie duzo wycisngé z Flasha. Poziom
scenariuszy to sinusoida - raz jest lepiej, raz gorze;j.
Na razie jednak jak dla mnie przewaga jest po
stronie tych dobrych odcinkéw. Problemem jest
to, Ze w zasadzie nie ma w serialu czegos takiego,
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jak rozwdj postaci - wyrazny progres zaliczyta jak
dla mnie tylko Fluttershy. Najwiekszg ofiarg jest
tutaj Spike, ktory jednak w széstym sezonie powoli
zaczat odzyskiwac godnos¢, cho¢ mozliwe, ze jakis
scenarzysta zniweczyt to pdzniej po drodze.

Cahan: Masz swojego ulubionego kucyka?

Coldwind: Hmmm... Obecnie jednego takiego
raczej nie posiadam. Ostatnimi czasy czesciej
czytam fanfiki niz ogladam serial, wiec to, jaka
postac lubie, zalezy od tego, jak nig pokieruje
autor. Ale jesli juz miatbym wybiera¢ sposrdd
tych serialowych... to chyba Luna jest najblizej
takiego tytutu. Dlaczego? Po prostu wydata mi
sie taka, no, powiedziatbym ,ludzka” (cho¢ do
kucyka niezbyt to pasuje) przez swoje starania
zwigzane z przystosowywaniem sie do nowej
rzeczywistosci i odkupieniem win, a takze chec
pomocy innym.

Cahan: Czemu fanfiki? | jak zaczeta sie Twoja
przygoda z nimi?

To $cisle sie wigze z moimi poczatkami w fando-
mie. Poszukujac kucykowego kontentu w inter-
necie, trafitem na opowiadania. Od najmtodszych
lat uwielbiam czyta¢, wiec znalaztem swoja nisze
w fandomie. Przeszukujac internety, znajdowa-
tem kolejne dzieta, coraz to lepsze i ciekawsze.
Na powaznie wszedtem w swiat fanfikow, gdy
przeczytatem fika ,Moja Mata Dashie: Reloaded”
od Psorasa. Wtedy to specjalnie zarejestrowatem


https://www.deviantart.com/aquagalaxy/art/Fluttershy-753310444

sie na forum, by go skomentowac. Przez pewien
czas ograniczatem sie gtdbwnie do pisania komen-
tarzy, w czerwcu 2016 r. zas pierwszy raz spro-
bowatem swoich sit w pisarstwie, gdy w dziale
fanfikbw zorganizowana zostata kolejna edycja
konkursu literackiego. Ku mojemu zdziwieniu,
napisane przeze mnie ,Przemyslenia” zebraty
bardzo dobre noty i o maty wios nie znalazty sie
na podium. A dalej, to sie juz samo potoczyto...

Cahan: Czy ,Austraeoh” jest Twoim pierwszym
ttumaczeniem?

Coldwind: Nie, przettumaczytem wczesniej
dwa oneshoty. Na pierwszy ogien poszedt fik
.Princess Celestia’s Legendary Litany of Laugha-
ble Losses” autorstwa Praka. Zostat on kiedys
zrecenzowany w Equestria Times przez Dolara,
ktéry byt ciekaw, czy kto$ zdota przettumaczyc
tytut tak, by wszystkie wyrazy poza ,Ksiezniczki
Celestii” zaczynaty sie na tg sama litere alfabetu.
Potraktowatem to jako wyzwanie i dzieh pozniej
udato mi sie: wymyslitem ,Wielka Wyliczanke
Wstydliwych Wpadek”. Nastepnie postanowitem
péjs¢ za ciosem i przettumaczy(¢ tre$¢ opowiada-
nia, ktora to mi sie spodobata. Po opublikowaniu
ttumaczenia zdobytem pare pochwat i tak oto
wkrecitem sie na powaznie w translatorstwo.
Kolejnym przettumaczonym fanfikiem byt zas
.Time-Out Tuesday” autorstwa Majina Syeekoha,
od ktérego to uzyskatem podziekowanie w ko-
mentarzu na FGE. Potem za$ postanowitem wzig¢
sie za co$ dtuzszego i w ten sposéb zaczatem
swa przygode z ttumaczeniem sagi Austraeoh,
ktéra raczej nie zakonczy sie szybko.

Cahan: Jak porownatbys polska scene fanfikowa
do angielskiej?

Coldwind: Po pierwsze: skala. Polskojezycznych
opowiadan jest do tej pory chyba okoto blisko
dwa tysiace, jezeli by liczy¢ wszystkie dostepne
na MLPPolska, FGE i w innych zrédtach, takze
i te konkursowe. Na Fimfiction tyle publikuje sie
zapewne w dwa albo trzy miesigce, a przynaj-
mniej takie sg moje przewidywania. Po drugie:
popularnosc. FIMfiction jak na razie wcigz Swiet-
nie daje sobie rade, liczbe odwiedzajacych ta
strone co miesiac liczy sie w milionach; ba, pod
tym wzgledem przewyzsza nawet Equestria Daily
i nie zanosi sie na to, by miato sie to zmienic
w najblizszym czasie. W Polsce natomiast jesli
juz, to mamy aktualnie staty poziom, badz tez
moze lekka tendencje wzrostowa, jezeli chodzi
o ilos¢ nowo dodanych fikow i komentarzy. Na
razie jakos sie to trzyma, chod nie jest juz tak,
jak dawniej. Po trzecie: ilo$¢ erotyki. W angloje-
zycznym fandomie obecnie to chleb powszedni.
U nas kolejne clopy wrzucane sg raz na ruski
rok i nie ciesza sie zazwyczaj zbyt wielkg po-
pularnoscig. Co niektérzy mogliby to nazywac
purytanizmem. Dla mnie jest to zachowywanie
rozumu i godnosci cztowieka.

Cahan: Jakie sg Twoje ulubione polskie i an-
gielskie fiki?

Coldwind: Jezeli chodzi o polskie opowiadania,
to najbardziej lubie ,Equetripa” od Psorasa.
W mojej topce znajduje sie tez pare innych, choc-
by ,A gdybym byt Ztym Lordem” od Ylthin, ,Ten
swiat sprzed lat” od Niki czy tez ,Krwawe Stonce”
autorstwa Verlaxa. Z anglojezycznej tworczosci
zas serce skradta mi saga Austraeoh, po niej za$
dla mnie jak na razie dtugo, dtugo nic.

Cahan: Jaki typ opowiadan preferujesz?

Coldwind: Najbardziej to chyba przygodoéwki.
Wychowatem sie m. in. na ,Panu Samochodziku”
i pewnie stad ta moja mitos¢ do tego gatunku.
Po prostu lubie, jak cos$ sie dzieje. Czytuje chet-
nie takze komedie - dobry humor jest przeciez
rzecza niezbedng do zycia. Nigdy tez nie po-
gardze jakims plasterkiem zycia - po kupie akgji
i wybuchow dobrze jest czasem ztapa¢ oddech.
Generalnie jednak nie ograniczam sie tylko do
tych gatunkow - wtasciwie, to nie czytuje tylko
opowiadan z Equestria Girls (koniodziewczyny od
zawsze tak jako$ mnie odrzucaty) i clopéw (prze-
gladanie FIMFiction z wytagczonym filtrem o mato
co nie sprawito, ze stracitem wiare w ludzkosc).
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Cahan: Napisates juz cos wtasnego? Jesli tak, to jak
oceniasz wiasng twdrczosc¢?

Coldwind: Napisatem pare opowiadan z okazji roz-
nych konkursow literackich na forum. Byty to gtow-
nie ,plasterki zycia”. Czes¢ z nich odniosta tam jakis
sukces i spodobata sie, skoro moge poszczycic sie
nawet paroma zwyciestwami, chociazby w Grado-
biciu. Ja oceniam je na takie ,moga byc¢". Miatem
plany na pare wielorozdziatowcow, ale przez brak
czasu i zaangazowanie w inne projekty odtozytem
ich pisanie na pozniej. Kto wie, moze w przysztosci
opublikuje jeszcze cos wiasnego?

Cahan: Czy masz jakies wzory, jesli chodzi o pisarzy
oraz ttumaczy?

Coldwind: Czy ja wiem... Nie staram sie na nikim
wzorowac. Zamiast zostac kolejnym kims, wole by¢
pierwszym soba. Podczas pisania czy ttumaczenia
oczywiscie czytuje rozne fanfiki, ktore stuzg mi jako
materiat porownawczy, ale tylko po to, by dowiedzie¢
sie, czy takie i takie sformutowanie jest poprawne
badz estetyczne. Oczywiscie, lubie twdrczosc innych
i zywie do nich szacunek, ale wole jednak podazac
wiasng droga.

Cahan: Opowiedziatbys nam jak wygladaty poczatki
Klubu i jak to sie stato, ze zostates jego wodzem?

Coldwind: Wszystko zaczeto sie gdzies tak na po-
czatku 2017 r, kiedy to staratem sie ozywic fanfikowy
potswiatek. Wtedy to, w dyskusji w Stowarzyszeniu
Zyjacych Piszacych, Zodiak napisat o swoim sta-
rym pomysle, by stworzy¢ kotko dyskusyjne na GG,
w ktérym to miaty by¢ omawiane fanfiki. Miatem juz
wtedy stycznos¢ z komunikatorem Discord, ktory to
wydat mi sie idealny dla takiej inicjatywy i tym samym
postanowitem wcieli¢ idee w zycie. Tak oto narodzit
sie Klub. Ogtositem rekrutacje do ekipy - tak oto
dofaczyli Zodiak i Misiek. Razem ustalilismy, jak ma
wygladac dziatalnos¢ Klubu i wybraliSmy pierwszy
fik do omdwienia - ,Sciezki donikad” od Johnny'ego
- i pozostato nam czekac na wielkie otwarcie. Oka-
zato sie ono wielkim sukcesem, cho¢ pojawity sie
pretensje, ze za duzo byto w nim wolnej amerykan-
ki. Wzielismy pod uwage sugestie uzytkownikow
i nanieslismy poprawki do formuty spotkan. | odtad
Klub sukcesywnie sie rozwija.

Cahan: Mineto juz troche czasu, co wypalito, a co nie?

Coldwind: Co do sukcesow... Przede wszystkim udato
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sie nam stworzy¢ dobre miejsce spotkan dla pisarzy
i czytelnikdw, pozwalajgce na swobodniejszg niz na
forum wymiane zdan, przy okazji zachowujac tez
pewne standardy jakosciowe. Z mniejszych wymienic
mogtbym chocby zawody w pisaniu drabbli, czyli
opowiadan o limicie stéw wynoszacym 100, podczas
ktorych udaje nam sie sprawic, ze pisarze wykazu-
ja sie odwaga i przedstawiaja publice probki swej
twdrczosci, nawiasem mowiac, czestokroc trzymajace
poziom. A co nie wypalito? Jest troche krucho z ko-
mentarzami pod omawianymi fikami, widocznie do
tego trzeba jeszcze sprobowac zachecic¢ ludzi jeszcze
jakims sposobem. Czes¢ klubowiczéw takze w ogole
sie nie odzywa, choc takze probujemy ich zachecac.

Cahan: Masz jakies plany odnosnie rozwoju Klubu?

Coldwind: P&ki co, pracuje nad projektem systemu,
dzieki ktorym Klubowicze aktywni pisarsko i ko-
mentatorsko mogliby liczy¢ na jakis choc¢by drobny
upominek w ramach uznania. Mysle, ze moze w ten
sposOb osoby niesmiate czy tez leniwe zostatyby
zachecone do pisania komentarzy, co oczywiscie
wysztoby na dobre pisarskiemu potswiatkowi. Planuje
tez zebranie wszelkich dostepnych materiatow doty-
czacych pisania fanfikdow w jednym miejscu, tworzac
w ten sposob ogdlnodostepne repozytorium wiedzy
pisarskiej. Caty czas szukam kolejnych idei, ktore to
mogtyby uczynic Klub jeszcze lepszym miejscem.

Cahan: Gdybys miat zmienic jedna rzecz w fandomie,
to co to by byto?

Coldwind: Zmienitbym nastawienie broniaczy i po-
zbytbym sie defetyzmu. Wiem, ze na polskiej scenie
fanfikowej jest jak jest, ale trzeba prébowac cos z tym
zrobi¢. Klub jest tego przyktadem - moze i postepy
nie sg duze, ale sie pojawity. Teraz trzeba pociagnac
to dalej, ale sami jedni nic z tym nie zrobimy. Tylko
wspolnym zaangazowaniem jesteSmy w stanie po-
konywac kryzysy.
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KATOWICE 2018

IEM, czyli polskie swieto dla graczy

ktokolwiek z Was siedzi w branzy gier kom-

puterowych, sledzi zmagania druzyn e-spor-
towych takich jak Virtus.pro, Fnatic, Team Liquid
czy Ninja at Pyjamas, to z cala pewnoscia musiat
stysze¢ o Intel Extreme Masters, ktore co roku
odbywa sie na terenie Katowic w Spodku i Mie-
dzynarodowym Centrum Kongresowym (MCK).

I ntel Extreme Masters (w skrocie IEM) — jesli

» The Silver Cheese

Wopierw postawmy pytanie dla osob zainteresowa-
nych takim wydarzeniem. Czy warto przyjechac i czy
bede sie dobrze bawit na IEMie? Ja, jako weteran
tych imprez, bywalec gamingowego wydarzenia
w Katowicach moge z catego serca poleci¢ kazdemu,
kto jest zafascynowany tematyka prezentowana na
tym evencie. Jest to jedna z tych okazji, kiedy mozna
zobaczy¢ pro graczy, ktorzy swoimi niezwyktymi
umiejetnosciami oczarowuja cata scene, ktora liczy
dobre 10 tysiecy osob. Smaczkdéw i innych sytuagji
na imprezie mozna spotkac o wiele wiecej i po ko-
lei je dzisiaj Wam omowie — te mniej oraz bardziej
przyjemne.

1. Kolejka ... nie z ta PRLu
|IEM jest impreza z wolnym wstepem, ale nie brzmi
to tak kolorowo i pieknie jakby sie mogto wydawac.
Od zesztego roku IEM odbywato sie w 2 weekendy,
w tym roku 24 — 25 lutego oraz 2 — 4 marca. Cho-
dza stuchy i legendy, ze najbardziej wytrwali stoja
juz w kolejkach od 24:00. I nie, zart to nie jest — na

przestrzeni lat takich ludzi spotkatem. Namiotow
niestety nie widziatem, ale zdarzali sie w kolejce
osobnicy, ktorzy mieli przy sobie sktadane krzesta
czy koce grzewcze wykorzystywane w ratownictwie.
Sa to zapalency, ktorzy zrobig wszystko, aby wejs¢
wczesniej, bez ptacenia za wejscidwke i cieszyc sie
impreza jak najdtuzej, bo osoby bez biletu chcace
wyjs¢ na miasto i wrdci¢ beda musiaty znowu swoje
odczekac w kolejce integracyjnej. Osoby, ktore nie
chca sie meczy¢, stojac i czekajac 4h na wejscie
do Spodka moga zakupi¢ bilet uprawniajacy do
wczesniejszego wejscia (bilety od 9:00, bez biletow
o 11:00).

Dobra rada:

W pigtki oraz niedziele czas oczekiwania na wejscie
bez biletu jest zdecydowanie nizszy (przychodzqc
0 9:00 czy nawet o 10:00). Zwykle o po godzinie
13:00 kolejka jest juz pusta, a kazdego wieczoru nie
ma jej juz w ogole. Sobota jest dniem najbardziej
obleganym i taktyka 4h wczesniejszego przyjscia
bez biletow nie jest juz skuteczna. Na sobote lepiej
kupowac bilety (zwykle 60 zt za jeden dzien, karnet
3 dniowy to wydatek 150 zt).

Trzeba rowniez pamietac o tym na jaka skale ta
impreza jest organizowana. Na miejscu czeka Was
specjalne stuzby porzadkowe, ktdre dopilnuja, aby
zadnych burd i awantur nie byto. Wszelka poten-
cjalna bron oraz napoje sa konfiskowane przed
wejsciem. Sa to podstawowe procedury, do ktorych
nalezy sie dostosowac, aby nie sprawi¢ ktopotow
uczestnikom oraz organizatorom.



2. Uczestnicy — ha ha powiedziat...
Tutaj nie nalezy niczego ukrywac. Stawiatbym, ze
80% wszystkich uczestnikow to mtodziez w wieku
13 — 18 lat. Najtatwigj jest to rozpoznac po jezy-
ku oraz sposobie zachowania. Raczej watpie, aby
normalny cztowiek pit alkohol stojac w kolejce, aby
potem ustysze¢, ze ochrona ma alkomaty i bedzie
sprawdzac trzezwos¢. W skrocie, wpadka po ca-
tosci. Nie twierdze, ze kazdy gimnazjalista tak sie
zachowuije, jednak ci, ktérych na IEMie spotkamy
takie zachowanie moze prezentowac. Pomijajac ten
nieprzyjemny fakt, to spokojnie tez sie natkniemy na
osoby starsze, ktdre jak najbardziej poziom trzymaja,
tzn. nie sg zainteresowane strzeleniem sobie foci ze
stawnym youtuberem, ktérego target to dzieci we
wspomnianym gimnazjalnym wieku.

Dobra rada:

Osoby, ktore sg natogowymi palaczami, bedg miaty
swojg wydzielong strefe dla palgcych. Ta zawsze jest
umiejscowiona przed wejsciem do MCK, aby nikt
nikomu zadnym srogim dymem nie musiat chuchac
w twarz.

Warto nadmieni¢ pojawiajgcych sie cosplayowcodw
na IEMie. Ich wytwory moga nie by¢ az tak wspaniate
oraz zadziwiajace jak np. na BlizzConnie, ale perefki
takze sie spotyka i spotykato w Katowicach.

3. Zawody - POLSKA, BIAtO...

...a to nie ta impreza xD. Kazdego roku na IEMie za-
wsze mozemy zobaczy¢ zawody ze Starcrafta 2, CS:
GO oraz LoLa (w tym roku jednak zrezygnowanego
z niego na rzecz Doty 2). Scena w Spodku liczy dobre
11 500 miejsc, z czego 65% jest wykorzystana dla
publicznosci. Dla przecietnego Kowalskiego moze sie
to wydawac prostym bieganiem po mapie, aby kogo$
ustrzeli¢. Nie nalezy tutaj za-
pomina¢, ze gracze, ktorzy
walcza o prestizowe nagrody
(o wartosci nawet miliona
ztotych) sg jednymi z naj-
lepszych, gdzie ich reakcja |
oraz myslenie moze prze- =
kroczy¢ nasze wyobrazenie
i te wtasnie umiejetnosci
potrafig zadziwi¢ widownie, -
niejednokrotnie wywotujac
owacje na stojgco. Trzeba
sie samemu przekona¢, bo
to niewiele sie rozni od gry
w pitke nozng czy siatkdwke.

4. Stoiska i konkursy — graj, a cos pew-
nie wygrasz
Psze pana, ale ja nie lubie ogladac takich rzeczy, na dupie
nie wysiedze 10h, co to za impreza ja sie pytam? Zanim
ktos powie, ze catosc jest do kitu, to warto zajrzec takze na
prowadzone na terenie Spodka oraz Miedzynarodowego
Centrum Kongresowego stoiska sponsorow. Sg znane
firmy elektroniczne jak Intel i MSI, sg spozywcze jak Wedel
czy Springles. Na blisko 85% z nich odbywajg sie konkursy
z atrakcyjnymi nagrodami. Na stoisku np. Razera mozemy
otrzymac w nagrode mysz za 80 z, a na juz wymienionym
stoisku Springles darmowa tube z chipsami.

Dobra rada:

Nawet jesli nie jestes pro graczem w topowe gry takie jak
Overwatch czy League of Legends to nie znaczy, Ze nie
mozna zgarnqc ciekawych rzeczy. Konkursy mogq byc rozne,
nie tylko bazujgce na wygraniu w grze, a np. w zapytaniu
o lore gry czy kalambury z postaci ze znanych gier wideo.

5. Sprzet — duzo drogiego, mega do-
brego sprzetu
Na mini Gamescomie — lubie nazywac tak czes¢ wydzielong
w MCK; mozna spotkac i zobaczy¢ utamek bardzo drogiego
i wydajnego sprzetu, na ktérym oczywiscie mozemy pograc
W najnowsze oraz znane gry komputerowe. Mozna takze
sie zetknaC z technologig VR i poczu¢ na wiasnej skorze
jak to jest wejs¢ w swiat wirtualny. Aktywnosci poza sceng
w Spodku nie brakuje i jesli ktos nie jest nastawiony na
ogladanie turniejow na scenie, to zawsze mozna spedzi¢
caty dzien w alei IEM EXPO (wydzielona strefa w MCK na
stoiska) i zgarna¢ mniejsze lub wieksze upominki. Osoby
chcace zakupic¢ sprzet do komputera czy konsoli beda
miaty okazje zrobic to na dodatek w obnizonej cenie,
nizszej niz w Internecie.

Equestria Times
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Dobra rada:
Ostatnimi laty coraz czesciej mozna spotkac kgcik
retro gier. Jesli ktos z Was jest zapalericem Mariana
czy Pacmana, to swoj kgcik na pare godzin pewnie
tam znajdzie. Oprocz elektroniki mozna tez zakupic
odziez sponsorowang przez swéj ulubiony team czy
ulubiong gre. Gruby hajs miejcie ze sobg — highly
recommended!

6. Jedzenie - Am, am mamo
Po dobrych godzinach stania w kolejce czy ogladania
zZmagan e-sportowcéw na pewno kazdego zmorzy
gtod. Jesli ktos bywa lub bywat na podobnych wyda-
rzeniach to wie, ze wszelkie jedzenie oraz picie jest
o wiele drozsze i moze sie to odcisng¢ na naszym
portfelu. Ceny potlitrowej Coli moga by¢ wyzsze
0 80-100% niz w lokalnym sklepie czy supermarkecie.
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Z jedzeniem jest bardzo podobnie, ciezko bedzie
znalez¢ cos wystarczajgco pozywnego w relatywnej
cenie i na dodatek zdrowego. Miedzy Spodkiem
a MCK znajdziemy Food Trucki, ktore zaoferujg nam
ustugi gastronomiczne, ale jak juz wyzej wspomnia-
tem, trzeba przygotowac sie na ceny z pogranicza
10 — 25 zt za cos konkretnego pokroju burgera czy
tortilli. Oprécz tego w Spodku oraz MCK znajdziemy
mniejsze budy z hot dogami, nachosami czy napojami
energetycznymi.

Dobra rada:

Czesto niektore firmy na IEMie takie jak Sprite, oferujg
na swoich stoiskach darmowe probki, np. napojow.
W zesztym roku mozna byto dostac za darmo 0,5(
Spritea i nie byto na to ograniczen. W tym rok zas
Wedel rozdawato cukierki oraz tubki z czekoladg,
a stoiska Springles za udziat w konkursie w nagrode
dawato tube z chipsami.

Podsumowujac, IEM to nie tylko impreza nastawiona
na ogladanie i kibicowanie e-sportowcom. W czasie
catego eventu jest wiele innych ciekawych aktywnosci
i rzeczy do roboty oraz do kupienia. Pomijajac wady
takie jak kilometrowe, sobotnie kolejki czy czesto
bardzo mtode i wszechobecne towarzystwo w po-
staci zapalonych gimnazjalistow, to sama impreza
jest godna uwagi. Zreszta jest to, jak do tej pory,
najwieksza miedzynarodowa impreza gamingowa
na terenie Polski, zaraz po PGA.
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Jezdzcy —

Szczerbatek i przyjaciele

mioda i piekna Cahan, zaczetam ogladac

serial ,,Jezdzcy smokow”, ktorego akcja
rozgrywa sie pomiedzy pierwszym a drugim
filmem ,, Jak wytresowaé smoka”. Czemu w ogole
po to siegnetam? Bo lubie przygody wikingow
z Berk oraz bajki dla dzieci. No i mi sie nudzito.
Wtedy zmeczytam dwa sezony, a kolejnych jesz-
cze wowczas nie byto. Poza tym, nie podobato
mi sie. Ale niedawno brakowato mi czegos do
ogladania, zobaczytam trailer , Jak wytresowac
smoka: Ukryty swiat” i stwierdzitam, ze przy-
pomne sobie filmy i zmecze serial. Powiem tak:
w zasadzie nie zatuje.

Dawno, dawno temu, kiedy bytam jeszcze

» Cahan

Serial ma obecnie osiem sezonéw i podejrzewam,
ze wiecej nie bedzie, chyba ze juz po akgji drugiego
filmu a przed trzecim. Jakos¢ animacji w pierwszych
sezonach jest kiepska, catos¢ wyglada biednie.
PoZniej nastepuje znaczna poprawa i jest lepiej
niz w pierwszym filmie. Mimo wszystko niektore
modele smokdéw oraz randomow z tta sg biedne
i cuchna na kilometr stabym CGI. Ogétem: wszystkie
trepy maja ten sam model. Podobnie jak wikingo-
wie tfa. Zr6znicowanie mniejsze niz w pierwszym
Wiedzminie".

No, ale ,Jak wytresowac smoka” tez piekne nie byto,
ale urzekto nas bohaterami, muzyka, humorem
i fabuta. A jak z tym w serialu? Rdznie. Muzyka jest
w zasadzie ta sama co w filmach, wiec nie jest ani

na minus, ani na plus. Na pewno w petnym metrazu
wypada bardziej epicko niz tutaj. Bohaterowie...
Zepsuli Czkawke i Szczerbatka, ale za to rozwineli
postaci drugoplanowe i zrobili to dobrze. Blizniaki,
Sledzik, Saczysmark i ich smoki — dostali sporo
czasu antenowego, w koncu moglismy poznac te
bande randomow. Z obu filméw wiemy, ze Blizniaki
i Saczysmark to kretyni, a Sledzik to gruby kujonek.
A ich smoki? Eeee... Nic.

To teraz wyobrazcie sobie, ze Sledzik to najlep-
szy kumpel Czkawki, dobrotliwy geniusz, a jego
gronkiel jest smoczyca, ma na imie Sztukamies
i jest absolutnie przeuroczy. Sztusia stata sie moja
ulubiona gadzinka w catym serialu. Chyba tylko
Krol Demolki moze z nig rywalizowac.

Mieczyk i Szpadka w filmach sa po prostu debilami.
A przynajmniej to wynika z tych nielicznych scen
z ich udziatem. W serialu okazuje sig, ze w tym
szalenstwie jest metoda, a blizniaki raczej udaja
takich nieogarow, niz sa nimi naprawde. Czemu to
robig? Bo uwazajg, ze to zabawne. To para czczacych
Lokiego trolli. Ich teksty to czasami istne ztoto.

Saczysmark to cztonek druzyny, z ktérego wszyscy
sie $mieja. Ze zty jezdziec, ze kretyn i w ogdle. Coz,
troche niestusznie. Dobra, Smark ma trudny cha-
rakter, jego proby podrywu sg zatosne jak romans
z konikiem z kreskowki dla dzieci, a jego relacje
z Hakoktem okreslitabym jako ,to skomplikowane”.
Koszmar ponocnik go czesto nie stucha, a nawet
robi mu na ztos¢. Smok jest wredng menda i lubi

Equestria Times
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zartowac ze swojego jezdzca, ale mimo wszystko
nie zawiodtby go w potrzebie czy w w walce. To
nawet nie jest wing samego Saczysmarka, a kwestig
charakteru gada. Sam chtopiec catkiem czesto ma
racje, ale oczywiscie, nikt go nie stucha. Podobnie
jak Blizniaki jest niedocenianym cztonkiem druzyny.

Astrid, o dziwo, nie jest nawet dziewczyng Czkawki.
Pisze ,0 dziwo", poniewaz w filmie sie catowali. Nie
wiem, jak Wy, ale ja nie catuje moich przyjaciét. Ani
kolegow. Najwyrazniej cate zycie robitam co$ nie
tak. No, ale pare sezondw podzniej zostaja oficjal-
nie para, a nawet odbywaja zareczyny. Najlepsza
laska na Berk jest agresywna, powazna, ogarnieta
i leci na Czkawke. W zasadzie to jej nie lubie. Na
tle reszty wydaje sie po prostu nijaka.

MeerDra qon

No i Czkawka. Mtody
wiking w filmach jest su-
per. Bynajmniej nie tylko
dlatego, ze te skupione
S na nim i jego smoku.
Wyobrazcie sobie $wiat,
w ktorym ta pierdota j§
kompanijna zostaje lide- §
rem. Praktycznie z dnia na
dzien po pierwszym ,Jak !
wytresowac smoka”. | juz
sie rzadzi. Czkawka stat sie
nudnym dowddcy, ktory §
znajduje sie pod pan-
toflem Astrid. A Szczer-
batek? No, Szczerbatek
zostat zredukowany do
roli srodka transportu

H NIEKUCOWE
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i Pokemona, ktory ratuje tytki
wiascicielom. A jako nocna furia
jest obiektem pozadania licznych
towcow, bo jest zajebisty, gdyz,
poniewaz... Pamietacie Pikachu
Asha z Pokemonéw? | Zespot R?
No wiasnie. W serialu Szczerbatka
moze sklepac jakas potowa smo-
kow, wiec poza tym, ze jest przed-
stawicielem praktycznie wymarte-
go gatunku, to nie powinno by¢
w nim nic takiego cudownego.

Nocne furie w filmach sg uwa-
zane za niezwykle grozne przez
wikingow z Berk, ale nie dlatego,
ze sg jakimis super smokami. Po
prostu, zanim Czkawka oswo-
it Szczerbatka, nigdy wczesniej
nie widzieli takiego gada, a jedynie obserwowali
powodowane przez niego zniszczenia. Niewielki
smok, ktérego praktycznie nie wida¢ na nocnym
niebie i jest bardzo szybki. Szczerbatek pokonat
Czerwonga Smieré sposobem, a nie dlatego, ze by}
jakis szczegolnie silny. Oszotomostrach? Coz, nie
dokonat tego sam. Poza tym nie wiem, czy skrzy-
wiony psychicznie smok Drago to dobry przyktad.

Uwazam, ze to problem, skoro tyle gada sie w se-
rialu o wspaniatosci tego gatunku, a w praktyce nic
z tego nie wynika. Zwtaszcza, ze charakter smo-
czego Pikacza ucierpiat. W filmach to petnoprawny
bohater, ma osobowos¢, robi wiele rzeczy. Tu jest
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pojazdem i skarbem do zdobycia. Moim zdaniem
ciekawym rozwigzaniem bytoby plemie wikingow,
uwazajgce nocne furie za takie sobie stabe smoki,
ktore wyginety, bo tatwo sie je zabijato.

Jesli chodzi o nowych bohaterdw, ktérzy nie pojawili
sie w filmach albo wystepowali tam jedynie jako
tto, to jest naprawde fajnie. Z paroma wyjatkami.
Ogotem, jesli cos miato robi¢ za comic relief, to
wypadto kiepsko. No i naprawde wypadatoby
zrobi¢ wiecej modeli randomow z tta.

Fabuta jest nierowna. Serial jest wierny filmom
i ma catkiem przemyslany scenariusz, zwtaszcza
.Na krancu swiata”. Pozornie nieistotne rzeczy
z pierwszych sezonéw moga okazac sie niezwykle
istotne w tych ostatnich. Intrygi i zwroty akcji nie
sg z plota szeptozgona, ba, domyslitam sie, kto jest
jednym z gtéwnych ztych, juz w trzecim sezonie.
Co prawda dziwie sig, ze druzyna Czkawki na to
nie wpadta, ale czego oczekiwac od nastoletnich
Wandali... Mimo wszystko zdarzaja sie odcinki sta-
be, ba, cate pierwsze 2 sezony sg po prostu stabe
i kojarza mi sie z Pokemonami. Jezdzcy smokow
szukajg smokdw, antagonisci, ktorzy nie lubig smo-
kéw/Wandali/sa ztymi smokami, takie to wszystko
bez polotu.

Trup Sciele sie tu catkiem gesto. | zdarzaja sie ofia-
ry po obu stronach, chociaz gtéwnie tych ztych.
Jednak czasami az dziwne, ze gtowni bohaterowie
cos przezywaja. Czemu? Bo zostajg pokonani przez

antagonistow, ktérzy po prostu odchodza, mimo
ze wiedzg, ze jezdzcy sie przegrupuja i znowu beda
uprzykrzac im zycie. Ci sami ztodupcy w innych od-
cinkach probowali ich pozabijac, a nie zrobili tego,
bo druzyna Czkawki sie w jakis sposob uratowata.
No, takie akcje sg po prostu naciggane.

Serial wprowadzit wiele nowych gatunkéw smokow.
Czes¢ z nich prezentuje sie Swietnie, ale niektére sa
paskudne. Wygooglujcie sobie potréjnego ciosa.
To cos, co wyglada jak Pokemon w ztym CGl, jest
smokiem. Spokojnie, to nie jest reguta, to wyja-
tek na minusie. W ogodle ktos tu chyba bardzo
lubit Pokemony, zwazywszy na wiele fabularnych
zagrywek z serii ,naslijmy na nich super silnego
i legendarnego smoka, ktory jest tak potezny, ze
nie mam pojecia, jak go ztapalismy i nie dalismy
sie zabic".

Podsumowujac: ,Jezdzcy smokow” to catkiem fajny
serial dla dzieci. Sezony 3-8 sg rowniez catkiem
strawne dla dorostych, a z czasem nawet mozna
sie wciggnac i niezle bawi¢. Humor jest fajny, bo-
haterowie rébwniez. Czasami bywa nawet smutno,
wzruszajaco czy wrecz epicko. Intrygi sa catkiem
niezte i produkcja, pomimo paru wpadek, jest na-
wet niegtupia. Jasne, czasami ta logika jest nieco
naciggana, ale jak na bajke dla dzieci, to wypada
swietnie. A na pewno lepiej niz MPL: FiM.
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Pillars of Eternity 2: Deadfire

dzwigaja na barkach ciezar sporych oczeki-

wan. Czasami, jak na przykiad przy starym,
dobrym Baldur’s Gate Il, oczekiwany produkt
okazuje sie byc¢ jeszcze lepszy niz poczatkowo
zakladano, przerastajac swojego poprzedni-
ka w kazdym aspekcie. Innymi razy, na mysl
przychodzi chocby niestawny , Niesmiertelny
I1”, stwierdzenie , piekielny zawod” nie oddaje
nawet czesci koszmaru, jaki musza znosic fani
marki. Jak na tle innych sequeli wypada druga
czesc gry Pillars of Eternity?

Kontynuacje maja zawsze ten problem, ze

» Ghatorr

Pierwsze Pillarsy wyszty w 2015 roku i zostaty
okrzykniete powrotem do korzeni gatunku RPG.
|lzometryczny rzut kamery, recznie rysowane tta,
epicka fabuta... nawet komunikat przy probie wyj-
Scia z danej lokacji pochodzit z Baldur's Gate'a (sta-
re, dobre ,Przed wyruszeniem w droge nalezy
zebra¢ druzyne” — niestety, PoE otrzymato u nas
tylko lokalizacje kinowa). Jako widzacy — osoba
zdolna do interakgcji z duszami innych — zwiedza-
lismy fascynujacy Swiat Eory, starajac sie rozwiktac
zagadke tajemniczych wydarzen majacych miegjsce
w Wolnym Palatynacie Jelenioborza. Dzieci rodzace
sie bez duszy, starozytne spiski, nieche¢ spoteczen-
stwa wobec badan nad duszami...

Ciezki jest jednak zywot bohatera i ciezko w nim
o emeryture. Po zmierzeniu sie z <spoiler>, dowie-
dzeniu sie ze <spoiler> i <spoiler> nasz bohater

H NIEKUCOWE
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zaszyt sie w swoim zamczysku w Caed Nua, wio-
dac wzglednie spokojny los pana na wtosciach...
przynajmniej do momentu gdy z podziemi jego
twierdzy wychodzi potezny, kilkunastometrowy
posag z czystej adry (cennego materiatu stano-
wigcego przewodnik dla dusz) opetany przez
boga Eothasa, rozdeptuje wszystko i przy okazji
wysysa dusze ze wszystkiego co zyje dookota -
w tym i kawatek nasze;.

Wybor w tej sytuacji jest wzglednie prosty — mo-
zemy albo przejs¢ resztka naszej duszy przez
koto reinkarnacji (co bardzo szybko konczy gre)
lub, jako herold Beratha, béstwa zycia i Smierci,
ruszy¢ w poscig za kolosalnym posagiem. Sy-
tuacja jest o tyle ciekawa, ze jeszcze w jedynce
dowiadywalismy sie, bardzo szybko, ze Eothas
zostat uznany za zmartego po zaatakowaniu go
fantastycznag wersjg bomby nuklearnej, i ze jest
jedna z ,milszych” (czytaj, traktujacych ludzi le-
piej niz brud spod paznokci) postaci w panteonie
Eory. Poscig za nim i odkrywanie tajemnicy skry-
wajacej jego zamiary oraz powstanie z martwych
stanowig gtowna os fabuty. Catos¢ toczy sie na
archipelagu Martwego Ognia, w ktorym nawet
bez zbuntowanego bdstwa sytuacja znajduje sie
na skraju wojny — jak wida¢ na nude nasz bohater
nie moze narzekac. Zarobwno zadania poboczne
jak i watek gtéwny sa nad wyraz przyjemne, choc
pod koniec narzekatem na kilka rzeczy ktore mnie
zdenerwowaty w samej koncowce, i mimo kilku
dziur w scenariuszu, musze zaliczy¢ warstwe fa-
bularnag gry na plus.



Autorzy, rzucajac nas na archipelag Martwe-
go Ognia, udostepnili nam skrawek Swiata
w ktorym walczy ze sobg kilka roznych stron
konfliktu. Wzorowani na wtoskich republikach
Vailianie rywalizuja z imperialistycznymi Rau-
atai, ktérzy nalezg do tego samego gatunku co
rzadzacy archipelagiem Huana, a na wszystko
naktadaja sie jeszcze piraci. Do tego dochodzi
jeszcze kilka plemion, podfrakgji... postaci po-
bocznych i frakgcji jest tu istne zatrzesienie. Te
roznorodnos¢ odzwierciedlajg postacie w naszej
druzynie — od (mniej lub bardziej) wiernych
wyznawcow Eothasa, zaciekawionych czemu
ich bog zaczat rozdeptywac wszystko dookota,
przez piratow, agentow, wybrancow bostw...
Niestety, nie moge powiedzie¢ by postacie
za bardzo zapadty mi w pamiec. Musze wrecz
przyznac, ze na poczatku nie mogtem uwierzyc,
ze wciska mi sie takie cos na miejsce bohateréow
z pierwszej czesci, ktorych bardzo polubitem.
W tej kwestii z przykroscig musze stwierdzic,
ze jedynka wygrywa.

Podobnie jak w kilku nowoczesnych grach RPG
— takich jak Mass Effect czy Wiedzmin — mozli-
we jest zaimportowanie stanu gry z pierwszej
czesci. Biorgc pod uwage zatrzesienie wyboréw
jest to nawet wskazane — cho¢ musze przyznac
z poczuciem zawodu, ze kilka catkiem sporych
decyzji nie zostato nalezycie odwzorowanych
w kontynuacji. Dla tych ktérzy nie maja cze-
go importowac udostepniono prosty edytor,
umozliwiajacy stworzenie wymarzonej histo-
rii dla swojego widzacego, ale po pierwsze
— ukryto go w opcjach, zamiast na przyktad
umozliwic¢ jego skorzystanie na poczatku gry
(import postaci nastepuje w trakcie pierw-
szego dialogu, wiec jesli sie to przegapito to
trzeba go dokonczy¢, wyjs¢ z gry, stworzy¢
historie i rozpocza¢ wszystko od nowa), a po
drugie — jest bardzo mato szczegotowy. Sam
przeszedtem pierwsza czes¢, ale przy zmianie
komputera stracitem plik z zapisem stanu gry
z koncowki i miatem trudnosci z przypomina-
niem sobie rzeczy, o ktére pytata mnie gra.
Pomijajac jednak te dwie rzeczy kontynuowanie
historii jest bardzo przyjemne — mito czasem
sobie przypomniec¢ co sie robito poprzednio,
poznac¢ konsekwencje swoich dziatan i tak
dalej, nawet jesli od czasu do czasu czujemy,
ze tworcow byto stac¢ na wycisniecie jeszcze
kilku-kilkunastu dodatkowych opiséw.

Sama gra umiejetnie rozwija mechaniki z pierw-
szej czesci. Najwieksze zmiany dotycza tu
przede wszystkim podrézowania — nie wybiera-
my juz lokacji na mapie, tylko poruszamy sie po
niej catg druzyng, pieszo lub okretem (badz co
badz, akcja toczy sie na archipelagu). Znaczaco
zwieksza to przyjemnosc z eksploracji i badania
otoczenia — kazda wysepka moze by¢ okazja
do uzupetnienia zapaséw wody czy jedzenia,
mozna tam wpasc¢ na zbiegow za ktorych poz-
niej dostaniemy okup itd. Rozbudowano tez
krotkie misje tekstowe z pierwszej czesci — teraz
przy uzyciu tej mechaniki bedziemy miedzy
innymi toczy¢ bitwy, rozmawia¢ z bogami czy
okresla¢ nasze zachowanie przy eksploracji.
Do tego dodano podklasy, mozliwos¢ tworze-
nia postaci dwuklasowych (co prawda nieco
utrudnia to rozwdéj postaci, ale zwieksza liczbe
opcji dialogowych), od teraz mozna wybierac
klase postaci, ktore przytgczamy do druzyny,
odrobine zmodyfikowano mechanike rzuca-
nia czarow czy korzystania z umiejetnosci...
Wszystkiego jest wiecej, wszystko jest lepsze
niz byto. Rewolucja bym tego nie nazwat — ale
ewolucja jak najbardziej.

Jaka w grze jest grafika, kazdy widzi. Mamy tu
do czynienia ze starym, dobrym rzutem izo-
metrycznym — tta sg przepiekne (szczegdlnie
na koniec. Kazda scena w ktorej pojawia sie
Eothas to mate arcydzieto), postacie szczegoto-
we, a efekty czarow efektowne. Najwazniejsze
jest to, ze tworcom udato sie stworzy¢ oprawe
graficzna, ktora jest nie tylko bardzo tadna, ale
i czytelna. Podobne wyrazy uznania nalezg im
sie rowniez za oprawe dzwiekowga — szczegdlnie
za genialny pomyst dodania szant. W takich
warunkach az chce sie zwiedza¢, siekac i ra-
towac swiat.

Kupitem ,Pillars of Eternity: Deadfire” przy
premierze i z przykrosciag musze stwierdzic,
ze gra zostata wydana ze sporg dawka bugow.
Zacinajace sie zadania, znikajace postacie, zbyt
niski poziom trudnosci... c6z z tego, skoro i tak
bawitem sie swietnie? Co wiecej, tworcy zapo-
wiedzieli juz dwa dodatki fabularne, poswie-
cone rozwinieciu kilku motywow pobocznych
ktore pojawity sie w grze. Do tego w wakacje
ma wyjs¢ duzy patch. Kazdy, kto polubit pierw-
szg czest, stare Baldury lub Icewind Dale nie
moze przejs¢ obojetnie obok tej gry. Polecam
kazdemu fanowi porzadnych gier RPG.
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non to netflixowy film opowiadajacy
o Swiecie przysztosci, w ktérym kazdy
pozbawiony jest prywatnosci i anoni-

mowosci. W teorii brzmi to fajnie, w praktyce
juz niekoniecznie takie jest.

» Sosna

Fabuta filmu dzieje sie w niedalekiej przysztosci
, W ktorej to kazdy ma cybernetyczne wszczepy
pozwalajgce w utamku sekundy zidentyfikowac
dana osobe i, ktore to cyberwszczepy, sa umiesz-
czone bezposrednio w moézgu, dzieki temu
wspomagaja widzenie, ale takze umozliwiaja
wszystkim identyfikacje danej osoby, archiwi-
Zujg wspomnienia czy zawieraja telefon i inne
bajery, ktore sa niezbedne do zycia. Dzieki tym
wszczepom przestepstwa sg od razu identyfiko-
wane i klasyfikowane przez policje- w dodatku
z punktu widzenia popetniajgcego czyn zabro-
niony. Wszystko dziata tadnie i pieknie, dopodki
w metropolii, w ktorej odbywa sie akcja filmu, nie
zostaje popetniona seria morderstw, w ktorych
to ofiary widzg obraz z perspektywy mordercy,
przez co zabdjstwa te sg w petni zanonimizowa-
ne, poniewaz przestepca catkowicie ukryt swoja
tozsamosc¢ przez rozmaite potaczenia szyfrowa-
ne. Zagadke tych morderstw usituje rozwiktac
detektyw Sal Frieland, grany przez Clive'a Ovena,
wraz z innymi policjantami. W sumie tyle moge
powiedziec o fabule i samych bohaterach. Dos¢
powiedzie¢, ze wiekszosS¢ bohateréw jest tak
nudna i pozbawiona wyrazu, ze musiatem sie
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Anon = recenzja

positkowac filmwebem, bo nie zapamietatem
nawet, jak nazywa sie gtowny bohater, bo zato-
nat w morzu praktycznie rownie bezbarwnych
i nudnych bohaterow meskich. Ot, rozwiedziony
detektyw, ktory podjat sie rozwiktania zagadki
zbrodni. Jego szef to najbardziej schematycz-
ny szef policji z filmow. Tu zleci ekspertyze,
tu zawiesi gtbwnego bohatera w sSledztwie, tu
zakwestionuje poczytalnos¢ protagonisty i to
w zasadzie tyle.. Sam film to schematyczne po-
wielanie schematoéw, zasadniczo bez dodawania
czegokolwiek wtasnego, co nadatoby mu nie-
powtarzalny charakter. Sam Swiat jest nierowny,
szary, bury i ponury. Niby wystepujag w nim
kolory i neony, ale sg to neony jednobarwne,
ktore widac tylko przez wszczepy. W tych wsze-
pach dominuje biel w postaci roznych wzoréw,
jednakze dalej jest to tylko jeden kolor. Samo
miasto jest stylizowane mniej wiecej na lata 60.
XX wieku z replikami pojazdéw z epoki i ogdlna
ponurg stylistyka kryminatow z epok minionych.
Najbardziej zapadajaca w pamiec postacia z ca-
tego filmu jest postac Anon, tudziez dziewczy-
ny, ktora stata sie niewykrywalna, grana przez
Amande Seyfried. Ale nie zapada ona w pamiec
dlatego, ze jest to genialnie napisana postac
ale dlatego, ze napisana jest mniej przecietnie
i schematycznie od reszty, co nie jest jakas
szczegolnie duzg zaleta. Postacie wypowiadaja
swoje kwestie nieco mechanicznie i usypiajaco,
co zdecydowanie nie poprawia odbioru tego
przecietnego do granic mozliwosci filmu. Fa-
buta jest w sumie spdjna i toczy sie w bardzo



matej ilosci miejscowek. Do wzgladu jest raptem
osiem miejscowek, w ktorych dzieje sie akcja:
posterunek policji, czyli dwa betonowe biurka
utozone na ksztatt litery ,T", przy ktérym siedzi
szesciu ludzi, mieszkanie protagonisty, czyli dwa
pokoje z kuchnig, fatszywe mieszkanie protago-
nisty, czyli z grubsza to samo tylko urzadzone
w nowoczesniejszym stylu, mieszkanie Anon,
w ktérym w sumie dzieje sie najwiecej akcji, rog
ulicy, na ktérym stoi Diler narkotykdw, korytarz
do mieszkania Anon i dwa miejsca zbrodni.
Podczas rozwoju fabuty nie dowiadujemy sie
o bohaterach zasadniczo niczego ciekawego, nie
rozwijajg sie oni praktycznie w ogodle, a i mo-
tywacja stojgca za tym, ze Anon postanowita
sie ukrywac przed swiatem jest mdta i nijaka.
Rowniez rozwigzanie wiodacej zagadki filmu,
czyli kto stoi za serig anonimowych morderstw
w miescie, nie przynosi pozadanych emocji, ani
nie jest szczegolnie interesujgca. Wyglada to tak,
jakby tworcy w ogole nie mieli pomystu, w jaki
sposoéb sensownie to rozwigzad, wiec wprowa-
dzili bohatera, ktory kompletnie nic nie wnosit
do filmu i obarczyli go zabdjstwami. Muzyka
w filmie to nijakie plumkanie w tle, ktére ani nie
ziebi ani nie grzeje. Plusem muzyki jest to, ze
nie usypia podczas wygtaszania nijako napisa-
nych dialogow. Dodatkowo niespieszne tempo
produkcji wcale jej nie pomaga. Odniostem
wrazenie, ze wszyscy bohaterowie poruszaja
sie, jakby ciagle chodzili niewyspani, tudziez
w Swiecie przysztosci brakowato kawy. Po prostu
snuja sie z kata w kat i nic ciekawego z tego

snucia sie nie wynika. Zdarzaja sie fragmenty,
dzieki ktérym mozna doceni¢ prace kamery
czy montaz, jednakze sg to fragmenty na tyle
nieliczne i nie wnoszace niczego ciekawego do
fabuty, ze nie ratuja filmu, ale nawet bardziej go
pograzaja. W ogole nie podobato mi sie, w jaki
sposdb prezentowane sa wspomnienia prota-
gonisty. Nienaturalnie wolno poruszajaca sie
kamera, dziwne ujecia nijak nie odpowiadajace
widokowi pierwszoosobowemu powoduja, ze
nie wyglada to dobrze w zaden sposob. Efekty
specjalne ani nie powoduja opadu szczeki, ani
tez specjalnie nie odpychaja. Ot, sg tak samo
przecietnie zrealizowane jak reszta filmu. Pod-
sumowujac, Netflix chciat zrobi¢ porzadny film
w klimacie cyberpunkowym, tylko co$ nie pykto.
| to mocno nie pykto. Zawodzi tutaj wtasciwie
wszystko, od fabuty, poprzez efekty wizualne,
muzyke i aspekty czysto techniczne, na mo-
notonnych dialogach i drewnianym aktorstwie
kohczac.Zawodzi tutaj tez pokazanie samego
miasta. Innymi stowy w tym filmie nie ma ni-
czego, co mogtoby zainteresowac chocby po
czesci fana cyberpunku. Nie uswiadczy sie tu
ani porywajacej fabuty, ani ciekawych watkow,
ani bohaterow. Zasadniczo jedyng wieksza za-
leta tego filmu jest fakt, ze mozna go obejrzec
w miare szybko, przy piwku czy innym napoju
z kumplami, nie zaprzatajac sobie gtowy faktem,
ze w filmie powinno sie cos dzia¢, a potem zajac
sie czyms innym i rownie szybko jak film sie
skonczyt- zapomniec o czym ten w ogodle byt.
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Ren’py - zrob wlasne przygody kucykow

Czesc 3
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poprzednim numerze dowiedzieliSmy
Wsie, jak zastosowac¢ w Ren’py zmienne

oraz instrukcje warunkowe. Dzieki
temu jesteSmy w stanie juz stworzy¢ pierwsza
wieksza gre - bo to, co do tej pory stworzyli-
$my, ciezko nazwac gra. Tylko jedna decyzja?
Sweetie Belle ostrzaca otowek i zebrzaca o pie-
niadze na paczka? By okaza¢ nasz szacunek dla
miodszej siostry Rarity, musimy ja zadowoli¢
czyms porzadnym!

» Ghatorr

Zgodnie z zapowiedzig zajmiemy sie zaprojekto-
waniem gry poswieconej tygodniowi Sweetie Belle
w szkole. Zaczniemy od czegos niewielkiego - ot,
po prostu tydzien nauki, w ktorym préby nauki
na sprawdzian beda zagrozone przez spotkania
z pozostatymi Cutie Mark Crusaders, Rarity oraz
zwykte, stodkie chwile lenistwa. Przy uzyciu in-
strukgji warunkowych oraz kilku zmiennych bez
problemu bedziemy w stanie zasymulowac kilka
dni z zycia przecietnego, kuczego ucznia.

Punkt startowy fabuty bedzie dos¢ prosty — nasza
gtdbwna bohaterka budzi sie w poniedziatkowy
poranek. Od tego dnia mamy tydzien —w nastepny
poniedziatek w szkole czeka na nas bardzo trudny
test z kuczej historii, na ktory bedzie trzeba sie
pouczyC... jaka szkoda, ze przy okazji trzeba bedzie
zadbad o to, by sie spotka¢ z kolezankami, nie
przemeczy¢ i by grzecznie stuchac siostry, prawda?
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Struktura gry bedzie dos¢ prosta. W jednej zmien-
nej bedziemy zapisywac numer dnia — przy uzyciu
instrukgji ,switch”, ktéra stanowi praktycznie roz-
budowang strukture if-else (if <warunek 1> then
<efekt 1>, else if <warunek 2> then <efekt 2>,
etc.), bedziemy uzywaé tego numeru do wybrania
danego dnia. Kazdy dzien bedzie sie dzieli¢ na
dwie fazy — ranek, gdy bedziemy is¢ do szkoty (za
co dostaniemy punkty nauki i punkty zmeczenia,
plus bedziemy mogli wzig¢ udziat w wydarzeniach),
i popotudnie, gdy bedziemy mogli sie uczy¢, odpo-
czywac lub spotykac ze znajomymi (punkty nauki
i zmeczenia albo utrata punktow zmeczenia, albo
utrata punktéw zmeczenia i poprawa stosunkéw
z przyjaciétmi). Jak wida¢, bedziemy juz potrze-
bowad zmiennych na: zmeczenie, nauke, przyjazn
z pozostatymi CMC.

Zmienna oznaczajaca dzien bedzie jedng z czesciej
uzywanych — najpierw bedzie uzyta, by spraw-
dzi¢, czy wymagany jest skok do etykiety ,szko-
ta", ,weekend” czy ,egzamin”. Nastepnie, w tych
dwéch pierwszych, bedzie dalsze rozréznienie na
poszczegolne dni. System ten daje nam pewna
elastycznos$¢, utatwia rozbudowe gry o kolejne dni
oraz pozwala na wzglednie proste $ledzenie flow
(z ang. sptyw, potok) fabuty.

Przez pierwsze pie¢ dni Sweetie Belle bedzie uczesz-
czac¢ do szkoty. W tym czasie kazdego dnia bedzie
jej nieco rosng¢ wartos$¢ nauki oraz zmeczenia. Do
tego drugiego i czwartego dnia bedziemy mie¢ do
czynienia z dodatkowymi zdarzeniami. Dru



giego dnia Diamond Tiara bedzie dreczy¢ innego
z ucznidw i bedziemy miec kilka opcji — przeku-
pienie stodyczami, zagiecie nasza naukowa wiedza
lub poproszenie o pomoc reszty CMC — w celu jej
odgonienia — i jedna z zignorowaniem jej, co da
nam dodatkowe punkty do nauki za kucie w trakcie
przerwy, ale zablokuje nam mozliwos¢ poproszenia
tego ucznia o pomoc w weekend. W razie udanego
jej odgonienia uzyskamy wdziecznos¢ uratowanego
zrebaka i poprawe stosunkéw z CMC. Tymczasem
czwartego dnia bedziemy miec¢ do czynienia z nie-
zapowiedziang kartkéwka — jesli bedziemy miec
odpowiednio wysoki poziom nauki, to zdobedzie-
my kilka dodatkowych punktow i stracimy kilka
punktow zmeczenia. Niezdanie bedzie oznaczato
zwiekszenie liczby punktow nauki wymaganej do
zdania koncowego egzaminu, ale tez odblokuje
mozliwos¢ desperackiej nauki w czasie weekendu.

Kolejne dwa dni beda oznacza¢ weekend. Rankiem
dostaniemy mozliwos¢ odpoczynku, nauki lub (jesli
nie zdalismy kartkéwki) desperackiej nauki, dajacej
wiecej punktow kosztem wiekszego zmeczenia (ale
i tak bardziej sie optacajacej niz zwykta).

Druga faza bedzie jednakowa w obu wypadkach
— bedzie to popotudniowy czas wolny. Za kazdym
razem bedziemy mieli do wyboru dwie opcje — re-
laks, prowadzacy do utraty punktow zmeczenia, lub
nauke. Do tego dochodza dodatkowe wydarzenia.

Pierwszego dnia Rarity poprosi nas o przystuge.
Bedziemy mogli albo sie wykreci¢ koniecznoscia
nauki, albo pomoc i w zamian otrzymac pienigdze,
ktore nastepnie bedziemy mogli — lub nie — wydac
na zapas stodyczy. Stodycze przydadza sie w star-
ciu z Diamond Tiarg i pigtkowym spotkaniu CMC.

Drugiego dnia, jesli pomogliSmy uczniowi w star-
ciu z Diamond Tiara, przyjdzie nam podziekowac.
Bedziemy mogli go zaprosi¢ do CMC lub zaofe-
rowac wspolng nauke. Drugie rozwigzanie da nam
dodatkowe punkty nauki.

Czwartego dnia Apple Bloom poprosi nas o pomoc
na farmie. Podobnie jak w sytuacji z Rarity, mozemy
odmowic i kontynuowac nauke lub, kosztem otrzy-
mania duzej ilosci punktow zmeczenia, otrzymamy
duzy bonus do przyjazni z CMC.

Szbstego dnia odbywa sie niewielkie przedstawie-
nie odgrywane przez CMC. Jesli nie przyjdziemy,
bedzie to oznaczato wyzerowanie naszych punk-

tow przyjazni z nimi, w zamian dajac punkty na-
uki. Z kolei przyjscie pozwoli na odegranie jednej
z wiekszych scenek, poprawienia naszych stosun-
kéw z przyjacidtkami i straty duzej ilosci punktow
zmeczenia. Za udzielenie pomocy Apple Bloom,
rozdawanie stodyczy kupionych pierwszego dnia
oraz zaproszenie kuca z drugiego dnia rezultat
koncowy bedzie lepszy.

W niedziele z kolei dostaniemy mozliwos¢ wspodlnej
nauki. Im lepsze byty nasze stosunki z przyjaciot-
kami, tym wiekszy bonus dostaniemy.

Jak wida¢, promowana Sciezka jest wspotpraca
z CMC - nawet jesli zaniedbamy nieco nauke, to
w niedziele powinnismy byc¢ w stanie to nadrobic.

Ostatniego, siodmego dnia, w piekny poniedziatko-
wy poranek, Sweetie Belle napisze sprawdzian, po
czym gra sie zakonczy. Zakonczenie zalezy przede
wszystkim od dwoch rzeczy — poziomu nauczenia
oraz poziomu przyjazni z CMC. Wynik testu zale-
zy od pierwszego czynnika. Nawet niezdany test
jednak konczy sie ,przecietnym” zakonczeniem,
o ile mamy dobre stosunki z przyjaciotkami. Za
to oblanie potaczone ze zrazeniem do siebie ko-
lezanek da nam tatke lenia i bedzie uznawane za
najgorsze zakonczenie.

Co wiecej, osiggniecie zbyt wysokiego poziomu
zmeczenia skonczy sie choroba i przedwczesnie
zakonczy gre.

Nie opisano tu, oczywiscie, catej gry. W ostatecznej
wersji dodane beda kosmetyczne opcje dialogowe,
mozliwe ze jeszcze kilka drobnych zmiennych, ale
ksztatt fabuty powinien pozostac bez zmian.

Jak widag, proste elementy, ktorych nauczylismy sie
w poprzednich artykutach, pozwola nam na stwo-
rzenie catkiem rozbudowanej VNki. W nastepnej
czesci zajmiemy sie implementacja opisanej gry
oraz nauka tworzenia tak zwanych ,displayables”
— w skrdcie, sa to obiekty (interaktywne lub nie)
tworzone przez tworce danej gry i wyswietlane
w trakcie jej dziatania. Moze to by¢ wszystko, od
kalendarza po wtasny system walki (jak na przyktad
w grze ,Sunrider — Mask of Arcadius”, stworzonej
w Ren'py i dostepnej za darmo na Steamie). W tym
wypadku, oczywiscie, stworzymy kalendarzyk, ktory
bedzie wyswietlany kazdego dnia rano.
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WZOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI ‘k
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGELOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt
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