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[Gore][Dark][Crossover][Human]

Stardust

Autor: Arad

strategicznych XCOM, w ktorym Twilight

Sparkle w efekcie nieudanej proby zreformo-
wania Discorda trafia na Ziemie, w sam Srodek
wojny pomiedzy ludzmi a obcymi.

Fanfik ~Stardust” jest crossoverem z seria gier

» Falconek

Dla niewtajemniczonych: tytutowy XCOM, czyli
eXtraterrestrial COMbat unit, to nazwa miedzynaro-
dowej organizacji powotanej do walki z najezdzcami
z kosmosu, ktérej dziatalnos¢, poza samymi akcjami
zbrojnymi, obejmuje takze badanie i rozwijanie tech-
nologii obcych oraz prace wywiadowczg. Sami za$
obcy, ktorzy atakuja Ziemie, to rasa ,Starszych”, jak
kazg sie tytutowac, ktéra do walki z ludzmi wysyta
stworzenia bedace efektem manipulacji genetycz-
nych prowadzonych w celu sfabrykowania idealnej
rasy wojownikow. Cechg szczegolng Starszych jest
umiejetnos¢ postugiwania sie polem psionicznym,
ktéra daje im mozliwosci telepatii, kontroli umystow,
a takze w zasadzie nieograniczone zrodto energii.
Jezeli w tym momencie ktos mysli, ze zdolnosci
psioniczne obcych maja cos wspdolnego z magia
kucykow, to dobrze mysli.

To, ze Twilight, ze wszystkich mozliwych miejsc we
Wszechswiecie, trafita akurat na ogarnieta wojna
Ziemie, jest na pozor jedynie efektem szczegolnego
poczucia humoru Discorda, ktory obiecat, ze da sie
zreformowa¢, pod warunkiem, ze fioletowa klacz
udowodni, iz magia przyjazni naprawde zwyciezy
wszystko. Kiedy ta sie zgodzita, wystat ja w miejsce,

gdzie przyjazni zbyt wiele nie ma. Oczywiscie, znajac
Discorda, wiemy, ze nie jest to tylko ztosliwy zart,
ale czes¢ wiekszego planu...

Nasz ulubiony Element Magii ma tyle szczescia
W nieszczesciu, ze choc trafia w sam srodek bitwy
i zostaje przez zotnierzy XCOM wzigta za obcego, to
nie zostaje zastrzelona, lecz obezwtadniona i wzieta
do niewoli. Szczescie dalej jej nie opuszcza i udaje
jej sie unikna¢ typowego losu schwytanych obcych,
czyli ,przestuchania” elektrowstrzagsami i wiwisekgji,
a zamiast tego staje sie specjalnym obiektem testo-
wym w ramach programu Stardust... i mamy ,My
Little Dashie” w wersji science fiction. To znaczy,
czegos takiego sie spodziewatem, ale pozytywnie
sie rozczarowatem.

Zeby juz na wstepie rozwiaé watpliwosci: to jest
naprawde bardzo dobry fanfik, w gruncie rzeczy
bardziej XCOMowy niz kucykowy. Kanon jest potrak-
towany catkiem powaznie, a fabuta fika wpisuje sie
w przebieg wydarzen znany z gry, wiacznie z przeto-
mowymi misjami z Enemy Unknown i Enemy Within.
Warto zaznaczy¢, ze fanfik powstat w roku 2013,
wiec oczywiscie nie znajdziemy w nim wydarzen
ani frakcji z XCOM 2, a Twilight nie jest alikornem.

Co do samej fabuty, to kreci sie ona wokot grupy
ludzi zaangazowanych w tytutowy projekt Stardust,
majacy na celu wydobycie jak najwiecej informacji
z obcego nalezacego do nowo odkrytego typu
Jednorozec” (ktorego jak na razie jest jedynym
przedstawicielem). Czes¢ z nich znamy z gry.

Equestria Times

S IVANEBEY.

o


https://www.fimfiction.net/story/100455/stardust
https://www.fimfiction.net/story/100455/stardust
https://www.deviantart.com/mrfloppemz/art/X-COM-Sniper-Rainbow-Dash-337745409

Tak wiec mamy dr Moire Vahlen, ktéra zawodowo
zajmuje sie badaniem biologii obcych, a prywatnie,
z powodu traum z przesztosci, zyje nienawiscig do
wszystkiego, co nie jest ludzmi, i najchetniej po
prostu przeprowadzitaby na Twilight autopsje. Po
uprzednim przestuchaniu. Jej przeciwwaga jest dr
Raymond Shen, zajmujacy sie opracowywaniem
nowych technologii na potrzeby XCOM, ktéry jako
pierwszy zorientowat sig, ze Twilight nie jest takim
zwyktym obcym i zdotat nawigzac z nig kontakt
(a przy okazji uchronit przed przerobieniem na
zestaw zakonserwowanych w formalinie pomocy
naukowych dla mtodych adeptow ksenobiologii).
Kolejna para pierwszoplanowych bohateréw to
dwojka zotnierzy, ktorzy brali udziat w operacji,
podczas ktérej ztapano Twilight. Wigczono ich do
projektu, by dotrzymywali klaczy towarzystwa, kiedy
stato sie jasne, ze nie jest krwiozerczym potworem
zaprogramowanym, by zabija¢ ludzi, tylko mata
dziewczynka, ktoéra zgubita sie daleko od domu.
Szeregowa Lana Jenkins z jednej strony jest ludz-
kim wcieleniem Pinkie Pie, a z drugiej, z racji swojej
brutalnosci w akcjach bojowych, cieszy sie ztg stawa,
zas kapral Matt Harris to nieco zamkniety w sobie
zotnierz z trudng przesztoscia. Z czasem do powyz-
szej czworki dotacza chinski zotnierz, Shaojie Zhang,
chtodny, zdystansowany i niechetny wobec Twilight,
cho¢ w inny sposdb niz dr Vahlen. Ot6z Zhang ak-
ceptuje Twilight jako nie-ludzkiego sojusznika, ale
uwaza ja za tchorza (bo przeciez, posiadajac takie
moce, mogtaby wiaczyc sie do walki) i jest przeciwny
robieniu przedszkola z bazy XCOM.

W tym miejscu dochodzimy do sedna tego fanfika.
Mamy te grupe ludzi, z ktorych kazde ma jakie$
upiory z przesztosci do przepracowania i ktorych
wzajemne relacje réwniez s mocno napiete, w czym
nie ma nic dziwnego, skoro ich codziennos¢ to
wojna z bezlitosnymi i niestrudzonymi najezdzca-
mi. Wtem w ich zyciu pojawia sie maty, radosny i,
cytujac stowa Lany Jenkins, ,tak uroczy, ze powinno
to byc zakazane” kucyk, ktory ze wszystkimi chce
sie zaprzyjaznic i wszystkim pomagac. Twilight staje
sie dla zaangazowanych w Stardust postaci katali-
zatorem nowych interakcji miedzy sobg nawzajem,
ale takze sita napedowa dla wewnetrznej przemiany
kazdego z nich z osobna. Zupetnie, jakby magia
przyjazni dziatata rowniez na Ziemi i to bez strze-
lania tecza z rogu.

Co do samej Twilight, to jest ona w tym fiku lepsza

wersja serialowej siebie i nie jest, jak mogtoby sie
wydawac na podstawie tego, co wyzej napisatem,
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jedynie rekwizytem, lecz rowniez istotng dla fabuty
postacia, ktora swoje bedzie musiata przezyc. Poza
kanonicznym OCD i nadmiernym entuzjazmem,
klacz zachowuje sie jak ktos, kto przybyt z krainy,
w ktorej od wiekdw nie byto wojny, a ztosliwych
bogdw chaosu, zamiast zabija¢, zamienia sie w kra-
snale ogrodowe i prébuje reformowac. W efekcie
jest troche jak Velvet Remedy, ale to ma sens,
poniewaz jest to po prostu bardzo mtoda i naiwna
osoba, ktora nigdy nie zaznata przemocy. Czescio-
wo wynika to tez z tego, ze ekipa z XCOM Swia-
domie stara sie ja izolowac od okropnosci wojny,
chcac uchronic jg przed zatamaniem psychicznym
(i w konsekwencji obnizeniem produktywnosci
projektu Stardust).

Osig fabularna fika jest, oczywiscie, wojna z obcymi
i w tej kwestii tez Czytelnik nie bedzie rozczarowa-
ny. Akcja toczy sie od kryzysu do kryzysu, dramaty
wojenne przeplatajg sie z dramatami osobistymi
bohaterow. Zupetnie jak w grze, wrég jest caty
czas o krok z przodu, zwyciestwo nie jest pewne,
a trup sciele sie gesto. Misje bojowe z udziatem
Lany, Matta i Zhanga trzymaja w napieciu niczym
solidny thriller i tutaj tez nalezy podkresli¢, ze tag
,gore” nie jest na wyrost. Szczegolng uczte czytel-
nicza beda mieli fani gier z serii XCOM, gdyz jak
juz wspomniatem, autor odrobit zadanie z kanonu.
Jednak co wazne, wykorzystat tez szanse, jakg daje
pisanie fanfika o ludziach, z kucykami w tle. Oprocz
oczywistego czerpania z kanonu XCOM znajdziemy
wiec takze liczne nawigzania popkulturowe, od
Terminatora, przez Matrix do Harry’ego Pottera,
dla ktorych w fanfiku typowo kucowym, z akcja
umieszczong w Equestrii, z wiadomych przyczyn
nie mogtoby by¢ miejsca.

Pozostajac przy Equestrii, by¢ moze Czytelnicy
w tym momencie zadaja sobie pytanie, co kucyki
zrobity w zwigzku ze zniknieciem Twilight.

Coz, fioletowa jednorozec jest siostrg dowodcy
gwardii, protegowana miejscowej bogini, bliska
przyjaciotka przedstawicielki equestrianskiej ary-
stokracji i bohaterka narodowa. Wiec tak, kucyki
jej szukaja, dzieki czemu intryga nabiera wymiaru
miedzyplanetarnego. O ile pozostate Elementy
Harmonii dostaja jedynie role epizodyczne, o tyle
Celestia i Luna zostaty zaprezentowane w petnej
krasie. Wielkoplota wypadta dos¢ blado: obserwu-
jemy gtownie jej wyrzuty sumienia i bezradnosc
w konfrontacjach z Discordem. Pozytywnie nato-
miast zaskoczyta Pani Nocy. Jest obowigzkowa,



catkowicie skupiona na zadaniu, jakim jest odnale-
zienie Twilight, i petniac funkcje czegos w rodzaju
ministra obrony, wywigzuje sie z niej zaskakujaco
kompetentnie jak na standardy kucykowe. Warto
wspomnie¢, ze Celestia jak najbardziej porusza
equestrianskim stoncem, a Luna ksiezycem i autor
to catkiem sprytnie rozwigzat od strony astrono-
micznej.

Po stronie equestrianskiej show jednak kradnie
Discord, jawiacy sie jako prawdziwy bog chaosu,
dla ktorego Celestia i Luna to zwykte pionki.

Skoro mamy jednych obcych, ktérzy korzystaja
z technologii psionicznej, i drugich obcych, ktorzy
korzystajg z ,magii” to dla fanoéw serii XCOM nie
bedzie zaskoczeniem, ze w fanfiku pojawiaja sie
watki transhumanistyczne. Tylko o ile gra podcho-
dzi do tematu transhumanizmu (jak i pierwszego
kontaktu) w konwencji pulpowego science fiction
z lat ‘80, o tyle fanfik potrafi by¢ w tych kwestiach
zaskakujgco powazny. W jednym z rozdziatow
znajdziemy rozwazania o miejscu cztowieka we
Wszechswiecie, przywotujace skojarzenia raczej
z trylogiag ,Wspomnienie o przesztosci Ziemi” Cixin
Liu niz z pulpa o najezdzcach z kosmosu.

Podsumowujac, otrzymujemy w ,Stardust” boha-
teréw z krwi i kosci, akcje petng zwrotow i trzyma-
jaca w napieciu az do konca fabute o kosmicznym
rozmachu, a takze sSwiat, ktory inteligentnie faczy,
wydawatoby sie zupetnie niekompatybilne, uniwer-
sa XCOM i My Little Pony. Skutkuje to absorbujaca
i wbrew pozorom niegtupig lektura. Przede wszyst-
kim jest to jednak porzadny crossover.

Nie mamy tu do czynie-
nia z podejsciem ,wezme
Swiat z mojej ulubionej
gry i wsadze do niego ku-
cyki zamiast ludzi”. Autor
znalazt punkt, w ktorym
Swiat kucykow mogt sie
w istotny dla fabuty spo-
sOb zazebic¢ ze Swiatem
XCOM i stworzyt fanfika,
ktory solidnie trzyma sie
obydwu kanondw.

LStardust” sktonit mnie
takze do refleksji na te-
mat, jak napisa¢ dobrego
fanfika o kucykach.

Uogdlniajac, mozna powiedzie¢, ze najczestsze
w kucowych fikach sg dwa schematy. W jednym
z nich autor trzyma sie kanonu, tworzac nowe
przygody serialowych postaci w serialowym Swiecie.
Nie bytoby w tym nic ztego, gdyby nie to, ze cho-
dzi o kanon serialu dla osmioletnich dziewczynek,
wiec zwykle wychodza historie dos¢ infantylne,
pozbawione kontekstu i odwotan do realnego
Swiata (a dobre fantasy, czy s-f powinno takie
odwotania miec). Drugi schemat to zerwanie z ka-
nonem, stworzenie wtasnego Swiata i wrzucenie
do niego kucykow. Tylko wtedy po co to nazywac
fikiem o kucykach, skoro w gruncie rzeczy autor
pisze o ludziach, ktérzy maja cztery nogi i kopy-
ta. Pewnym wyjsciem z tego klinczu jest pisanie
o wydarzeniach z odlegtej przesztosci Equestrii,
ktére doprowadzity do stanu serialowego, badz
o wydarzeniach z przysztosci, dla ktorych punktem
wyjscia jest kanon.

Jednak najskuteczniejszym rozwigzaniem wydaje
mi sie wtasnie to, czego przyktadem jest ,Star-
dust”, ale takze np. ,Zepsuta Zabawka": pisanie
o ludziach, ktérzy spotykaja kucyka albo kucyki
i to jakos wptywa na ich zycie. Dzieki takiemu po-
dejsciu fatwo mozna wyposazy¢ fanfika nie tylko
w interesujgce postacie i wciggajaca fabute, ale tez
w konteksty, nawigzania, odwotania i skojarzenia,
czyli to wszystko, co w czasach postmodernizmu
czyni powiesc jeszcze bardziej interesujaca, a w re-
aliach serialowej Equestrii nie miatoby sensu.

Wracajac jednak do tematu, jesli chodzi o ,Star-
dust”, to polecam tego fika.
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[Violence][Tragedy] [Wojeny]
Aleo he Polis!

Autor: Dolar84

dzisiejszej recenzji mamy do czynienia
Wz fanfikiem, na ktérego dokonczenie

czesc czytelnikow czekata ponad piec lat.
Sama sie do nich nie zaliczam, poniewaz wstrzy-
mywatam sie z lektura do czasu otrzymania infor-
macji o kompletnosci tego opowiadania, jednak
niejednokrotnie bytam swiadkiem zadawania tego
znienawidzonego przez autorow pytania: ,Dolar,
a kiedy Aleo?”. Czy uznaje te nagabywania za
uzasadnione? Czy dzieto to zastuguje na miano
najlepszego polskiego fanfika wojennego? Prze-
czytajcie te recenzje, a na pewno sie przekonacie.

» Rarity

Opowiadanie ,Aleo he Polis!” to przede wszystkim
opowies¢ o upadku Krysztatowego Imperium badz,
jak nazywa je autor, Krystallina Autokratorias. Opo-
wiesc¢ o tyle ciekawa, ze Dolar nie probuje tu uzu-
petniac wytacznie luk w serialu, jak na przyktad czyni
to Malvagio, dopisujac swoje wersje wspomnianych
w odcinkach wydarzen. Nie, autor zupetnie nie przej-
muje sie kanonem, wykorzystujac go tylko wtedy, gdy
ma na to ochote. Widac to doskonale w kreagji Swiata
przedstawionego: Krystallina Autokratorias stanowi
podzielone na prowincje panstwo, ktorego stolicg
(a nie catoscig) jest Crystalopolis. Na tronie zasiada
nie ksiezniczka Amore, lecz bazyleus, zas procz Im-
perium i Equestrii na mapie znalez¢ mozna miedzy
innymi niewystepujace w serialu Prance i Germaneigh.
Indywidualizm Dolara widac¢ zresztag nawet w takich
szczegodtach jak imie meza Cadance, ktore w ,Aleo”
zyskuje bardziej brytyjskie brzmienie. Takie podejscie
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mogtoby sie okazac zgubne w przypadku mniej uta-
lentowanego autora, jednak w tym wypadku swietnie
sie sprawdza — umozliwia znaczne rozszerzenie fabuty
i dodanie nowych wydarzen, zastuguje takze na podziw
ze wzgledu na pomystowos¢ i spojnosc —widac wyraz-
nie, ze dziatanie kraju zostato starannie przemyslane,
nie jest wymyslane na biezaco. Podobnie rzecz ma sie
z prezentowanymi w fanfiku formacjami wojskowymi.
Zaczerpniete z Bizangjum i dostosowane do kucyko-
wych realiéw rozmaite uzbrojenie sprawia, ze kazda
z opisanych bitew jest zupetnie inna i czytanie ich nie
daje nam uczucia powtarzalnosci. Procz wojskowosci
w opowiadaniu duzo czasu poswiecono polityce,
szczegolnie tej wewnetrznej — niesnaski arystokratow
czy zachowania lokalnych wtodarzy pozbawione sa
serialowej naiwnosci, nie brakuje w nich za to logiki
i jakze realnej chciwosci. Sprawia to, ze w przedsta-
wione wydarzenia tatwo uwierzy¢, a takze pokazuje,
ze nawet ,ci dobrzy” nie sg pozbawieni wad. Czytajac
o kolejnych wydarzeniach, mozna wrecz dojs¢ do
wniosku, ze to gtdwnie przywary i btedy popetniane
zarbwno w czasie wojny, jak i przed nig zadecydowaty
0 jej wyniku.

Witasnie, wynik wojny. ,Aleo he Polis!” to fanfik o tyle
ciekawy, Ze czytajac go, tak naprawde wszyscy wiemy,
jak musi sie skonczy¢. Krystallina Autokratorias musi
upas¢, Sombra musi przejac wiadze. O kunszcie autora
Swiadczy jednak fakt, ze mimo tego, mimo faktu, ze
nawet tytut opowiadania krzyczy ,Miasto padto!”,
czytelnik wcigz ma nadzieje. Dolar nie oszczedza pod
tym wzgledem takze krysztatowych kucykow: kolejne
bitwy nie sg jednostronne, a armia bazyleusa ma w nich
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czesto szanse na zwyciestwo. Tym samym nastroje
mieszkancow Crystalopolis zmieniaja sie jak w kalej-
doskopie, zmierzajac jednak do nieuchronnego finatu
w pigtym rozdziale. Po nim jednak nastepuje jeszcze
jedna czesc tej opowiesci: epilog. Krotki, zaledwie
pieciostronicowy tekst, stanowiacy stodko-gorzkie
zakonczenie tej historii. Jest w nim pewna moc, dzieki
ktorej jestem pewna, ze dtugo nie zapomne przeczy-
tanej opowiesci.

Wspomniatam o fabule, o Swiecie przedstawionym,
zostata jednak jeszcze jedna bardzo wazna czes¢: bo-
haterowie. Z wyjatkiem Sombry sg to postaci niekano-
niczne, stanowigce efekt inwengji autora. Na pierwszy
plan wysuwa sie na pewno (poczatkowo anonimowy)
kronikarz, z wielkim oddaniem spisujacy historie rebelii
i upadku Krystallina Autokratorias. Jego poswiecenie
jest godne podziwu i stanowi pigkny przyktad oddania
krajowi. Przedstawiony zas w opowiadaniu Sombra
zyskuje historie, ktorej poskapit mu serial. Dowiadujemy
sie, skad pochodzi i gdzie zdobywat wyksztatcenie,
a takze (co najwazniejsze) jaka byta jego motywacja
do przejecia tronu Imperium. Ukazany w fanfiku krol
ma osobowos¢ i uzdolnienia, dzieki ktorym jesteSmy
w stanie uwierzy¢, ze mogt on faktycznie odnies¢
sukces w roli dowodcy rebelii. Rbwnoczesnie nie jest
on jednak zbyt potezny — nie mamy do czynienia z nie-
zwyciezonym magiem rownym w mocy alicornom, ale
uzdolnionym jednorozcem, umiejgcym wykorzystac
zarowno swoje zdolnosci, jak i nadarzajace sie okazje
oraz przede wszystkim witasny spryt i inteligencje.

Ogodlnie rzecz biorac, postaci w ,Aleo he Polis!” nie
sg elementem, ktory bytby dla opowiadania najwaz-
niejszy — opowies¢ nie skupia sie na jednej z nich,
lecz ma forme kroniki historycznej, dokumentujacej
najwazniejsze wydarzenia. Nie znaczy to jednak, ze
bohaterowie s bladzi czy niecie-
kawi — stanowig istotny dodatek do
historii, wptywajac takze na nasze
uczucia —w koncu fatwiej kibicowac
konkretnemu kucykowi niz bezi-
miennemu tltumowi. Konsekwencja
przyjetej formy jest znaczna prze-
waga opiséw nad dialogami — Dolar
zdecydowanie woli w tym przypad-
ku przedstawiac czyny, nie stowa.

Po zakonczonej lekturze zauwazy- B
tam jednak ciekawa rzecz — nie liczac &
wspomnianych zaledwie Krolew-
skich Siostr, wérod wystepujacych E
w ,Aleo he Polis!" postaci nie ma

w ogodle klaczy. Mozna to pewnie ttumaczy¢ ,wojenno-
scig” fika i przewaga fizyczna ogierdw, predysponujaca
ich do zawodu zotnierza, jednak nie widze powodow,
by w gronie dworzan miato zabrakna¢ posiadajgcych
wiadze i (co wazne) wiasne zdanie arystokratek. Mamy
tutaj duzy kontrast ze znang nam Equestrig, ciekawa
wiec jestem, czy byto to zamiarem autora, biorgcego
pod uwage inng epoke i panstwo, czy tez Dolar nieco
zapomniat po prostu o istnieniu drugiej ptci.

Mogtabym miec takze pewne zarzuty co do losow
kronikarza, ktore wydaja mi sie w pewnym momencie
nieco mato prawdopodobne, jednak wchodzitabym
tutaj juz za bardzo w spoilery, dlatego zostawie Wam,
drodzy czytelnicy, ocene tego akurat aspektu fanfika.

Zblizajac sie do konca recenzji, chciatabym jeszcze po-
chwali¢ wspaniate, bardzo bogate stownictwo autora,
ktore sprawiato, ze opowiadanie czytato sie z duza
przyjemnoscig. Rownoczesnie ma ono uzasadnienie
fabularne w osobie kronikarza, ktéry sam wspomina
0 uzywanym przez siebie jezyku, co moim zdaniem
stanowi mite puszczenie oka do czytelnikow. Jesli
chodzi o stownictwo, to nie mozna takze zapomniec
0 czestym uzyciu zwrotow zaczerpnietym z Bizancjum,
tworzacych odpowiedni klimat, cho¢ réwnoczesnie
odrobine utrudniajacych lekture. Bardzo podobaja
mi sie za to nawigzania do historii obecne w tytutach
rozdziatow, stanowigce parafrazy znanych ze staro-
zytnosci cytatéw czy powiedzen.

Podsumowujac, w petni rozumiem petne niecierpli-
wosci wyczekiwanie na kolejne rozdziaty ,Aleo he
Polis!”. Z czystym sumieniem moge polecic¢ to opo-
wiadanie kazdemu, kto lubi wysokiej jakosci rozrywke,
a w szczegolnosci fiki wojenne, wsrdd ktorych jest
moim zdaniem zdecydowanym liderem.

Equestria Times

© EEIVANEDEN
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[Gore][Dark}[Adventure][Sci-Fi]

Aftersound

Autor: Elutterfinar

tem na derpibooru, ,Aftersound” zdo-

tato od razu przykué¢ moja uwage. Twi-
light z cybernetycznymi wszczepami? Raporty
o bledach widoczne na ekranie na jej twarzy?
Zaktocenia? Mrok? Dziwne kable? Poczatkowo
sie nie zorientowatem, ze obrazek powstat na
zamowienie do opowiadania, ale gdy juz udato
mi sie to odkry¢, nie mogtem sobie odmowi¢
przyjemnosci zagtebienia sie w cyberpunkows,
dystopijna wizje Equestrii zaserwowana nam
przez uzytkownika Flutterfinar na FiMFiction.

Dzieki wspaniatej okladce, ktora wypatrzy-

Ghatorr

W krainie kucykow cos poszto bardzo, ale to bardzo
nie tak. W prologu nie poznajemy za wiele szczego-
tow — wiemy tylko ze Celestia nie zyje, Luna opuscita
Equestrie w pogoni za Chrysalis, Cadance zostata
uwieziona przez kréla Sombre i cata kraina wtasnie
toczy desperacka wojne z Krysztatowym Impe-
rium. Sytuacja na froncie nieubtaganie sie pogarsza,
i wyglada na to, ze za niedtugo Equestria bedzie
zmuszona przerwac okupiona ciezkimi stratami
ofensywe, a wtedy sytuacja strategiczna mrocznego
krola poprawi sie na tyle, by moc kontratakowac.
Twilight Sparkle, na czele zespotu naukowcow, ze
wszystkich sit stara sie stworzy¢ nowy rodzaj pan-
cerza, ktory bedzie mdgt by¢ uzyty do odzyskania
inicjatywy — ale gdy Rainbow Dash przeprowadza
testy prototypu, dochodzi do wypadku... i Twilight
budzi sie pot tysigclecia pozniej.

Wyjasnienia otrzymujemy dos¢ szybko — nasza gtowna
bohaterka jest tak zwanym equinoidem, sztucznym
kucem, do ktérego stworzenia przez przypadek uzyto
krysztatdw, na ktorych Twilight zapisywata informacje
i przemyslenia w trakcie swojej kariery naukowej. Dosta-
jemy dzieki temu potencjalnie ciekawa protagonistke,
pograzona w kryzysie egzystencjalnym, z trudem po-
znajaca mozliwosci swojego nowego ciata czy radzaca
sobie z brakujgcymi wspomnieniami... o ile autor to
umiesci w opowiadaniu, bo na razie tym kwestiom,
niestety, nie jest poswiecone za wiele migjsca. Licze,
ze ten potencjat nie zostanie zmarnowany. W kilku
miejscach pojawity sie wspomnienia i stowa, ktore
moga albo stanowic interesujaca zapowiedz dalszych
losow naszej bohaterki, albo by¢ ztamaniem przez
autora ustanowionych przez siebie praw. Czas pokaze.

Catkiem ciekawie za to prezentuje sie na razie Swiat.
Canterlot przez ostatnie piecset lat, zmienito sie nie
do poznania. Rozrosniete miasto ledwo wegetuje,
zagrozone przez gtdd oraz warunki pogodowe. Propa-
ganda gtosi, ze inne miasta przestaty istniec, wszystkim
oficjalnie rzadzi monarcha, ale w praktyce za sznurki
pocigga jedna, wszechpotezna korporacja, w zycie
wprowadzono drakonskie prawa, rozpowszechnione
sg cybernetyczne wszczepy... Catos¢ wydaje sie niezle
przemyslana. Opowiadanie pisane jest z perspektywy
pierwszej osoby, dzieki czemu mozemy poznawac
Swiat razem z Twilight i przezywac jej szok kulturowy.
Autor umiejetnie wplata tez cyberpunkowa otoczke
— na przyktad degradujgcy wptyw wszczepow cyber-
netycznych na wspomnienia i zdolnosci magiczne.


https://www.fimfiction.net/story/403931/aftersound
https://www.fimfiction.net/story/403931/aftersound
https://derpibooru.org/1178360

Pewnym problemem jest kompletna dystopijnos¢ przed-
stawionego swiata. Od samego poczatku, od momentu
przebudzenia, Twilight ma do czynienia z coraz brudniej-
szymi kucami, coraz bardziej zanieczyszczonymi terenami,
rosngcymi dawkami przemocy, a czes¢ zachowan rza-
dzacych oraz grup, ktére im sie przeciwstawiaja, wydaje
sie by¢ wprowadzona tylko po to, by czytelnik (razem
z naszg bohaterkg) mogt by¢ bardziej zszokowany jaki
ten Swiat jest straszny. Druga kwestig, ktdra przeszkadza
W cieszeniu sie swiatem, jest zalew informagji — Twilight od
poczatku towarzyszy para mtodych kucy (z ktorych jeden,
niczym Anakin Skywalker w pierwszej czesci Gwiezdnych
Wojen, dat jgj ciato, budujac wiasnego equnoida), ktéra
jest bardzo gadatliwa. Polityka w miescie, problemy
Z zaopatrzeniem, zanieczyszczenia, prawa... przez caty
czas jednak nie mogtem sie powstrzymac od wraze-
nia, ze wszystkie informacje jakie podaja mogtyby by¢
zaprezentowane w bardziej elegancki sposob, i ze nie
dowiaduije sie praktycznie zadnej rzeczy, ktdra by przykuta
moja uwage. Mamy tu stanowczo za duzo opowiadania,
za mato pokazywania.

Postacie, ktore towarzysza Twilight, nie maja w sobie za
wiele zycia. Gadaja, gadajg, gadajg — i to, mniej wiece),
tyle. Sa dobrze opisane (nawet jesli opisy te sktadaja
sie czasem gtdwnie z wymieniania kolejnych warstw
brudu na ich ciatach), autor stara sie da¢ im historie oraz
cechy szczegOlne, ale jak na razie, po 40 tysigcach stow,
jedynag postacig, ktorg jestem w stanie zapamietac jako
cos innego niz wylot informadji o Swiecie i/lub narzedzie
fabularne jest tworczyni sztucznego ciata dla Twilight.
Przyczyna moze by¢ zwigzana z perspektywa — o wiele
ciezej jest stworzy¢ wrazenie prawdziwych postaci, gdy
patrzy sie na wszystko niedoskonatymi oczami martwego

naukowca zamknietego w robotycznym ciele. Bytoby
to jeszcze do przetkniecia, gdyby przemyslenia naszej
bohaterki wykraczaty poza przerazenie stanem swiata/
obrzydzenie na widok brudu lub przy informagjach
o stosunkach panujacych w Canterlot/jednorazowe
opierniczenie dwojki klaczek za przeklinanie.

Catosci zdecydowanie przydatby sie korektor lub pre-re-
ader. Przecinki w niewtasciwych miejscach, niewtasciwie
uzyte stowa, zaginione spacje... psuje to przyjemnosc
Z czytania, a przeciez w fatwy sposdb mozna byto tego
uniknad. Boli to szczegdlnie mocno biorac pod uwage, ze
poza tym warstwie jezykowej nie mozna wiele zarzuci¢ —
autor bardzo sprawnie postuguje sie jezykiem angielskim.

Do wad zaliczytbym tez dtugos¢ rozdziatow. Wydaja sie
zdecydowanie za diugie — a mozna bytoby je w prosty
sposob podzieli¢ na mniejsze. Co wiecej, w ten mozna
by tez poprawi¢ tempo wydawania (catos¢ od marca
ma 4 rozdziaty, kolejny byt zapowiedziany na koniec
lipca), tatwiej wytapac btedy czy kontrolowac tempo
akgji. Szczegolnie to ostatnie bytoby wazne, biorgc pod
uwage ciagty zrzut informagji serwowany przez postacie
dookofa.

Mimo catego mojego narzekania, ,Aftersound” nie jest
ztym opowiadaniem i na pewno bede czytac nastepne
rozdziaty. Po prostu to, co na razie zaserwowat nam
autor, wydaje sie czasami nieco zbyt toporne i napisane
w nieelegancki sposdb — mowa tu przede wszystkim
o ciggtym famaniu zasady by pokazywac, a nie opowiadac.
Na pewno jednak catos¢ ma potengjat i to nie tylko ze
wzgledu na to, ze cierpimy w fandomie na niedostatek
opowiadan cyberpunkowych.

METADPAGONADT
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Side stories

Autor: Flutterfinar

dosc. , Aftersound”, koniec koncow, za-

wiodto moje oczekiwania i chociaz cze-
kam na kolejne rozdziaty, to nie jestem w stanie
uznac tego opowiadania za satysfakcjonujaca
lekture. Mimo to, odkrycie ,Aftersound - side
stories” rozbudzito moje nadzieje - moze au-
tor, korzystajac z perspektywy innych posta-
ci, opisujac konkretne wydarzenia i tworzac
krotsze rozdziaty bedzie w stanie rozwina¢
skrzydta i wycisna¢ ze swojego uniwersum
peinie smaku?

Cyberpunku, mogtoby sie zdawag¢, nigdy

Ghatorr

Na chwile obecng tytut opowiadania jest nieco
przesadzony — mamy do czynienia tylko i wytacz-
nie z jedng opowiescig poboczng, poswiecona
Rainbow Dash. Jest to jedna z nielicznych postaci,
z ktérymi mamy do czynienia w prologu gtéwnego
dzieta z serii ,Aftersound” — i ,Broken promise”,
jak jest zatytutowany ten rozdziat, skupia sie wita-
$nie na jej przezyciach tuz przed przyjsciem do
Twilight oraz tym, co jg u niej spotkato.

Niestety, po raz kolejny odnosze wrazenie, ze
autor catos¢ swoich pisarskich sit przerobowych
zuzyt na tworzenie Swiata, przez co zwyczajnie
zabrakto mu pary na napisanie porzadnego, an-
gazujacego opowiadania, ktére by sie dato z przy-
jemnoscig czyta¢. W tym konkretnym wypadku
zmiana perspektywy nie byta w stanie niczego
zmieni¢ — Rainbow Dash przybywa z linii frontu

na umoéwione spotkanie... i pije. Pijagc wspomina.
Ot, caty rozdziat. Czasem wspomina o dos¢ in-
teresujacych rzeczach, jak na przyktad wzmianki
o sojusznikach Sombry albo rozwiniecie watku
przewagi Krysztatowego Imperium nad Equestrig
(cho¢ uwazam, ze argument ze imperialne armie
byty lepiej przygotowane do walki niz equestrian-
skie, nie ma za wiele sensu — badz co badz, Equ-
estria wcigz ma przewage tysigcletniego rozwoju
przemystowego i technologicznego), ale poza tym
jest to przede wszystkim nudny cigg przemyslen
pijacego zotnierza.

Autor nie podotat nawet zadaniu wyjasnienia
tytutu. Wspomniana ,obietnica” pojawia sie do-
stownie na samym konhcu, bez jakiegokolwiek
wczesniejszego nawigzania. Co gorsza, pojawia
sie w sposob ktéry zaburza konwencje opowia-
dania — piszac z perspektywy pierwszej osoby,
i skupiajac sie na przemysleniach danej postaci,
pisarz powinien liczy¢ sie z tym, ze w sytuacji
nad wyraz ekstremalnej tok myslenia moze ulec
pewnej zmianie.

Cos$, co mogtoby by¢ ciekawym dodatkiem do
(dos¢ rozwlektej) historii cyberpunkowej na razie
jest tylko nudnym opisem picia, myslenia i gadania
z Twilight, pisanym bez polotu i — najwidoczniej
— bez planu. Nawet z moim entuzjazmem do za-
réwno cyberpunku, jak i opowiadan, w ktorych
pojawia sie krél Sombra, nie jestem na chwile
obecng uznac ,Side stories” za dzieto warte czyta-
nia. Moze autor jeszcze zdota sie zrehabilitowad...


https://www.fimfiction.net/story/414690/aftersound-side-stories
https://www.fimfiction.net/story/414690/aftersound-side-stories
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Bez Przysztosci

Autor: Ylthin

ozwolcie, ze przedstawie Wam jedna z no-
Pwoéci na fanfikowym rynku. Opowiadanie

pojawito sie na MLPPolska pod koniec mar-
ca 2018 roku i jest drugim tekstem autorki o tym
samym tytule. Mialam okazje czytac pierwsze
.Bez Przysztosci” i cho¢ pewne elementy sie
powtarzaja, to sa to bez watpienia dwie zupetnie
rozne pozycje. Osobiscie uwazam, ze remake jest
zdecydowanie lepszy od poprzednika.

Cahan

W chwili pisania tej recenzji ukazaty sie tacznie cztery
rozdziaty opowiadania. Sg dos¢ dtugie, mieszcza
sie w przedziale 20-30 stron, takze jest juz co oce-
nia¢. Gdybym miata to kréotko scharakteryzowag, to
opisatabym to jako romans ,Wiedzmina”, kucykéw
i urban fantasy, czyli dos¢ niecodzienna mieszanka,
jak na ten fandom. Nie zrozumcie mnie zle — fanta-
sy sie pisze, ale zazwyczaj bardziej stylizowane na
pseudosredniowiecze czy Swiat MLP, gdzie mamy
pseudosredniowiecze z Wonderbolts i pociggami.
Akcja ,Bez Przysztosci” dzieje sie w krainie, ktora
przywodzi na mys| Polske z technologig lat dziewiec-
dziesigtych, czy nawet osiemdziesigtych. Zresztg,
pojawiaja sie rowniez ponyfikacje innych panstw.

Ciezko mi opisac fabute, poniewaz jeszcze nie na-
kreslono, dokad to zmierza. Dostalismy gtéwnych
bohateréw i jakies zajawki przysztych watkow. To
az dziwne, zwazywszy na fakt, iz mineto jakies sto
stron. Powiedziatabym, ze tempo bywa az zbyt
powolne. Ylthin skupia sie gtéwnie na aspekcie

slice of life, emocji, uczuc i relacji, co mi osobiscie
nie odpowiada. Akcja lubi snuc sie niemalze bez
celu. Od drzwi do drzwi. Od tramwaju do autobu-
su. Wiecej dostaniemy opisdw pociggdw i innych
tramwajow, niz potwordéw. Opisy drogi z dworca
do domu sottysa sg bardziej rozbudowane od
pojedynkow.

Witasnie, opisy. To jest zdecydowanie mocna strona
.Bez Przysztosci”, bo Ylthin pisze w sposéb piek-
ny. Jej teksty sa ptynne, klimatyczne i jakies takie
naturalne. Zwitaszcza pochwalam przedstawienie
wsi i okolic wiejskich w rozdziale zerowym. Wszyst-
ko bytoby cudownie, gdyby nie to, ze skupia sie
niekoniecznie na rzeczach ciekawych. Naprawde,
zabrakto mi lepszego przyjrzenia sie potworom
i samym walkom. Autorka chciata, by byty szybkie
i dynamiczne, ale przesadzita. To jest szast-prast
i po sprawie.

Mam pewien problem z bohaterami. Uwazam, ze sg
wykreowani bardzo porzadnie, ale niekoniecznie ich
lubie. Sadze jednak, ze kazdy znajdzie tu postac, do
ktorej poczuje troche sympatii. Osobiscie preferuje
Jackdawa i Rune'a, za to Char oraz Raven mnie iry-
towali. Jesli miatabym sie tu do czegos przyczepic,
to do tego, iz pewna postac jest opisywana jako
idiota, ale to w ogdle nie wynika z tekstu. Raczej
to inni bohaterowie maja kije w zadach. Rozumiem
jednak, ze moze sie to w przysztosci zmienic. Ale
fakt, ze ktos ma raczej wywalone, czyta komiksy i lubi
opowiadac suchary nie sprawia, ze jest kretynem.


https://mlppolska.pl/topic/17346-bez-przysz%C5%82o%C5%9Bci-nz-dark-violence-slice-of-life/
https://mlppolska.pl/topic/17346-bez-przysz%C5%82o%C5%9Bci-nz-dark-violence-slice-of-life/

Sa tez historie w tle, dotyczace gtébwnej czworki.
Czasami nawet az za bardzo w tle, chociazby to, co
sie wydarzyto pomiedzy rozdziatem zerowym a roz-
dziatem pierwszym. Bo stato sie cos istotnego i nadal
nie wiemy, czemu. Poki co nie widac tez powodu,
dla ktorego zostato to ukryte przed czytelnikiem. Sa
opowiadania, ktére wrecz opieraja sie na tej sztuczce,
ale nie wiem, czy akurat to jest jednym z nich. Jasne,
podawanie wszystkiego na tacy to jeszcze gorszy
pomyst, ale czy ukrywanie czegos, o czym wszyscy
wiedzg ma sens?

Postaci poboczne sg spoko. Moze jako$ nie zapadaja
w pamige¢, ale dobrze sie je czytato. Moze dlatego,
ze mowig inaczej, a dialogi sa takie naturalne. Po
prostu spetniaja swoja role jako cos, co ma pojawic
sie na chwile w tle i niekoniecznie pojawi¢ ponownie
za X rozdziatow. Generalnie dopetniajg wrazenia, ze
catos¢ zostata bardzo doktadnie zaplanowana, krok
po kroku.

Swiat przedstawiony jest naprawde ciekawy i moim
zdaniem stanowi najlepszy element opowiadania,
zaraz obok stylu autorki. To nie jest zrzynka z ,Wiedz-
mina”, to inspiracja. Wszystko jest tutaj wyjasnione
i dziata. Bohaterowie bywajg tak ograniczeni przez
BHP i prawo, ze odczuwatam z tego powodu irytacje,
a to dobry znak. To s3 te szczegoty, ktore buduja
klimat i sprawiaja, ze catos¢ zyje oraz dostaje sporg
doze realizmu.

Nurtuje mnie pare spraw dotyczacych uniwersum
i nie wiem, czy nie s3 to drobne potkniecia w $wia-
totworzeniu, chociaz podejrzewam raczej celowe
minidziury fabularne. Generalnie trio towcow nie na-
rzeka na nadmiar pieniedzy, a wrecz martwia sie, czy
beda mieli na optacenie czynszu. Zawdd ekstremalnie
niebezpieczny, Smiertelnos¢ wyzsza niz w najemnym
wojsku, a ptaca gorzej niz rezydentowi w polskim
szpitalu? To juz chyba sprzatanie klatek schodowych
i kasa w ,Stonce” stanowig lepsze perspektywy. Ale,
ale... To jest chyba jedyny w miare powazny zarzut,
ktory nie jest kwestig gustu, jaki moge
postawic ,Bez Przysztosci”.

Ciekawi mnie, jaka jest w tym wszystkim
rola Luny, Celestii czy Powierniczek
Elementéw. Otrzymujemy o nich ledwie
pare wzmianek, z pozoru nic niezna-
czacych. One sg, a moze byly, gdzie$
tam, w dalekiej Equestrii. Lubie takie
elementy Swiatotworzenia ukryte w tle,
a takze, kiedy autorzy pisza o swoich
autorskich krainach.

.Bez Przysztosci” to bez watpienia fan-
fik ciekawy. Cos, co wypada poznac.
Nawet jesli ta recenzja brzmi, jakbym
opisywata porzadnego sredniaka, to tak
wcale nie jest. To dzieto dobre, majace
wrecz zadatki na opowiadanie wybitne.
Nie powiem, by kazdemu przypadto do
gustu, jednak sadze, ze jesli ktos nie
brzydzi sie przemocy, to powinien dac
mu szanse. Bo nawet, jesli nie polubi
bohateréw, uzna, ze tempo akgji jest za
wolne, a opisdw pojawia sie za duzo,
to wcigz powinien zwroci¢ uwage na
styl i Swiatotworzenie. A takze na sama
konstrukcje charakterow postaci. Jesli
to opowiadanie zostanie ukonczone, to
il prawdopodobnie stanie na piedestale
obok innych klasykow fandomu. Zde-
cydowanie dobre, zdecydowanie warto.
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[Adventure][Mystery][Sci-Fi]
Shadowrunner: Equestria

Autor: law abiding pony

alka z wtasna siostra i wygnanie jej
Wna Ksiezyc musialy by¢ dla Celestii

strasznym przezyciem. Jak dobrze
wiemy z serialu, musiata czekac cate tysiac lat,
zanim sie ponownie spotkaty - i to dopiero po
uwolnieniu Luny spod wptywu zta przez Twilight
i jej przyjaciotki. Equestria jednak okazata sie
niezbyt przygotowana na jej powrot, co miato
kilka razy prowokowac problemy... a co by sie
stalo, gdyby ksiezniczka stonnca poswiecita
cate tysiaclecie wlasnie na to, by przygoto-
wac swéj kraj na powrét Luny?

Ghatorr

Jedna, niewielka zmiana wprowadzona odpowied-
nio wczesnie moze mie¢ ogromne konsekwencje.
Law abiding pony, w swoim opowiadaniu ,Sha-
dowrunner: Equestria”, wprowadzit ja w pewnym
wyjatkowo waznym dla historii Equestrii momencie
— gdy Celestia po starciu ze swojg siostrg rozwaza
dalsze opcje. Wybiera wyjscie, ktore wydaje sie jej
logiczne — stworzenie kraju, ktory przywitatby Lune
z otwartymi kopytami.

Tysiac lat pozniej Equestria jest kompletnie innym
krajem. Zainicjowany przez ksiezniczke stonca
gwattowny rozwdj technologiczny i gospodarczy
zaowocowat bardzo zaawansowang technologicznie
cywilizacjg, zmagajaca sie przy tym ze sporg dawka
probleméw. Noc jest wypetniona zyciem na rowni
z dniem, autonomiczne roboty sg w stanie stuzy¢
swoim kuczym panom, a wszystkie inteligentne

istoty moga w kazdej chwili korzysta¢ z dobro-
dziejstw sieci. Skupienie na technologii odbyto
sie jednak kosztem spokoju, tradycji i wartosci,
o ktore oparto Elementy Harmonii, przez co ta
cyberpunkowa, nowoczesna Equestria jest o wiele
niebezpieczniejsza od tej znanej z serialu. Samo
opowiadanie mocno nawigzuje do systemu RPG
,Shadowrun” (na podstawie ktérego stworzono tez
kilka gier — polecam, szczegdlnie ,Dragonfalla”).

Samo opowiadanie zaczyna sie od razu mocnym
uderzeniem. Sledzimy losy Rainbow Dash i Flutter-
shy — shadowrunnerek, kryminalistek, specjalistow
od brudnej roboty w tym dziwnym swiecie — gdy
te dostajg zadanie wyeliminowania pewnego gan-
gstera. W tle kucyki Spiesza sie do pracy, w wia-
domosciach leci informacja o sytuacji w kraju,
m.in. o ztapaniu na gorgcym uczynku szpiegujacej
na rzecz gryfow uczennicy ksiezniczki Celestii...
a potem wszystko sie zaczyna komplikowac, i to
bardzo szybko, szczegdlnie gdy nasze gtowne
bohaterki, chcac nie chcac, zostaja wplatane w in-
tryge siegajaca szczytow wiadzy. Moze brzmi to
dosc¢ typowo, ale jak na razie, catos¢ rozwija sie
ciekawie. Zaoferowane nam szes¢ rozdziatow na
pewno nastraja pozytywnie w kwestii czekania na
dalszy rozwdj wydarzen.

W przeciwienstwie do omawianych w tym nume-
rze opowiadan z serii ,Aftersound”, informacje na
temat Swiata nie sg zwalane na czytelnika z waga
i finezja stosu cegiet — sa tu dawkowane ostroznie,
kropelka po kropelce, i przekazywane poprzez
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opisy Swiata dookota, dialogi i przemyslenia na-
szych postaci. Jest to bardzo dobre rozwiagzanie,
przykuwajace uwage, wymuszajgce myslenie przy
czytaniu i rownoczesnie wywotujgce ciekawosc.
Przy kazdej kolejnej wiadomosci o Swiecie chce-
my czytac dalej, by otrzymac jej uzupetnienie lub
dopowiedzenie — testrale, roboty, zywiotaki, spiski,
natura Nightmare Moon... szczegdlnie fascynuje
mnie ta pierwsza kwestia — jak w Swiecie, w ktorym
Celestia starata sie stworzy¢ optymalne warunki
dla powitania z powrotem Luny, wyglada status
kucoperzy i testrali (ktore, dodajmy, nie sg tym
samym gatunkiem)?. Ot, autor pokazuje, zamiast
zarzucac czytelnika, przez co ,Shadowrunner: Equ-
estria” po prostu sie swietnie czyta.

Wystepujace postacie to miks mocno zmienionych
kucy z seriali oraz nowych, stworzonych na potrzeby
opowiadania. Autor nie ograniczy! sie po prostu
do wrzucenia znanych nam pyszczkéw do tego
cyberpunkowego swiata — kazdy z nich jest odpo-
wiednio przystosowany i zmieniony, czasem w dos¢
radykalny sposéb. Najbardziej jest to widoczne
u Rainbow Dash, ktéra po swoim oryginale odzie-
dziczyta przede wszystkim charakter, fascynacje
Wonderbolts... i niewiele wiecej, bo jej historia sie
drastycznie rozni od tej z serialu. Z kolei Fluttershy,
zamiast zajmowac sie zwierzatkami, woli
spedzac czas z dronami, m.in. z mechanicz-
nym krolikiem lub parasprite’ami, stuzacymi
w trakcie akcji za kamerki. Z kolei Twilight
Sparkle... nie bede spoilerowat, ale autor
odmienit jg w bardzo interesujacy sposob.
Warto przy tym zaznaczy¢, ze ze wzgledu
na nawigzania do ,Shadowruna”, kazdej
z gtéwnych postaci idzie przypisac klase
postaci zywcem wyjetg z podrecznikow
do tej gry. W opowiadaniu wystepuja tez
kuce wymyslone na jego potrzeby, ale ze
wzgledu na to, ze spora czesC z nich jest
dosc... zaskakujaca, ogranicze sie tylko do
stwierdzenia, ze sa dobrze napisane i cat-
kiem obiecujace.

Pewien problem moze sprawiac jezyk. Po-
stacie, wywodzace sie ze Srodowiska — badz
co badz — przestepczego postuguja sie
slangiem, ktory nie zawsze jest zrozumiaty
na pierwszy rzut oka. Jest on mocno powia-
zany z tym uzywanym w serii ,Shadowrun”,
wiec osoby z tym zaznajomione bedg sie
miaty o wiele fatwiej. Poza tg kwestig, ktora
dotyczy przyjetej konwengji, a nie jakosci

gramatyki i ortografii, nie mam zadnych uwag -
wszystko jest opisane schludnie i soczyscie. Jest
to szczegdlnie wazne, bioragc pod uwage nateze-
nie akcji — pojawia sie kilka scen walki, w ktorych
konieczne jest dobre zrozumienie tego, co sie
wyprawia z naszg Rainbow Dash.

Ze wszystkich trzech opowiadan cyberpunkowych
omawianych w tym numerze ,Shadowrunner: Equ-
estria” wypada zdecydowanie najlepiej, i to nie
tylko ze wzgledu na powigzania z bardzo lubiang
przeze mnie serig gier. Autor stworzyt fascynujacy
Swiat, ktory opisuje bardzo umiejetnie, nieustannie
przykuwajac uwage czytelnika. Potrafi zaskoczy¢
— szczegolnie w momentach, gdy czytelnik spo-
dziewa sie kliszy lub czego$ mocniej nawigzujgcego
do sytuadji z serialu, tylko po to, by otrzymac cos
kompletnie innego (wystarczy spojrzec¢ na role
Pinkie!). Na razie jest to zaledwie sze$¢ rozdziatow,
troche ponad 46 tysiecy stow, ale z niecierpliwoscia
czekam na dalszy rozwd.

W ten Swiat z chromu i metalu, w ktorym kazdy
prezentowany czytelnikowi szczegot obiecuje cie-
kawe rozwiniecie, po prostu chce sie wejs¢. Gdyby
jeszcze autor pisat nieco szybciej — bytoby idealnie.
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Byly sobie fanflkl

Odcinek 3 - 2013/2014: Ztoty wiek

itajcie, drodzy czytelnicy! Ponie-
Wwai ten numer naszego pisma jest

numerem podwdjnym, najnowszy
odcinek mojego cyklu takze bedzie powiek-
szony. Przyjrzymy sie doktadnie historii fan-
fikowego potswiatka w latach 2013 i 2014
- prawdopodobnie najbardziej owocujacych
w opowiadania w naszym fandomie. Nie ma
co przedtuza¢, pora zaczynac!

» Coldwind

Nadchodzity ciekawe czasy. Aktualizacje fanfikow
na FGE, ktore pojawiaty sie juz w poprzednim roku,
acz niezbyt czesto, teraz staty sie chlebem po-
wszednim (a przynajmniej na pewien czas). Kazdy
kolejny tydziehn przynosit ze sobg kupe nowych
rozdziatow fanfikow. Tak wiele opowiadan, a tak
mato czasu na ich przeczytanie... Coraz czesciej
fiki pojawiaty sie takze w dziale opowiadan na
MLPPolska, gdzie wtadze objat chyba wszystkim
dobrze znany Dolar84, ktory z miejsca przystapit
do zaprowadzania porzadku. Rozpoczac sie miat
czas miecza i topaty...

Na polskiej scenie fanfikowej robito sie coraz
ttoczniej. Lata 2013-2014 obfitowaty w debiutan-
tow. Cahan opublikowata swoje pierwsze fiki, m.
in. ,Cien Nocy” i juz wtedy nie szczedzita jadziku.
Ylthin podzielita sie z fandomowa publika chociaz-
by ,Cydrami” czy ,Bez Przysztosci” (cho¢ szkoda,
ze czesC jej dziet ostatnio przepadta). Gandzia
napisat ,Si deus nobiscum” i ,Ad maiorem dei
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gloriam”, znane tez jako Kozacy. Markiz wystar-
towat ze swoim ,Kanclerzem”. Spidi stworzyt
chociazby wychwalany ,Zelazny Ksiezyc”, cho¢
naprawde stawny miat sie sta¢ pdzniej, gdy za-
cznie pisac cos o wiele dtuzszego... Swoj poczatek
miata tez wtedy przygoda fandomowych czytel-
nikéw z ,Wiedzma" od Zodiaka. Verlax probowat
zawojowac zarowno polska, jak i anglojezyczna
scene fanfikowa. Spod pidra Hoffmana zaczety
wychodzi¢ monumentalne ,Kresy”. Bester potaczyt
Swiaty kucykow i ludzi w ,Save me”, co, wnioskujac
po ocenach, skonczyto sie powodzeniem, a nie
jest to tatwa sztuka. To tylko wycinek listy tych
wszystkich nowych wtedy fanfikopisarzy. Jest tego
jeszcze troche: Baffling, Foley, Alcyone, Cygnus,
[rwin, Triste Cordis, OneTwo... Dtugo by tak ich
wszystkich wymienia¢, lecz troche dalej pojawia
sie jeszcze wzmianki o paru z nich, ktérych fanfiki
sg po dzi$ dzien godne zainteresowania.

Ale doswiadczeni pisarze tez nie ustepowali pola.
Tostu kontynuowat pisanie ,Smoczych tez", ktore
jednak wbrew tagowi [Neverending Story] skon-
czyty sie wreszcie na siedemdziesigtym dziewia-
tym rozdziale i odtad przez dtugi czas dzierzyty
tytut najdtuzszego fanfika w polskim fandomie.
Niedtugo potem autor zabrat sie za tworzenie
.Przymierza” z akcja osadzong w uniwersum
swego poprzedniego fanfika. Alberich wydawat
kolejne dzieta, chociazby ,Poszukiwaczy Sciezek”
czy tez ,Opowiesc o Szklanej Kuli”, ktora podbita
serca fandomowych czytelnikdéw. Takze ci, ktorzy
wczesniej gtdwnie zajmowali sie ttumaczeniami,
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dawali sie ponies¢ kreatywnosci i zaczeli tworzy¢
witasne dzieta — na ten przyktad Dolar rozpoczat
pisanie ,Aleo he Polis” i ,Progressio ex machina”,
a Poulsen zabrat sie za ,Efekt Magii” i ,Plasterek
Zycia". Niklas zabrat sie za ,Pie Killera” — nowsza
i lepsza wersje jednego ze swych pierwszych
opowiadan. Kredke kontynuowat ,Wieczng Woj-
ne”, a takze losy bohaterow swej ,Legendarnej
Przygody”, pozniej ,Legendarnej Reaktywacji” na
tamach FGE. Psoras swoim ,Moja Mata Dashie:
Reloaded” pokazat, ze te wyswiechtang historie
da sie opowiedzie¢ w o wiele lepszy sposob.
A potem... potem nastat ,Equetrip” i nic juz nie
byto takie samo.

Mowilismy juz o dzietach dobrych, ale w latach
2013 i 2014 publikacji doczekaty sie tez te hi-
storycznie... ehem... stabe, delikatnie mowiac,
ktore jednak takze miaty zapisac sie w historii
polskiej sceny fanfikowej. Nickow autorow nie
bede wymieniat, lecz wzmianki o tych opowia-
daniach pojawia sie, celem wypetnienia kroni-
karskiego obowigzku. Czytelnicy mieli stycznosc
chociazby z ,Najpiekniejszg z Najpiekniejszych”,
ktéra ponadto okazata sie plagiatem i z hukiem
wyleciata z FGE i forum. ,Takifugu” to przyktad
tego, jak niezamierzenie stworzy¢ randomowa
komedie. ,Czarny pegaz”, w ktérym pojawit sie
Dark Momentum (w tym momencie pojawiaja
sie wybuchy w tle). | byto jeszcze pare innych,
z ktérymi wiagza sie ciekawe historie. Rzeczonymi
fikami odpowiednio zajeta sie krytyka, a autorzy
dalej prébowali swoich sit, z lepszym badz gor-
szym skutkiem.

Uniwersum TCB poki co trzymato sie jako tako.
Kolejne opowiadania osadzone w tym Swiecie
publikowane byty takze na powstatym wczesniej
forum Biur, ktére byto ¢
dzietem ludzi tworza-
cych ,Prace wspolng”.
Przez pewien czas
kontynuowane byto
pisanie rzeczonego
dzieta, lecz wsku-

tek pewnych
sporow w ze-

spole auto-

row fanfik,

bedacy jedna

z lokomotyw

Biur Adapta-
cyjnych w na-

szym kraju, zostat koniec kohcow porzucony
(acz nadal zwigzane byty z nim pewne burze,
0 czym mozna sie przekonac, czytajac komenta-
rze). Biurowych opowiadan wciaz jednak jeszcze
przybywato. Ghatorr kontynuowat ,Lazarusa”,
tworzyt kolejne ,Czterogodzinki” i ponadto spod
pior jego i Gandzi wyszta jedna z najlepszych
komedii ze Swiata TCB — ,Kucyk orta nie pokona”.
Powstato pare odtamoéw ,Pracy wspdlnej” stwo-
rzonych przez jej pisarzy, np. ,Azyl” od MaxyBlac-
ka i ,Podroz” entera24. Z ciekawszych polskich
fikdw z uniwersum Biur mozna wymienic jeszcze
chocby ,Warsztaty Przyjazni” napisane przez
Soliego czy tez jeszcze wtedy kontynuowanego
przez Ngagemana ,Orta Biatego”. Na jezyk polski
przettumaczono pare anglojezycznych opowia-
dan, m.in. ,Letters from Home" autorstwa znanej
i (nie)lubianej Chatoyance.

Translatorski potswiatek takze miat sie coraz lepiej.
Fandomowi ttumacze kontynuowali wczesniej
rozpoczete projekty, np. ,Fallouta”, ,Crysisa” czy
,Past Sins”, lecz podejmowali sie tez i nowych.
Dolar zaczat przektadac¢ na jezyk polski kolejne
opowiadania nalezgce do swiatowej czotowki:
.Background Pony"” autorstwa Shortskirtsa i serie
Winningverse. aTOM przettumaczyt kupe cie-
kawych jednostrzatow, wsréd nich m. in.: ,Five
Hundred Little Murders”, ,Wielka Drake o Motyla”
czy ,Nosflutteratu”. W jezyku polskim pojawit sie
kolejny Opadowy fanfik — chodzi tu o ,Fallout
Equestria: Project Horizons", jeden z najdtuzszych
fikow w swiatowym fandomie. Przektadu tego
giganta podjat sie Kingofhills, pomagajacy tez
przy ttumaczeniu podstawy. Airlick, skonczywszy
jeden wiekszy projekt — ,Equestria: Total War”,
zabrat sie za kolejny — ,Flight of the Alicorn”.
Coraz to kolejni broniacze probowali swoich
sit w ttumaczeniu dtuzszych i krotszych dziet,
z lepszym, badz gorszym skutkiem. Wszystko
to, oczywiscie, ku uciesze spragnionej kontentu
fandomowej publiki, wsrdd ktoérej znajdowaty sie
jednostki niezbyt dobrze znajace jezyk angielski,
dla ktérych ttumaczenie ktéregos z dziet z Za-
chodu byto wybawieniem.

Na FGE Kredke kon-
tynuowat Mojego
Matego Fanfika, cie-
szgcego sie jeszcze
pewnym zainte-
resowaniem.
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Wiasnie tam objawity sie kolejne peretki. Nika
stworzyta ,Ten Swiat sprzed lat”, o niepowtarzal-
nym, magicznym klimacie. Spod piéra Malva-
gia wyszty swietne ,Ksiezniczki”, ktére jednak
w tej samej edycji przy¢mita prawdziwa bomba
— ,Pszczoty” od Madeleine, z miejsca uznane za
genialne. Jak sie miato okaza¢ w pdzniejszym
czasie, nie tylko w MMF zadne opowiadanie nie
mogto sie z nimi rownac... Pisarze przeze mnie
wymienieni oczywiscie nie spoczeli na laurach
i dalej sobie radosnie (i z kolejnymi sukcesami)
tworzyli. Dzieki tej blogowej inicjatywie rzesze
autorow mogty sie rozwija¢, co w przysztosci
miato przynies¢ dobre owoce.

Forum takze nie préoznowato i tak oto zaczeto re-
gularnie organizowa¢ konkursy literackie, zaréwno
w dziale fanfikéw, jak i poza nim. Najwiekszym
prestizem oczywiscie cieszyty sie (i nadal cieszg)
te organizowane przez Dolara. Wsrod konkurso-
wych dziet takze udato sie znalez¢ pare peretek,
na ten przyktad ,A gdybym byt Ztym Lordem” od
Ylthin (ktére to opowiadanie, cho¢ genialne, wcale
nie zwyciezyto) czy ,Sad nad Sedzig" napisany
przez Sakkite. Probowano wprowadzi¢ pojedynki
pisarskie pod nazwa ,Wsrdd szczeku pior”. Ten
interesujgcy pomyst spotkat sie na poczatku
z pewnym zainteresowaniem, lecz pierwsze trzy
pojedynki okazaty sie niewypatami, dlatego tez

pomyst zostat ostatecznie zarzucony i po dzi$
dzieh nie doczekat sie reaktywacji. Niemniej
jednak te wszystkie konkursy mozna w ogolnym
rozrachunku uzna¢ za duzy sukces — dzieki nim
kolejni debiutanci mogli liczy¢ na recenzje swojej
twérczosci i dobre rady na przysztosc.

W 2013 r. polski fandom doczekat sie wreszcie
wiasnego odpowiednika FIMFiction — mowa tu
o MLPFiction, stworzonym przez Skysplita, jedne-
go z adminéw na MLPPolska. Nowy serwis spotkat
sie oczywiscie z duzym zainteresowaniem, acz
nie zaszkodzit pozycji FGE i forum, gdzie wciaz
publikowane byty fanfiki. Strona, cho¢ ciggle
ulepszana i wzbogacana o nowe funkcjonalnosci
zblizajgce ja do amerykanskiego pierwowzoru,
nadal nie posiadata jeszcze stabilnej wersji, przez
co zdarzaty sie bugi i problemy techniczne. Uzyt-
kownicy wyczekiwali nowej poprawionej wersji
MLPFiction, jednakze, jak sie pdzniej okaze, los
serwisu nie jawit sie w jasnych barwach...

Przybywato ludzi, ktérzy dzielili sie swojg mitoscig
do fanowskich opowiadan i wychodzili z coraz
to kolejnymi inicjatywami. Recenzje fanfikéw
zaczety ukazywac sie w kolejnych fandomowych
magazynach: w ,Manezette”, a pdzniej w powsta-
tym z potaczenia tegoz i ,Brohoofa” ,Equestria
Times”, ktére to ukazuje sie po dzis$ dzien. Na
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tamach zinow pojawity sie tez cykle artykutow
dla fanfikopisarzy: ,Sekrety Wiezy Zegarowej" od
Albericha i ,Cahan uczy i bawi”, ktorego autorki
nie trzeba chyba przedstawia¢. Na FGE swoimi
recenzjami zaczat dzieli¢ sie Mordecz w swej serii
,Buldozerem przez fanfiki”. Tam tez, po paru la-
tach stycznosci z literackim potswiatkiem, Kredke
sformutowat Fanfikowe Prawa. Oczywiscie, wiecej
opowiadan to takze wiecej Kwiatkow. Na dobre
dziatat juz w fandomie Misiek200m, lektor fanfi-
kow, ktorego pewnie czesc¢ z was kojarzy. Verlax
ogtosit powstanie ,The Polish Writers Society”
— grupy na FIMFiction dedy-
kowanej polskim fanfiko-
pisarzom, a takze opubli-
kowat przydatny poradnik
dotyczacy tego, jak pisac
fanfiki po angielsku.
Znalezli sie takze od-
wazni i chetni do zor-
ganizowania pierw-
szych ksigzkowych
wydan fanow-
skich opowia-
dan w naszym
kraju, wsréd nich np. Sun,
ktory zajat sie drukiem
ttumaczen ,Past Sins”

i ,Antropologii”.

Postanowiono tez

w koncu ostatecz-

nie rozstrzygnac kwe-

stie tego, ktore fanfiki sa najlepsze.
Uroczyscie wystartowaty Fanfikowe Oskary.
Przez jury przewineli sie Dolar, Kredke, Cahan,
Gandzia, Irwin, Madeleine i Alberich — Smietanka
fandomowego pisarstwa. Inicjatywa spotkata sie
z duzym odzewem i tak oto jurorzy musieli zmie-
rzy¢ sie z masg nominacji we wszystkich dwunastu
kategoriach (od ogdlnych, takich jak najlepszy
oneshot czy najlepsze ttumaczenie ukonczone, po
bardziej szczegotowe, m. in. najlepsza fabuta czy
najlepsza kreacja postaci). Polski fandom pokazat,
ze czyta i to w duzych ilosciach. Zgtoszone dzieta
to peten przekrdj naszej rodzimej sceny fanfiko-
wej z tego czasu — od krotkich, konkursowych
jednostrzatow, po kolubryny takie jak ,Smocze
kzy"; od spokojnych ,plasterkdw zycia” po tetnigce
akcja przygodowki i opowiadania wojenne (a jak
sie miato p6zniej okazac, od przejawow geniuszu
po totalny chtam, ale poki co nie uprzedzajmy
faktow). Oczywiscie, przeczytanie tych wszystkich

nominowanych fanfikow byto zajeciem, lekko
mowiac, dosy¢ czasochtonnym, dlatego na wyniki
przyszto nam troche poczekac...

A na zakonczenie, tak jako ciekawostka, cos
z gatunku ,prawda jest lepsza od fikcji”, choc tez
wigze sie z fanfikami. Gdzies tak pod koniec 2014
r. Stowarzyszenie Tribrony wydato w internecie
antologie ,Na ostrzu iluzji” z utworami pieciu
pisarzy: Spidiego, Omegi, Magnata, Flutterpo-
ny'ego i Malvagia. Cos jeszcze ciekawszego jednak
wydarzyto sie w temacie rzeczonej antologii na
MLPPolska. Nie chce wam odbiera¢ niespodzianki,
dlatego szczerze polecam przejrzec te wszystkie
posty. Nie regulujcie ekrandw; to, co prze-
czytacie, jest w stu procentach autentyczne.
Takiego plot twistu to ze Swiecg szukac.

Tym oto sposobem doszliSmy do konca
tego dtuzszego niz zwykle odcinka. Nie
ma co, lata 2013 i 2014 to byt piekny
czas dla polskiego fanfikopisarstwa.
Za miesigc przejdziemy do roku
2015, ktory to miat okazac sie
przetomowy dla literackiego
potswiatka fandomu.
Sprawdzimy, czy
ten przypad-
kiem nie ztapat

o

zadyszki po tak
obfitym w opowiadania okresie.
Jezeli nie wspomniatem o czyms$ wedtug was
waznym, badz tez macie jakies wspomnienia
zwigzane z fanfikami w opisywanym przeze mnie
okresie, to piszcie o tym w komentarzach. Chet-
nie wystucham wszystkiego, co macie mi do
powiedzenia — a nuz w przysztosci wykorzystam
zdobyte wiadomosci. Z tego miejsca chciatbym
takze zaprosi¢ was na cykl dyskusji ,Byty sobie
fanfiki...” w Klubie Konesera Polskiego Fanfika,
podczas ktorych mozna bedzie pogadac w luz-
niejszej atmosferze o tym wszystkim, co poru-
szytem w artykutach. Trzymajcie sie ciepto i do
zobaczenia w kolejnym numerze!

B 05001904
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Podroz przez generacje

Newborn Cuties

rzeciej czesci podrozy przez wczesniejsze
W;eneracje My Little Pony zajme sie dziw-
nym i chyba niezbyt znanym tworem
- Newborn Cuties. Bo jaka moze by¢ generacja,
ktorej gtéwnymi bohaterkami sa klacze z G3.5
(ktore, jak powszechnie wiadomo, byto uderze-

niowa dawka raka) jako bobasy?

» Gray Picture

Szczerze mowiac, ze wszystkich generagji, ktére jak do-
tad mam za sobg, to wiasnie do obejrzenia Newborn
Cuties najciezej mi byto sie zabrac. Nic dziwnego, bo
nie lubie dzieci (wyjatek: te w sosie wkasnym). Nawet
odcinki czwartej generacji z CMC ledwo trawig, a co
dopiero, jak miatam ogladac cos, w czym wystepuja
praktycznie same géwniaki. Jednak musze przyznac, ze
ta generacja jest catkiem dobra, zwtaszcza w porow-
naniu z G3.5 czy G3. Serio, nie ironizuje. Cho¢ moze
byc to tylko objaw swiadczacy o rozwoju raku mozgu.
Mimo wszystko mam nadzieje, ze to ta druga opcja
jest prawdziwa, bo moze chociaz jakas rente dostane.

Ale zanim zaczne wymieniac jakies plusy, to trzeba juz
tradycyjnie zacza¢ od opisu strony graficznej, ktéra ma
kilka duzych minusow. G3.5 to bardziej infantylna wer-
sja G3, a Newborn Cuties to bardziej infantylna wersja
G3.5, wiec mam przekonanie graniczace z pewnoscia,
ze ktos stwierdzit, ,wali¢ jakos¢ tej animagji, dziecioki
i tak to obejrza, to ma by¢ tylko reklama zabawek”.
Nawet ciezko mi znalez¢ jakis przymiotnik najlepiej
opisujacy (ksiazek nie czytam, to i stownictwo ubo-
gie), jaka jest ta animacja. Po prostu dziwna. Zupetnie
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pozbawiona ptynnosci. Dostownie widac przeskoki
miedzy kolejnymi klatkami. Nie wiem, czy to miato
byc¢ tak specjalnie czy to jakis sposdb tworcow, zeby
troche zaoszczedzic sobie pracy. Niezwykle irytowato
mnie to w czasie ogladania.

Przejdzmy do samego wygladu kucy. Koniki ponownie
maja zdecydowanie za duze gtowy, ale z drugiej strony
nie chorujg na tak ciezkg odmiane wodogtowia, jak
te z G3.5, a do tego maja przypominac ludzkie dzieci,
ktore maja duze tby, wiec jestem w stanie to zniesc.
Swoja drogg, z nieznanego mi powodu, gdy pastelowe
osiotki sie Smigjg, to gtowki tak zabawnie skaczg im
w gore i w dét. Troche jak tym zabawkowym pieskom
do auta, gdy jedzie sie przez dziurawa... jakakolwiek
polska droge. Mnie to bawi, gtdwnie dlatego, ze nie
ma absolutnie zadnego sensu. Kolejnym upodob-
nieniem do matych pomiotow szatana... znaczy sie,
bobaséw... jest to, ze zrebaki z tej generacji to kluski.
Takie najzwyczajniej w Swiecie grube sa. Nie podoba
mi sie to, ale rozumiem cel tego zabiegu. Poza tym
mate kucyki nosza pieluchy. | w sumie nie bytoby
w tym nic dziwnego, gdyby nie to, ze sg na nich ich
znaczki. W tej Equestrii musi sie niezle powodzic,
skoro stac ich na pampersy robione na zamowienie.

Jak juz jestem przy cechach, ktore te kobyitki dzielg
z bobasami, to musze napisac, ze salcesony raczkuja.
| jest to najbardziej frustrujaca rzecz w Newborn Cuties.
Nie wiem, czemu niby mate koniki maja raczkowac,
ale juz to pomijajac, to wyglada to tak bardzo dziwnie.
Zeby mdc sie w ten sposdb przemieszczad, zrebaki
zginaja tylne nogi w miejscu, w ktorym wydaje mi sie,



konie nie maja stawu dziatajagcego w te strone. Ale ja
sie nie znam na koniach, wiem tylko, ze majg cztery
nogi i podobno robi sie z nich bardzo dobre kietbasy,
to moge sie tu myli¢. Jednak w tym raczkowaniu jest
jeszcze jedna denerwujaca rzecz. Przez to, ze zrebie
ma zgiete tylne nogi, to gdyby je wyprostowato, jego
tylne konczyny bytby znacznie dtuzsze niz przednie.
Mnie boli patrzenie na te dysproporcjonalne potworki.

Ale jak juz ponarzekatam, to musze powiedzie¢, ze da
sie znalez¢ pare pozytywnych aspektow wygladu tej
animagji. Grzywy maja catkiem fadne, a na pewno maja
roznorodne fryzury. Po doswiadczeniach z G3 to sie
ceni. Na zadowalajacym poziomie jest tez cieniowanie
— schludne i nie za mocne. Poza tym czasami rzuca
sie w oczy jakie$ przyjemnie wygladajace refleksy.
Tta moze nie sg najtadniejsze, ale z catg pewnoscia
wygladaja lepigj niz te potworki rodem z painta z G3.5.

Pora w koncu przejs¢ do najwazniejszej czesci seria-
lu, jaka niewatpliwe jest fabuta. W tej generagji nie
znajdzie sie skomplikowanej, wielowatkowej fabuty.
| nic dziwnego, skoro nie dos¢, ze jest zdecydowanie
skierowana do mtodszych dzieci, to odcinki trwaja
zaledwie okoto 10 minut. (Z czego opening zajmuje
prawie minute i nie dzieje sie w nim nic poza niesa-

FUCKING
SAY

mowicie dtugim najazdem na Pinkie Pie przegladajaca
album. Najpewniej ktos wtozyt w niego tyle wysitku,
ile ja wktadam w ten artykulik). Mimo tej prostoty
w przedstawianej historii odcinki sg catkiem przyjemne.
Gtupiutkie kucyki rozwigzujace gtupiutkie problemy,
ogladanie ich poczynan dziata niezwykle relaksujaco.
Do tego ich przygody sa catkiem zabawne, zwtasz-
cza to, jak uwazajag bardzo btahe rzeczy za powazne
problemy. A jak juz jest o zabawnych rzeczach, to
Scootaloo robi genialne miny, zwykle co jakies 30
sekund. Ponownie koniki nie maja jakos szczegolnie
rozwinietych charakterow, ale zwazywszy na dtu-
gos¢ odcinkow, jestem w stanie zadowoli¢ sie tymi
szczatkowymi osobowosciami. Osobiscie dodatabym
tam wiecej akgji, wybuchow, poscigéw i fruwajacych
wszedzie flakow, ale nie mozna mie¢ wszystkiego.

Podsumowujac, Newborn Cuties nadal jest duzo
gorsze niz G4 i nie jest czyms, co obejrzatabym tak
po prostu w wolnym czasie z wtasnej woli (bo nikt
chyba nie watpi, ze nie robie tego z wiasnej, catkowi-
cie nieprzymuszonej woli?), ale nie cierpi sie w czasie
ogladania, tak jak przy G3.5 czy przez wiekszos¢ czasu
w G3. Spodziewatam sie znacznie wigkszej porgji raka,
niz dostatam.
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YOU KNOW, THESE
COLOR% HAVE REALLY GROWN
ON ME. T MEAN, I FEEL REALLY
PRETTY NOW AND-=

o

Wywiad.z Pony-Berserkerem

Pamietacie, ze chcieliSmy ruszyc¢ z seria

wywiadoéw z polskimi artystami? W tym
numerze udato mi sie przeprowadzi¢ tako-
we az z dwoma polskimi rysownikami! Na
sam poczatek poznajcie Pony-Berserkera,
polskiego rysownika komiksow, ktory jest
tez jednym z twoércow oktadek do komiksow
MLP wydawnictwa IDW Publishing. Gdyby to
nie bylo dos¢ ekscytujace, dzieki ogromnej
pomocy Malvagio, ktory spotkat sie z Po-
ny-Berserkerem na zywo i zadal napisane
przeze mnie pytania, dostaliSmy cos, co nasz
rozmowca nazwat PRO-wywiadem. Mozna
rzec, ze to prawdziwy, tradycyjny wywiad.

T e dwa miesiace byly odrobine szalone.

» Moon ( Malvagio

Moon/Malvagio: Jak zdrowko, dobrze sie mie-
wasz?

Pony-Berserker: Bywato gorzej.
M/M: Jakbys opisat sie w kilku stowach?

P: Niesmiaty, z czarnym poczuciem humoru,
moze troche dziwny, nihilista . To chyba tyle.

M/M: Skad wziagt sie pomyst na twoj nick?
P: Kiedy zaktadatem pierwsze konto w fando-

mie, poczatkowo jeszcze tylko dla komentarzy,
gdy nie zajmowatem sie rysowaniem ani pisa-
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niem, byto to konto czysto ,techniczne”, a po
prostu lubie stowo ,berserker”. Kiedys bytem
tez bardziej nerwowy, wiec pasowato i pod tym
wzgledem. Potem juz po prostu zostato, no
a poza tym - to tylko nick. Wazne, by sie cho¢
troche roznit (i mozliwie nie zawierat liczb albo
trudnych do zapamietania kombinacji liter).

M/M: Masz jakies plany na przysztosc?

P: To trudne pytanie. Nie rezygnuje z rysowania,
to na pewno. Zasadniczo nie mam zadnych spre-
cyzowanych planéw, ale tez niezbyt lubie o nich
mowi¢, bo jeszcze co$ nie wyjdzie i bedzie mi
gtupio. Ogélnie — zobaczymy, jakos to bedzie.

M/M: Kiedy i w jaki sposob natrafites na kucyki?
Co Cie w nich przyciaggneto?

P: To akurat dos¢ prosta historia. Udzielatem
sie kiedy$ na Nonsensopedii, znajomi zaczeli
tam dyskutowad, czy Equestria nie jest aby kra-
jem komunistycznym. To mnie zainteresowato,
z czasem sam zaczatem ogladac serial i sie wcig-
gnatem. Poczatkowo myslatem, ze w catym tym
szumie wiecej jest takiego ironicznego podejscia,
ale im dtuzej serial trwat, tym to wrazenie stabto.
W koncu zaczatem sam tworzyé, poczatkowo
probowatem pisac fanfiki po angielsku, bardzo
tatwo byto znalez¢ prereadera, ktory umozliwiat
rozwdj i szlifowanie jezyka. To, jak tatwo byto
znalez¢ pomoc, zawsze bardzo mi sie podobato.


https://www.deviantart.com/pony-berserker/art/Too-Soon-695087450

M/M: Dalej ogladasz serial? Jak oceniasz jego
rozwoj na podstawie tych wszystkich sezonow?

P: Tak, wciaz go ogladam. Jak sie rozwija... w po-
rzadku. Obecny sezon jest catkiem dobry. Serial
ma swoje problemy, gtdwnie z nastepstwem
zdarzen czy rozwojem postaci, ale zazwyczaj mi
to nie przeszkadza; wyjatkiem bytaby tu Pinkie
Pie z odcinka ,Yakity-Sax". Ogdélnie uwazam,
ze przekaz serialu jest pozytywny, cho¢ moze
niekoniecznie wszystkie lekcje z odcinkéw warto
bezposrednio aplikowac do zycia.

M/M: Wybrates sobie jakas ulubionag postac
na przestrzeni tych lat czy w trakcie rozwoju
wydarzen preferencje Ci sie zmieniaty?

P: Pod tym wzgledem jestem raczej staty. Za-
wsze bardzo lubitem Rarity — moim zdaniem to
najSmieszniejsza postac, gtownie przez swoje
zachowanie a'la ,drama queen”.

M/M: Skad wzieto sie u Ciebie takie zaintere-
sowanie Podmiencami? Co myslisz o ich ,prze-
mianie”?

P: Ogolnie przepadam w kreskowkach za villa-
inami; changelingi wydaty mi sie dobrym kon-
trastem dla reszty postaci w serialu. Przyznam,
ze myslatem, iz beda pojawiac sie czesciej. No
i posiadanie OC-podmienca jest o tyle wy-
godne, ze ma on przeciez mozliwos¢ trans-
formacji w dowolna postac i nie
tylko. Sama przemiana rasy, jak
dla mnie, jest w porzadku jako
motyw, ale mogta zostac lepiej
zrealizowana. Plus troche szkoda,
ze zmienili sie w bande nieudol-
nych hipisow.

M/M: Co myslisz na temat za- £
powiadanej, kolejnej generacji
kucykow?

P: Nie podoba mi sig, ze Twilight

ma nie by¢ juz dtuzej jednoroz-
cem, ale jakos bardzo negatywnie
nie jestem nastawiony. Zoba-
czymy, co bedzie. Obecna ge-
neracja mozliwe iz rzeczywiscie
wyczerpata juz swoja formute,
wiec moze lepigj, ze tworzg nowa,
niz gdyby mieli skohczy¢ z se-

rialem w ogdle. Mam tylko nadzieje, ze nowa
seria nie bedzie utrzymana w stylu najnowszych
Thundercats.

M/M: Od kiedy rysujesz? Szkolites sie jakos
w tym kierunku?

P: W dziecinstwie, czy raczej do czasow gimna-
zjum, rysowatem jedynie dtugopisem na papierze
rézne stickmany i takie tam. Razem z kolega
(ktéry prowadzi teraz kanat ,Rzecznik Filmowy”
na YouTubie) tworzylismy tez kiedys komiks
o wojownikach kung-fu (pt. ,Wot o Silnej No-
dze"), ale nie uwazatem sie za jakkolwiek uzdol-
nionego artystycznie (zreszta, komiks przerodzit
sie w kilkuset stronicowg ksigzke, ktora trafita
do szuflady). W okolicach grudnia 2012 roku,
pod wptywem tworczosci fanowskiej, posta-
nowitem kupic tablet i zajag¢ sie sprawa nieco
bardziej na powaznie — poczatkowych prob nie
nazwatbym dobrymi, ale nie poddawatem sie,
no i rozwijatem sie z kazda kolejng praca. Na
starcie wykorzystywatem cudze wektory, uczac
sie przy okazji obstugi programow graficznych,
no a potem juz sam zaczatem je tworzyc. Na
dtuzsza mete wektory byty jednak ograniczajace,
wiec zainspirowany komiksami IDW postano-
witem dazy¢ do podobnego stylu. Juz pierwszy
opublikowany komiks bez wektorow doczekat
sie od razu komentarzy ,To wyglada jak IDW!"
(mimo ze byty to zdecydowanie przesadzone
komentarze), poszto wiec catkiem niezle. W miare
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oswajania sie z tabletem i z kazdym kolejnym
komiksem szlifowatem swoje umiejetnosci do
obecnego poziomu. Rysowanie przypomina mi
nieco gry komputerowe, w obu przypadkach cho-
dzi o odpowiednie ruchy myszka (lub piéorem do
tabletu) albo wciskanie odpowiednich klawiszy.
Nie konczytem zadnej szkoty artystycznej, ogla-
datem jedynie tutoriale na Youtubie, czytatem
artykuty w tym temacie; mozna powiedzie¢, ze
jestem samoukiem. Zawsze staram sie co$ po-
prawia¢, nawet jesli nie bedzie to widoczne dla
odbiorcy — na przyktad zwiekszenie szybkosci
tworzenia bez utraty jakosci prac. | to chyba tyle.

M/M: Co podkusito Cie, by zacza¢ rysowac ko-
lorowe konie?

P: C6z, zobaczytem twérczos¢ fanowska, no
a do tego spostrzegtem, ze fanfiki ciesza sie
stabym zainteresowaniem, przynajmniej w po-
réwnaniu z rysunkami. Potem zainteresowanie
zaczat podtrzymywad pozytywny odbiér fanéw
- nawet stosunkowo staby (jak dla mnie) komiks
potrafit pierwszego dnia doczekac sie 30 tysiecy
wyswietlen. To bardzo motywujace. Podobnie jak
to, ze zawsze mozna znalez¢ kogos, kto wesprze
dobra radg, takie wsparcie jest wazne.

M/M: Jaka byta Twoja pierwsza praca zwigzana
z matymi kucykami?
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GIVE ME

T-SHIRTY

P: Pierwszg jakakolwiek byt-
by fanfik o CMC, w ktérym
baty sie, ze dostanag gtupi
Znaczek, klasyczny motyw.
Jesli chodzi o rysunki, byta-
by to zapewne jakas Rarity
lub Twilight, powstata dla
zapoznania sie z tabletem.
W przypadku komiksu — hi-
storyjka o Twilight wyjasnia-
jacej Pinkie, ze wszystkie jej
klony nadal zyja, tyle ze sa
uwiezione pod powierzchnia
Lustrzanego Stawu.

M/M: lle czasu zajmuje Ci
wymyslanie i tworzenie ko-
miksu?

P: Wymyslanie to kwestia
momentu. Pomyst po pro-
stu przychodzi, rozpisuje go
sobie w gtowie, zwykle kon-
sultuje go jeszcze z Midnight Blaze’'m — czasami
wprowadza wtasne sugestie i poprawki. Zawsze
staratem sie mie¢ kogos, u kogo mogtbym zasie-
gna¢ opinii, takze w kwestii jezyka angielskiego,
aby sie rozwijac i unika¢ btedow. Uwazam, ze
warto miec¢ kogos takiego — w naszej gtowie
pomyst moze wydawac sie przeciez lepszy niz
W rzeczywistosci, a czasem wystarczy jedna, nie-
wielka zmiana, by catos$¢ wzniosta sie na zupetnie
inny poziom. Fandom jest o tyle fajny, ze o taka
pomoc nietrudno.

M/M: Jak zaczeta sie Twoja wspotpraca z IDW?
Masz moze nadzieje, ze kiedys narysujesz caty
numer?

P: Kto$ dat mi zna¢, zebym koniecznie napisat
do nich w sprawie oktadki i przestat pare prac.
Poczatkowo bytem sceptyczny, ale ostatecznie
skontaktowatem sie z nimi — ku mojemu za-
skoczeniu odpisali niemal od razu, oferujgc mi
mozliwos¢ zgtoszenia projektow oktadki. Trzeci
projekt bardzo sie spodobat. Wspodtpraca, jak
na razie, jest bezproblemowa. Co do rysowania
catego numeru... nie ukrywam, bytoby fajnie
sprébowad, ale oktadke jest o wiele tatwiej do-
stac niz caty zeszyt. No i tez pytanie, czy datbym
rade wyrobic sie przed deadline’m. Rysuje sto-
sunkowo powoli.


https://www.deviantart.com/pony-berserker/art/Discord-Demands-Duds-Disrobes-Dismayed-Diarch-569047723

M/M: Skad czerpiesz
inspiracje do Twoich
komiksow? Zwtaszcza
interesuje mnie, jak po- |
wstata seria ,Age (In)ap-
priopriate”.

P: Seria powstata w wy-
niku checi do zmiesza-
nia tematyki kucykowej
z zartami dla dorostych,
oczywiscie w granicach
rozsadku. Zalezato mi
tez na wyolbrzymieniu
gtdownych cech postaci,
na przyktadzie Spike'a —
w serialu leci na Rarity,
wiec w komiksie ma na
jej punkcie obsesje. Po-
czatkowo miat to byc tyl-
ko jeden pasek, ale ludzie domagali sie wiecej,
wiec wyrosta z tego cata seria Mowigc o tworczo-
sci ogolnej — gtdbwnym zrodtem inspiracji s same
odcinki, lubie robic¢ zarty bezposrednio z nich,
dokonywac dekonstrukcji serialu. Czasami tez
inspiracja pojawia sie zupetnie nieoczekiwanie —
kiedys na przyktad kichnatem i rozbolaty mnie od
tego oczy, zrobitem wiec komiks o Pinkie, ktorej
oczy wybuchaty od kichania. Pomysty czesto
musza dtugo czekac na realizacje (rekordzista
to chyba dwa lata!), ale bywa tez, ze zabieram
sie do pracy natychmiast. Nigdy nie jest jednak
tak, ze siedze i prébuje wymysli¢ cos na site,
takie podejscie mija sie z celem.

M/M: Wszystkie twoje oficjalne prace wykonane
sg w digitalu, rysujesz co$ czasem tradycyjnymi
metodami?

P: Byt moment, gdy szkicowatem na papierze,
potem to skanowatem i konczytem na kompu-
terze, no i te wspomniane wczesniej komiksy
dtugopisem, ale poza tym — jedynie cyfrowo. Pa-
pier wymaga wiekszego skilla, a ja nie uwazatem
sie nigdy za wybitnego artyste (a nawet artyste
w ogodle...). Poza tym, na tablecie pracuje sie wy-
godnie, skany byty tylko takim eksperymentem.

M/M: Jakich programow uzywasz do tworzenia?
P: Inkscape, ArtRage Studio Pro (wyjatkowo przy-

jazny dla poczatkujacych!), potem ktos polecit
mi Manga Studio.

Q)
\
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M/M: Co rysowates przed poznaniem kucykow?
Aktualnie prowadzisz tez inne projekty?

P: Nie prowadze w tej chwili innych projektow.
Wczesniej, jak juz wspomniatem, rysowatem
jedynie rozne stickmany dla wtasnej rozrywki.

M/M: Masz moze jakie$ porady dla naszych
mtodych rysownikéw, dopiero raczkujacych
w Swiecie sztuki?

P: By¢ wobec siebie krytycznym, nigdy nie za-
ktada¢ z gory i bezwarunkowo, ze zrobito sie
cos zajebistego. Nie mozna odbiera¢ od razu
kazdej krytyki jako hejtu. Zawsze warto tez po-
czytac i poogladac¢ materiaty na temat rysunku
— o0 wielu rzeczach cztowiek moze nawet nie miec
pojecia, ja na przyktad poczatkowo kompletnie
zle robitem dymki z tekstem. Zawsze warto miec
kogos, z kim mozna sie skonsultowac. Mysle, ze
nie ma tez co skakac na gteboka wode i porywac
sie od razu, na przyktad, na fotorealizm — do
celu winno sie dazy¢ matymi kroczkami. W kon-
cu trzeba najpierw nauczy¢ sie chodzi¢, zanim
zacznie sie biegac, prawda? Wazne jest jednak
przy tym, aby szukac czegos interesujacego, nie
popas¢ w stagnacje — rysowanie po raz n-ty tej
samej postaci w tej samej pozie nie ma sensu,
w zaden sposob juz nie rozwija. Jesli nie ma sie
chwilowo wtasnych pomystéw, zawsze mozna
nawigza¢ wspotprace z kims, kto je ma, ale nie
potrafi sam ich zrealizowac.
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M/M: Interesujesz sie jakos$ bardziej twdrczoscia
fandomu? Masz jakiego$ ulubionego artyste
lub pisarza?

P: Jesli chodzi o rysownikéw, wskazatbym tu
Yakovleva i Underpable, bardziej w tematach
komiksowych — doubleWbrothers (to zreszta
moi dobrzy znajomi). Z Youtube'a wybratym
LittleShyFiM. Nie czytam za bardzo fanfikow,
wiec nie moge wskaza¢ zadnego pisarza.

M/M: Brates udziat w innych fandomowych
projektach niz komiksy?

P: Nie, raczej nie. Bytem jedynie zaproszony
na dwa konwenty (do Pragi i Moskwy) jako
community guest, ale to tyle.

M/M: Styszatam, ze jedziesz na Ambermeet,
czesto pojawiasz sie na fanowskich spedach
zorganizowanych?

P: Tylko na tych dwdch, trzecim bedzie wtasnie
Ambermeet. Jako nieSmiaty cztowiek nie czuje
sie zbyt pewnie w takich sytuacjach, ale nie
spos6éb odmoéwié, gdy jest sie zapraszanym
jako community guest. No i moge pojechac ze
znajomym, ktorego zreszta sam wkrecitem do
fandomu i to na tyle, ze napisat na jego temat

WHAT DO
YOU MEAN IT'S NOT
HAIR CURLING?
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magisterke i wcigz zajmuje sie tematem na
doktoracie.

M/M: Zdradzisz nam najbardziej szalong rzecz,
jaka przydarzyta Ci sie, odkad jestes w kucyko-
wym fandomie?

P: To bytby chyba atak spamera na DeviantArcie,
ktoremu nie spodobat sie jeden komiks o Trixie
(po 4 latach od uploadowania) i zaczat atako-
wac komentujacych wyciagnietymi z gtebokiej
sieci obrazkami o tresci gore. Grozit, ze nie
przestanie, ale na szczescie po jakims$ czasie
sie uciszyt. To byta tylko jednostkowa sytuacja.
Jesli idzie o pozytywne szalenstwo — na pew-
no wskazatbym zaproszenia na konwenty, no
i oktadke dla IDW.

M/M: Twoje prace sg bardzo znane i to nie tylko
na polskiej scenie. Moze zabrzmi to zabawnie,
ale uwazasz sie za broniaczowego celebryte?

P: Chyba nieszczegdlnie. Sg artysci, ktorzy maja
wiekszy zasieg i wiecej obserwujacych; przez
tyle lat mam dopiero trzecie zaproszenie na
konwent... jesli sie uprze¢, mozna mnie nazwac
chyba celebryta wagi lekkiej, heh. Po prostu
robie swoje.

STONES, BROOMS

SWEETIE BELLE...
T CAN'T EVEN...

Pony-Berserker
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Redakcyjna ocena odcinkow

Odcinek 14: A Matter of Principals
Cahan

Dosc¢ ciekawy odcinek. Mane 6 jedzie na misje,
wiec szkota trafia pod opieke Starlight, ktorej
przeszkadza Discord. Mamy tez naszych ucznidw,
magiczne artefakty i duzo zabawy. No i odrobine
przemocy, czyli to, co tryfidy lubig najbardziej.
W sumie cieszy mnie to, ze Pan Chaosu, mimo ze
nalezy do jasnej strony mocy, dalej jest wrednym,
ztosliwym pranksterem. Trudno miec tez pretensje
do GlimGlam, ze probowata sie go pozby¢ meto-
dami sitowymi, a ze nie zadziataty... To w koncu
po6tbog, nie? Nie podobato mi sie jedynie, ze na
koncu Glimmer przeprosita draconequusa. Z dru-
giej strony to pewnie bytoby skuteczniejsze od
dalszych préb walki z nim. Generalnie ogladato
sie to dobrze, nawet sie pare razy usmiechnetam
pod moim sumiastym wasem.

Gray Picture

Najlepszym elementem odcinka jest pokazanie
Discorda jako ztosliwej mendy, bo o ile moge uwie-
rzy¢, ze Wiadca Chaosu stat sie dobry, to jednak
powinna zosta¢ w nim ta malutka wredna czes¢.
Poza tym Twi po raz kolejny pokazuje, ze zupetnie
nie nadaje sie na dyrektorke, i zostawia Starlight
sama z problemem. Swoja droga, zastanawiam
sie, jakie trzeba mie¢ kwalifikacje, zeby nauczac
w tej szkotce. Czego o przyjazni nauczg sie te mate
stworki od biegania w koétko lub pokazu magii?

Ale odcinek byt bardzo przyjemny, zabawny.

Moonlight

O ile samo zachowanie Wtadcy Chaosu w tym od-
cinku bardzo do niego pasowato, o tyle ttumaczenie
jego przestanek i przeprosiny Starlight troszeczke
zepsuty efekt wrednego draconequusa, ktory robi
wszystko, co mu sie podoba. Jakos mam wrazenie,
ze magia GlimGlam wydaje sie ciut zbyt potezna
jak na zwyktego jednorozca. Ten epicki cios, kto-
ry zaserwowata Discordowi, mocno przypominat
zaklecia, ktorymi Twilight pruta do Tireka, gdy
otrzymata moc reszty alicornow i przez chwile byta
ksiezniczka alfa. Mimo tego odcinek ogladato sie
dosc¢ przyjemnie. Dobrze jest od czasu do czasu
popatrze¢ na ,przyjacielskie” przepychanki prote-
gowanej Twilight i nie do konca zresocjalizowanego
Pana Niezgody.

Odcinek 15: The Hearth’s War-

ming Club
Cahan

Jestem spaczona. Czytam tytut tego odcinka i zasta-
nawiam sieg, jak mozna rozgrzewac serca maczuga...
W sumie mozna. To chyba m¢j ulubiony odcinek
bozonarodzeniowy. A juz na pewno podobat mi
sie bardziej od poprzedniego (mam dosc¢ przero-
bek ,Opowiesci Wigilijnej”). Dowiedzielismy sie
co nieco na temat tego, jak inne rasy obchodza
Jul. | tak mamy derpowate podmience, ktére Zle
zrozumiaty instrukcje od Twilight, w sumie zupetnie
normalne hipogryfy, jaki, ktére niszcza i Spiewaja
piosenki o bardzo ztozonych tekstach oraz gryfy,
ktorym cos$ nie wychodzi, i smoki, ktore sa smo-
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kami. No i Sandbar. Boulder opowiada ciekawsze
historie od niego. Ogdétem uczniowie jak zwykle
na plus, a Twilight na minus. Czemu na minus?
Odpowiedzialnos¢ zbiorowal! Jak ja tego nienawi-
dze. Wyobrazcie sobie, ze chcecie wréci¢ do domu
na Swieta, ale mozecie nie zdazy¢ na pociag, bo
nauczyciele postanowili ukara¢ was za winy kolegi.
Woprost znakomicie.

Gray Picture

Uwielbiam odcinki swigteczne! Co prawda niewiele
sie w nim dziato, ale mito sie ogladato. Mozna byto
sie duzo dowiedzie¢ o kulturze innych stworzen.
Derpowate swieta podmiencow, ktére opacznie
zrozumiaty instrukcje, urocze hipogryfow i jakéw,
Swieta gryfow, ktore niezwykle przypominaja te
obchodzone w moim domu oraz nieempatyczne
smokow. Zachowanie dzieciakow jak zazwyczaj na
plus, ale za to Twi jeszcze raz udowadnia, ze nie
nadaje sie na pedagoga. W koncu nie ma to jak
odpowiedzialnos¢ zbiorowa.

Moonlight

Mimo ze jestem troche zrazona do szkolnych od-
cinkow, bo zwykle pokazuja gtéwne protagonistki
w ztym Swietle, to ten odcinek byt dos¢ ciekawy,
ze wzgledu na réznorodne ukazanie swigtecznych
tradycji roznych ras z tej magicznej krainy. Cho¢
bez umniejszania kompetencji nauczycielek przy-
jazni sie nie obyto. Twilight chyba nie skonczyta
jeszcze czytac swoich ksigzek na temat wychowy-
wania uczniow albo omineta fragment na temat
porzucenia odpowiedzialnosci zbiorowej na rzecz
prostej dedukgji. Jakos trudno mi uwierzy¢, ze
w ogole pomyslaty, ze Yona bytaby w stanie do-
kona¢ ataku z powietrza bez zauwazenia. Za to
opowiesci Sandbara s ogromnym plusem, dobra
porcja suchego, niezamierzonego, trzymajacego
W napieciu humoru.
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Odcinek 16: Friendship University
Cahan

Nie, po prostu nie. Flim i Flam wracajg, tym razem
zaktadajac szkote przyjazni. W dodatku kaza sobie
za to ptaci¢, no jak oni moga! Az dziwne, ze MLP
pochodzi z USA, kraju, w ktérym studia sg ptatne. Ten
odcinek jest niewyobrazalnie wrecz gtupi i jedyna jego
zalete stanowi przebranie Rarity. Generalnie Twilight
ma bl rzyci, gdyz Starswirl poszedt do innej szkoty
niz ta prowadzona przez nig. W dodatku uktada sie
kucykom, ktérych nie lubi, bo sg be i Smiejg uzywac
mdbzgow czesciej niz inne kuce. Problem w tym, ze
Flim i Flam w zasadzie nigdy nie zrobili nic naprawde
ztego. Moze poza sprzedaza soku z burakow, ale tu
problemem nie byt przeklety sok, ale ze to placebo
zadziatato.

Gray Picture

Ten odcinek byt totalnie pozbawiony sensu. Z jednej
strony sa te zabawne gtupoty, jak przebranie Twilight
i Rarity uczaca przyjazni przez szycie (ale z plusow,
przynajmniej po szkole Twi zostang jakie$ przydatne
umiejetnosci, gdy okaze sie, ze po przyjazniologii nie
ma pracy). Ale z drugiej, jest sam motyw uniwersytetu
Flima i Flama. Bo tak naprawde jedyna ztg rzeczg, jaka
zrobili, byto skopiowanie ksigzki Twi. Co niby miato
by¢ ztego w kazaniu ptacic¢ za nauke? Na prywatnej
uczelni? A mogt by¢ fajny morat o wybaczaniu.

Moonlight
W tym odcinku najbardziej ktuto mnie w oczy za-
chowanie poteznego Starswirla Brodatego. Ogier
jest wiekowy, ma najprawdopodobniej najsilniejsza
moc magiczng wsrod jednorozcdw, a jest naiwny
jak podlotek. Chociaz za plus uwazam to jego po-
szukiwanie i odkrywanie $wiata na nowo, bo ma na
pewno wiele do nadrobienia po tych latach spedzo-
nych w ,nicosci”. Dobrze tez byto znowu zobaczy¢
ten jego sedziwy pyszczek. To jakos pokazuje, ze ich
historia nie byta tylko ,epickim
finatem” sezonu, ale ma tez jakis
maty wptyw na dalsze losy se-
rialu, nawet jesli wiele soba nie
wnosi. Kolejnym plusem byto
przebranie Rarci, ktora ukazujac
swoje mistrzowskie umiejetnosci
kamuflazu, zdecydowanie od-
nalaztaby sie na jakiej$ szalonej
sesji RPG. Przeciez opaska na
oko zawsze dziata! Za to sama
idea kolejnego przekretu jabtko-
wych blizniakow nie wyszta zbyt
dobrze. Ten zart sie juz przejadt.


https://www.deviantart.com/assasinmonkey/art/A-Dragon-s-Warming-757911865

Odcinek 17: The End in Friend
Cahan

Nie wiem, co o tym myslec. To nie byt dobry odcinek,
ale ogladato mi sie go duzo lepiej niz poprzednika.
Rarity i RD odkrywaja, ze nie maja ze soba nic wspdl-
nego poza Elementami Harmonii. | w zasadzie... to
prawda. Problem w tym, ze odcinek na site stara sie
robi¢ z nich wielkie przyjaciotki, a przyjazn tak nie
dziata. Nie da sie miec
szesciu najlepszych
przyjaciotek, ktore
sg rowniez dla siebie
najlepszymi przyjaciot-
kami. W takiej grupce
tworza sie podgrupki
typu: Rarity lubi Ap-
plejack i Fluttershy,
Rainbow Pinkie, AJ
i Shy, etc. | to jest ok.
Ciezko mi sobie wy-
obrazi¢ scenariusz,
w ktérym Rarity i Ra-
inbow jada razem na
wspolne wakacje we
dwojke i swietnie sie
bawig. Co nie zmie-
nia faktu, ze moga sie
lubi¢, szanowac i na
sobie polegac.

Gray Picture

Kolejny odcinek, w ktérym koniki nagle odkrywaja,
Ze maja ze soba niewiele wspdlnego poza Ele-
mentami Harmonii. Jeszcze raz dostaliSmy morat
o tym, ze mozna sie przyjazni¢ mimo réznic. Ale
ogladato sie fajnie, choC nie byt to jakis szczegolnie
wybitny odcinek. Urzekty mnie buty Rarity i ten
wszechobecny brokat.

Moonlight
Odcinek nieco denerwujacy, ale mimo tego dos¢
przyjemny. RD ponownie wdata sie w konflikt
z jedna ze swoich przyjaciotek, lecz tym razem, ze
wzgledu na Rarity, wyszto to troche bardziej drama-
tycznie. Sam pomyst ukazania, ze nie trzeba miec
zbyt duzo wspdlnych zainteresowan, by sie lubic,
jest ciekawy, acz w naturze bardzo trudny. Zreszta
klacze nie miaty zbyt tatwego zadania. Tez miata-
bym problem zachowywac sie naturalnie i dobrze
sie bawi¢, gdy cate audytorium studentow patrzy
na kazdy moj ruch i skrupulatnie notuje. Chociaz
i tak niezle szty im kidtnie przy uczniach, szcze-
rze podziwiam. Ostatecznie wszystko rozwigzata

jakos GlimGlam, bez ktérej ta szkota sptonetaby
w tajemniczych okolicznosciach, ale nie wiem,
czy wniosto to wiele do sprawy. Rainbow i Rarity
moga dobrze czud sie ze sobg w wiekszej grupie,
ale niekoniecznie chcie¢ spedzac ze sobg czas
na osobnosci i to jest w petni normalne. Chociaz
jestem ciekawa, jak na RD wygladatyby te buty.
W koncu Rainbow Dash always dresses in style ;p

Odcinek 18: Yakity-Sax
Cahan

| znowu mi sie nie podobato. Czemu? Przez morat. Pinkie
postanawia grac na jakims dziwnym ustrojstwie i katuje
tym cate miasteczko. Przyjaciotki zwracaja jej uwage, ze
gra fatalnie, wiec ta sie zatamuje i jedzie do Yakyakista-
nu. A tam sie okazuje, Ze jej muzyka jest swietna, bo
daje jej rados¢. Szkoda tylko, ze gwatci przez uszy cate
otoczenie. Moje drogie pierozki, to tak nie dziata. Zatdz-
my, ze postanawiam zostac piosenkarka i Spiewam na
wszystkich meetach. Tumy mdlejg i modla sie o rychta
Smierc. Ale jest spoko, bo Cahan jest szczesliwa! Nie
sadze, ze nalezy uczyc¢ dzieci, ze jest zajebiscie, kiedy jest
kijowo. Bo nie jest, nie byto i nie bedzie. Czy nie lepigj
bytoby ogarnac Pinkie nauczyciela, by sie nig zajat i by
za pare lat mogfa gra¢ na znosnym poziomie, a przy
tym wskazac jej, ze ma mocne strony?

Gray Picture
Kto$ powinien topatologicznie (albo kopytologicznie)
wytlumaczyc Pinkie, jak sie zyje w spoteczenstwie. Jaka
zkg istotq trzeba by, zeby fatszowac komus pod oknami
w srodku nocy czy graniem przeszkadzac w pracy? Co
do moratu: jest niewatpliwie uroczy, ale tez niezwykle

niezyciowy.
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Najzabawniejsze jest to, ze zadna klacz nawet przez
chwile nie pomyslata, ze moze najlepiej bytoby
zasugerowac Pinkie wziecie od jakow kilku lekgji
gry na tym czyms. Zwtaszcza ze skoro ogarnia
mnostwo innych instrumentow, to z czyjas pomoca
ten tez powinna ogarnac.

Moonlight

Znowu mam mieszane odczucia co do odcinka.
Z jednej strony bytam zachwycona powrotem
Pinkameny Diane Pie w swojej wszechogarnia-
jacej ponurej postaci, ktéra wrecz wysysa radosc
ze Swiata niczym energetyczny wampir. Z drugiej
strony morat wydat mi sie straszliwie naciggany.
Jesli tak bardzo chciata gra¢ na tym instrumencie,
to mogty jej zaproponowac znalezienie jakiegos
jaka-nauczyciela, zamiast kazac skresla¢ z gory to,
ze kiedykolwiek nauczy sie dobrze gra¢. Prawda,
w spoteczenstwie zdarzaja sie jednostki wybitne,
ktore same potrafig sie nauczy¢ grac arcydzie-
ta nawet na topacie z przetwornikiem i kilkoma
strunami, ale zdecydowana wiekszos¢ potrzebu-
je te wiedze od kogos uzyskac. Szkoda, ze jaki,
zamiast pokazac Pinkie poprawng droge gry na
yovidaphonie, stwierdzity, ze jej gra jest idealna,
bo sprawia jej rados¢. Mieszkancy Ponyville raczej
nie podzielg ich opinii.

Odcinek 19: Road to Friendship
Cahan
Czas na powrét do tej lepszej czesci sezonu dsme-
go. Trixie i Starlight to duet, ktéry sie sprawdza.
W duzej mierze przez charaktery obu klaczy — wy-
padajg bardzo naturalnie w odréznieniu od relacji
wielu Powierniczek Elementéw. Mamy tez piosenke
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i to niezta. Samemu problemowi pozwolono sie
rozwijac tak, by nie wyszto sztucznie, a bohaterki
nie zostaty dotkniete nagta dysmozgia. Plus row-
niez za pojawienie sie Cadance, Flurry Heart, konia
z Arabii Siodtowej i miasta Somnambula.

Gray Picture

Poniewaz jestem (psycho)fanka zaréwno Starlight,
jak i Trixie, to ten odcinek dostaje plus 20% do
fajnosci za sama ich obecnos¢. Uwielbiam ich duet,
poniewaz ich przyjazn jest bardzo realistyczna,
a osobowosci dopracowane. Odcinek byt bardzo
ciekawy. Miedzy innymi dzieki podrozy do Arabii
Siodtowej, gdyz lubie takie pustynne klimaty. Co do
fabuty, to naprawde byta przemyslana. Niestety, za
czesto jest tak, ze problem, z ktérym maja zmierzy¢
sie postacie, pojawia sie nagle, bez powodu, tylko
dlatego, ze cos musi napedzac akcje odcinka, jak
chociazby w niedawnym ,The End In Friend”. Tutaj
wszystko wygladato bardzo naturalnie.

A piosenka byta niezta i bardzo urocza.

| zaczetam sie zastanawia¢, kto w ogdle pracuje
w szkole Twi, skoro co trzeci odcinek ktos z kadry
robi sobie wycieczki.

Moonlight
Zbyt duzo narzekam, wiec tu nie bede tego robic.
Podoba mi sie rozwoj relacji Starlight i Trixie. Widac,
ze ich przyjazn jest jakas taka bardziej naturalna.
Potrafig Swietnie sie ze sobg bawic i rownie dobrze
drzec koty o drobne, denerwujace rzeczy. Chra-
panie i méwienie przez sen rozbawity mnie do
tez. Piosenka tez byta przyjemna, tym bardziej ze
poprzedzono jg wysmianiem Spiewania w takich
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momentach. Do tego spodobat mi sie wyglad
Hoo'Fara. Ciekawe, ze w Siodtowej Arabii maja
tez jednorozce. Az zaczetam sie zastanawiac,
jakie w ogodle sg roznice miedzy konmi z tej
krainy a standardowymi kucykami w Equestrii.
Tak ze odcinek daje do myslenia.

Odcinek 20: The Washouts
Cahan

Chyba naleze do nielicznej grupy ludzi, ktorzy

lubig Lightning Dust. Cieszy mnie, ze ta

b

Odcinek 21: A Rockhoof and

a Hard Place
Cahan

No, ktos sobie przypomniat, ze istniejg inne Filary
Equestrii niz Zgredek Brodaty. Rockhoof nie moze
odnalez¢ sie we wspdtczesnym swiecie. Nie wroci
do domu jak Meadowbrook, bo jakas pani arche-
olog uznata, ze sorry, ale jego chatupa od teraz
nalezy do muzeum (na jego miejscu bym prukwe
zamordowata), nie zostanie méwcg motywacyj-
nym , jak Somnambula, uczy¢ nie umie, gwiazdy
=% zmienity potozenie, wiec GPS sie zdezaktu-

postac wrocita na ekrany po pieciu se- \ F/ ~
zonach. Nie dos¢, ze nie czuje zaludo [ L1 /) [ alizowat... Eofléh‘ff to prosty kuc, ktohry
RD, to jeszcze jej sie powodzi. Swiet- l\ ZN |‘ | niestety byt bohaterem, wiec troche

nie! Ogladato sie to bardzo przyjemnie,

) gtupio kaza¢ mu kopa¢ rowy. Dlatego
ksiezniczka Twalot specjalnie dla niego

w dodatku rozwinieto siostrzang relacje ( 9N \\ ctworzvta nowv Urzad
pomiedzy Dash i Scootaloo. Przy okazji { C/ b / > y y urzq
nasuneto mi pare pytan, ale o tym \/ # ,5 .
napisatam w osobnym artykule, ktory ﬁf ?
znajduje sie zresztag w tym numerze. ,;/f -' 7

Gray Picture lf;f _ \_
Mimo ze nie trawie odcinkéw ze zZreba- \f,lr , : \
kami, to ten nie byt taki zty, jak sie ")) L.\ a f \\~ :_%
spodziewatam. Na poczatku bytam K\;\\‘ - x_,_/A\ {/ '_
pewna, ze cato$¢ bedzie o tym, jak | [ =2'| ¥ \ / \
bardzo Rainbow jest zazdrosna, jed- | 2 | y N '|
nak szybko okazato sie, ze teczowa | i | 4 l \\\\5:/
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zachowywata sie duzo doroslej, niz \j
sie spodziewatam. Jej relacja z Scoot
jest urocza.

Moonlight

Odcinek byt ciekawy. Fajnie byto zobaczy¢ Light-
ning Dust po tak dtugim czasie, nie spodziewa-
tam sie tego w ogole, wiec ten zwrot akgcji jest
bardzo pozytywny. Mito tez, ze Scoot ma jakie$
inne zainteresowania poza skuterem, Znaczkowa
Liga i swoim wyidealizowanym zapatrzeniem
w RD. Zresztg sama Rainbow pokazata w tym
odcinku swoja dojrzata, rozwinieta strone i,
pokonujac swoje parcie na szkto oraz zazdros¢,
pokazata, ze naprawde martwi i troszczy sie
o Scootaloo. Zresztg zawsze bardzo mi przy-
kro, gdy tworcy serialu po raz kolejny pokazuja
tragizm przypadku Scoot. Musi by¢ jej ciezko,
gdy duzo mtodsze zrebaki $migaja w przestwo-
rzach, a ona mimo posiadania skrzydet nigdy nie
oderwie sie od ziemi. Tym watkiem trafili w mgj
czuty punkt. Ciesze sie, ze dalej go rozwijaja.

i uczynita go miejscowym bajarzem. W sumie czemu
te Filary znowu nie stworza druzyny superherosow?
A, no tak, wakat zajety.

Moonlight
Lubie Rockhoofa, swojski ogier. Mogtby wynajac
sie do rozbiorek i wyburzania budynkow w kucy-
kowej wersji ,Dom nie do poznania”. Bardzo tadnie
przearanzowat wnetrze szkoty przyjazni i jednocze-
Snie udato mu sie zmotywowac uczniéw bardziej
niz wiekszosci nauczycieli w naszym publicznym
szkolnictwie. Mogliby mu zorganizowac klase pod
chmurka i dalej mégtby opowiadac rozne histo-
rie, bez wymyslania nowego zawodu. Gdy to robi,
przypomina mi troche mojego nauczyciela historii
z liceum. Bylismy klasa matematyczng, wiec traktowat
nasze lekcje z duzym przymruzeniem oka i zamiast
wkuwac¢ nam daty do gtowy, opowiadat, jak to byto
za czasOw PRL-u. Tylko on nie nosit ze sobg topaty.

Equestria Times
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Odcinek 22: What Lies Beneath
Cahan

To byt zadziwiajaco dobry odcinek. Serio, nie
spodziewatam sie, ze cos, co miato tak kiepski
opis, okaze sie tak bardzo spoko. Uczniowie
wymiatali, Cozy Glow odkryta przed nami swoja
mroczna strone, a Drzewo Harmonii zyskato
swiadomosc¢. W dodatku mieliSmy megaurocza
armie pajakoéw, Smolder w sukience, Ocellus
jako Chrysalis... Minus za miny Silverstream,
nie podobaty mi sie. Ale generalnie daje 10/10.
Fabuta, postaci, zwigzek z innymi odcinkami
i rozwoj lore.

Moonlight

Przyznam szczerze, ze nie przepadatam za nowa
interrasowg szostka, ale w tym odcinku urosli
w moich oczach. Sama fabuta byta ciekawa,
mimo utartego schematu. Poziom humoru przez
catosc¢ utrzymywat sie bardzo wysoko, zwtasz-
cza perfekcyjne przedrzeznianie profesorek
w wykonaniu Ocellus. Podziwiam Yone, Moon
nie da¢ rady zaprzyjaznic sie z pajgkami do tej
pory. Tylko chtodna wzajemna akceptacja... Co
do minusoéw, to sg niewielkie. Troche nie zro-
zumiatam ewolucji Drzewa Harmonii, a poza
tym krzyki Silverstream sg przerazajace. Za to
kohcowka wydata mi sie dziwnie, pozytywnie,
niepokojaca.

Equestria Times

Odcinek 23: Sounds of Silence
Cahan

Obawiatam sie tego. Nowa rasa, ten tytut... A okazato
sie Swietne. Zaczne od tego, ze kiriny majg swietne
projekty. Piosenka jest chyba najlepsza w catym
sezonie — Autumn Blaze ma naprawde $liczny gtos.
W dodatku sama historia, cho¢ mroczna, to zostata
opowiedziana w przystepny dla dziecka sposob,
ktory rownoczesnie nie bolat w mézg dorostego
widza. No i widac¢ rozwdj postaci, zwtaszcza Flut-
tershy, ktora swietnie dopetniata sie z AJ. Mito tez,
ze problem chinskich jednorozcéw byt uzasadniony
i to zostato wyjasnione w sposéb logiczny. Mamy
tu jeden z najlepszych odcinkow w catym serialu.

Moonlight

Moj ulubiony odcinek do tej pory. Zakochatam sie
w Kirinach. Gdybym poznata je wczesniej, moja OCka
z pewnoscig bytaby Kiring. Autumn Blaze mnie ocza-
rowata, moze dlatego, ze nieco utozsamiam sie z jej
charakterem. Swietnie $piewa i jest tak pozytywnie
zakrecona, po prostu cud, miéd i orzeszki w pota-
czeniu z mojg ukochang AJ. Fabuta byta ciekawa,
z nutka tajemnicy i niewymuszonym pokazaniem
rozwoju postaci, jak w przypadku ostrej asertywnosci
Fluterki, ale tez przeSmiesznych starych nawykow.
Prostota podejscia Applejack do problemu byta
rozbrajajaca. Zwtaszcza gdy przesadnie podkreslata
wymawiane stowa, gdy upewniata sie, czy nowo
poznane istoty rozumiejg ,kucykowy”.


https://www.deviantart.com/inuhoshi-to-darkpen/art/On-the-Search-Through-the-Swamp-760214362

Morat tez wyszedt dobrze. Nauka akceptacji swoich
emodji i okazywania ich jest dosc¢ istotna wsrod
spoteczenstwa, ktore pochtania wirtualna rzeczy-
wistoscC. Tak ze bardzo pozytywnie.

Odcinek 24: Father Knows Beast
Cahan

Naleze do osob, ktore pozytywnie odebraty po-
jawienie sie ,ojca” Spike'a. Z wygladu podob-
ny, z zachowania okropny. Od poczatku co$ mi
Smierdziato, ale sadzitam, ze to naprawde jego
biologiczny ojciec, tylko ze po prostu go zgubit
albo porzucit. | sadze, ze wéwczas ten odcinek
bytby lepszy. Czemu? Bo problemu nie stanowit
brak pokrewienstwa pomiedzy gadami, a to, ze
Sludge byt wyzyskujacym Kolca dupkiem o aparycji
podstarzatego pedofila. Czy gdyby naprawde byt
jego ojcem, to co$ by zmienito? Mysle, ze tak. Bio-
logiczni rodzice tez bywajg okropni i sadze, ze duzo
wartosciowsze by byto, gdyby Spike sam do tego
dordst i Swiadomie pogonit spéznionego rodzica.
Piosenke uwazam za catkiem niezta. Jednak gwiaz-
da ,Father Knows Beast” zostata Smolder. Jest dla
fioletowego gekona jak taka starsza siostra, ktéra
cierpliwie i bez ztosliwosci pomoze mtodszemu
bratu. Na plus, ze smoki latajg inaczej niz kucyki.

Moonlight
Od poczatku nie kupitam tej historyjki o ojcu Spi-
ke'a, Sludge zbyt nienaturalnie opowiadat te ba-
jeczke i specjalnie podkreslit, ze zostat uwieziony
w miejscu, o ktérym kucyki nie miaty pojecia. Tak,
jestem z siebie catkiem zadowolona. Taki sam
poziom zadowolenia miatam podczas stuchania
piosenki fatszywego ojca. Jego chrapliwy gtos
Swietnie komponowat sie z me-
lodig, co nadato jej bardzo faj-
nego klimatu. Bardzo podoba
mi sie rozwiniecie relacji Smolder
ze Spike'iem. Wyglada na to, ze
wychowanek Twilight ma w niej
oparcie i robig razem co$ oprocz
zawoddw w zionieciu ogniem. Za
to zastanawia mnie, dlaczego ser- f&
ce Twilight jest takie skostniate... |§

Dobrze, ze serial porusza pro-
blemy relacji rodzinnej. Czasami
nie trzeba mie¢ wiezéw krwi, by
czuc sie z kims jak w prawdziwym
domu.

Odcinki 25 i 26: School Raze

Cahan
| czas na finat! Te oczekiwania, te wybuchy, ta Cozy
Glow i Tirek... Uwazam, ze ten dwuodcinkowiec to
zmarnowany potencjat. Zapowiadato sie dobrze
— magia znika, Mane 6 ruszaja na misje, Starlight
zostaje, ale Cozy wyklucza ja z rozgrywki, i tylko
Smolder cos podejrzewa... Dobra, wyruszenie do
Tartaru i — co gorsza — wejscie tam byto gtupie.
Czemu? Tirek nie wysysat magii na odlegtos¢!
Musiat dopadac kucyki pojedynczo. Poza tym, czy
one nie pomyslaty, ze bez czarow moga stamtad
juz nie wyjsc¢? | czemu w wiezieniu dla ztoczyncow
siedzg mantykory, kuroliszki i inne zwierzeta? Bo
sg grozne? Wilki i niedzwiedzie nalezy wsadzi¢ za
kratki!

W szkole pojawia sie kanclerz Rzeniomowa i obala
rzady Cozy. ,Dziecko na dyrektora? No, kogos tu
pogieto!” —jako jedyny kucyk uzyt moézgu. Niestety,
ale postanowit pozbyc¢ sie przedstawicieli innych ras.
Za to zabawnym byto ogladanie, jak przeszkadza
smarkuli w objeciu rzadow.

Wszystko skonczyto sie standardowo — magicznym
bum. Tym razem dzien uratowali uczniowie. Za to
fajnie, ze Celestia wyruszyta z armia. Nawet gdyby
nowe Mane 6 polegto, to antagonistka zostataby
powstrzymana w sposdb standardowy, czyli bru-
talna sita. No, ale z zakonczeniem mam problem.
Zamkneli zrebaka w Tartarze. Dziecko. Faktycznie,
mocno namieszata, ale czy nie powinni jej raczej
wystac do jakiegos$ poprawczaka czy gdzies, gdzie
ja naprostuja i pegazica pojmie, ze przyjazn to nie
potega i nie dziata tak, jak myslata? Ostre maja
sady w tej Equestrii.

Equestria Times
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To mogtby by¢ dobry finat, ale nie jest. Czemu?
Za duzo sie dzieje jak na te 35 minut (nie licze
openingu x 2 i streszczenia 25 w odcinku 26).
Pewne watki sg zupetnie niepotrzebne, jak
chociazby pojawienie sie CMC, ktore nic nie
zrobity, a zajety cenny czas antenowy. Podob-
nie z podréza Mane 6 do Tartaru. Nie mogty
tam od razu trafi¢c? Moze wtedy datoby sie
rozwigzac problem Cozy Glow w inny sposob
niz magiczng teczg z drzewa? Ale nie, to by-
toby za trudne...

Moonlight
Ten finat wprawit mnie w pewien rodzaj nostal-
gii. Przypominat mocno stare, dobre, epickie
zakonczenia sezonow z przesyceniem emocji
zwigzanych z ratowaniem Swiata i, o dziwo,
trafito to do mnie bardzo mocno.

Humor byt swietny, dwa razy cofatam sobie
odcinek do momentu, gdy Twilight ttumaczy
Rarity, do czego stuzy ogon. Byta stara, dobra,
denerwujaca Pinkie, ktora powtorzyta na Tireku
swojg strategie, jaka probowata przekonac AJ
do powrotu na farme, Applejack jak zwykle
twardo chodzita po ziemi, Rarity zaprezento-
wata piekng drame, a RD ja swietnie zbagate-
lizowata. Do tego prawie udato sie zobaczy¢
Fluttershy uzywajacej spojrzenia, do czego
z pewnoscig nawigzywaty klacze, spanikowane
widokiem bazyliszka.

Equestria Times

Dwuodcinkowiec miat swoje wady, oczywiscie,
datoby sie lepiej poprowadzi¢ w nim fabute,
by nie byta taka upchana. Zostato tu sporo
niewykorzystanego potencjatu i materiatu.
Na usta ciSnie sie pytanie, co teraz dzieje sie
z Elementami Harmonii? Czyzby, troche zbyt
dobra w przyjazni, uczniowska szostka zostata
kolejng generacjg obroncow swiata poprzez
butawe przyjazni? Moze ktos odpowie na to
w kolejnym sezonie... moze. Mimo tego ten
odcinek bardzo dobrze grat na emocjach i sen-
tymencie, ktéry wyrobili sobie fani przez te
osiem sezonow. Przynajmniej tak byto w moim
wypadku.

Do tego jakos polubitam sposob, w jaki Cozy
sterowata ttumem. W koncu jej znaczek nabrat
dla mnie sensu. Miatam wrazenie, jakby ta mata
manipulantka dobrze przyswoita sobie techni-
ki opisywane w ksigzkach, ktore polecat nam
nauczyciel do WOS-u w liceum. Niczym szachi-
sta na planszy, poruszata uczuciami uczniow
i Twilight tak, by wyjs¢ na tym jak najkorzyst-
niej. Podobato mi sie tez, ze to zakonczenie
nie wzieto sie tak bardzo znikad. Ten dziwny,
nieco niepokojacy klimat przejawiat sie troche
W ciggu 6smego sezonu i podoba mi sie, w jaki
sposob zostat wykorzystany. Cozy Glow jest
chyba moja ulubiong mata, urocza psychopatka.
Utwierdzito mnie w tym zakonczenie odcinka.
Mam tendencje do darzenia duzg sympatia
takich niepoprawnych szalencow.
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Droga ku dorostosci
Cykl zyciowy kucykow

itajcie! Pare odcinkéw z sezonu 6sme-
Wgo natchneto mnie do napisania tego

artykutu. Mianowicie zaczetam sie za-
stanawiac kiedy kucyki staja sie doroste w swietle
equestrianskiego prawa. Serial pozornie pomija
te kwestie, ale pewne poszlaki wskazuja, ze staje
sie to wraz ze zdobyciem Uroczego Znaczka.
Dziwne, nie? Przeciez to jeszcze dzieci! Wezmy
jednak pod uwage, ze petnoletnos¢ w swietle
prawa to cos$ innego niz osiagniecie dojrzatosci
biologicznej.

» Cahan

W Polsce oficjalnie stajemy sie dorosli w wieku
lat osiemnastu, mimo ze gotowi do rozrodu (czyli
dorosli wedtug matki natury) jestesmy juz pare lat
wczesniej. | cate szczescie, bo gdyby petnie praw
obywatelskich otrzymywaty nawet osmiolatki (prze-
cietnie trzynastolatki), to bytaby katastrofa, gdyz
w tym wieku jest sie mentalnie dzieciakiem. Mimo
wszystko z historii znamy sytuacje, w ktorych dziew-
czynki stawaty sie doroste od wystgpienia pierwszej
miesigczki.

U Zyddw jest to dwanascie lat dla dziewczynek i trzy-
nascie lat dla chtopcow. Pozwdlcie rowniez, ze zacy-
tuje wikipedie i wspomne o tym jak to byto w prawie
rzymskim: Prawo rzymskie po okresie sporéw miedzy
szkotami Sabinianow i Prokulianéw uznato, ze mez-
czyzna osiggat dojrzatos¢ (fac. pubertas) konczac
14 lat a kobieta 12 lat (Instytucje Justyniana 1,22).
Jednak nawet dojrzali do chwili osiggniecia 25. roku

zycia (minores, ,mtodsi”) mieli na mocy ustawy lex
Laetoria (z 191 r. p.n.e.) zapewniong ochrone przed
naduzyciami ze strony oszustow wykorzystujacych
ich niedoswiadczenie lub niewiedze w zakresie spraw
prawno-majatkowych. Minor pozwany o spetnienie
niekorzystnego dla siebie przyrzeczenia mogt bro-
nic¢ sie za pomoca exceptio legis Laetoriae, a jesli
nastgpito niekorzystne przesuniecie majatkowe,
mogt ubiegac sie o restitutio in integrum (przywro-
cenie stanu poprzedniego). Wczesniejsze uznanie
za petnoprawnego uzyska¢ mogt minor w drodze
specjalnego przywileju cesarskiego — mezczyzna
po ukonczeniu 20., a kobieta 18. roku zycia (venia
aetatis, Kodeks Justyniana 2, 44). Poza tym kobiety,
rowniez po przekroczeniu tej granicy wiekowej, byty
na rozne sposoby ograniczane w prawach.

Wspotczesnie w wigkszosci krajow swiata za doro-
stych uznaje sie ludzi powyzej osiemnastego roku
zycia. Sa jednak wyjatki — w Samoa Amerykanskim
i Uzbekistanie za petnoletnich uznaje sie czterna-
stolatkdw, w Iranie pietnastolatkéw, na Malcie oraz
w Szkocji szesnastolatkow, w Indonezji siedemna-
stolatkow, Korei Potudniowej dziewietnastolatkow,
w Japonii dwudziestolatkdéw, a w Arabii Saudyjskiej
i Portoryko ludzi po dwudziestym pierwszym roku
zycia. Warto rowniez wspomniec o Kanadzie i USA,
ktore sg pod tym wzgledem dos¢ dziwne —w roznych
stanach/prowincjach/etc. sytuacja wyglada inaczej.
W dodatku w USA chociaz dorosty jestes juz po
osiemnastce lub dziewietnastce, to piwo legalnie
wypijesz dopiero w wieku dwudziestu jeden lat.

Equestria Times
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Po co ten diugi wstep? Zebyscie nie zdziwili sie, jak
to mozliwe, ze zdobycie Znaczka moze rownac sie
z byciem petnoletnim. Przeciez CMC to takie dzie-
ci... Dzieci, ktore prowadzity oboz dla innych zZrebiat,
ktore nie odkryly swojego przeznaczenia. Krzyzowcy
Uroczego Znaczka nie potrzebowali do tego pomocy
dorostych. Za to Thunderlane mégt zapisa¢ mtodszego
brata bez jego zgody.

W swiecie MLP to wszystko ma pewien sens — masz
Znaczek, wiec wiesz co bedziesz robit w zyciu i w sumie
zaczynasz pracowac. Nie potrzebujesz do tego szkoty
innej niz podstawowka (bo mato ktory kucyk idzie na
studia), wiec rownie dobrze mozesz by¢ uznany za
dorostego. To by tez wyjasniato to parcie na zdobycie
zadkoobrazka.

Takze CMC pracujg, ale jednoczesnie musza chodzi¢ do
szkoty, wiec najwyrazniej obowigzek szkolny dalej ich
dotyczy. Chyba ze po prostu chcg tam uczeszczac, by
mieC jakas przysztos¢. Zwrodcie jednak uwage na od-
cinek, w ktorym Twilight jedzie na Gore Aris by rodzice
Silverstream podpisali zgode na uczestnictwo mtodej
w zajeciach terenowych. Czy kiedykolwiek widzielismy
by opiekunowie kucyka ze znaczkiem podpisywali mu
zgode na cokolwiek? No witasnie, nigdy. Tymczasem
Scootaloo bez problemu mogta zapisac sie do Wa-
shouts. Nikt nie mogt jej tego zabroni¢ ze wzgledu
na wiek, chyba ze sama Lightning Dust.

[SPOILER] Cozy Glow obwotata sie dyrektorka, co
okazato sie mozliwe, mimo iz budzito to zdziwienie
oraz oburzenie Neighsaya. No i na koniec wtragcono
ja do Tartaru. Dziecko. Czyli odpowiadata jak dorosta.
[KONIEC SPOILERA]

Najwyrazniej, mimo ze
po zdobyciu znaczka zre-
baki staja sie petnoletnie
w Swietle prawa, to nie
sg traktowane powaznie.
Czyli mamy podobna sy-
tuacje co w przesztosci,
kiedy granica byfa duzo
nizsza niz dzisiaj. Z dru-
giej strony pokazuje to
jak nieprzyjemnym miej-
scem do zycia jest Equ- -
estria — u nas niepetno- =
letni rzadko trafiajg do e

wiezienia, a i to dopiero
powyzej pewnego wie-
ku. Za to w Kucykowie
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za btad miodosci zgnijesz w celi, bo wyskoczyt ci
magiczny malunek na zadku.

Wspomne jeszcze o koncowej piosence z odcinka,
w ktorym CMC zdobyty Znaczki — spojrzcie jak wszy-
scy reaguja, jakby te zajety zupetnie nowa pozycje
w spotecznosci. Cieszg sig, gratuluja, patrza na klaczki
w zupetnie nowy sposéb. Przypomina to wrecz proby,
ktore musieli przechodzi¢ mtodzi ludzie w pierwotnych
plemionach by wyjs¢ z dziecinstwa raz na zawsze, czy
raczej reakcje otoczenia na zdanie tych egzaminéw
dojrzatosci.

| co teraz, fajnie czy niefajnie? Jako osoba, ktéra po-
siada dowod osobisty od paru lat sadze, ze jednak
raczej to drugie. Niby masz wiecej praw, ale tez wiecej
obowiagzkow i ponosisz wigksze konsekwencje w razie
zepsucia czegos. Rodzina i otoczenie tez niekoniecznie
zaczng traktowac cie powaznie — ten kto skonczyt
osiemnastke, ten wie, ze dla mamy zawsze bedzie
miat piec latek.

Wiasciwie to nie wiemy w jakim wieku s CMC. Wiemy
tylko jak wygladata Sweetie Belle jako pieciolatka —
w jednym z odcinkow pojawia sie retrospekcja z jej
przyjecia urodzinowego. Pare sezondw mineto, ale
animatorzy sie opierniczali i nawet blizniaki Cake przez
ten czas nie urosty. Mimo ze na Swiecie pojawita sie
Flurry Heart. Nie wiem, ile trwa cigza u alikorna, ale
u kuca 11 miesiecy... W kazdym razie nie wygladaja
na pieciolatki, ale tez nie na nastolatki — pokazano AJ
w tym wieku. Maja gdzies 6-12 lat. Podejrzewam, ze
aktualnie s3 blizej dwunastki. W takim wypadku ku-
cyki chyba faktycznie sg nieco zacofane. Bo przeciez
i na Ziemi tak kiedys bywato, o ile nie bywa w jakichs
dzikich plemionach.

£

\..


https://www.deviantart.com/inuhoshi-to-darkpen/art/MLP-YL-Oh-Oh-749783067

o N Cucla

Wszystko o kirinach

Czemu nie sa kucykami

szczona nazwa), to najnowsza rozumna

rasa ukazana w serialu. Co prawda fani
od wielu lat tworzyli kirinowe OCki, jednak
raczej wygladaty odmiennie od tego, co zapre-
zentowato Hasbro. | nie ma w tym nic dziw-
nego, poniewaz to stworzenie, pochodzace
z chinskiej mitologii, nie ma jasno okreslonego
wygladu. Ich mianem okresla lub okreslato sie
rowniez zyrafy w jezykach chinskim i japon-
skim, gdyz zostaty uznane za przedstawicieli
tego gatunku.

Kiriny, a witasciwie qiliny (kirin to zjapon-

» Cahan

Nazywanie kirina chinskim jednorozcem jest jak
najbardziej w porzadku, o ile méwimy tu o tra-
dycyjnym jednorogu, a nie o koniku z MLP czy
innym wspotczesnym wyobrazeniu. Jednorozec
pierwotnie byt zwierzeciem, ktore miato jeden
rég. Poza tym jego opisy bardzo sie roznity, za-
zwyczaj byty porownywane do réznych parzysto-
kopytnych z domieszkami nieparzystokopytnych.
Jeszcze w starozytnym Rzymie dano mu nogi
stonia, teb jelenia i ogon Iwa. | wiecie co? Ma
to bardzo duzo sensu! Bo istnieje zwierze, ktore
wypisz wymaluj pasuje do tego opisu. Mowa
o Elasmoterium, prehistorycznym nosorozcu.
Dopiero w sredniowieczu ostatecznie zrobiono
z jednorozcow biate — lub rzadziej kare — koniki
na jelenich nogach z kozimi brédkami i lwimi
chwostami.

Wspotczesny jednorozec, obecny w popkulturze,
wyglada inaczej. Nie ma juz Iwiego ogona ani
racic. Jest koniem i ma rog. Zazwyczaj jest biatej
masci, ewentualnie rézowej, teczowej, etc. Stat
sie rowniez bardziej przyjazny — pierwotnie miat
mordowac stonie swoimi poteznymi kopytami.
Zas rogi stuzyty do walki. W sredniowieczu sta-
ty sie symbolem Meki Chrystusowej, a jeszcze
pozniej — niewinnej mitosci i szczesliwego mat-
zenstwa. Wtedy tez narodzito sie przekonanie, ze
rzekomo istoty te sg przyciggane przez dziewice.
Jednak jeszcze w renesansie te zwierzeta ucho-
dzity za okrutne. Pozwolcie, ze zacytuje to, jak
opisywat je Marco Polo: ,Niewiele co mniejsze
od stoni. Siers¢ majag podobng do bawolej, zas
nogi jak stonie. Maja rég jeden na czole bardzo
wielki i czarny. Lecz mbéwie wam, ze nie atakuja
rogiem tym, lecz jezykiem: gdyz na jezyku maja
kty bardzo dtugie i raza nie rogiem, lecz owymi
ktami. Gdy chca kogos napas¢, powalaja go na
ziemie, tratuja ofiare kolanami i rozrywaja ktami.
Gtowe maja na ksztatt odynca i zawsze noszg ja
pochylong ku ziemi; przebywaja chetnie w bto-
cie i mule. Szkaradny jest widok tego zwierze-
cia. | catkiem nie sa takie, jak to my w krajach
naszych méwimy i opowiadamy twierdzac, ze
daja sie chwyta¢ dziewicom. Lecz mowie wam,
ze sg zupelnym przeciwienstwem tego, co my
opisujemy.”.

Ale czemu pisze o jednorozcach w tekscie o ki-
rinach? Przekonajcie sie sami. Avraham ben Ha-
naniah Yagel (1553-1623) w swym traktacie na
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temat historii naturalnej Beis Ya'ar HalLevanon za-
wart historie jednorozca sprowadzonego z Indii
do Europy: ,W naszych czasach, jeden re'em zostat
sprowadzony do kraju Portugalii z wyspy indyjskiej,
schwytanym bedac w putapke. Morscy podroznicy
pozniej pokazywali jego wizerunek; jest wiekszy od
stonia, uzbrojonym w tuski na catym zadzie i z cien-
kim widocznym rogiem na nosie, ktorym toczy swe
bitwy ze stoniem i innymi zwierzetami.”. Brzmi troche
jak qgilin, nie?

Jakbym miata opisac kirina wtasnymi stowami, to
bytoby to skrzyzowanie jelenia ze smokiem i lwem.
Najbardziej standardowa wersja ma smoczy teb, tuski
ryby, kopyta wotuy, rogi jelenia i lwi ogon. Na pewno
nie ma tam konia. Podobnie jak i w pierwszych opisach
jednorozcow. Dlatego traktowanie qilinéw jako rasy
kucykow mija sie z celem, zwazywszy na geneze tych
istot, a takze ze wzgledu na ich parzystokopytnosc.

Podkreslono to chyba nawet w samym
serialu — nie pojawia sie zwrot ,everypo-
ny". Same kiriny co prawda z wygladu
przypominaja kucyki, ale wydaje mi sie,
ze to przede wszystkim kwestia budzeto-
wa. Gtupio by byto tworzy¢ nowe szkie-
lety do animagji we Flashu na potrzeby
jednego odcinka. W zasadzie mamy do
czynienia z recyklingiem modeli —wodz
wioski to reptilianska Celestia. Dodano
im tylko charakterystyczne elementy,
takie jak rog jelenia, grzywy Iwa, Iwie
ogony i tuski. W dodatku jak sie wku-
rzg, to stajg w ptomieniach. Czyz to nie
piekne nawigzanie do tego, ze quiliny
to takie jeleniosmoki? Swoja droga —
zauwazyliscie, ze u nich praktycznie nie
wystepuje dymorfizm piciowy?

MLP to nie pierwsze miejsce, w ktorym
spotykam kiriny. Te wystepuja cho-
ciazby w grze, ktora wywodzi sie od
kucykowej bijatyki ,Fighting is Magic”,
czyliw ,Them's Fightin’ Herds". Za strefe
wizualng odpowiada znana nam wszyst-
kim Lauren Faust, a odniesienia do FiM
sg az nazbyt widoczne. Postac Tianhuo
niewatpliwie byta wzorowana na qili-
nie, mimo ze oficjalnie nalezy do rasy
Longma. Czy Hasbro zainspirowato sie
gra, ktora powstata po tym, jak kazali
usunac jej kucykowa wersje? W sumie
jest to nawet mozliwe.
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Kirinem jest tez czempion Swiatyni w ,Might &
Magic: Heroes VI". Istota w tej grze ma raczej po-
stac azjatyckiego smoka i w ogole nie przypomina
mitologicznego qgilina. Co ciekawe, w tych samych
hirotsach bohater tej frakgji jezdzi na zwierzaku,
ktory spokojnie mogtby uchodzic za kirina. Czemu
tworcy zdecydowali sie na taki krok? Nie mam
pojecia, te gre zlecit Ubisoft.

Cdz, mam nadzieje, ze kiriny ponownie zawitaja
na tamach serialu. Moze nawet ktérys z nich be-
dzie uczeszczat do szkoty przyjazni. Nawet bym
sie ucieszyta, bo sg po prostu sliczne, duzo lepigj
zaprojektowane od zwyktych taboretéw, ale 8 se-
zondw jednak robi swoje. Zostawcie pod numerem
pare komentarzy na temat qgilinow — gdzie jeszcze
sie z nimi spotkaliscie i jak widzicie ich role w MLP:
FiM. Mam nadzieje, ze Was nie zanudzitam tym
artykutem, ale jesli dotarliscie az tutaj, to chyba
jednak nie.
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Recenzja najcudowniejszej
gry pod Ksiezycem

ielatwo w czasach panowania wszech-
N obecnego Hajsbro o przyjemna kucy-

kowa gre, ktorej grupa docelowa nie sa
jedynie nadpobudliwe siedmiolatki i ludzie bez
znajomosci pojecia , estetyka” (przykro mi, moi
mili, ale gierki o ubieraniu pokracznych paszte-
cikow z koniny to katorga, a nie przyjemnos¢).
Jednak - cho¢ twércom gier na kazdym kroku
towarzyszy lek przed Wielkim Kopytem, ktére
z tatwoscia moze zgnies¢ ich projekt — znajduja
sie jeszcze ludzie gotowi cwatlowac pod wiatr.
| dzieki takim wiasnie osobom powstaja cudenka
gotowe porwac niejedno serduszko i zabrac je
do muffinkowego raju.

» Magda B

Takim oto cudenkiem jest ,Day Dreaming Derpy”
stworzone przez horror_n_oates. Gra z kategorii
RPG, jednak niech nikogo nie zraza gatunek —
nawet jesli bardzo zawiodty kogos tego typu gry,
to po kilku minutach rozgrywki powinien dac sie
przekonac. Po wejsciu do gry trudno jest z niej
wyjs¢ z wiasnej woli.

Naszg gtébwna bohaterka jest chyba jedna z najbar-
dziej rozpoznawalnych klaczy z uniwersum MLP,
jedyna w swoim rodzaju — panna Derpy. Uroczo
niezdarna ulubienica publicznosci ukazana zostaje
w realiach zycia — w ciggu dnia chwyta sie kazdej
pracy, by zapewnic¢ byt swojej cérce. Nie oznacza
to, ze nie zdarzy jej sie polec w walce z listami lub
klientami kawiarenki, ale robi, co moze. Chetna do

pomocy nie leka sie zadnej fuchy. Posiada dzieki
temu bogaty arsenat mundurkéow na kazda okazje.

Jednak w przerwie miedzy kolejnymi dniami, kiedy
to udaje sie w objecia Morfeusza — staje przed
mozliwoscig przemieszczania sie po Sferze Snow
petnej drzwi do sennych mar kucykéw. Drzwi tak
unikatowych, jak osobowosc ich posiadacza. A co,
jesli nasza Muffinkozerka jest zdolna swobodnie
sie miedzy nimi przemieszczac? Przekroczy¢ prog
drzwi kogokolwiek zechce i w razie potrzeby zrobic¢
to, co potrafi najlepiej, czyli pomdc?

W ten oto sposéb nasza szara klaczka zostaje
czescig znacznie powazniejszego problemu, niz
niewinne koszmary swoich znajomych z miasteczka.
Cho¢ Swiat Snéw (ang. Dreamworld) wydaje sie
miejscem beztroski, to kazde kolejne drzwi kryja
za sobg coraz grozniejsze sekrety. Na swojej dro-
dze Derpy napotyka zwykte kucyki — poczawszy
od sasiadow, przez nieznajomych, na samych Ich
Wysokosciach konczac — pograzone w niespo-
kojnym $nie, potrzebujgce wsparcia w pokonaniu
wiasnych lekéw. Pozornie wydaje sie to niezbyt
grozne, prawda? Tylko co sie stanie, jesli za tym
stoi co$ powazniejszego? Jesli nawet we Snie je-
stesmy zagrozeni? Kto bedzie w stanie zmierzy¢
sie z najwiekszym koszmarem?

.Day Dreaming Derpy” nie jest zadng na szybko
stworzong produkgja. Kilka obrazkéw kucykow
pojawiajacych sie przez pare minut rozgrywki nie
sprawi przeciez, ze gra automatycznie jest ,pu-
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cykowa”. A tu zdecydowanie wida¢ ogrom pracy
nad chocby drobnymi detalami. Cho¢ mechanika
pozostaje ta sama, jak w przypadku innych tworow
z RPG Makera, to juz jej wyglad znacznie odbiega
od standardowych produkgji. Zaréwno wizualnie,
jak i technicznie. Nie poruszamy sie po zielonej
bezkresnej wyspie w poszukiwaniu jednego punk-
tu, nie napotykamy tryliona identycznych NPC ani
nie walczymy ze smokami czy innymi odrazajaco
wygladajacymi tworami. WkroczyliSmy wszakze
do teczowo kucykowej krainy, gdzie obowigzuja
inne zasady.

Nie trzeba takze by¢ mistrzem i posiada¢ umystu
niczym strateg wojskowy, by pokonac pare prze-
szkdd, wystarczy tylko troche poobserwowac.
Derpy przeciez tez nie wie, co poszto nie tak, ze
jednak udato jej sie pokonac kilku przeciwnikéw.

Wszechobecna stodycz, nastrdj nostalgii, odro-
biny grozy z domieszka obtoczkow i wymieszany
z kocimietka humor — to i tak zbyt mato, by opi-
sac tsunami odbywajace sie w gtowie podczas
rozgrywki. Napotkacie postacie tak zwigzane ze
sobg, a jednoczesnie tak do siebie niepasujace;
staniecie do walki z uciele$nieniem lekow, ktére
nie sg tak catkiem oderwane od rzeczywistosci.
Kompani Derpy sa kucykami kanonicznymi, jednak
mozna odnies$¢ wrazenie, ze poznaje sie je ha nowo
z zupetnie innej strony. Nie sposob odmowi¢ im
wspolnego sklepania boss'a.

Grafika w grze nie jest moze full HD 8k, w dodatku
3D i inne cuda na kiju, ale nie wszystko ztoto, co
sie sSwieci, prawda? Pikselowa oprawa graficzna
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sprawia, ze prosta animacja kotyszacej sie Derpy
jest zbyt magiczna, by oderwac od niej wzrok. A co
tu dopiero mowic o jej licznych mundurkach i na-
potykanych bohaterach? Raj dla oczu. Mapy takze
sg zachowane w pikselowej konstrukgji, jednak nie
jestem przekonana, czy zastosowanie czegokolwiek
innego datoby przygodzie Bagbelkowej Damy tak
niepowtarzalny charakter. Nic doda¢, nic uja¢ —
jednym stowem: perfekcja.

Czymze jednak bytby obraz bez odpowiadajacej
mu i idealnie z nig wspotgrajacej 8/16-bitowej
muzyce? Mozemy w trakcie rozgrywki ustyszec
utwory rozpoznawalne, jak i zupetnie nieznane,
jednak trudno wyobrazi¢ sobie jakiekolwiek inne
kawatki uzyte w tej produkgji. Muzyczki z ,Day
Dreaming Derpy” sa na tyle przyjemne dla ucha,
ze nawet jesli utknie sie w danym fragmencie na
nieco dtuzej, to sciezka dzwiekowa nie zacznie
irytowac, a pozwoli wzia¢ gtebszy oddech i zacheci
do kolejnej proby.

Autor miat teb na karku, za co powinni mu postawic¢
pomnik (najlepiej taki w Terrarii, tez pikselowy by
wyszedt). Gdyby nie ta i doktadnie TA muzyka, to po
pierwsze, rozgrywka bytaby o potowe mniej epicka;
a po drugie, nie powstataby owa referato recenzja.
Gtowa sama pracuje — dostownie i w przenosni.

.Day Dreaming Derpy"” to pozycja obowigzkowa do
zapoznania sie z nig dla kazdego — niezaleznie od
tego, czy sledzi serial uwaznie, czy moze probuje
zwiac¢ z fandomu. Mozna analizowac jej fabute
wielorako, a i tak za kazdym razem wyciggniemy
z nigj inne wnioski. Kazdy sen, kazda przygoda za
kolejnymi drzwiami prowadzi
ku innej lekcji. Sami mozemy
zadecydowa(, czy podazamy
wytacznie gtowna fabuta ku
koncowi, czy wycisniemy z tej
wyprawy znacznie wiecej. Wy-
starczy podstawowa znajo-
mos¢ angielskiego, sladowe
pojecie o kucykach generacji
czwartej oraz brak oporow, by
sprobowac swoich sit. Gra, przy
ktorej ocenie cokolwiek by sie
nie napisato, to i tak bytoby za
mato. | jest za mato.

Goraco polecam,
Magda Gejzer.
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a drugi ogien idzie wywiad z Vitajem,
N intrygujacym rysownikiem, ktérego

miatam przyjemnos¢ pozna¢ na jednym
z meetow w Trojmiescie. Sam artysta uwaza,
Ze nie jest zbyt znany, ale moim zdaniem, jego
prace zastuguja na zauwazenie. Sprébujcie
teraz dac sie pochtonac przez intrygujacy kli-
mat rysunkow Vitaja i razem wybierzmy sie
w podroz w czasie, by przypomniec¢ sobie kilka
ciekawych fanowskich projektow. Ostrzegam,
Ze ta pogadanka moze by¢ nieco nostalgiczna,
ale nie zabraknie humoru.

» Moonlight

Moon: Mito mi, Vitaj! Dziekuje, ze z taka checig zde-
cydowates sie odpowiedzie¢ mi na kilka pytan. Gdy
pytatam Cie o zgode, powiedziates, ze nie jestes
zbyt rozpoznawalny w fandomie. Mocno mnie to
zdziwito, wiec moze na poczatek opowiesz troche,
jak zaczeta sie Twoja przygoda w tej spotecznosci
i jak to sie stato, ze polubites kolorowe kucyki?

Vitaj: Po raz pierwszy w Swiat kucykdéw zaanga-
zowatem sie, gdy moja, o dziwo starsza, kuzyn-
ka pokazata mi animacje na YouTube autorstwa
BronyDanceParty. Te i liczne inne utwory tego
fandomu wywarty na mnie wrazenie, ze Bronies
sg niemalze jak miedzynarodowa rodzina petna
kreatywnych ludzi.

Chcac stac sie czescig tego fandomu, w 2014 roku
zaczatem ogladac serial, jednak najbardziej odna-

laztem sie na kucykowych serwerach na Garry's
Modzie. Mogtem tam przeistoczy¢ sie w moja
ponysone i czuc sie jakbym byt w lepszym swiecie,
gdzie moge miec petno przyjaciot (a potem nawet
dziewczyne ;D).

Na meety zaczatem chodzi¢ w 2015 roku, teraz juz
rzadko na nie uczeszczam.

Jako artysta oczywiscie zaczatem tworzyc¢ fan-
-arty, requesty i ostatecznie komisze. Pozytywny
feedback, jaki odebratem, sprawit, ze poczutem sie
czescig tego fandomu, i byta to jedna z najlepszych
rzeczy, jakie kiedykolwiek czutem. P6zniej zaanga-
zowatem sie rowniez w fanowskie projekty, takie
jak gra Ambient White.

M: To brzmi naprawde ekscytujaco i pozytywnie!
Ponad 4 lata to juz szmat czasu. Wida¢, ze ,magia
przyjazni” jednak potrafi cos zdziatac. Powiesz cos
wiecej na temat tych projektow? Jak Ci sie nad
nimi pracowato?

V: To byto jak realizowanie marzenia mtodego
brony’ego. Od momentu zapoznania sie z twor-
czoscig fandomu dazytem do stworzenia czegos,
co rozniostoby sie echem wsréd fanow kucykow.

Moim pierwszym projektem byta gra kompute-
rowa third person shooter, ktora przypominata
troche kucykowy deadspace o nazwie ,Project
Silence”. Pracowata nad nim przez Skype'a cata
druzyna mtodych niedoswiadczonych jeszcze gra-
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fikdw, modelerow i programistow (pracowat tam
z nami nawet NCMares!). Wszystko, oczywiscie,
sie rozleciato i nigdy nie wyszto poza wersje beta,
jednak czas spedzony w takim projekcie nadat mi
pewnosci siebie oraz pozwolit mi rozwing¢ moje
zdolnosci artystyczne.

Styszatas moze o polskim projekcie animacji Ra-
inbow Factory? Tak, w tym rowniez maczatem
palce. Jako ochotniczy grafik koncepcyjny przy-
gotowywatem projekty pomieszczen i urzadzen
znajdujacych sie w fabryce. Najlepiej wspominam
moj projekt maszyny do ekstrakgji koloru, mogtem
pusci¢ wodze mojej ponurej fantazji. Niestety, ten
projekt réwniez nigdy nie zostat ukonczony, a ja
nauczytem sie w koncu, ze pasja to nie wszystko.
Wtedy tez po raz pierwszy poczutem, ze moj kre-
atywny zapat zaczyna sie wypalac.

Ostatecznie wylagdowatem w zespole indie o na-
zwie A Little Bit Different, gdzie od dwdch juz lat
.pracuje” jako grafik koncepcyjny i ilustrator nad
gra ,Ambient White". Jest to najbardziej obiecujacy
dotad projekt, jaki widziatem. Zamierzamy wydac
trzy odcinki komikséw, zaczynajac od sierpnia
(nie ja nad nimi pracuje) a tuz po nich planujemy
wydac ostateczny trailer gry. Kto wie, moze tym
razem cos$ z tego bedzie...

Nauczytem sie jednak, by nigdy nie stawia¢ wszyst-
kiego na jedna karte, dlatego obecnie wiekszos¢
czasu poswiecam studiowanie i ¢wiczenie moich
umiejetnosci graficznych.

H PUBLICYSTYKA
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M: Widze, ze udato Ci sie zdoby¢ sporo wartoscio-
wego doswiadczenia wsrdd spotecznosci fanow
kolorowych taboretow.

Tak, oczywiscie, ze styszatam o projekcie ,Rainbow
Factory”. Szkoda, ze te inicjatywy, cho¢ bardzo
obiecujace, ostatecznie nie dozywaja zakonczenia.
Trzymam kciuki, by ten aktualny jednak wytrwat.
Spojrzatam na strone tego projektu i wyglada
naprawde interesujaco.

Mowisz, ze skupiasz sie teraz bardziej na ¢wicze-
niach swoich graficznych umiejetnosci. Jestem
ciekawa, jak dtugo juz tworzysz i jakie byty Twoje
poczatki, gdy postanowites dotaczy¢ do grona
artystow?

V: Zawsze lubitem byc¢ kreatywny, w pewnym
okresie dziecinstwa konstruowatem sobie nawet
wiasne zabawki! Rysowatem dtugo, zanim jeszcze
dotaczytem do fandomu, bo gdzies od piatej klasy
podstawowki.

Konto na deviantarcie zatozytem chyba w 2011
roku. Juz na samym poczatku widac byto, ze jestem
samoukiem, gdyz moj styl zdecydowanie roznit sie
od reszty artystow. Méj sposéb malowania wywodzi
sie w duzej mierze ze sztuki tradycyjnej. Nigdy nie
wyksztatcitem sobie kreski do budowania sterylnych
lineartow na podobienstwo Atryla.

Oczywiscie, zanim doszedtem do akceptowalnego
poziomu, musiatem narysowac wiele prac, ktorych
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dzisiaj bym sie wsty-
dzit. Zawsze bytem
az nadto krytyczny
wzgledem siebie, do
dzisiaj miewam wat-
pliwosci, czy aby na
pewno jestem praw-
dziwym artysta, szcze-
golnie gdy patrze na
prace wybitnych osob,
takich jak Ziom05.

M: Rozumiem kry-
tyczne podejscie,
sama wcigz tak pa-
trze na swoje rysunki,
ale czasem to nawet
pomocne, bo daje
impuls do dalszego :
doskonalenia tych &
naszych matych dziet. Chyba wiele artystow tak
podchodzi do swoich prac.

Zadziwiajace jest to, ze tez jestes samoukiem. Moim
zdaniem Twoj styl jest jednym z ciekawszych wsrod
fandomowego grona polskich tworcow.

Wyrabiajac go, inspirowates sie pracami jakichs$
konkretnych tradycyjnych artystow? Jakie jest
w ogole Twoje podejscie do prac wykonywanych
tradycyjnie i digitalowo, masz co do nich jakies$
preferencje? Ktore z nich wolisz?

V: Zdecydowanie postawitbym siebie po stronie
digital. Zawod, do ktérego aspiruje, a wiec grafik
koncepcyjny, wymaga biegtosci w Photoshopie
oraz umiejetnosci modelowania 3D, poniewaz s3
to narzedzia pozwalajace na szybkie i doktadne
generowanie obrazu.

Nie chce tu w zaden sposob umniejszy¢ wartosci
sztuki tradycyjnej. Malarstwo akrylowe, akwarelowe
i olejne pozwala na niezwyktg ekspresje, podobnie
jak rysunek otéwkiem czy cienkopisem. Ja po pro-
stu zdecydowatem, ze skupie sie na rozwigzaniach
cyfrowych.

Inspirowatem sie tworczoscig ziomka, assassin
monkey oraz artystami spoza fandomu jak na
przyktad Feng Zhu.

M: Tak, pod wzgledem zawodow, malarstwo cyfro-
we ma duzg przewage nad rysunkami tradycyjny-

mi. Chociaz pamietam, jak malowates akwarelami
obrazek na aukcje charytatywna na, bodajze, IV
Twilightmeecie. Uzytes wtedy kartki ksero i wszystko
sie tak tadnie zlato w jedng, naprawde interesujaca
plame. W programie komputerowym raczej nie ma

takich niespodzianek. :)

Skoro juz jesteSmy przy tworzeniu, co rysujesz
najchetniej? Z tego, co zauwazytam, preferujesz
raczej bardziej mroczny, nieco niepokojacy klimat.
Masz jakie$ ulubione tematy lub sytuacje? Moze
ktoras postac rysuje Ci sie szczegdlnie dobrze?

V: Nie spodziewatem sig, ze ktos bedzie pamietat
moje akwarelki, bardzo mi mito, cho¢ nigdy nie
doszedtem do wprawy w tej technice. Prawda,
malarstwo tradycyjne jest niepowtarzalne i bardzo
wdzieczne.

Odnosnie mrocznego nastroju mojego portfolio,
powiedzmy, ze jest to pierwiastek osobisty, ktory
wkrada sie do kazdej mojej pracy. Jest to smak be-
dacy wypadkowa moich emocji i przezy¢. Rysowanie
ma dla mnie charakter prawie ze terapeutyczny.

Najwieksza przyjemnosc sprawiajg mi mroczne
scenerie i wszelkiego rodzaju upiorne stworzenia.
Niestety, na tym etapie zmuszony jestem do ha-
mowania nieco moich fantazji na rzecz budowania
portfolio, ktére nie bedzie odstrasza¢ potencjal-
nych klientow. Moze powinienem pozwoli¢ sobie
na wiecej...

B ) 050019nd

A
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A jesli chodzi o kucyki, to najbardziej lubie nieto-
kuce i pegazy! Ich skrzydta pozwalaja na cudowne
pozy i kompozycje. <3

M: Jestem straszliwie ciekawa, co wysztoby, gdybys
bardziej puscit wodze fantazji. Moze akurat bytaby
ciekawym akcentem w portfolio. Sprobowac nigdy
nie zaszkodzi.

Pegazy i nietokuce... faktycznie, skrzydta daja nie-
co wieksze pole do manewru podczas tworzenia
kompozycji. Chociazby zwykty lot do gory nogami,
ze zwyktym kucykiem bytoby to trudne, chyba ze
akurat skakatby z klifu...

ciekawe teorie i domyslac sie, skad ta rasa sie wzie-
ta. Mowie tu bardziej o gwardii Nightmare Moon
niz o Flutterbat, ktéra byta po prostu wypadkiem.

M: Oby ten czas po magisterce sie znalazi!

Twoja teoria jest bardzo ciekawa. Faktycznie, gdyby-
smy wiedzieli o nich wiecej, mozliwe, ze ta niezwykta
rasa spowszedniataby nam tak jak hipogryfy i inne
stworzonka uczestniczgce aktualnie w zabawie
w szkote przyjazni.

Wiasnie, sledzisz dalej, co dzieje sie w serialu? Jak
oceniasz zmiany, ktore zaszty w tej serii na prze-

Uczepie sie troche tego tematu. Myslisz, ze w serialu
brakuje postaci nalezacych do rasy nietoperzowa-
tych skrzydlaczy?

V: Moze jak skoncze dwuletnig magisterke w Anglii,
bede miat nareszcie czas na radosng tworczosé.
xD W koncu gry takie jak Bloodborne czy Amnesia
rowniez potrzebowaty grafikow koncepcyjnych,
wiec kto wie?

Nietokuce sa tajemnicza rasa, bardzo rzadko po-
kazywana w show. Ma ona niezwykty potencjat, nie
wspominajac juz o ich niesamowitym wygladzie,
ktory zainspirowat tak wiele ockéw. Jednoczesnie
to wiasnie ta ich tajemniczos¢ sprawia, ze sa tak
wyjatkowe, gdyz moim zdaniem, gdybysmy wie-
dzieli o nich wszystko, to skonczytyby jak gryfy czy
hipogryfy. Tak to chociaz fani moga sobie wymyslac
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strzeni tych kilku sezonow? Czy raczej odtozytes
ogladanie na bok i raczej skupiasz sie na fanowskiej
tworczosci?

V: Dotad staratem sie sledzi¢, aby mie¢ o czym roz-
mawiac ze znajomymi i tez czutem taka potrzebe,
ze jak juz siedze w fandomie, to wypadatoby znac
dobrze serial, jednak ostatnio coraz trudniej decy-
duje sie na ogladanie nowych odcinkéw. Ostatnim
odcinkiem, ktory ogladatem, byt ten ze Spike'iem
i jego problemami dorastania. ¢;

Kiedys ustyszatem bardzo fajng opinie na temat
serialu, wypowiedziang przez Grega z FiIMFlamFi-
losophy, ktory podsumowat: ,Kiedys byt to serial
o matych kucykach w wielkim swiecie, natomiast
dzisiaj sa to wielkie kucyki w matym swiecie”. Main
6 moim zdaniem osiggnety juz swoje aspiracje,


https://www.deviantart.com/vitaj/art/Antilia-697943951

a otaczajacy je Swiat zaczat by¢ bardzo przewi-
dywalny. Wspomniat rowniez o tym, ze Hasbro
nie ma statego zespotu zaangazowanych pisarzy,
tylko zawiera tymczasowe kontrakty z pisarzami,
ktorzy maja bardzo mato czasu, by zaznajomic sie
z fabuta, przez co dochodzi do wielu sprzecznosci
miedzy nowymi a starymi odcinkami. Cieszy mnie
za to wyzszy poziom animacji. 4

Tworczos¢ fanowska zawsze byta dla mnie bardziej
atrakcyjna: ilustracje, utwory muzyczne, animacje
no i oczywiscie gry komputerowe. Swoje dotaczenie
do fandomu w duzej mierze zawdzieczam artyscie
Brony Dance Party, ktory zrobit na mnie kiedys
ogromne wrazenie.

M: Odcinek o dojrzewajgcym smoku jest w aktual-
nym sezonie, wiec mozna rzec, ze mimo trudnosci,
jestes na biezaco.

Do tego ta opinia jest naprawde bardzo trafna.

O prosze, Brony Dance Party. Przyznam, ze tez
bytam zauroczona jego praca. Mito dowiedziec¢
sie, ze posrednio dzieki niej nasz fandom zyskat
tak ciekawego rysownika. Mowisz, ze tworczosc¢
fanowska jest dla Ciebie bardziej atrakcyjna. Sa
moze jakie$ szczegolne, fandomowe teksty kultury,
ktore z checig przemycitbys do kanonu?

V: PONY.MOQV, Friendship is Witchcraft i Amnesia
the Small Horse.(xD)

A tak na serio to zapewne bytyby to:

1. Animacja StasySolitude
A Tale of One Shadow”
(bazujgca na komik-
sach), bo zmienia ona
Sombre z ptytkiego,
jednowymiarowego
ztoczyncy w kogos ze
smutng historig we-
wnetrznej walki, ktora
ostatecznie przegrywa.
Autorke tej animagji
spotkatem chyba na
MECu, gdzie wreczytem
jej w imieniu polskiego
fandomu wydrukowa-
nego arta, ktéry bardzo
sie jej spodobat. c:

2. Snowdrop, jako ze jest to jedna z najpiekniej-
szych postaci wykreowanych przez fandom
i dotykajgca bardzo waznych tematow, jak
odnalezienie wtasnej wartosci. Sam sie z tym
duzo borykam ostatnio. A A’

3. Jest jeszcze jeden bardzo mato znany fanfic,
.The Star in Yellow”, poniewaz pokazuje on
pewna wazng posta¢ w serialu (no spoilers!)
w innym, duzo mroczniejszym swietle. Zache-
cam do czytania.

4. Duzo datbym, by zobaczy¢ w serialu Rainbow
Factory, ale wszyscy wiemy, jak by to sie skon-
czyto. c;

M: Przyznaje, ze sama z checig zobaczytabym Twoje
propozycje w serialu. | bardzo szanuje za ,A Tale of
One Shadow”. Rainbow Factory mogtoby faktycz-
nie by¢ nieco... kontrowersyjne, méwiac lekko. ;p

Skoro juz o kucykowym show mowa, masz moze
ulubiong postac? Jesli nie w kanonie, to moze jakis
OCek szczegdlnie skradt Twoja uwage?

V: Dwa stowa: Rainbow Dash.

Jest to po prostu posta¢, ktora w mojej opinii
przetamata konwencje tradycyjnie stodkich i ta-
godnych kucykow. Zaréwno jej zadziornos¢, jak
tez de facto ikoniczny (genialny z punktu widzenia
grafika) design postrzepionej grzywy i btyskawicy
jako cutie marka miaty potezny wptyw na fandom
i jego spojrzenie na kucyki czwartej generacji.
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Na samym poczatku mojego fandomowego zycia
wszedtem w posiadanie winylowej figurki Rainbow
Dash prosto z Ameryki (bardzo mi na niej zalezato)
i wytworzytem z nig silng emocjonalng wiez. xD

Jest ona dla mnie symbolem wytrwatosci i pewnosci
siebie, ktérg dawat mi fandom MLP, gdy tego po-
trzebowatem.

Zdaje sobie sprawe, ze Rainbow Dash przedstawiana
w show nie ma najciekawszej historii czy charakteru
jak Luna czy Starlight Glimmer, jednak dla mnie Dashie
zawsze bedzie niezapomniang ikona.

M: Hmmm, przyznam, ze nigdy tak o niej nie myslatam,
ale bardzo podoba mi sie Twgj sposéb patrzenia na RD.

Idac dalej w te strone... jestes moze na biezaco z po-
gtoskami na temat piatej generacji? Jakie sa Twoje
odczucia wzgledem tego, nieco kontrowersyjnego
tematu?
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V: Nie wiem, czy na biezaco, ale
widziatem kilka rysunkéw koncep-
cyjnych nowych postaci i czarnego
charakteru, ktore rzekomo ,wycie-
kty” prosto z Hasbro.

Sadze, ze s3 to juz wiecej niz tylko
~ plotki, ale bardzo cieszy mnie ten
B fakt, poniewaz jak juz wczesniegj
wspominatem, generacja czwarta
doszta juz do punktu, gdzie trud-
no jest rozwinac jakikolwiek nowy
watek.

Trzeba do fandomu wpusci¢ sSwieze
powietrze, z nowym Swiatem i no-
wymi postaciami, ktore nie sg juz
Swiatowej stawy heroinami. Byto-
by super, gdyby w nowym serialu
umiescili nawigzania do obecnej
generacji, nie chciatbym, by Main 6
tak po prostu odeszto w niepamiec.

M: Znowu przyznam Ci racje. W se-
rialu o kolorowych konikach lepiej
unikac sytuacji, gdzie gtowne pro-
tagonistki beda w stanie niszczy¢
planety (;p).

To teraz moze troche z innej beczki.
Zdradzisz mi, jak powstat twoj nick?
Z pewnoscia jest catkiem oryginalny.

V: To dos¢ zabawna historia, widzisz, w gimna-
zjum chodziliSmy czasami na laser taga.

Przed grg zawsze nalezato wpisa¢ swojego nicka,
wiec koledzy brali albo swoje ksywki z podsta-
wowki, albo imiona postaci z anime. Karabiny
wyswietlaty kolejno ,Witaj Naoto”, ,Witaj Ba-
bun”, ,Witaj Terror” etc.

Prezentujac kolegom moéj karabin, na ktorym
dumnie wyswietlato fraze ,Witaj Vitaj”, czu-
tem sie, jakbym witasnie stworzyt najlepszy zart
wszech czasow. xDDD To byt dla nas standard,
powiem tylko, ze moje poczucie humoru nie-
wiele zmienito sie, od kiedy miatem 16 lat, ku
utrapieniu duzej czesci moich znajomych. ;)

Zachowatem te ksywe, gdyz ma ona dla mnie
bardzo wesoty i optymistyczny wydzwiek.


https://www.deviantart.com/vitaj/art/Elder-Treant-732122809

Ciekawostki:
1. Moge sie wita¢ i przedstawia¢ jednoczes$nie.

2. Anglojezyczni wymawiaja moja ksywe ,Vitadz”,
czasami ,Vajtadz”.

M: Historia jest réwnie ciekawa, co ksywka, i fatwo
zapada w pamied. Stad troche dziwi mnie fakt, iz
uwazasz, ze nie jeste$ zbyt znany w fandomie.
Z tego, co juz powiedziates$, sporo udzielasz sie
w projektach. Udzielasz sie moze na jakichs ku-
cykowych forach lub grupach? Procz internetowej
aktywnosci, czesto jezdzisz na meety?

V: Z tych projektow, w ktorych bratem udziat, zaden
nie zostat ukonczony. Jedyne strony internetowe,
na ktérych ludzie mnie znajdowali, to DeviantArt,
czasem Equestria Daily i chyba tylko z dwa razy na
YouTube, gdy jakis$ artysta np. L-Train prosit mnie
o arta do piosenki.

Przez krotki czas udzielatem sie w projekcie Gallery
of Goodwill z mlpforums.com, tam tez pierwszy
raz spotkatem D-Dyee. Aw”

Nigdy nie bytem na konwencie poza Polska, rzad-
ko chodzitem na meety poza Trojmiastem (bar-
dzo odnalaztem sie w Tribrony). Bytem naprawde
w szoku, gdy znajomi wracajacy z Pony Congressu
w Elblagu oznajmili mi, ze rozmawiali z Niemcami,

ktorzy znali moja tworczosc. Sadze, ze byli to po
prostu zagorzali Bronies, ktérzy codziennie wertuja
Derpibooru w celu kolekcjonowania obrazkow.

Przechodzitem ostatnio tak zwane wypalenie fan-
domowe, ale chetnie wybiore sie na tegorocznego
Ambermeeta, stesknitem sie troche.

M: To i tak sporo, ale rozumiem sytuacje. Mam
nadzieje, ze Twoja rozpoznawalnos¢ nieco wzrosnie.
(Przynajmniej na pewno zyskates fanow w naszej
redakgji).

Na koniec tej mitej pogawedki chciatabym troche
wrdci¢ do spraw rysowniczych i zapytac o program,
w jakim najczesciej tworzysz oraz poprosi¢, bys$
wcielit sie w mentora i udzielit naszym poczatku-
jacym artystom jakichs$ porad.

V: Wszystkie arty robie w Photoshop CS6, ktérego
wiasciwosci miaty duzy wptyw na ksztattowanie sie
mojego stylu. W przeciwienstwie do programoéow
takich jak Paint Tool Sai czy Gimp, Photoshop nie
posiadat zadnego stabilizatora rysowanej linii,
przez co tworzenie w nim czystego line-artu byto
bardzo niewygodne i trudne. Sprawito to, ze bardzo
wczesnie nabratem awersji do lineartow i zamiast
tego podazytem droga bardziej malarska.

Jako ze moja metoda jest stosunkowo rzadko
praktykowana w naszym fandomie, to podziele
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sie raczej bardziej uniwersalnymi poradami, ktore
sprawdzaja sie w kazdym rysunkowym medium:

1. Pracujcie z referencjami. Rysujac drzewa, po-
stacie czy przedmioty codziennego uzytku,
zrobcie sobie osobng warstwe/zaktadke z ob-
razkami z Google, ktore je przedstawiajg. W ten
sposob nauczycie sie anatomii i perspektywy,
a rysowane przez Was obiekty beda bardziej
przekonujace. Artysci pracujacy bez referencji
popetniajg w kotko te same btedy, poniewaz
nie wiedzg, jak je naprawic.

2. Obserwujcie Waszych ulubionych artystow i nie
bojcie sie stosowac ich rozwigzan w swojej
wiasnej tworczosci. Nie mam na mysli bez-
myslnego matpowania czyjegos stylu, chodzi
mi raczej o inspirowanie sie nimi i uczeniu sie
od nich zasad kompozydji i cieniowania. Moim
,nauczycielem” od rysowania kucykow do dzisiaj
jest Rain-Gear.

3. Cwiczac i rozwijajac sie, nigdy nie zapominaj-
cie, ze robicie to przede wszystkim dla siebie.
Rysujcie tak, aby dawato Wam to satysfakcje,
inaczej zgubicie motywacje i przestaniecie sie
rozwijac. Nie porownujcie sie od razu do legen-
darnych fandomowych artystow, tylko skupcie
sie na wyrazaniu tego, co chcecie wyrazic. Skill
przyjdzie z czasem, jedyne, co musicie robic,
to rysowac, rysowac i rysowac.

M: Dzieki Tobie juz wiem, dlaczego nigdy nie udato
mi sie wykonac lineartu w Photoshopie... moze ja
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tez pojde w te strone. Czuje sie zainspirowana. Jesli
znalaztbys tez jakas ciekawa anegdotke z meetdw,
na ktorych bytes, to rowniez nie pogardze. ;P

V: Anegdotka z meetow? Na tegorocznym Am-
bermeecie znalaztem w art-roomie gigantycznego
pluszaka sfinksa, ktory miat metr czterdziesci wyso-
kosci i wazyt okoto 20 kilograméw! Dowiedziatem
sie, ze byto to spoznione zlecenie dla organizatora
konwentu (Spidiego). Zastanawia mnie, jak on
wrocit z tym pluszakiem do domu, bo wejs¢ z ta-
kim podarunkiem do autobusu raczej ciezko. xD

M: 20 kilograméw pluszaka... Noszenie czegos
takiego przez cate miasto musi byc¢ nieztym tre-
ningiem i ciekawym widokiem dla przechodniow.

Z checig porozmawiatabym dtuzej, bo mam wra-
zenie, ze mogtabym ustysze¢ od Ciebie jeszcze
wiele intrygujacych historii, ale niestety, deadline
to rzecz Swieta i zbyt mocno nagina¢ go nie mozna,
nawet jesli czesto to robie.

Dziekuje Ci bardzo za podzielenie sie ze mng i z na-
szymi czytelnikami tyloma mitymi wspomnieniami
i ze dates troche lepiej sie pozna¢. Mam nadzieje, ze
ustyszymy kiedys cos jeszcze o Twoich projektach.

V: Przyjemnos$¢ po mojej stronie, ja rowniez dzie-
kuje za te bardzo przyjemna rozmowe. To bardzo
budujace dla artysty, gdy wie, ze jego praca jest
doceniana. Badzcie czujni, poniewaz pewna bardzo
fajna kucykowa gra zbliza sie ku ukonczeniu. ¢;



https://www.deviantart.com/vitaj/art/Sunset-Rose-708720444

Relecja z Ambermeet 2018

kazdym razem, gdy jestem w podrézy po-

Z wrotnej, to patrze na krajobraz za oknem
poszukiwaniu tego wiasnie pierwszego

zdania na poczatek relagiji, ktore z grubsza narysuje
jej ton. Tym razem jednak nic nie przychodzi do

glowy, bo mam duzy dysonans miedzy poszcze-
golnymi elementami ponymeeta.

» Macter

Zacznijmy jednak od poprzedzajacego meet wieczoru.
Po przybyciu na miejsce sprawnie przeszedtem przez
akredytacje, cho¢ znicz dla komputerowego syste-
mu zarzgdzania nig wywotywat zarowno niepokdj, jak
i rozbawienie. Potem noc spedzito sie dos¢ ,ciekawie”,
poniewaz Mkxd przydarzyta sie awaria kompa, na ktérym
miat karaoke. Wraz z Catkitty walczylismy o ozywienie
go jednoczesnie pilnujac, aby sam program z muzyka
zostat, co w przypadku braku nosnika o odpowiedniej
wielkosci do zrobienia kopii, podnosito zdecydowanie
poziom wyzwania. Jak widac, integracja i zaciesnianie
znajomosci moze przebiegad w bardzo nietypowe
sposoby.

Sam meet wystartowat, tj. oficjalnie zostat otwarty 0 11
przez gtéwnego organizatora — Spidiego. Potem pojawit
sie zestaw dwoch pierwszych atrakgji: ,Prelekcja dla no-
wych” i ,Gadaj gtosem Rainbow Dash”. O ile ta pierwsza
nie wymaga jakiego$ specjalnego ttumaczenia, o tyle
druga polegata na tym, ze organizatorzy przygotowali
balony z helem i kazdy mogt sie przekonad, jak brzmi
jego gtos pod wptywem tego gazu. Zainteresowanie
tym byto niemate.

Nastepnie przyszedt czas na gtowny punkt meeta, czyli
spotkanie z panig Joanng Wegrzynowska-Cybinska,
rezyserka polskiej wersji jezykowej, jednoczesnie aktor-
ka dubbingowa, ktéra w serialu podktadata gtos pod
Krolowa Chrysalis albo Twilight Sparkle w pilocie serialu.
Byfa takze pani Klaudia Kuchtyk, ktéra podktada gtos
pod Starlight Glimmer. Dodatkowa atrakcjg byt fakt,
Ze jednoczesnie jedng z osdb prowadzacych i aktorka
gtosowa Derpy w MLP: The Movie byta Agnieszka
Wisniewska, czyli Poke z fandomu. Fandom ogdlnie
jest zaznajomiony z praca aktorow gtosowych, ale juz
rola rezysera dubbingowego nie jest tak dobrze znana.
Moglismy sie dowiedzie¢ za co odpowiada thumacz
i jak na wyniki jego pracy wptywa rezyser, jak wygla-
daja dobory gtoséw dla réznych postaci, gdzie praca
z aktorami dubbingowymi przebiega problematycznie
oraz do jakich sztuczek trzeba czasami sie uciekac, by
wszystko przebiegto sprawnie. Mito tez byto dowiedzie¢
sig, jak nasz fandom oddziatuje na produkgje lokalnej
wersji. A sprowadza sie to miedzy innymi do tego, ze
wktadajag wiecej pracy na etapie przygotowan, aby za-
chowac spdjnosc z wezesniejszymi odcinkami, chocby
w tak drobnych sprawach jak ttumaczenia imion oraz
zgodnym z kanonem. Mifg niespodzianka byta przy-
wieziona przez gosci wiadomos¢ od polskiej Pinkie
Pie. Gdy pani Julia Kotakowska-Bytner dowiedziata
sig, ze pani Joanna jedzie na Ambermeeta, to chciata
spontanicznie nagrac cos dla nas.

Po panelu byta oczywiscie sesja autografowa i kolejne
prelekcje. Osobiscie wybratem sie na te, gdzie Pony-Ber-
serker opowiadat o sobie i rysowaniu komikséw. Samej
zawartosci panelu nie bede streszczat, zamiast tego
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Potem doszto do tradycyjnej akgji charytatywnej. Re-
kord nalezat do kartonowego stojaka reklamowego,
na ktérym podpisali sie dzisiejsi goscie, a takze pan
Grzegorz Pawlak (Discord) oraz pan Klaudiusz Kaufmann
(Soarin) jeszcze na Vistulianie w 2015 roku. Rekord
wyniost 530 z. W ramach odrobiny nieszkodliwego
przechwalstwa powiem, ze mimo iz plakat nalezata
do Red Pocket Ponies i zwiedzit z nim niejeden
meet, to wszystkie autografy na nim zdobytem
ja. Potem rozpoczety sie nocne atrakcje. Oprocz
standardowego karaoke, ogladania odcinkéw
czy grania w RPG, byto jeszcze kilka prelekgji,
ktore z roznych powodow nalezato prowa-
dzi¢ po zmroku. Osobiscie wybratem sie na
tylko jedna z nich, a mianowicie na ,Bronies

i erotyka MLP (praca magisterska)” popro-
wadzong przez Szafe. Tak, zgadza sie, dobrze
widzicie — prelekcja byta na podstawie jego pracy
magisterskiej (z dziedziny socjologii), dotyczacej tego
samego zagadnienia, z 2014 roku. Samej prelekgji nie
bede przedstawiat, bo jezeli ktos jest ciekawy wiedzy,
ktora zostata przekazana, to polecam odszukanie w in-
ternecie tej pracy magisterskiej, poniewaz jest dostepna
publicznie i niespegjalnie trudna do namierzenia. Tutaj
moge jedynie dodac, ze sama praca przyniosta auto-
rowi kilka wyjazdow na konferencje naukowe, gdzie
wzbudzata spore zainteresowanie wsrdéd naukowcow.

zapraszam na strone 26
naszego numeru, gdzie Moon

i Malvagio przeprowadzili z nim wywiad.

Zachecam do zapoznania sie z nim, w koncu
niecodziennie trafia sie okazja, aby dowiedziec sie cze-
gos wiecej o osobie, ktora zrobita oktadke do jednego
z numerow oficjalnych komiksow wydawnictwa IDW.
Osobiscie moge tylko doda, Ze niech zatujg osoby, ktore
nie przyszty na panel, bo Pony-Berserker przywiozt ze

s0bg troche artéw i rozdawat je uczestnikom. Dobra, byto tadnie i kolorowo w tej relagji, wiec gdzie

te zgrzyty? No to juz melduje. Z poranka po naprawie

Nastepnie udatem sie na prelekcjo-dyskusje Skradacza komputera najbardziej

.Czy jeszcze warto byc¢ Broniakiem?”. Pierwsza czes¢ to

byta tak naprawde historia rozwoju fandomu w Polsce /
od strony organizacyjnej. Bardzo ciekawym aspektem

w trakcie tej prezentacji byto wypunktowanie nie-
ktérych pomystdw i idei, ktore uksztat-

towaty nasz lokalny fandom, ze
wyglada tak a nie ina-

czej, jednocze- /
$nie bedac tak % /
roznym od, choc¢-

by, niemieckiego.

Co ciekawe, mimo

ze od niektorych de-

cyzji mineto juz z 5 lat, \
to dalej historia nie wy-

data wyroku, czy byty one
dobre, czy zte. Nastepnie
byta dyskusja nad aktualnym
stanem naszego fandomu, co
do niego doprowadzito i jakie
moga by¢ rozwigzania dla po-
prawy jego kondydji.
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utkwit mi w gtowie obraz helperow, ktorzy co chwile
przybiegali do Mkxd, aby pozyczy¢ od niego kolejne
kable i przejscidwki audio. Wygladato to autentycznie,
jakby ktos z organizacji przygotowat caty sprzet, poza
kablami i to tak elementarnymi jak dwa proste druty,
ktore stuzg do podtaczania kolumn z wzmacniaczem.
Kolejnym problemem byt start prelekgji Pony-Ber-
serkera, ktora odbyta sie na sali gimnastycznej.
Na takich salach nie bez powodu sie umieszcza
sprzet nagtasniajacy. Nie jest to spowodowa-
ne tylko faktem, ze trzeba pomiesci¢ wiecej
0s6b i umozliwi¢ im styszenie tego, co méwia
osoby na scenie, jak to byto przed dostow-
nie chwilg z gos¢mi specjalnymi. One po
prostu maja fatalng akustyke i jezeli ktos
naprawde mocno nie operuje gtosem, to
nawet w niewielkiej grupce ciezko bedzie
stuchac, co ktos ma nam do przekazania. A niestety,
na start Pony-Berserker nie mogt uzy¢ sprzetu, bo nie
dos¢, ze byt wytaczony, to jeszcze nie byto tam osoby,
ktora sie nim opiekowata. Ostatecznie ja sam na szybko
uruchomitem wszystko, ale szczerze méwiac, jest to
tylko zastuga doswiadczenia wyniesionego z liceum,
gdzie tez zajmowatem sie nagtosnieniem, bo inaczej
ogarniecie z marszu konsolety, ktére pokretto do czego
stuzy i dlaczego z gtosnikow nic nie stychac zajmuje
troche czasu. Ale chyba tym, co najbardziej mi zgrzyta
jest Plushiecon. Pomyst podpatrzony na Galaconie i to
sie chwali, ze ktos w koncu sprobowat przeniesc te atrak-
¢je na nasze lokalne podworko. Ale takie rzeczy trzeba
przenosi¢ w catosci, a nie re-
alizowac tylko potowe. Takie
wydarzenie w Niemczech
ma swoje konkretne za-

sady i rytuat, ktory na-
daje temu wiasnie te doze
niezwyktosci oraz magie — to fakt,

ze wszystko odbywa sie na gtownej sali, to

sposob prezentadji tych pluszakéw. Wreszcie to ten
prowadzacy, ktory pokazuje wybrane pluszaki i mowi,
co zwrocito jego uwage na nie. U nas wygladato to tak,
ze do jednej z sal lekcyjnych ludzie przyniesli maskotki,
potem weszli gdzie$ w miedzyczasie popatrze¢ na nie
jeszcze razi zobaczyc, jak prezentuja sie wszystkie razem,
po czym przyszli je odebra¢. Magii brak. A wystarczyto
je chocby zebrac na sali gimnastycznej przed aukcja
charytatywna. Utozy¢ je na stopniach zbudowanych
ztawek szkolnych i tych z korytarza, da¢ tym pluszakom
chwile w Swietle reflektorow przed sama licytacja, a po-
tem mogtyby by¢ ttem dla nigj. Mysle, ze juz tak prosty
zabieg datby temu wydarzeniu wiecej magii. A byto
czym czarowac, co widac na zdjeciach, ktore zrobitem.

Jadac pociagiem, postanowitem zwazy¢
wszystkie te duze wymienione oraz
mate i nie wspominane pozytywy wraz
z problemami. Stwierdzam jednak,
ze wyjezdzatem z Tréjmiasta z dobrym
nastawieniem, ale odbiér tego meeta
bedzie bardzo indywidualny, bo nawet sam
jestem w stanie wskazac osoby, u ktorych
te potkniecia przelatyby czare goryczy. Coz,
jedyne, czego moge zyczy¢ organizatorom,
to aby sie nie poddawali i probowali naprawi¢
btedy, korzystajac z moich lub innych rad.
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Cozy Glow jako czarny charakter

dotaczyta Cozy Glow. Nie da sie nie zauwa-

zy¢, ze znacznie rézni sie od pozostatych
zloczyncow, ktorych mogliSmy ogladac do tej
pory, przede wszystkim dlatego, ze to jeszcze
dzieciak. Rownie tatwe do zauwazenia jest,
ze wielu nie spodobat sie pomyst obsadzania
akurat tej postaci w roli tego ztego. Jednak
mimo wszystko nie uwazam tego zrebaka za
szczegOlnie zle zrobiona zt3 postac.

Zkor'!cem 6smego sezonu do grona villainow

» Gray Picture

Cozy Glow pojawita sie w kilku odcinkach 6smego
sezonu, ale w potowie z nich tylko jako$s migneta
w tle lub powiedziata za dwa zdania. Poza fina-
towymi dwoma odcinkami, tak naprawde warto
przyjrzec sie tylko dwdém: dwunastemu, czyli ,Marks
for Effort” oraz dwudziestemu drugiemu, czyli
.What Lies Beneath".

Mozna sie spotkac z opinig, ze z Cozy Glow zrobio-
no ztoczynce bez powodu i ze we wczesniejszych
odcinkach nie wydawata sie zdolna do stworzenia
takiego planu. Bo w koncu na pierwszy rzut oka ta
klaczka nie wyglada na ztodupca. Jest malutka, ma
rézowa siers¢, zotte wstazeczki i loki na wtosach
jak niegrozna, naiwna, przygtupia owieczka. Cata
taka urocza, ma sliczne policzki i jeszcze robi te
stodkie minki. Mozna sie dac przekona, ze to mi-
lutkie stworzenie. | wtasnie taka sie wydaje w tym
wczesniejszym odcinku. A do tego zachowuje sie
niezwykle gtupiutko, nawet jak na zrebaka. Warto
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zwroci¢ uwage, ze Cozy Glow od poczatku nie rozu-
miata, na czym tak wtasciwie polega przyjazn. Byta
zdziwiona, gdy CMC chciaty jej bezinteresownie
pomaoc. Zastanawiajace jest tez to, ze w czasie ko-
repetycji najpierw nazwata element Twi Elementem
Kontroli. Moze faktycznie myslata, ze w przyjazni
chodzi o potege?

Jednak ciekawiej sie robi w odcinku ,What Lies
Beneath”, mimo ze Cozy Glow nie ma w nim za
duzo czasu na ekranie. Z tego epizodu mozna
dowiedziec sie kilku rzeczy. Klacz pomagata Twi,
uktadajac ksigzki w bibliotece, czy co ona tam robita,
zapewne po to, zeby przypodobac sie dyrektorce.
Czyli juz wtedy mogta mie¢ swoj zty plan w tym
rézowym tepku. Jednak wazniejszy jest sposob,
w jaki odzywa sie do najbardziej zroznicowanej
gatunkowo grupki uczniow w Szkole Przyjazni.
.Moze przyjazn nie lezy w waszej naturze?” Troche
za wrednie, jak na takiego uroczego zrebaka. W tym
momencie po raz pierwszy zastanawiatam sie, czy
cos nie jest z nig nie tak. Warto tez sie przyjrzec
zainteresowaniu, jakie okazata, gdy dowiedziata
sie, ze pod szkota sg korzenie Drzewa Harmonii.

Mimo tych mniej lub bardziej subtelnych wska-
zowek co do jej prawdziwego charakteru, nadal
uwazam, ze Cozy Glow brakuje jakiegos back-story.
Dlaczego poszta do Szkoty Przyjazni? Kim sa jej
rodzice? Dlaczego ma takie skrzywione spojrzenie
na przyjazn? Dlaczego tak bardzo pragnie potegi?
Sktaniam sie ku teorii, ze nie jest to zwyczajny
kucyk, a czym ona doktadnie jest, bedzie mozna


https://www.deviantart.com/sailortrekkie92/art/Cozy-Glow-Wallpaper-748563758

dowiedziec sie dopiero, jak oboje z Tirekiem uciek-
ng z Tartaru (kwestia zamykania dzieci w klatkach
to temat na osobne rozwazania, moze Ksiezniczki
baty sie, ze mtoda zmanipuluje personel normal-
nego wiezienia, ale moze nie maja poprawczakow
w Equestrii, kto wie).

Najbardziej zastanawiajaca sprawa jest to, czy
zrebak datby rade wymysli¢, a nastepnie wcieli¢
w zycie taki plan. Coz, kto jako dziecko nie uktadat
szalonego planu przejecia wtadzy nad swiatem,
niech pierwszy rzuci muffinem. Jednak warto zwré-
ci¢ uwage na to, ze Cozy Glow tak wtasciwie nie
dziatata sama. W koncu miata korespondencyjne
wsparcie od Tireka, ktory ma juz doswiadczenie
w byciu ztodupcem (aczkolwiek to, ze mogta sobie
tak po prostu wysytac listy do jednego z najwiek-
szych wrogow Equestrii przebywajacego w najpilniej
strzezonym wiezieniu, to taki absurd, ze az gtowa
boli). Wiec mozna powiedzie¢, ze z jego pomoca
mogtaby stworzy¢ ten plan. A co z wpro-
wadzeniem go w zycie? Znaczkiem
rozowej klaczki jest figura szacho-
wa, wiec o ile jej talentem nie jest
gra w szachy, to wychodzi na to,
ze jej specjalng umiejetnoscia
musi by¢ manipulowanie inny-
mi kucykami. Dzieki temu mogta
zdobyc¢ zaufanie Twilight, a potem
juz bez wiekszego problemu zdoby¢
artefakty (ktore byty w Szkole Przyjazni
z powodu tego poszukiwania skar-
bow, ktére dyrektorka urzadzita kilka
odcinkdéw wczesniej) czy wystac Mane6

z biletem w jedna strone do Tartaru. Jednak \

Q

ciezko mi uwierzy¢, ze data rade uwiezic
Starlight, ktora jednak jest sprytniejsza od
Mane6. Uwazam tez, ze Starlight, ktora ma
w swoim CV bycie ztodupcem, powinna
wczesniej juz zauwazyc, ze cos moze byc¢ nie
tak z tym Zrebieciem.

Poza tym, w jej planie jest tez kilka innych du-
zych dziur. Po pierwsze, Cozy Glow najwidoczniej
nie zdaje sobie sprawy z faktu, ze Equestria
jest uzalezniona od magii i bez niej za dtugo
by nie pociagneta, bo chociazby jest nie-
zbedna do dziatania prawidtowego cyklu
dnia i nocy czy szybkiej komunikacji. Po
drugie, co zamierzata zrobi¢ dalej, gdy
wydawatoby sie, ze to ona za wszyst-
kim stoi? Nawet jezeli Neighsay by nie
uciekt i nie zawiadomit Ksiezniczek, to

nadal kiedys musiatyby sie dowiedziec i zrobic
Cozy wjazd z catag armig. Moze miataby wtedy
dos¢ duzo czasu, zeby zmanipulowa¢ wieksza
grupe kucy (wystarczy zobaczy¢, jak tatwo udato
jej sie nastawi¢ uczniow szkoty przeciwko Young6),
lecz jednak nie wierze, ze po zobaczeniu Celestii
i Luny nadal bytyby po jej stronie. Kuce sa przeciez
bardzo postuszne swoim wtadczyniom. Plan Cozy
Glow jest jak typowy plan dziecka, jemu wydaje
sie idealny, ale jest niedopracowany, wiec nie ma
prawa sie udac.

Czy Cozy Glow jest dobrym czarnym charakterem?
Na pewno jest znacznie lepsza postacig niz Sombra.
Nie jest tez ztoczyczynca pokroju Starlight, ktora
to wiasciwie nie byta zta, tylko zagubiona. Mysle,
ze znacznie blizej jej do Chrysalis, ktora jest tak po
prostu z natury zta i zadna wtadzy. Bo czy rozowe
kulki stodyczy nie moga mie¢ mrocznej duszy?
Moge sie zatozy¢, ze
jeszcze jg zobaczymy.
Najpewniej juz w ope-
ningu kolejnego se-
zonu.
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Rysowame to magla

Tanie kredki cz. 1

iekszos¢ ludzi chociaz raz w zyciu
miata stycznos¢ z tzw. , kredkami

szkolnymi”. Mozna je dosta¢ w naj-
zwyklejszej Biedronce, sa tanie, sprzedawane
w fantazyjnych pudetkach, a czasami nawet
zapachowe... Brzmi kuszaco, ale pozostaje
pytanie, czy te kredki nadaja sie tylko do dzie-
ciecych zabaw czy jednak podotaja trudnym
zadaniom, przed ktorymi staje poczatkujacy
rysownik?

» Moonlight

Krotki wstep do serii
Ostatnio czasy w moich artykutach opisywatam
raczej drozsze, hobbystyczne kredki, w ktore
moim zdaniem warto zaopatrzy¢ sie na kolejnym
etapie plastycznego ksztatcenia. Lecz nie zawsze
jest sens wydawa¢ mata fortune na poczatku
drogi z hobby, ktére moze nam sie nie spodobac.
Dlatego postanowitam zrobi¢ dla Was mate ro-
zeznanie. Wybratam sie do sklepu plastycznego
i zakupitam najtansze kredki, jakie byty w asor-
tymencie. Jest tego sporo, ale zeby na poczatek
nie zatopi¢ Was w fali tekstu, wylosowatam trzy
opakowania roznych firm i na ich temat bedzie
dzisiejszy artykut. Pozostate kredki przedstawie
Wam w kolejnych artykutach tej serii. Jesli znacie
jakie$ dobre, tanie przybory, ktore nadaja sie
do naszych matych testéw, piszcie Smiato! Nasz
fanpage czeka na wszelkie propozycje: https://
www.facebook.com/EquestriaTimes2014/. Te
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artykuty w kohcu w zatozeniu majg pomagac
w Waszym plastycznym rozwoju i przy okazji
ja tez moge cos z tego uszczknac.

Papierowi przyjaciele, nie tylko

do szkolnej tawki

Nazwanie Paper Mate kredkami szkolnymi odro-
bine by im ublizyto, gdyz mimo swojej niskiej
ceny bardzo dobrze radzg sobie na kartce. Kredki
te sprzedawane sg w zestawach po 12 i 24 kolory
i mozna je zakupi¢ w przedziale cenowym od
6 do 10 zt za opakowanie. Otéwki chroni oczy-
wiscie jedynie kartonowe pudetko z wycietymi
okienkami, ukazujacymi zawartos¢. Cho¢ mimo
tego, ze jest dos¢ wytrzymate, duzo wygodniej
bedzie przetozy¢ je do pidrnika, gdyz samo
otwieranie kartonika jest dos¢ uciazliwe. Za moj
zestaw 24 sztuk zaptacitam jedyne 7,90 zt, co
daje nam ok. 0,33 zt/sztuke.

Wyglad kredek jest dos¢ prosty i typowy dla
artykutow szkolnych. Poza nazwa nie posiadaja
zadnych innych ozddb. Sa to dos¢ cienkie, obte
narzedzia i cho¢ ich ksztatt nie chroni przed
staczaniem sie ze stotu, to zapewnia dos¢ kom-
fortowe uzywanie.

Gama kolorystyczna jest catkiem uniwersalna.
Procz barw podstawowych posiada réwniez
kredke biatg, srebrng i ztotg, co stanowi ciekawe
urozmaicenie. Dzieki temu kredek mozna réwnie
dobrze uzywac na kolorowym papierze, bez oba-
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wy, ze zabraknie nam barw do
podbicia kontrastu pracy. Paleta
dobrze sprawdzi sie do rysowa-
nia kucykdéw, poniewaz otowki
catkiem dobrze mieszaja sie ze
sobg, dzieki czemu z powodze-
niem mozemy uzyskac barwe
siersci naszej ulubionej postaci
w kilku prostych krokach. Nie jest
to tak szybkie i przyjemne, jak
u kredek z wyzszej potki, ale za
te cene jest naprawde imponuja-
ce. Bardzo tatwo mozna uzyska¢
m.in kolor mietowy, ktéry byt
niezbedny podczas kolorowania
portretu Sandbara.

Pomimo tego, ze marka Paper
Mate jest raczej nakierowana na
dzieci, te otowki naprawde zaska-
kuja jakoscia. Rysiki sg dos¢ wy-
trzymate, cho¢ nie mozna ostrzy¢
ich w zbyt dtugi szpic, bo tatwo
poddaja sie naciskowi. Pigment
rdzenia kredki ma $rednig in-
tensywnos¢, ale gdy poswieci-
my im troche wiecej czasu, to
da sie z nich sporo wyciagnac.
Dobrze wspotpracujg z gumka
i nie niszcza powierzchni kartki
podczas rysowania. Przyznam,
ze z poczatku obawiatam sie ich
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uzy¢, ale przybory te bardzo mito mnie zasko-
czyty i praca nimi byta do tej pory najprzyjem-
niejsza, w poréwnaniu do innych kredek z tej
potki cenowej.
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STAEDTLER, Mors Club 12,

skivounil: Gonson DN?: E

Z polecenia pani redaktor na-

czelnej
Jako drugie na ruszt poleciaty kredki Staedtler
Noris Club z systemem A-B-S (anti break sys-

tem), ktore swego czasu pole-
cata mi sama Cahan. Pierwsza
prébe mieszania kolorow prze-
szty dos¢ korzystnie, zgodnie
z oczekiwaniami. Staedtlery
mozna dosta¢ w zestawach po
12, 24 i 36 sztuk. Mnie udato
sie zakupi¢ najmniejsze opako-
wanie z dodatkowym otowkiem
i malutka, urocza gumka (ktéra
swoja droga naprawde dobrze
wymazuje) i zaptacitam za nie
ok. 10 zt. Nie uwzgledniajac
gratisébw do ceny, daje nam
to ok. 0,80 zt/sztuke.

Samo kartonowe opakowanie,
w ktorym dostajemy kredki,
jest nieco gorzej wykonane niz
w przypadku Paper Mate i bar-
dzo tatwo je uszkodzi¢ przy
nieumiejetnym otwieraniu. Je-
sli jednak chcecie trzymac je
w tym prostym, nierzucajagcym
sie w oczy pudeteczku, to le-
piej nie przecinac przerywane;j
linii na gorze. W innym wy-
padku opakowania nie bedzie
dato sie juz zamknac¢, a kredki
beda wypadac co rusz, tworzac
kolorowy chaos. Chociaz ich
szesSciokatny ksztatt powinien
chroni¢ je przed staczaniem sie
z ptaskich powierzchni. Drew-
no otaczajace rysik jest dos¢
twarde, wiec z poczatku trzy-
manie otdwka moze byc¢ nieco
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niewygodne, lecz z czasem dton przyzwyczaja
sie i nie ma juz az takiego dyskomfortu. Sam
wyglad niewiele odbiega od drozszych kredek
hobbystycznych. Kazdy egzemplarz posiada
wyttoczong ztota nazwe marki, serii i kraju pro-
dukgji.

W moim zestawie paleta jest
dos¢ ograniczona, ale zawie-
ra wszystkie niezbedne kolory
do wymieszania pozostatych,
wliczajagc w to naprawde tad-
ng magente. Brakuje tu jednak
kredki biatej i szarej, co nieco
utrudnito mi prace podczas
tworzenia rysunku na bia-
tej kartce, acz kolor bezowy
catkiem niezle sobie poradzit
w roli zamiennika. Intensyw-
nos¢ koloru tych grafitow za-
lezy od uzywanego podtoza.
Znacznie lepiej radzg sobie na
matowej, porowatej kartce niz
na gtadkim, sliskim brystolu.
Rysik jest wzmocniony, wiec
nie tamie sie tak tatwo i dosc
dobrze trzyma szpic. Warstwy
mieszajg sie tez troche gorzej
od Paper Mate, ale jak na kredki
tej klasy i tak robia to dobrze.
Rysiki nalezg do tych tward-
szych, wiec lepiej uwazac z na-
ciskiem, by nie ztobic¢ zbytnio
w strukturze kartki.

Na poczatek przygody z ryso-
waniem zdadzg egzamin, lecz
pdzniej moga nie podotac
wzrastajagcym wymaganiom.
Wieksze zestawy posiadaja juz
biatg kredke, wiec raczej po-

lecam dotozy¢ pare groszy, jesli macie zamiar,
tak jak ja, bawi¢ sie efektami na kolorowych
kartonikach.
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Plastikowa tortura

Tym razem, dla odmiany... bede narzeka¢. Bo-
wiem ostatnim omawianym zakupem w tym
zestawieniu beda kredki firmy Bic z serii Kids.
Mam wrazenie, ze te otowki powielajg wszystkie
negatywne stereotypy, ze przybory dla dzieci
nie musza by¢ dobrze napigmentowane ani
przyjemne w uzyciu, a jedynie nietamliwe i tatwe
do temperowania. Poza tym napisy zawarte na
opakowaniu moga wprowadza¢ w btad, po-
niewaz w jednej linijce informujg konsumenta,
ze ich poczatkowo drewniany produkt, zostat
wykonany z zywicy syntetycznej bez dodatku
drewna. Przynajmniej jest sie z czego posmiac,
bo podczas rysowania nie jest juz wcale do
Smiechu. Lecz zacznijmy od poczatku, jak w po-
przednich akapitach. Udato mi sie zakupi¢ kredki
z serii Tropicolors 2, wiec dalsze zestawienie
bedzie dotyczyto tej serii.

Kredki te mozna dosta¢ w zestawach po 12, 18
i 24 kolory. Za moj najmniejszy zestaw zapta-
citam 12,90 zt, co daje nam troche ponad 1zt/
sztuke, co jest moim zdaniem zdecydowanie zbyt
wysoka ceng w poréwnaniu do jakosci rysika
i braku przyjemnosci uzywania tych przyborow
na tle dwodch poprzednich propozycji.

Samo kartonowe opakowanie nie jest zte, po-
niewaz umozliwia bardzo wygodny dostep do
zawartosci. Odginajac goérna czes¢ pudetka,
mozna w tatwy sposob stworzy¢ bardzo wy-
godna ndzke, dzieki ktérym wszystkie kredki sa
widoczne. Utatwia to tez wyjmowanie wybranej
sztuki. Opakowanie jest tez dos¢ oszczedne
w ozdobach i na pierwszy rzut oka nie widac,
ze to kredki dla dzieci. Chyba ze spojrzy sie
centralnie na napis ,Kids".

Wyglad samych otdwkéw jest charakterystyczny,
poniewaz pomiedzy pasmami kolorowego lakie-
ru przeswituje surowy materiat, z ktorego zrobio-
no te szesciokatna kredke. Kazda sztuka posiada
takze wyttoczong ztotg nazwe serii, marki i kraju
pochodzenia. Ta wcale nie drewniana zywica,
ktdra otacza rysik, jest catkiem miekka, przez co
wygodnie lezy w dtoni i nie meczy reki podczas
trzymania. Niestety, ma to tez swoje stabe strony,
poniewaz kredke bardzo tatwo ztamac na pdt, co
zwykle cieszyto sie wielkimi wiwatami ze strony
klasowych tobuzéw. Bici naprawde wygladaja
obiecujaco, zanim przytozy sie je do kartki.
Samo wnetrze otéwka jest juz catkowicie inng
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historig. Zakwalifikowatbym je do bardzo twar-
dych kredek, ktore same z siebie oddajg mato
pigmentu. W ogodle nie pyla i nie tworza smug
na papierze, lecz tez nie mieszaja sie ze soba
i pozostawiajg ztobienia na jego powierzchni.
Zakolorowany obszar jest sliski i odbija sSwiatto,
co skutecznie uniemozliwia naktadanie warstw.
Przez to gama kolorystyczna staje sie ubozsza,
poniewaz z ich pomoca bardzo trudno stwo-
rzy¢ nowe odcienie czy barwy. W najmniejszym
zestawie brakuje bezowej kredki, chociaz nie
jest ona taka niezbedna do rysowania uroczych
konikow. Pod wzgledem uzytkowania przez
dzieci, te cechy sa na plus, poniewaz kredka
nie jest w stanie pobrudzi¢ uzytkownika ani
odziezy, co do Scian nie mam pewnosci. Bici
tatwo sie temperuje, a rysiki trzymaja szpic,
chociaz ciezko uzyska¢ nimi ostre krawedzie,
co dodatkowo zwieksza bezpieczenstwo, ale
obniza precyzyjnosc¢ uzycia. Sama raczej sie
Z nimi nie zaprzyjaznie.

Gdy nasze narzedzie jest pro-

blematyczne

Istnieje wiele technik, ktére nieco podniosa
ciekawos¢ naszej pracy mimo niskiego budzetu.
Do napisania pierwszej porady zainspirowaty
mnie kredki Bic, z ktérymi mordowatam sie dos¢
dtugo, ale ostatecznie efekt wyszedt catkiem
zadowalajacy.

Jesli kredka jest trudna w uzyciu i nie chce mie-
szac sie z innymi kolorami, zamiast gtowienia
sie nad stworzeniem idealnego gradientu, le-
piej sprobowac pobawic sie teksturg rysunku.
Stawiajac kreski, zwracajmy uwage, w ktérym
kierunku je stawiamy. Bardzo efektownym spo-
sobem wykorzystania tej techniki jest rysowanie
piér ,na zaktadke”. Podczas kolorowania nalezy
kierowac rysik na zmiane, probujac narysowac
wiele literek 'v', jedna na druga. W ten sposéb,
nawet jesli cieniowanie pracy nie bedzie zbyt
dopracowane, rysunek dalej bedzie miat pewne
elementy przestrzenne, ktore odciggna uwa-
ge od pozostatych niedociggniec. W ten sam
sposdb mozna rowniez odznaczy¢ zgiecia na
materiale lub zmierzwione futro, modyfikujac
odpowiednio stawiane linie. Wazne jest, by nie
zrazac sie, gdy co$ nie wychodzi, ale sprobowat¢
obréci¢ wady w zalety, a jest szansa, ze dany
efekt sie spodoba. Nie trzeba do tego rozbijac
skarbonki!
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt
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Knightsof Si

tysiac lat, od kiedy Ziemia zostata zniszczona

(dostownie przekrojona na pot) przez agre-
sywny gatunek obcych, zwany Gauna, a ludzkos¢
zdotata sie ewakuowac na poktadzie ogromnych
okretow kolonizacyjnych, ktore rozproszyly sie
po catej galaktyce. Mimo to ocaleni wciaz musza
uciekac przed poscigiem, desperacko broniac sie
przy uzyciu mechow wyposazonych w cudowna
bron. | dzieki nieetycznym eksperymentom na-
ukowym. | odrobinie niepasujacych do catosci
romansow.

I udzkosc jest Smiertelnie zagrozona. Minelo juz

» Ghatorr

.Rycerze Sidonii” to dwusezonowy serial anime oparty
o0 mange (wydawang w Polsce) autorstwa Tsutomu
Nihei, ktory stworzyt tez m.in ,Blame!”. Z pozoru wy-
daje sie mie¢ dosc prosta fabute — gtowny bohater,
Tanikaze, od matego zyt w osamotnieniu z dziadkiem
ukrywajacym sie w czelusciach Sidonii, tytutowego
okretu kolonizacyjnego. Gdy jego opiekun umiera,
nasz protagonista podejmuje probe kradziezy je-
dzenia z fabryki, zostaje ztapany i przywiedziony do
cywilizacji — i od razu, kompletnie nieswiadomy tego,
co sie dzieje wokot niego, wplatany w polityczno-
-naukowe gierki dowddztwa okretu. Co wiecej, ze
wzgledu na wychowanie (ktore w wiekszosci pole-
gato na trenowaniu na porzuconych symulatorach)
otrzymuje przydziat do jednostki pilotow. Niedtugo
potem Sidonia, po raz pierwszy od wielu lat, napotyka
slady Gauna...
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Catos¢ btyskawicznie zaczyna sie komplikowac. Rozne
grupy reaguja swoiscie na przybycie ,dzikusa” z wne-
trza okretu, dziadek bohatera okazuje sie by¢ kims
wazniejszym, niz by sie poczatkowo mogto wyda-
wac, a zagrozenie dla Sidonii narasta. W gre szybko
zaczynaja wchodzi¢ wewnetrzne konflikty o wiadze
oraz nieco (potem bardzo) nieetyczne eksperymenty
naukowe, majace poprawic¢ szanse ludzkosci na wy-
grang w wojnie. Dla smaczku dochodzi jeszcze kilka
protestow, rasizm, szok kulturowy gtbwnego bohatera
(szczegdlnie, ze ze wzgledu na swoje pochodzenie,
nie ma najnowszych modyfikacji genetycznych)...
nie sposob sie nudzi¢. W drugim sezonie dochodza
jeszcze watki rodem z ,haremowek”, ktére ,moim
zdaniem, niezbyt pasuja do catosci, ale sg wykonane
ze smakiem i kunsztem, przez co nie psujg zbytnio
pozytywnych wrazen.

Fabuta prowadzona jest w dos¢ szybkim tempie,
dawkujac widzom informacje i zawsze bedac w stanie
zarowno postawi¢ przed nimi wazne pytania, jak i na
nie w odpowiednim momencie odpowiedzie¢. Na
wysokim poziomie stoi jakos¢ tworzonego Swiata —
wiele szczegotow, takich jak zwyczaje pogrzebowe
czy noszenie uprzezy, ma gtebszy sens i doskonale
wpisuje sie w obraz spoteczenstwa, ktore od tysigca
lat desperacko stara sie przezy¢ konflikt z obcymi.
Czu¢, ze ci ludzie sa w stanie poswieci¢ naprawde
duzo, by osiggnac¢ swoj cel, a organizacja ich spo-
teczenstwa rozni sie od naszego. Dziwi¢ moze tylko
zmodyfikowany genetycznie, gadajacy niedzwiedz
— ale to akurat taka uroda dziet Tsutomu Nihei (a i to
nie przeszkadza, bo Lala zwyczajnie jest fajng postacig



i basta!). Catos¢ bywa naprawde mroczna, szczegolnie
w scenach, ktére zawierajag przywddztwo okretu — ale
od czasu do czasu pojawiaja sie bardziej komediowe
sceny, by nie znuzy¢ widza ciggtym pesymizmem
i problemami.

Zadne anime z mechami w kosmosie nie bytoby
jednak sobg bez walk oraz bez porzadnych przeciwni-
kéw —i tu w obu aspektach ,Rycerze Sidonii” spisuja
sie wysmienicie. Starcia sg doskonale zanimowane
i udzwiekowione, a dzieki rosnacej sile Gauna, pro-
tagonisci muszg sie stara¢ przy kazdym spotkaniu
z wrogiem. Postaci nie majg zadnych fabularnych
tarcz — ging, sg okaleczane, przezywaja problemy
psychiczne w zwigzku z walkami. Sami obcy réwniez
sg Swietnie zaprojektowani — czu¢ ich obcos¢, brak
wspodlnego podtoza z ludzmi. To nie sg przedstawiciele
naszego gatunku z kilkoma dodatkowymi mackami
i zielong skorg, ktorzy sa odrobine bardziej wojowni-
czy, a kompletnie odmienne od nas stworzenia. Ich
logika, a nawet powdd do wojny z ludzmi, sg trudne
lub niemozliwe do zgtebienia. Co wiecej, stwory te
sg piekielnie ciezkie do zabicia, zdolne do zmieniania
ksztattu, inteligentne — wiec nie raz i nie dwa zaskocza
oraz zaniepokojg zarowno widzéw, jak i bohaterdéw.

Postacie w ,Sidonii” nie sa przesadnie skomplikowane
— gtowny bohater ma silne poczucie obowigzku, ma
problemy z dopasowaniem sig, jedna dziewczyna go
lubi, jeden facet nie, i tak dalej — ale to nie przeszkadza.
Doskonale spetniajg zadanie postawione przed nimi
przez tworcow i nie razg ani nadmierng prostota, ani
przekombinowaniem.
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Bardzo trudno jest za to przyzwyczaic sie do gra-
fiki. Tak jak, przyktadowo, w ,Ajinie”, catos¢ nie
jest narysowana, a wyrenderowana. O ile otocze-
nie, kosmos oraz, szczegolnie, Gauna wygladaja
Swietnie, o tyle ludzie — zarowno sylwetki, sposob
poruszania sie oraz twarze — poczatkowo raza. Ab-
solutnie zadnych zarzutoéw nie mam z kolei wobec
udzwiekowienia. Utwory poczatkowe, z pierwszego
i z drugiego sezonu, przykuty moja uwage na tyle,
ze ogladatem przez nie serial dwa razy dtuzej,
niz powinienem — bo ciagle cofatem odcinek do
samego poczatku, by znowu postucha¢ muzyki.
Muzyka w tle, dzwieki oraz gtosy postaci rowniez
sg Swietnie wykonane i dobrze kreujg atmosfere.
Szczegdlnie przychodza mi tu na mysl sceny bi-
tew — zwitaszcza tych, w ktorych wystepuje Gauna
okreslane jako ,Crimson month hawk”. To trzeba
ustyszec, by poczuc to napiecie.

Niestety, anime urywa sie nagle — nakrecono tylko
dwa z trzech zaplanowanych sezonoéw, przez co
fani chcacy dowiedziec sie, jak zakonczyta sie wojna
ludzi z Gauna zmuszeni sg do sprawdzenia mangi.
Prace nad trzecim sezonem podobno trwajg, choc
konieczne byto ich przedtuzenie ze wzgledu na
skupienie sie na ekranizacji ,Blame!”. Nawet mimo
tego, jestem zobowigzany, by ,Rycerzy Sidonii”
poleci¢ kazdej osobie, ktora lubi mechy, wielkie
potwory czy walki w kosmosie — a nawet tym, ktore
za tym nie przepadaja. Gdy juz sie przetknie fakt,
ze bohaterowie wygladaja jak wygladaja, mozna
przy tym serialu naprawde mito spedzi¢ czas.

%
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Disney zdecydowat sie na stworzenie wia-

snej wersji Wiadcy Pierscieni? C6z, tego
juz sie raczej nie dowiemy (no, chyba ze jednak
odmroza Walta), ale mysle, ze efekt przypomi-
natby komiks, ktory dzi$ przyszto mi recenzowac.
Panie i Panowie, oto ,,Bone”!

H mmm... Co by wyszio, gdyby tak Walt

» Coldwind

,Bone" to seria autorstwa Jeffa Smitha, liczagca sobie
55 numerow. O jej jakosci moze swiadczyc fakt, ze
zdobyta ona kilka Nagrod Eisnera (komiksowego
odpowiednika Oscaréw). Zostata tez uznana przez
magazyn Time powiescig graficzng wszech czasow.
Ale dosyc juz o tym, przejdzmy do meritum.

Gtéwnymi bohaterami serii jest trojka kuzynow:
Fone Bone (everyman przypominajacy Myszke Miki),
Smiley Bone (pétgtowek z upodobaniem do cygar,
tutejszy Goofy) i Phoney Bone (krzyzéwka Donalda
i Sknerusa, cwaniak, ktory nie przepusci zadnej okazji
do zdobycia pieniedzy), ktérzy wskutek machinagji
tego ostatniego musieli uciec z rodzinnego Bone-
ville. Rozdzieleni na pustyni wskutek ataku szaran-
czy, trafiajg w koncu do Doliny, miejsca zywcem
wyjetego z dziet Tolkiena. Napotykaja tam na cata
galerie postaci: dziarskg Babcie Ben, jej wnuczke
Thorn, zdajaca sie nie pamietac nic ze swojego
dziecinstwa, czy tez tajemniczego Wielkiego Czer-
wonego Smoka. Przybycie bohaterow uruchamia
lawine wydarzen i staja sie oni celem sit zta: zar-
tocznych Szczurostwordw i ich wiadcy Kingdoka,
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a takze tajemniczej zakapturzonej postaci, bedacej
na ustugach ztowrogiego Wtadcy Szaranczy...

Komiks jest przeznaczony zaréwno dla dzieci, jak
i dla dorostych, chociaz w ostatnich numerach skreca
na nieco mroczniejsze tory, nie tracac jednak przy
tym na jakosci. Kadry narysowane zostaty mitg dla
oka kreska, nasuwajaca skojarzenia z historiami
drukowanymi w ,Kaczorze Donaldzie”. Opowies¢, jak
kazda porzadna przygoddwka, wcigga od poczatku
do konca i kiedy juz dociera sie do ostatniej strony,
czuje sie zal, ze nie ma juz nic dalej. Obfituje ona
w momenty humorystyczne (czestokroc slapstic-
kowe), cho¢ znalazto sie tu tez miejsce na te mniej
wesote, przy ktorych moze poleciec tezka. Potgczenie
to wyszto bardzo dobrze — przyktadem tego, jak
W serii cos powaznego przechodzi w groteske, jest
watek pewnego omenu, ktdry koniec koncéw oka-
zuje sie... nie powiem, to juz bardzo duzy (dostownie
i w przenosni) spoiler. Godna pochwaty jest kreacja
postaci, w ktore udato sie autorowi tchnac zycie.
W mojej opinii najlepsi s tutaj Smiley (pokazujacy
z czasem swoje bardziej opiekuncze oblicze) i Pho-
ney, ktory nawet w obliczu konca swiata planuje
coraz to nowe przekrety.

Z czystym sercem moge poleci¢ ,Bone” Wam wszyst-
kim. Komiks spetnit wszystkie poktadane w nim
nadzieje, i to z nawiagzka. Takiego humorystycznego
fantasy to ze Swieca szukac. Seria niedawno zostata
wydana po polsku jako ,Gnat” w trzech tomach,
a ttumaczenie jest podobno dobrej jakosci. Pozdra-
wiam i zapraszam do lektury.
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tym roku tworcy ,Futuramy”
Wi ~Simpsonéw” wypuscili w Swiat
nowy serial ,,Rozczarowani” (w ory-
ginale: ,Disenchantment”). Czy ta animacja

jest warta obejrzenia, czy raczej jest tylko
rozczarowaniem?

» Gray Picture

Czasem sama jestem zazenowana zartami, ktore
daje do artykutow (i ktore przechodzag przez
korekte oraz sktad bez zadnego zwrdcenia
uwagi, ze mam sie ogarna¢, wiec pamietajcie,
drodzy czytelnicy, to tylko czesciowo moja
wina). Ale musicie mi wybaczy¢ akurat ten, bo
z tego, co jak dotad widziatam w internetach,
to nawet najkrotsza recenzja ,Rozczarowanych”
nie moze istnie¢ bez takiego nawigzania do
tytutu. Wybaczcie, najwidoczniej taka wola
sity wyzszej.

Krolewna, demon i elf wchodzg do baru... Gtow-
nymi bohaterami tej osadzonej w sredniowiecz-
nej scenerii animacji jest bardzo specyficzne
trio. Bean to ksiezniczka podupadajacego kro-
lestwa, ktéra zdecydowanie powinna zapisac
sie do Anonimowych Alkoholikow, gdyby tacy
istnieli w krainie, w ktérej przyszto jej zy¢. Mu-
sze przyznad, ze to jedna z moich ulubionych
postaci tego serialu, gtéwnie dzieki depre-
syjnym zartom, ktére co jaki$ czas opowiada.
Ksiezniczka ma swojego osobistego demona
o uroczym imieniu Luci, ktéry zostat wystany

Rozczarowani - recenzja serialu

do Bean przez czarnoksieznikéw, zeby spro-
wadzat jg na ztg droge. Co prawda dziewczyna
jak dotad nie potrzebowata w tym pomocy, ale
pono¢ w grupie razniej. Do tego towarzyszy
jej gtupiutki Elfo, ktory uciekt z krainy elfow,
gdyz miat dos¢ powszechnej szczesliwosci tam
panujacej. Gtéwnym zajeciem tej tréjki jest
chlanie, wpadanie w ktopoty, picie i irytowanie
ojca Bean. Czasem zdarzy im sie tez uratowad
krélestwo czy wyruszy¢ na epickiego questa
po jaki$ pradawny artefakt.

Trudno sie przyczepi¢ do samego wygladu
tej animacji. Kreska jest dos¢ podobna do tej
w ,Futuramie”, nawet troche tadniejsza, ale
.Rozczarowani” to znacznie nowsza produkcja,
wiec nie ma sie czemu dziwi¢. Kreskéwka zo-
stata zrobiona w ten sposdb, zeby catos¢ byta
brzydka, co doskonale wpisuje sie w przygne-
biajacy, sredniowieczny klimat. Tym, co mi sie
wyjatkowo podoba, sg szczegotowe tta.

Jedyne, co moze rozczarowac (przepraszam),
to humor ,Rozczarowanych”. Nie jest co praw-
da zZle, bo w koncu w serialu jest duzo zaréw
o samobojstwie od Bean, przemyslen Luciego
o zagtadzie i szkodzeniu ludzkosci, czy nie-
madrych tekstow Elfo. Jednak w ciggu tych 10
odcinkow, na gtos zasmiatam sie tylko ze 2 razy.
Spodziewatam sie czegos$ lepszego, zwtaszcza
ze osadzenie fabuty w Sredniowieczu daje duze
mozliwos$ci humorystyczne. Krotko méwiac:
jest dobrze, ale mogto by¢ lepiej.
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Irresponsible
— recenzja anime

moce i za ich pomoca niosa swiatu dobro

i sprawiedliwosc. Inni maja niewyobrazalny
poziom intelektualny, przez co regularnie sa
w stanie przechytrzy¢ swoich wrogow. Jeszcze
w innych dzietach literackich lub filmowych
zdarzaja sie tacy, ktorzy braki w innych dziedzi-
nach nadrabiaja charyzma, przez co sa w stanie
pociagnac¢ za soba ttumy (albo przynajmniej
grupke zwolennikéow, réwnowazacych ich wady).
Jest tez nieodpowiedzialny kapitan Tylor...

Sa bohaterowie, ktorzy maja nadludzkie

» Ghatorr

Justy Tylor ma bardzo prosty plan na zycie — chce
sobie znalez¢ wygodng, spokojna prace, w ktorej
sie nie bedzie musiat za duzo trudzi¢, a bedzie
mogt liczy¢ na dobry zarobek. W zwigzku z tym
decyduje sie na dotaczenie do floty — badz co badz
jest spokojnie, wiec jakas prosta praca biurowa jest
w zasiegu reki! Niestety dla gtbwnego bohatera,
wybucha wojna ludzkosci ze Swietym Imperium Ra-
algon, a on sam przypadkiem ratuje zycie pewnego
admirata — zapewniajac sobie szybki awans, wiasny
okret o dumnej nazwie Soyokaze, i stanowczo zbyt
ciekawe zycie. Jego losy mozemy $ledzic¢ przez 26
odcinkoéw serialu anime ,Irresponsible Captain
Tylor” — komediowej space opery.

Jak tatwo sie domysli¢, nasz bohater zadziwiajaco
czesto pakuje sie w kiopoty. Zresztg Soyokaze
samo sie o to prosi —jest to bowiem okret, na ktory
zsyta sie najbardziej problematyczne jednostki
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Captain Tylor

w catej gwiezdnej flocie. Banda twardych marines
o kwadratowych szczekach i wyrazng niechecig do
stuchania rozkazow, doktor, ktory jest w stanie
dobrze (przynajmniej wg witasnego mniemania)
wykonywac obowiazki dopiero po kilku gtebszych,
zdecydowanie zbyt idealistyczny i sktonny do wzru-
szen pierwszy oficer... moze i te postacie nie maja
gtebi psychologicznej na skale Rowu Marianskiego,
ale sg nakreslone wystarczajgco wyraziscie, by
dobrze spetnia¢ swojg komediowa funkcje. Dos¢
powiedzie¢, ze po zobaczeniu catosci prawie od
razu zaczatem tesknic za ta banda przegrywow. Po
drugiej stronie barykady rowniez znajdziemy kilka
interesujacych postaci — od mtodej monarchini
po wiernego az po grob kapitana Raalgonskiego
imperium.

Przynajmniej na poczatku spora dawke komedii
tworzy kontrast pomiedzy Tylorem a sytuacjg wo-
kot niego. Ot, wszystko jest wyciggniete rodem
z powaznego serialu —az do momentu, w ktérym
na scene wchodzi kapitan. Nasz bohater w pewien
niewyttumaczalny sposéb, mieszajac nadludzkie
szczescie z niewyobrazalnym pechem i odrobinka
swojego geniuszu/gtupoty, jest w stanie prze-
ksztatci¢ kazda sytuacje, ktéra mogtaby sie pojawic
w dowolnej space operze, w niewielka, komiczna
katastrofe. Szczegolnie widac to przy scenach,
w ktorych pojawia sie raalgonski dowodca — z kaz-
da chwilg coraz bardziej przesigkniety szacunkiem
do Tylora i nieSwiadomy faktu, kim naprawde jest
jego nemezis.



W takim towarzystwie nie ma chwili na nude.
A to Soyokaze zostaje wystane w niebezpieczne
miejsce na linii frontu, a to préba zaprogramo-
wania gry wideo idzie wyjatkowo zle, problemy
z kaseta z filmem dla bardzo dorostych psuja
kapitanowi dzien, ktos sie z kims$ poktoci... Serial
jest nasycony akcja, ale nie cierpi na przesyt —
kazdy odcinek jest skupiony na jakiejs konkret-
nej czesci fabuty, przez co oglada sie to szybko
i Z wyrazng przyjemnoscia.

Pewnym zawodem mozna by¢ fakt, ze nie ma
tu za wiele star¢ w kosmosie. Soyokaze rzadko
ma okazje w ogole poruszy¢ dziatami, a piloci
i marines na poktadzie sie wyraznie nudza. Gdy
juz dochodzi do walki, z reguty konczy sie ona
szybko, a sytuacje ratuje nie przewaga w sile
ognia, a szczescie/bystros¢ kapitana Tylora.

Sam serial jest dos¢ wiekowy — powstat w roku
1993, wiec kreska traci nieco myszka, szczegolnie
jesli chodzi o nasycenie kolorow. Mimo to od
strony graficznej ,Irresponsible captain Tylor”
trzyma sie swietnie — kazda posta¢ wyglada
inaczej, dzieki czemu nie ma problemow z ich
rozpoznawaniem, tta sg wyrazne i szczegotowe,
a kilka epickich (EPICKICH) scen zapiera dech
w piersiach.

Rownie przyjemnie prezentuje sie muzyka. Skocz-
na, sympatyczna, wpadajaca w ucho — pasuje
idealnie do takiego serialu. Szczegdlnie wyroz-
nia sie tu opening, ktory od razu nastawia wi-
dza pozytywnie
i wprowadza go
w klimat catosci. .
Co wazniejsze, g
sceny majg swoje
wtasne motywy
dzwiekowe i za-
reczam — zapa-
daja przez to
jeszcze mocniej
w pamiec. Szcze-
golnie to dotyczy
jednego momen-
tu, gdy w moich
gtosnikach za-
brzmiata mu-
zyka klasyczna,
przez co poczu-
tem sie prawie,
jakbym ogladat

nieSmiertelne ,Legend of the Galactic Heroes".
Bioragc pod uwage, ze byt to kawatek uwertury
z opery ,Wilhelm Tell”, bardzo energiczny, w petni
pasowat on do reszty utworow grajacych w tle.

Wiele postaci w serialu ktoci sie, czy ich dowod-
ca to wyjatkowy idiota, czy wyjatkowy geniusz.
Widzowie po obejrzeniu serialu zapewne tez sie
beda nad tym zastanawiac, szczegdlnie ze w kaz-
dym odcinku jest sporo dowoddw na poparcie
obu tez. Niezaleznie od tego, do jakiego wniosku
sie dojdzie, nie zmieni to faktu, ze Tylor wzbu-
dza sympatie — tak samo, jak caty serial i kazda
z jego czesci sktadowych. Przebitem sie przez
catosc z (u)Smiechem na ustach, wysmienicie sie
bawigc. Bardzo duzo humoru, kilka powazniej-
szych scenek dla smaczku, wiele postaci... Nie
jest to moze serial oryginalny, ale po komedii
ciezko sie spodziewac¢, by twércy wymyslali koto
od nowa — szczegOlnie jesli czes¢ dowcipoéw
pochodzi z wysmiewania sie z klisz. Serdecznie
polecam kazdemu fanowi space oper, komedii,
anime — i dobrych seriali.

Dodam, ze nie jest to opinia osamotniona. Sred-
nia 7,93/10 na MyAnimelList moze nie jest zbyt
imponujaca, ale fakt, ze amerykanski autor sci-fi
na tyle polubit ten serial, ze napisat do antologii
opowiadan w uniwersum ,Honor Harrington”
opowiadanie bardzo mocno nawigzujace do
.Nieodpowiedzialnego Kapitana Tylora" — juz tak.
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Predynastlc Egypt —~ recenZJa gry

gry historyczno-edukacyjnej. Mowa o ,,1979

Revolution”, opowiadajacej o Rewolugji Islam-
skiej w Iranie. Gre kupitem, szybko przeszeditem,
napisatem dos¢ pochlebna recenzje - po czym mé;j
kontakt z tego typu tytulami sie skonczyt, przynaj-
mniej do czasu, gdy wypatrzylem na Steamie dwa
tytuly o starozytnym Egipcie. , Predynastic Egypt”
i .Egypt: Old Kingdom" mialy zagosci¢ na moim
dysku na diuzszy czas.

Jui raz w Equestria Times pojawila sie recenzja

» Ghatorr

Obie gry zostaty stworzone przez studio Clarus Victoria,
wspoOtpracujace przy jej produkgji z rosyjskim Centrum
Studiéw Egiptologicznych. Juz sam ten fakt jest obiecu-
jacy — mozna dzieki temu liczy¢ na solidng podbudowe
historyczna. W przeciwienstwie do wspomnianego juz
., 1979 Revolution” s3 to nie przygoddwki 3D, a turowe gry
strategiczne — faczy je tylko solidny aspekt edukacyjny.
Biorac pod uwage dtuga i bogata historie starozytnego
Egiptu, cieszy mnie, ze tworcy postanowili oddac jg w kilku
grach —dzieki podziatowi na tytut o okresie predynastycz-
nym, Starym Panstwie i w przysztosci (mam nadzieje)
o Srednim i Nowym Panistwie, twércy moga lepiej skupic
sie na poszczegdlnych okresach historycznych.

Najlepiej zacza¢ jednak od samego poczatku — okresu
przed powstaniem stynnych dynastii, z ktorych stynat
Egipt (dorobit sie ich az trzydziestu jeden). Gdy gra sie
zaczyna, nikomu sie jeszcze nie sni 0 ziednoczonym
Egipcie, czy to Gornym czy Dolnym, piramidy to odlegta
przysztos¢, a zamiast krolow mamy, w najlepszym wy-

Equestria Times

padku, wodzow. Od tego momentu dostajemy kontrole
nad jednym z plemion, ktore w przysztosci maja tworzyc¢
podstawe nowego panstwa.

Gra jest dosc liniowa, co moze by¢ zaskakujace, biorgc
pod uwage jej przynaleznos¢ gatunkowa. Co pewien czas
w grze pojawiac sie beda bowiem wydarzenia i wyzwania
historyczne, ktére musimy wypetniac, jesli chcemy przejs¢
gre i osiggna¢ dobry wynik. Krok po kroku, zaczynajac
z zaledwie jednym robotnikiem, a konczac z krajem
kontrolujgcym pot Egiptu, bedziemy wiec rozdzielac za-
dania, budowac, odkrywac¢ nowe technologie, prowadzi¢
dyplomacje oraz sktadac ofiary bogom.

Nasze przygody z Hierakonpolis (gra uzywa bardziej
znanych nazw greckich, zamiast oryginalnych —w staro-
zytnym egipskim osada ta byta okreslana jako Nechenina
poczatku istnienia kraju byta praktycznie jego stolicg) nie
zostawiajg nam duzo wyboru. Na poczatku, gdy jeszcze
nie opanowalismy gry, moze sie nam wydawac, ze jest tu
duzo rzeczy do zrobienia i zadecydowania, ale drzewo
technologii, rozbudowy oraz wydarzenia historyczne
prowadza nas jak za raczke, zostawiajgc mato miejsca
na wybor. O ile nie chcemy przegrac, konieczne jest po-
dazanie jedna sciezka — po kilku rozgrywkach mozemy
wrecz wylicza¢, co w ktérej turze zrobi¢, by osiggnac jak
najwyzszy wynik.

Nie zeby byty to trudne wyliczenia — mamy tylko kilka
rodzajow surowcow, maksymalnie trzy technologie lub
budynki do wyboru w tym samym czasie, a do tego
catg gre da sie przejs¢ w dwie godziny. Jak widac, skala
rozgrywki nie jest za duza.



Za to bardzo pozytywnie wypada aspekt edukacyj-
ny. Przez caty czas otrzymujemy opisy rzeczy, ktore
robimy, lub dodatkowe informacje, pozwalajace na
pogtebienie wiedzy na temat starozytnego Egiptu.
Budynki, wynalazki — wszystko jest doktadnie opisa-
ne. Do tego sam cykl rozgrywki, w ktérym zmaga-
my sie z wrogimi plemionami i w trakcie okresow
deszczowych gromadzimy zapasy na okres suchy,
pokazuje nam, jak mniej wiecej wygladat proces
przechodzenia od prymitywnego, matego plemie-
nia do etapu formowania sie panstwa egipskiego.
Mamy tez niewielki przekroj przez mitologie, jak
rowniez proces jej formowania — do wyboru mamy
kilka kultow, ktore daja prowadzonemu przez nas
panstwu rozne bonusy. Do tego nie wszyscy bogo-
wie sg od razu odblokowani, a niektorzy zmieniaja
sie w trakcie rozgrywki — na przyktad po pokonaniu
plemienia czczacego Setha, dla poprawy stosunkéw,
wiaczamy go w nasz panteon, a w toku rozgrywki
Horus zaczyna awansowac na gtéwnego boga na-
szego panstwa.

Grafika jest prosta, ale estetyczna. W wypadku
pierwszej gry z cyklu mamy do czynienia z kom-
pletnym 2D — ruchy kamery sg ograniczone, mapa
jest prostg, ptaska tekstura, podobnie jak wszystkie
obiekty na niej umieszczone. Catos¢ jest stylizowana
na malowidta i ozdoby tworzone przez Egipcjan —
np. umieszczeni na mapie robotnicy przypominaja
ludzi z egipskich malowidet, symbolem punktow
kultury jest krzyz ankh etc. Dodatkowo wszystkie
wydarzenia ilustrowane sg prostym, stylizowanym

Podobnie wypada muzyka oraz dzwieki — pomagaja
wejs¢ w klimat, nie przeszkadzaja w rozgrywce, a po
przyzwyczajeniu sie pomagaja W rozpoznawaniu
wydarzen, jakie zachodza w rozgrywce. Wiele wiecej
sie nie da na ten temat powiedziec.

Mogtoby sie wydawa¢, ze narzekam — ale tak nie
jest. Na przecenie steamowej gra kosztowata za-
ledwie 18 ztotych i za taka cene jest to niewielka
peretka. Porzadne, historyczne gry edukacyjne nie
zdarzaja sie za czesto, a gdy juz powstajg, to bywaja
albo bardzo skomplikowane (dzien dobry, ,Victorio
2"1), poswiecaja historycznosc na rzecz zabawnej
rozgrywki (przyktadem moze by¢ dosc ciekawy
przypadek nowego ,Battlefielda” i stanowczo ahi-
storyczne mozliwosci tworzenia zotnierza do gry
w multi) lub po prostu maja problemy z potaczenie
aspektu historycznego i growego (dla przyktadu,
w ,Europie Universalis II” wydarzenie o rozbiorach
Polski wyskakiwato nawet jesli Polska wiasnie toczyta
starcia na granicy polsko-chinskiej na Uralu).

Na tle wyzej przedstawionych gier ,Predynastic
Egypt” wypada bardzo dobrze — jest krotki, prosty
w obstudze, gra sie w niego przyjemnie, i caty az
tchnie klimatem dawnego Egiptu. Kolejna czesc jest
juz o wiele bardziej rozbudowana i skomplikowana,
co wywotuje u mnie nadzieje na jeszcze lepszy stan
przysztych gier o Srednim i Nowym Panstwie (oby
powstaty!) — ale to juz temat na osobna recenzje.
Za odpowiednio niskg cene ,Predynastic Egypt” jak
najbardziej warto kupic i wyprébowac.

\ urn
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Zrob wilasne przygo;Iy kucykow

Czesc 4 - skoki i kalendarze

ostatnim numerze zaplanowalismy
Wprostq gre, wykorzystujaca pozna-

ne do tej pory mechanizmy. Teraz
nadszedt czas, by rozpoczac jej tworzenie -
wykorzystywanie dzieci, nawet kucykowych,
w charakterze temperéwki jest niemoralne, wiec
pora zrobic¢ z nia to, co powinno sie robic z nie-
letnimi. Oczywiscie, mam na mysli wystanie jej
do szkoty - i, dzieki zastosowaniu zakotwiczen,
metody ,,call” zamiast ,jump” oraz tak zwanych
displayables, nieco urozmaicimy jej zycie.

» Ghatorr

Zakotwiczenia:
Czasem w dialogach lub przemysleniach postaci
przydaje sie mozliwosc¢ rzucenia odrobiny Swiatta
na jakis fragment, ktory sie pojawia w tekscie.
W Ren’py mozemy to tatwo osiggnac dzieki tagowi
.a" — zakotwiczaniu.

Jego konstrukcja jest bardzo prosta w uzyciu. Dla
przyktadu zatézmy, ze nasza Sweetie Belle przy
mowieniu wymienia kilka wydarzen, jakie beda
mie¢ miejsce w najblizszym czasie:

s "Caty tydzien {a=jump:school}szkoty{/a}, w sobote {a=jump:festival}festiwal{/a}, a w poniedziatek

{a=jump:exam}egzamin{/a}"

[abel school:

"Nie ma to jak szkota. Sweetie jeszcze nie wiedziata, ale po petnoletnosci jeszcze za nig zateskni

wiele razy"

[abel festival:

"Spory festiwal, na ktérym bedzie teatrzyk, zabawy... kupa frajdy"

[abel exam:

"Egzamin zta i bolu, ktérego niezdanie bedzie oznaczato trafienie do piekta Szkoty Letniej

i koniec marzen o wakacjach”

Jak wida¢, w tekscie wypowiadanym przez nasza
matg, dzielng klacz pojawity sie dziwne konstrukgcje.
Tag zakotwiczania jest prosty w budowie — zaczyna
sie od klamry, stowa kluczowego ,a", polecenia
Jump"” oraz zaktadki, do ktérej mamy skoczy¢. Gdy
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chcemy zakonczy¢ nasza kotwice, umieszczamy
z kolei strukture {/a}. Dzieki temu stowo, ktére tak
otoczylisSmy, bedzie wyrdzniato sie innym kolorem,
a po kliknieciu przeniesie nas do wskazanej za-
ktadki! Moze to by¢ catkiem niezty zamiennik np.



tworzenia menu, takiego jak zaprezentowanego
w pierwszym odcinku naszego cyklu.

Jump/call:

Jest tylko jeden problem — mianowicie stworzona
przez nas struktura... po prostu nie dziata za do-
brze. Jesli klikniemy na ,szkoty”, to zostaniemy, co
prawda, przeniesieni do odpowiedniej zaktadki,
ale po jej kliknieciu przejdziemy linijke dalej — do
opisu festiwalu, a nastepnie do opisu egzaminu.
Cos jest nie tak, i to bardzo!

Mozemy to rozwigza¢, umieszczajagc dodatkowe
instrukcje ,jump” po opisach, by przenies¢ sie
potem z powrotem do jakiej$ zaktadki znajdujacej

talking:
$sentinel = False

sie przed wypowiedzig Sweetie, ale to rozwigzanie
ma kilka wad. Przede wszystkim, co jesli bedziemy
chcieli umiesci¢ podobna kotwice w kilku miej-
scach? Mozemy chcie¢ umiesci¢ odwotanie do
definicji egzaminu lub festiwalu w wiecej niz jednym
miejscu, a wtedy albo bedziemy musieli tworzy¢
dodatkowe zmienne, warunki etc., by skoczy¢ do
odpowiedniej zaktadki, albo...

Albo mozemy po prostu uzyc¢ funkgcji pokrewnej
do ,jump” — ,call”. Dziata podobnie jak ,jump”
— przenosi nas do okreslonej zaktadki. R6znica
polega jednak na tym, ze po przejsciu do stowa
kluczowego ,return” wrocimy do miejsca, w ktorym
call byto wywotane! Po kilku zmianach nasz kod
bedzie wygladat teraz tak:

s "Caty tydzien {a=call:school}szkoty{/a}, w sobote {a=call:festival}festiwal{/a}, a w poniedziatek

{a=call:exam}egzamin{/a}"
sentinel:
talking
s "Juz mi sie nie chce..."

school:

"Nie ma to jak szkota. Sweetie jeszcze nie wiedziata, ale po petnoletnosci jeszcze za nig zateskni

wiele razy"
$sentinel = True

festival:

"Spory festiwal, na ktérym bedzie teatrzyk, zabawy... kupa frajdy"

$sentinel = True

exam:

"Egzamin zta i bélu, ktdérego niezdanie bedzie oznaczato trafienie do piekta {a=call:school}
Szkoty{/a} Letniej i koniec marzen o wakacjach”

$sentinel = True

Pewnym problemem moze by to, ze po callu ,przesko-
czymy” tekst, w ktorym go wywotalismy, i wejdziemy do
kolejnej instrukgji (w tym wypadku, gdyby nie if i jump,
weszlibysmy do tekstu ,Juz mi sie nie chce..”). W tym
wypadku nie chcemy tego — chcemy mie¢ mozliwos¢
przejrzenia wszystkich definigji, nie tylko jednej. By temu
zaradzi¢, umieszczamy zmienng pomochiczg ,sentinel”
(,straznik”), ktérej gtbwnym zadaniem jest sprawdzanie,
czy uzylismy calla. Jesli tak — to przeskakujemy z powro-
tem do zaktadki umieszczonej przed wypowiedzianym
tekstem i ustawiamy ponownie straznika na ,False”.

Jak wida¢, mozemy teraz nawet wywotac definicje ze
srodka definicji — w zaktadce ,exam” mozemy przejs¢
do definigji stowa ,szkofa", po czym bez pudta wrocimy
do stow wypowiadanych przez naszg klaczke.

Jest wiele mozliwosci, jakie nam oferuje ten mechanizm.
Na przyktad mozemy w osobnym pliku (by zmniegjszyc¢
ryzyko wejscia naszej gry w zaktadke definicji i utrzymac
porzadek w kodzie) stworzy¢ niewielki ,stowniczek”
i rozwija¢ go w razie potrzeby.
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.Call” mozna tez stosowac poza zakotwiczaniem —
osobno, jak jumpy. Jest to bardzo przydatne i pomaga
w schludnym dzieleniu gry na osobne scenki albo np.
tworzenie zaktadek zarzadzajgcych zmiennymi — np.
zaktadki ,add_day", ktéra bedzie zmienia¢ poniedzia-
tek na wtorek, wtorek na srode i tak dalej. Trzeba tylko
pamietac o returnie i uwazac, zeby gra nie weszta do
niego przed aktywowaniem calla — bedzie to wtedy
uznane za zakonczenie rozgrywki (zauwazcie, ze po
utworzeniu nowego projektu gry na koncu skryptu juz
jest jeden return —mozna to zobaczy¢ chocby w pierw-
szym artykule z serii).

calendar = ConditionSwitch(
"day == 1", "calendar1.png",
"day == 2", "calendar2.png",
"day == 3", "calendar3.png",
"day == 4", "calendar4.png”,
"day == 5", "calendar5.png",
"day == 6", "calendar6.png”,
"day == 7", "calendar7.png",

"True", "calendar1.png")

Sweetie Belle
Jest dzien nr 2

Teraz, gdy w kodzie zadeklarujemy komende ,show
calendar”, wyswietli nam sie piekny kalendarz -
o ile, oczywiscie, dostarczyliSmy niezbedne grafiki.
Wazne jest tez odpowiednie ustawienie zmienne;j
.day” —w razie braku deklaracji gra wyrzuci nam
btad, a jesli podamy niewtasciwag wartos¢, to wy-
Swietli obrazek zadeklarowany przy ,true”.

H NIEKUCOWE

4
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Displayables:

Na sam koniec jeszcze stowko o obiecanych
displayables. Tak w najwiekszym skrocie, sg to
obrazki, ktore nieco podrasowalismy przy uzyciu
mozliwosci programistycznych dostarczanych przez
Ren'py. Moze to by¢ np. sterowanie obrazkiem przy
uzyciu jakiejs zmiennej lub wyswietlanego juz na
ekranie obrazka (np. mozemy zrobi¢ miniaturowy
portrecik naszej postaci wyswietlany z dotu przy
dialogach, ktory bedzie mie¢ zawsze taki wyraz
twarzy jak jej aktualnie wyswietlany obrazek).

Zadeklarujmy w kodzie taka strukture:

Podsumowanie:

Nauczylismy sie kilku przydatnych sztuczek, dzieki
ktorym jesteSmy w stanie rozwing¢ nasz projekt.
Mozemy wyswietla¢ rzeczy, mozemy tworzy¢ nie-
wielkie stowniki, dostalismy kilka dodatkowych
mozliwosci tworzenia przejs¢ do kolejnych scen...
Mamy juz prawie petng wiedze do stworzenia
naprawde rozbudowanej i ciekawej gry!



Zrob wlasne‘p

A=,

rzygoay kucykow

Czes¢ 4 - Pytony i ekrany

o dos¢ drobnych kwestiach - skakanie po

programie, projektowanie ,,flow" rozgrywki,
czy wySwietlanie obrazkow w interesujacy sposob -
o tyle tutaj zajmiemy sie narzedziem, ktére umozliwi
nam znaczace rozbudowanie naszej gry o... w sumie
to o wszystko, o czym sobie zamarzymy - o ile star-
czy nam wiedzy i zaparcia, by to zaprogramowac.

Oile w artykule obok dyskutujemy gtéwnie

» Ghatorr

Gry z gatunku visual novel czesto maja jakies dodatkowe
cechy, ktére pozwalajg na rozwiniecie gameplayu —
w ,Magical Diary” co pewien czas mamy do czynienia
z egzaminami, ktore przypominaja stare, labiryntowe
RPG z perspektywy pierwszej osoby (cho¢ bardzo,

init -4 python:
class Magic:

def _init__(self, max, active):
self.max = max
if active > max:
self.active = max
else:
self.active = active

def addMagic(self, value):
if (self.active+value) >= self.max:
self.active = self.max
else:

bardzo uproszczone), w ,Sunriderze” mamy bitwy
kosmiczne, w ,Long Live the Queen” musimy wybierac
plan dnia naszej postaci etc. Zrobienie czegos takiego
przy uzyciu juz znanych przez nas srodkéw moze by¢
bardzo trudne, niemozliwe, albo po prostu efekt be-
dzie nieestetyczny i nadmiernie rozdety w kodzie. Na
szczescie na pomoc przybywajg nam... Python oraz
Screen Language!

Python:
Mozliwos¢ deklarowania wtasnych klas oraz metod
utatwi nam projektowanie gry oraz zwiekszy nasze
mozliwosci. W tym przyktadzie stworzymy prosta klase
.Magic", ktéra bedzie miata tylko dwa pola — ,aktywna
magie” i ,maksymalng magie” oraz dwie metody.

self.active = self.active + value

Equestria Times
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init -4 python oznacza, ze wszystko w bloku po-
nizej jest pisane w pythonie. -4 oznacza kolejnosc
implementowania przy tworzeniu gry — tym waz-
niejszy modut tym wartos¢ powinna byc¢ nizsza
(dla przyktadu, jesli stworzymy inng klase, ktora
bedzie korzystata z klasy Magic, ale jej wartos¢
init Python bedzie nizsza, to nie bedzie w stanie
jej wykry¢ — przez co dojdzie do btedu).

W def _init_ (self, max, active) mamy tak zwany
konstruktor — ustalony sposéb tworzenia obiektow
danej klasy. W tym wypadku konstruktor przyjmuje
dwie zmienne, max i active, po czym wpisuje je
w odpowiednie pola w danej klasie. Nie musimy
tych pdl przedtem deklarowac — Python robi to
za nas. Z kolei parametr ,self” oznacza tylko tyle,
ze dana metoda moze operowac na obiekcie, na
ktorym ja wywotano. Moze brzmi to skompliko-
wanie, ale zaraz wszystko sie powinno rozjasnic.

Ponizej definiujemy metode ,addMagic”, ktora
znowu przyjmuje parametr ,self” oraz wartos¢
,value” — czyli ile chcemy dodac aktywnych punk-
tow magii.

Obie metody faczy to, ze program upewnia sie,
bysmy nie przekroczyli liczby maksymalnych punk-

tow magii.

Dla przyktadu mozemy teraz w kodzie wywotac
takie cos — ,$magic = Magic(10,20)". Tworzy nam

magic_screen(magic):

0.0
$ alignValue = 0.0

I in range(0,magic.active):
"activeMana.png"

0.0 3:

to obiekt klasy Magic, o nazwie magic. Jak widac,
przypisujemy wiekszg wartos¢ magii aktywnej niz
maksymalnej — ale dzieki odpowiedniej budowie
konstruktora wartos¢ pola active i tak wyniesie 10,
wiec nie ma powodu do obaw. Jesli chcemy wy-
wota¢ metode ,addMagic”, to uzywamy ,$magic.
addMagic(5)", a jesli chcemy wyciggna¢ wartos¢
ktoregos z pdl, to po prostu podajemy jego wartosc¢
po kropce — np. ,magic.active”.

Na razie to niewiele, ale niedtugo sie nam przyda.

Screen language:
Gdy odpalamy gre, naszym oczom ukazuje sie sce-
na. Te dostarczone przez tworcow sg dos¢ proste
— ot, tto, posta¢, okienko na tekst, czasem jakies
menu... na szczescie mozemy samodzielnie dodac
kilka elementow, po czym je wywotywaé w grze
przy uzyciu show oraz call (odnos$nie tego drugiego
polecam zajrze¢ do drugiego artykutu o Ren'py
w tym numerze, ktdry nieco przybliza ten temat).

Dzieki zastosowaniu osobnego jezyka — Screen
Language — mozemy deklarowac swoje witasne
sceny, rozbudowywac je oraz wywotywac.

Zaprezentowany przyktad bedzie dos¢ prosty —
ot, wyswietlanie na ekranie liczby punktéw magii,
jaka ma nasza posta¢. Nastepnie oméwimy, jak
dziata kod.

0.0 alignValue

$ alignValue = alignValue + 0.1
i in range(0,magic.max-magic.active):

"depletedMana.png”

0.0 alignValue

$ alignValue = alignValue + 0.1

Zaczynamy od zadeklarowania naszego screenu
i podanie argumentow, z jakimi ma by¢ wywoty-
wany. W tym wypadku jest to zmienna ,magic”,
bedaca typu... no céz... magic, omawianym po-
przednio w tym artykule.

Nastepnie deklarujemy frame — jest to kontener
z przezroczystym ttem na elementy. W tym wy-
padku trzymamy w nim tylko i wytacznie kolejny

H NIEKUCOWE
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kontener — hbox (,Box”, pudto, a z kolei ,h" ozna-
cza ,horizontal”. Jest tez vbox, gdzie ,v" oznacza
Jvertical”). Gdybysmy nie zadeklarowali najpierw
elementu frame, nasze punkty magii bytyby po-
kazywane na tle samej gry — przez co mogtyby
by¢ mniej czytelne. Sam hbox jest umieszczony
w lewym, gornym rogu ekranu (xalign i yalign).

Teraz mamy najciekawszy element. W hboxie mamy



zadeklarowana zmienna ,alignValue”, ktorej uzy-
jemy przy rozmieszczaniu ikonek oznaczajacych
mane. Najpierw umieszczamy ikonki oznaczajace
aktywna magie, a nastepnie — te oznaczajace zuzyta.

Dzieki temu po uzyciu w grze komendy ,show
screen magic_screen(magic)” pokaze nam sie gu-
stowny wskaznik magii. Co wiecej, jesli bedziemy
zmieniac¢ wartosc pol w obiekcie ,magic”, to nasz
wskaznik bedzie sie automatycznie odswiezat!

spells_screen(magic, text_size=60):

Na tym mozliwosci Screen Language i Pythona
sie nie koncza. W screenach mozemy deklarowac
wiele obiektow — przyciski, pola na dane wpisy-
wane przez gracza (np. umozliwiajgce podanie
imienia), obrazki, suwaki etc. Do tego nie musimy
koniecznie wywotywac tego przy uzyciu ,show” —
mozemy zrobic¢ to za pomoca ,call”, dzieki czemu
nasz screen zajmie caty ekran gry, az do momentu,
gdy gdzies wywotamy Return(True).

Dla przyktadu mozemy stworzyc takie cos:

0.5
0.5
"DESTROY EVERYTHING":
text_size
action(

SetField(magic,
SetVariable("destroyEverything

Return(True)

)

To wyswietli nam na srodku przycisk tekstowy (,text-
button”), ktorego nacisniecie zwroci , True” i zmniej-
szy wartos¢ magii. Poza tym nie zrobi niczego cieka-
wego — ale za to gracz bedzie mogt wiasnorecznie
nacisna¢ tadny guzik, ktéry wywota trzy rézne
akcje! W tym wypadku — zmniejszy wartos¢ pola
Lactive” w zmiennej ,magic” o 5, ustawi wartosc
zmiennej ,destroyEverything” na ,true” i zamknie
ekran. Teraz wystarczy tylko wklepa¢ w grze komende
.call screen spells_screen(magic)”, by gracz mogt
zaspokoic¢ swojego wewnetrznego sadyste.

Podsumowanie:
Oczywiscie, to jest zaledwie wierzchotek goéry lo-
dowej. Dla zainteresowanych polecam skorzystanie
z dokumentacji Ren'Py — pod hastem ,Screens and

Flash (2)

"active", magic.active-5),

, "true").

Screen Language” oraz ,Screen Actions, Values,
and Functions” — oraz nauke Pythona. Mozliwos¢
mieszania tych dwoch rzeczy moze dokonac o wiele
wiekszych rzeczy niz tylko wyswietli¢ kilka ikonek
albo pokazac pojedynczy przycisk...

Na tym cykl Ren’py sie kohczy. Obecnie nie ma
planow dalszego kontynuowania serii o tym konkret-
nym narzedziu — ale to nie oznacza, ze w przysztych
numerach nie pojawi sie wiecej artykutdw o tytule
.Zrob wiasne przygody kucykdéw”... przy uzyciu
innych narzedzi, co najmniej réwnie interesujacych
jak Ren'py.

W razie watpliwosci, problemow, pytan — zapraszam

do zadawania pytan na MLPPolska lub w komen-
tarzach!

Transformation (6)
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"ma‘ja‘ racje? -

Czy krYtycy
recenzja ,Venom"”
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uz od jakiegos czasu styszatem dosy¢ mie-
J szane opinie o nowym filmie z uniwersum

Marvela, ktéry byt jednak dystrybuowany
przez Sony. Wiaze sie z tym to, ze nie ujrzeliSmy
kolejny raz, jak Peter Parker stracit Symbiota na
rzecz Eddiego Brocka, a dostaliSmy kompletnie
nowa historie. | jak to wszystko wyszto?

» Matyas Corra

Zacznijmy od poczatku. Fundacja Life, ktorej celem
jest znalezienie nowych miejsc do zamieszkania
dla ludzi poza planeta Ziemia, w trakcie poszu-
kiwan natrafia na komete. Znajduja sie na niej
symbiotyczne formy zycia. Oczywiscie, jak kazda
rozsadna korporacja, sprowadzaja je na ziemig,
by przeprowadzac eksperymenty. Okazuje sie, ze
Symbioty nie sg w stanie przetrwa¢ w naszej at-
mosferze bez potaczenia sie z zywym organizmem.
Wraz z tym faktem, mtody szef korporacji dochodzi
do wniosku, ze w takim potaczeniu ludzie byliby
w stanie przezy¢ w atmosferach, ktore teraz sa dla
nich zabojcze. Oczywiscie, bez testow na ludziach
sie nie obejdzie, tak wiec trzeba sie liczy¢ z kilkoma
ofiarami. Zreszta, Fundacja Life juz miata na koncie
eksperymenty na ludziach, wiec nie jest to dla niej
nic nowego. Ale ma dla nas to takie znaczenie,
iz kiedy Eddie przeprowadzat wywiad z zarzadca
Fundacji, Carltonem Drake'iem, to pytania przez
niego zadawane byty wiasnie zwigzane z licznymi
pozwami od 0sob, ktore stracity petne zdrowie przez
ich eksperymenty. Jako iz pytania byty niewygodne,
Carlton wyprosit Eddiego, co kosztowato go prace,

Equestria Times

zwigzek, ogolnie — wszystko. Mija p6t roku, nim
znow pojawia sie w budynku firmy, celem poka-
zania swiatu tego, co tak naprawde Carlton i jego
podwtadni wyrabiaja.

Tak wtasnie wyglada wstep naszego filmu. | tu juz
pojawia sie pierwszy problem, jaki mam z tym fil-
mem. Jakby na to nie spojrze¢, jest to sam wstep
do wszystkiego, prawda? A zajmuje on gdzies
z potowe catej produkgji. Jak najbardziej rozumiem,
ze waznym jest pokazanie nowej historii, zeby widz
zrozumiat jg bez problemu, szczegolnie ze nie maja
za bardzo mozliwosci, by widz mogt sie odniesc
do wczesniejszych filmow z cztowiekiem-pajakiem;
by zrozumie(, co sie dziato. Ale to dalej nie zmie-
nia faktu, ze gdy w koncu zaczynamy sie bawic,
ogladajac Venoma, mamy go tak mato, ze mozna
odniesc wrazenie, iz film konczy sie gdzies tak po
20 minutach od rozpoczecia sie prawdziwej akgji.
Widz odczuwa, ze zamiast ogladac petnometra-
zowy film, dostat odcinek serialu. Czyzby to byta
wina trendu wprowadzonego przez (chociazby
Marvelowe) produkcje, gdzie filmy nieraz dochodza
spokojnie do czasu 2 godzin, czy tez wina samego
Sony, poniewaz nie potrafili na tyle posktadac filmu,
by to zrobwnowazy¢? Nie mnie to oceniac. Jednak
wszyscy, z ktorymi rozmawiatem po seansie, mieli
to samo odczucie, moze wiec jednak wina lezy
bardziej po stronie Sony.

Co do jakosci filmu, to nie mam mu kompletnie nic
do zarzucenia. Ogladanie w 3D wszystkich scen walk
jest jak najbardziej tego warte, gdyz sg one bardzo



dobrze zrobione i zastuguja, by ogladac je wtasnie
w takim, a nie innym formacie. Sam Venom wyglada
tez cudownie i nie odnosi sie wrazenia, jakoby byt
on kukietka CGl, co przy takich produkcjach bywa
czestym problemem.

A co do samego Venoma: no raczki panom sce-
narzystom catuje za jego charakter. Nie dos¢, ze
udowodnili, iz potrafig stworzy¢ film, w ktorym
Venom moze istniec bez potrzeby obecnosci kolegi
w czerwonym lateksie, to juz kompletnie nie widze
problemu, o ktérym krzycza krytycy (,Film nie potrafi
sie zdecydowac: czy chce by¢ powazny, czy moze
jednak blizej mu do komedii”). Zarowno Symbiot —
jak i Eddie — maja Swietnag chemie, ktora stopniowo
sie rozwija. Nie ma sie wrazenia nagtego przeskoku
z love-hate zwigzku do Best Friends Forever, tylko
widac, ze poczatkowi sojusznicy potrzebni tylko
po to, by przezy¢, powoli zamieniajg sie w kumpli
i jednoczesnie towarzyszy walki. Oczywistym jest,
ze film nie moégt zrobic z siebie petnej komedii,
a jednoczesnie mamy moment ktotni Eddie'go
z Symbiotem o to, komu Symbiot ma prawo zja-
dac gtowy, a komu nie. Ba, nawet jeden z najlepiej
ocenianych filmow o superbohaterach, jakim jest
.Spider-man: Homecoming”, ktéry jasno jest kie-
rowany w strone mtodszych widzow, zawiera petno
elementow komediowych, ale tez porusza powaz-
niejsze problemy, jak chociazby: co jest w stanie
zrobic ojciec, by zapewnic rodzinie godne zycie?

Co moge dodac na koniec? No c6z, jest to film na
pewno oryginalny, jezeli chodzi o historie Venoma,
chociaz dalej tapie sie w klisze, do jakich przy-
zwyczaity nas w ostatnich latach wszelakie filmy

Marvela (nie DC, jest w nim za duzo kolorow jak
na DC), takich jak zty gos¢ do pokonania, wzrost
od zera do bohatera czy tez bardzo dziwne zwigzki
romantyczne. Jednoczesnie stara sie wprowadzic
kilka elementéw nowych, zarazem nie mogac sie do
nich w petni przekonac. Smutnym faktem, o ktorym
tez byto gtosno, jest to, ze ,Venom" nie poszedt
w R rating (dla niewiedzacych: filmy dla dorostych,
np. .Deadpool”), gdyz zdecydowanie dodatoby to
pikanterii. Niestety, film zarobit na razie 461 min, jak
podaje Wikipedia, a wedle wyliczen potrzebowat az
450 min, by wyjs¢ na 0, wiec jest to prawie zaden
zysk przy takich produkcjach. Jasno to pokazuje,
iz pewnie Sony nie bedzie chciato dalej sie za to
brac¢ i prawdopodobnie oddadza prawa Marvelovi,
ktory po prostu doda tenze film do swoich dziet,
co moze przynies¢ korzysci, ale tez spowodowac,
ze cata oryginalnos¢ zostanie wyssana i ,Venom”
stanie sie jednym z kolejnych hitow kinowych, ktére
nic nowego nie wnosza (ale da sie obejrze¢ na ka-
napie czy w kinie z kumplami). Mam tylko nadzieje,
ze jezeli do tego dojdzie, to zrobig to samo, co
z ,Deadpoolem”, czyli dadzg wolng reke dobremu
dyrektorowi i ,Venom" zaswieci Swiatetkiem nadziei.
SzczegOlnie, ze (uwaga spoiler) w scenie w trakcie
napisdw pokazali nam juz Carnage. Jezeli wiec nie
otrzymamy filmu z R rating, to uwazam, ze nie ma
nawet po co is¢ do kin. (koniec spoileru).

Tak wiec polecam wam wybrac sie do kina, bo
rzeczywiscie jest to fajny film. Jezeli sg to wasze
klimaty — tym bardziej wam sie spodoba. Tylko nie
zdziwcie sie, gdy poczujecie, ze film sie rozkreca
i nagle skonczy.
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BLISKIE JAK SIOSTRY
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OD ARTWORKTEE

.

SCOOTALOO,
BADZMY, NO,
SUPERSIOSTRAMI!

]

Autor komiksu: artworktee
Ttumaczenie: Lyokoheros
Korekta: Cinram
Opracowanie graficzne:
WierzbaGames


https://www.deviantart.com/artwork-tee

RAINBOW DASH
PISZE FANFIKA

OD ARTWORKTEE

6DY RAINBOW DASH PROBOWALA DOSTAC SIE
DO 6RUPY WONDERBOLTS, SPITFIRE | WS2YSTKIE KUCYKI EQUESTRII
BYLY O5Z20LOMIONE JET MIESAMOWITYMI SZTUCZKAMI!

Ju2 NAWET NIE POTRZEBUJEMY RESZTY
WONPERBOLTOW, RANBOW DASH!
JESTES NATBARDZIET NIESAMQWITY M
I NAJATRAKCYINIEJSZYM PEGAZEM  f
WSZECHCZASOW!
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RANBOW PASH ZOSTALA NATSLAWNIETSZYM
KAPITANEM WONPERBOLTS W HISTORII | 2Y+A PEUEO | NIESAMOWICIE.

Autor komiksu: artworktee
Ttumaczenie: Lyokoheros
Korekta: Cinram
Opracowanie graficzne:
WierzbaGames
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Autor komiksu: artworktee
Ttumaczenie: Lyokoheros
Korekta: WierzbaGames
Opracowanie graficzne:
WierzbaGames

KARA TRIXIE

OP ARTWORKTEE

(7

7¥d  TRIXIE, ZA KRADZIEZ AMLLETLI ALIKORNA
L“‘d NAPUZYCIE TWOICH MAGICZNYCH ZPOLNOSCI
( WYSY+AM CIE...

HM... TO WYDAJE SIE BYE
CALKIEM tAGOPNA KARA
2A ZNIEWOLENIE MIASTA,

BEDE TWOJA

NAUCZYCIELKA!
. U

N
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HEJ, SCOOTALOO!
GOTOWA NA
LEKCJIE LATANIAZ

NO JASNE,
RAINBOW DASH!

! I l'
PRZY OKAZJI. CZESC, SCOOTALOO!

MASZ NOWA /4 LAY!

KOLEZANKE. KSIEZNICZKA
TWILIGHT!

NO, TO ZACZINIIMY.
NAJPIERW ROZLOZCIE
SKRZYDLA...

74 [

/ \/
0 Co BEZ OBRAZY...
o\ ALE NIE NAUCZYSZ SIE
CHODZl: LATAC Z KSIAZKI!
A , '
&
9
A
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NALICZY£AM SIE, JAK CIE POKONAG
el e Oggg,ggﬁcagogu
ZKSAZKI A

TO CO INNEGO!
‘! APPLEJACK CIAGLE MI PRZESZKADZA{'_A'

TAK, ATY
PRZESZKADZALAS

JEJ!
&\( ’/
v

TO NIE MA
NIC DO RZECZY’ :

Autor komiksu: KTurtle

Ttumaczenie: Lucas
Korekta: Lyokoheros & Midday Shine
Opracowanie graficzne: WierzbaGames
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Co za powaga!
To cud, e jeszcze
nie osiwiafas przez
te wszystkie stulecia.

(] Miates trzymac sie
7 dala od zamku!
Chciatem i tylko z'yczyci,
AY

e i P

o , Czy twoje serce nigdy
Musisz jednak przyznac, nie dygotafo, gdy walczylismy?
Ze miedzy wrogami _ Czy nigdy nie zastanawiatas sie,
wystepuje szczegdlny B / co by bylo, gdyby...
rodzaf przyciggania.

r
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V Prawde méwigc, w Zyciu ducha chaosu
nie ma wiele miejsca na przewidywalnosc.
mh Jecyne, czego zawsze moglem sie spodziewac,
e to konflikty, podatki...

Wiele razy \

zastanaw:cﬁem Sie
»CO ja bym zrobit
bez Celestii?”

[\ wiesz co?

Odpowiedz m}gdy

mi sie nie podobafa.

Dobrze, dobrze...
Ale wiesz, 7e nie jestes z cukru?

S

ogiem czy rywalem...

ieigoys dia mnie lnie byta,

mojego zycia.

Twoja-obecnosc
czyni Swiat

zabawniejszym.

Jaik @ dzr-en jest wiec lepszy
liA4aZISIejSzy, by to uczcic?
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Autor komiksu: MLP-Silver-Quill
Ttumaczenie: Midday Shine
Korekta: Cirth & Thalander

Opracowanie graficzne: Razh
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https://www.deviantart.com/mlp-silver-quill

Autor komiksu: artworktee
Ttumaczenie: Midday Shine
Korekta: Lyokoheros
Opracowanie graficzne:
WierzbaGames

POMY1KA

OP ARTWORKTEE

JAKAS DZIWNA TA MUEFINKA.
JEST ZBYT CZEKOLADOWA.

!
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NAJLEPSZA STARSZA SIOSTRA

ZOBACZ, CO NAROBILAS! )
| ZROBIENIE TEGO ZAJEEO M CALY TYDZ2IEN!

NIE CHCE TEGO StYSZEC!
WYNOS SIg STAD!

MIGPY WCZESNIE]
TAK MA MfllE
NIE KRZYCZALA.

NI WYJPE...
BO ZNISZCZE
COS INNEBO...

SWEETIE BELLE, PROSZE...
1O N E TAREED, NASRAWDE..
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WTEE;EBEEC#;F'EM NIE... PROBOWALAS
2 idenke 0 Ry /LKO POMOC,

ZAWSZE MOGE
NOWA SLIKIE KE, Eu ZREC e

F i
...ALE CIEBIE
NIKT NIE ZASTAPL...

C2YM ZAStLZYEAM SORIE
NA NAJLEPS2A STARSZA SIOSTRE..

Autor komiksu: Mixermike622
Ttumaczenie: Solar Night
Korekta: Cinram & Midday Shine
Opracowanie graficzne: WierzbaGames
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TO O2ZNACZA WOINE

OP ARTWORKTEE
Autor komiksu: artworktee

N | Ttumaczenie: Reedman

[ CADANCEZ TWILIGHTZ Korekta: Midday Shine
| h. 4 Opracowanie graficzne:

() .
GD2IE SIE CHOWACIEZ i WierzbaGames

StYS2AtAm, 2E KSTEZYC
JEeST PRZEPTIEKAY O TEJ PORZE ROKLL...

ARTWORKTEE.COM
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