b 122018

4EQUESTRIA
7 @ TIMES

- .

giwnicalezygra
W Fa!mnc ¢







Redaktor Naczelny ELET
Redaktor Wicen

Redaktorz -


https://www.deviantart.com/baitoubaozou/art/Zecora-460498348

)
) Q
orionl
Usﬂf

- ,.._ —
—
—
—



http://www.fge.com.pl

[Dark][Comedy][Random)]
The Great and Deathless Trixie

Autor: Bok

itajcie, drodzy Czytelnicy! Na chwile
Wpostanowilem wroci¢ do recenzowania

fanfikow i moj wybor padt na pewna
krotka (liczaca sobie nieco ponad 2000 slow),
czarna komedyjke, ktora zdobyta serca anglo-
jezycznych czytelnikow i aktualnie plasuje sie
na drugim miejscu w sekgcji “Top - All Time"” na
Fimfiction. Czy zastuzenie? Nie bede juz prze-
dtuzat, zaczynajmy!

» Coldwind

Opowiadanie zaczyna sie z grubej rury: Trixie gi-
nie podczas jednego ze swoich pokazow wskutek
nieszczesliwego wypadku. Starlight Glimmer, ktora
miata nieszczescie widzie¢ to zdarzenie na zywo,
pograza sie w zatobie, lecz niespodziewanie po paru
dniach spotyka catg i zdrowa przyjaciotke. Mato tego,
iluzjonistka, cho¢ swiadoma jest tego, ze umarta,
wydaje sie tym faktem wcale nie przejmowac, nic
a nic nie rozumie zaskoczenia Starlight, nie interesuje
jej tez, jakim cudem udato sie jej oszukac Smierc.
Niedtugo pozniej okazuje sig, ze cos takiego wcale
nie przytrafito sie Trixie po raz pierwszy...

Fanfik opiera sie na prostym pomysle, acz do wy-
konania nie mozna sie w zasadzie za bardzo przy-
czepiC. Pierwsze skrzypce wsrod postaci odgrywa
oczywiscie Wielka i Potezna, lecz choc cata reszta
stuzy jako tto dla niej, czu¢ jest pewng dynamike
w dialogach, dzieki czemu nie sg tylko i wytacznie
marionetkami, ktére maja pojawic¢ w tym i tym mo-
mencie, bo tak. Musze pochwali¢ autora za udana

kreacje Trixie - w jaki$ sposOb oczarowato mnie to
jej pozostawanie w btogiej nieswiadomosci faktu,
iz inne kucyki wcale nie zmartwychwstaja - jak dla
mnie, to dobrze by wspotgrato z jej kreacja z seria-
lu. Jezeli chodzi o humor, moze i nie tarzatem sie
ze Smiechu, niemniej jednak usmiech sie na mojej
twarzy pojawit, chociaz po przeczytaniu pozostat
mi pewien niedosyt - niby byto ok, ale chciatem
troche wiecej tego towaru.

No c6z, w mojej opinii to opowiadanie zastuzyto na
ocene 8.5/10 (w skali innych recenzentéw bytoby to
cos pomiedzy sibdemka a 6semka - moja jest nieco
rozregulowana i bierzcie na to poprawke). Szczerze
polecam zapoznanie sie z nim i wyrobienie sobie
wiasnej opinii. Zostato napisane angielszczyzna zro-
zumiata dla gimnazjalisty/licealisty, nie uswiadczymy
tu rowniez zadnych udziwnien stylistycznych, wiec
lektura nie powinna sprawiac wiekszych probleméw
- fanfik idealnie nadaje sie na zabicie czasu podczas
np. przerwy miedzy zajeciami. Kto wie, moze ktorys
z czytelnikdbw naszego pisma pokusi sie o ttuma-
czenie? Jezeli taki zapaleniec sie znajdzie, to moze
zawsze liczy¢ na moje wsparcie. Pozdrawiam i do
zobaczenia w kolejnych numerach!
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[Wiedzma][Fantasy][Dark][Violence]

Poczatek

Autor: Cahan

fanfika do ,Wiedzmina”, ale jednoczesnie
fanfikiem o kucykach, to wiedz, ze zyjesz
w postmodernizmie.

G dy czytasz fanfika, ktory jest fanfikiem do

» Falconek

Gdy czytasz fanfika, ktory jest fanfikiem do fanfika
do ,Wiedzmina”, ale jednoczesnie fanfikiem o ku-
cykach, to wiedz, ze zyjesz w postmodernizmie.

A tak powaznie, to ,Poczatek” jest spin offem po-
pularnej ,Wiedzmy”, ktory o ile mnie pamiec¢ nie
myli, powstawat na forumowy konkurs, ale Autorka
miata, delikatnie rzecz ujmujac, maty poslizg i na
koncowy efekt musieliSmy czeka¢ ponad pét roku.
Czy byto warto?

Akcja tego dosc krotkiego, bo liczacego dwadziescia
piec stron, opowiadania rozgrywa sie w czasach
przed wydarzeniami z pierwowzoru, gdy Chromia
byta mtoda i niedoswiadczona, i opisuje jedno z jej
pierwszych zlecen.

Szybko okazuje sie, ze zebra nie jest jedyna, ktora
potakomita sie na krolewskie talary, i czytelnik po-
znaje Berenike, klacz réwnie zielong w swoim fachu,
jak Chromia (albowiem zadanie jest z rodzaju tych,
ktorych doswiadczone wiedzmy unikaja).

Obydwie postanawiajg ze sobg wspotpracowac

i musze przyznac, ze tworza catkiem udane duo.
Chromia jest tg rozsadng, bardziej zdystansowana
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i cho¢ wydaje sie miec swoje zdanie na rézne sprawy,
to jest mniegj sktonna do jego dosadnego wyrazania.
Berenika zas jest naiwng idealistka, przekonang, ze
zywot wiedzmy to kara od losu, i tesknigcg za nor-
malnym zyciem, cokolwiek by to miato oznaczac.
Za to obydwie cechuje pogoda ducha i poczucie
humoru.

Ten duet skojarzyt mi sie z Wolhg i Orsang z ,Wiedz-
my Opiekunki” Olgi Gromyko, z zastrzezeniem, ze
o ile Berenike taczy z Orsang idealizm i sktonnos¢
do emocjonalnych wypowiedzi, to juz nie upodoba-
nie do bitki i umiejetnos¢ wtadania mieczem, wiec
gtéwna site bojowa w tej druzynie stanowi Chromia.

Osobiscie lubie takie postacie, niesprawiajace wra-
zenia, jakby dzwigaty na swoich barkach ciezar ca-
tego Swiata i bardzo je to przyttaczato, ale w chwili
proby potrafigce stana¢ na wysokosci zadania nie
tylko w kwestii siekania wrogéw, ale rowniez od
strony moralne;j.

Opowiadanie jest, jak wspomniatem, dosc krotkie,
wiec poza gtownymi bohaterkami nie ma w nim
wiecej bardzo rozbudowanych postaci, bo nawet
gtowny antagonista ma role dos¢ epizodyczna.
Pozostali bohaterowie tworzg jednak tto, ktore ma
charakter bardzo wiedzminowy. Pojawiaja sie wiec
urzednicy, ktorzy korzystajac z pozycji, zatatwiajg na
boku swoje sprawy, rywalizujgcy o wtadze czarow-
nicy, prymitywni straznicy i ttum mniej lub bardziej
obdartych i Smierdzacych mieszczan.


https://www.deviantart.com/discordthege/art/Feel-the-eclipse-768835714

Budowaniu nastroju sprzyjaja tez miejsca, w ktorych
toczy sie akcja. Kto czyta fanfiki Cahan, ten wie,
ze potrafi ona budowac¢ klimatyczne opisy, raczac
czytelnika masa detali, takich jak zawartosc lokal-
nych rynsztokéw czy walory zapachowe miegjskiego
targowiska. W kazdym razie jest brudno, gwarno
i zatechto, czyli tak, jak mozna by sie spodziewac
po uniwersum dark fantasy, ale pojawia sie tez kilka
pamigtek z czasow, kiedy Equestria byta lepszym
miejscem (bo w koncu to swiat postapokaliptyczny),
w tym jedna catkiem zabawna.

W opisach znalazto sie tez, co rowniez jest cha-
rakterystyczne dla stylu Cahan, sporo smaczkow,
wskazujacych, ze Autorka wie, jak wyglada i dziata
kon, a takze zna sie na catym tym historycznym zela-
stwie i na tym, jak go uzywac. Wspomne tylko, ze juz
pierwsza strona fika zmusita mnie do dwukrotnego
skorzystania z Wikipedii. Wrazenie zrobity na mnie
rowniez detaliczne opisy walki mieczem i ucieszytem
sie, ze Chromia nie robi w walce wiedzminskich pi-
ruetow, tylko wykorzystuje swoje atrybuty fizyczne
i stosuje taktyke, ktéra chyba by mogta dziatac. Az
chce sie rzec: risercz na poziomie Sapkowskiego!

Nie chciatbym zdradzac zbyt wiele z fabuty, wspo-
mne jednak, ze cho¢ nie ma w niej duzo wiecej, niz
mozna by sie spodziewac po krotkim opowiadaniu
o profesjonalnej zabdjczyni potworow (czyli szczek
zelaza, kule ognia i wypruwane flaki), to jednak jest
kilka rzeczy, ktore czytelnika zaskocza, poczawszy od
absolutnie oryginalnej motywacji gtbwnego ztego,
przez to, z kim ostatecznie protagonistkom przyjdzie
walczy¢, az po fakt, ze ze swojej misji wyniosg cos
wiecej niz nowe blizny i sakiewke talarow.

Godne pochwaty jest to, ze nawet w tak krotkim
opowiadaniu da sie nada¢ bohaterkom dos¢ gtebi,
by znalazto sie miejsce na duchowa przemiane.
Swoja droga juz dobra chwile po lekturze fika mia-
tem moment oswiecenia, kiedy dotarto do mnie,

ze pomimo iz to Chromia jest gtébwna bohaterka
.Wiedzmy”, ,Poczatek” jest chyba bardziej o Bere-
nice niz o Chromii.

W pisaniu recenzji fanfika jest taki moment, kiedy
wypada napisac kilka zdan o stylu i warsztacie autora,
tylko ze na poziomie, ktory prezentuje ,Poczatek”,
nie wypada juz wspominac, ze ,opowiadanie nie
zawiera btedow i jest poprawne stylistycznie”, bo
to sie rozumie samo przez sie. Tym gorzej dla mnie,
bo musze sie bardziej wysilic.

Styl, do ktérego Cahan zdazyta juz nas przyzwy-
czai¢, jest lekki, nasuwajacy miejscami skojarzenia
z literaturg mtodziezowa. Sceny mroczne i powazne,
ktorych w jej fikach nie brakuje, sa gesto poprzepla-
tane takimi, ktére wywotujg usmiech. Mimo ze, jesli
zastanowic sie nad fabuta i nad tym, co wtasciwie
sie wydarzyto, s to wydarzenia koszmarne, opowia-
danie nie przyttacza ciezkim klimatem i pozostawia
czytelnika raczej ze wspomnieniem catkiem sympa-
tycznych bohaterek niz tragicznych wydarzen, kto-
rych byty one swiadkami. W tym ostatnim pomaga
rowniez odpowiednio rozbudowane zakonczenie,
niepozostawiajace uczucia niedosytu.

Warto tez wspomnie(, ze brak znajomosci ,Wiedz-
my” w zaden sposob nie przeszkadza w lekturze
i ,Poczatek” sprawdza sie nie tylko jako ,fanfik do
fanfika”, ale rowniez jako niezalezne opowiadanie.
Mato tego, ktos niezaznajomiony z ,Wiedzma"
(tak jak nizej podpisany), moze sie catkiem sporo
dowiedzie¢ o jej uniwersum.

Podsumowujac, fanfik jest zdecydowanie warty
przeczytania i to nie tylko dla fanow ,Wiedzmina”
lub ,Wiedzmy".

~ [EIPANESER
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Regaty Przyjazni

Autor: Rarity

ty, ktory zostat napisany na druga edycje

andziowego Konkursu Literackiego. Nie

zajal miejsca na szczycie podium tylko z jednego

powodu - zostat opublikowany juz po terminie.

Jury ocenito go wysoko i sie mu nie dziwie, bo

na ich miejscu zrobitabym to samo. To po prostu
Swietna komedyjka.

R:egaty Przyjazni to fanfik autorstwa Rari-

» Cahan

Fabuta jest prosta i stanowi raczej pretekst do ukazania
wielu zabawnych scen. Ot, Twilight Sparkle w ramach
zaliczenia urzadzaregaty. Podzieleni w pary uczniowie
muszg $cigac sie po morzu przez pare dni na wkasno-
recznie zbudowanych todziach. Oprocz nich ptyna
tez Krolewskie Siostry, Starlight z Trixie oraz Mane 6
w towarzystwie hipogryféw i Ember.

Uwielbiam kreacje postaci w tym fanfiku — serialowi
bohaterowie sg wrecz idealnie oddani, poza Ceska
i Lulu, ktore przybraty tu raczej swoje fandomowe
twarze. Generalnie jesli kto$ lubi opowiadania, ktore
mogtyby byc¢ jednym z odcinkéw, to zdecydowanie
polecam mu przeczyta¢ Regaty Przyjazni, bowiem
idealnie spetniajag ten warunek.

Humor réwniez jest mocng strong tej historyjki. Wiele
razy usmiechnetam sie pod wasem podczas lektury.
Pare razy nawet sie zaSmiatam — osobiscie najbardziej
podobata mi sie ptywajaca wersja Swiadkow Jehowy.

krotkim, rzuconym byle jak dowcipem. Dzieki temu
catos¢ wiele zyskuje.

Jedli chodzi o strone techniczng, to jest idealnie. Nie
powinno to dziwi¢ nikogo, kto zna Rarity. Ta kobieta
to gramatyczna nazistka. W dodatku postuguje sie
tadnym stylem i potrafi pisac. Po prostu nie ma sie
do czego przyczepic.

Moze i cafa ta recenzja brzmi jak jedna wielka laurka,
ale prawda jest taka, ze Regaty Przyjazni sg swietnym
fanfikiem. Nie powiem, by byty wybitne, bo to tylko
komedyjka, o ktorej szybko sie zapomni. Jednak wy-
bija sie na tle podobnych opowiadan swojg jakoscia.
Chociazby tym, jaki research zrobita Rarity, piszac
o zeglarstwie morskim. W dodatku cato$¢ podata tak,
by zrozumiat to réwnie wielki laik jak ona.

Komu polecam Regaty Przyjazni? Chyba kazdemu, kto
ma troche czasu i lubi serialowe klimaty oraz kome-
dyjki. Co prawda opowiadanie liczy dwadziescia dwie
strony, czyli catkiem sporo jak na oneshota, ale czyta
sie je btyskawicznie. Takze whbijajcie na forum, czytajcie
fika i nie zapomnijcie go skomentowad!

W tym wszystkim najlepsze jest chyba to, ze wiekszos¢
Zartéw idealnie pasuje do fabuly i jest czyms wiecej niz
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R
Podroz przez generacje

Opowiesci Kucykow

to kolejna czes¢ serii, w ktorej dla Wa-
o szej uciechy dostaje raka od ogladania
poprzednich generacji MLP. Szczesliwie
wiecej niz potowa tej podrézy przez meke juz
za mng, wiec bez niepotrzebnego przedtuza-
nia, dzis bede omawia¢ Opowiesci Kucykow.

» Gray Picture

Ale chwila, jakie Opowiesci Kucykow? Bardzo
dobre pytanie. Znowu znajduje jakies nieznane
nikomu dziwactwa jak Newborn Cuties? Nie tym
razem. Teraz wedtug pokretnej kolejnosci, ktora
ustalitam sobie przed wzieciem sie za pisanie
"Podrozy..." wynikatoby, ze teraz nadeszta pora na
druga generacje. Tylko ze nie ma czegos takiego.
Juz Spiesze z wyjasnieniem. Termin “generacja”
powinien sie odnosi¢ do figurek, ale czesto uzywa
sie go rowniez mowigc o serialu, ktory miat za
zadanie reklamowac dana linie zabawek. | przy
wiekszosci generacji ma to sens, bo zabawki
odpowiadaty serialowi, ale przy G2 nie ma tak
prosto, poniewaz ta generacja figurek nie byta
reklamowana przez serial. Opowiesci Kucykow
jednak mocno réznia sie od serialowej G1, kto-
ra byta emitowana wczesniej, stad pewnie, dla
rozroznienia, powszechne nazywanie tej wersji
G2. Cho¢ gdzies spotkatam sie tez z nazywaniem
tego G1.5. Dlatego, zeby byto prosciej, ja bede
po prostu pisa¢ Opowiesci Kucykow.

Im dalej w "Podrdz przez generacje” tym bardziej
doceniam kuce z G4, sa znacznie tadniejsze niz

kuce z chyba kazdej wczesniejszej generacji.
Koniki z Opowiesci Kucykow... co by tu wiele
mowic¢, sg brzydkie jak przecietny brony. Lecz
mimo wszystko nie sg to najgorzej wygladajace
osiotki, zwtaszcza w poréwnaniu do tych, jakie
miatam watpliwag przyjemnos¢ ogladac¢ w innych
generacjach. Ale na obrone trzeba przyznac, ze to
rowniez jak na razie najstarsza odstona osiotkow,
ktora ogladatam. Ponownie kuce sg kluskami na
serdelkowatych nogach, do czego chyba zdazy-
tam sie juz przyzwyczaic. Szyje tez maja grube,
ale moze to jakas ewolucyjne przystosowanie,
jakby nie wiem, widz chciat je udusi¢ za bycie
wkurzajacym. Jednak na plus mozna zaliczy¢, ze
nie maja az tak wielkich gtow jak G3 i jej “pochod-
nych”. Znaczy sie, nadal maja absurdalnie duze
tby, ale chociaz nie wygladaja jakby cierpiaty na
wyjatkowo ciezkg odmiane wodogtowia. Ale we
wszechswiecie musi by¢ jakas rownowaga, wiec
jak kucyki maja wielkie tebki, to dla rownowagi
maja mikro uszka. Troche jak u wydry. Poza tym
maja dos¢ krotkie pyski, co szczegolnie dziwnie
wyglada pod niektoérymi katami. Koniki nie maja
tak ré6znorodnych designow grzyw jak w G4, bo
wiekszos¢ wyglada dos¢ podobnie, ale i tak nie
jest zle, czasem zdarzy sie jakis bardziej unikalny.

Jednak musze sie przyczepi¢ do jednej, ale szcze-
golnie draznigcej mnie rzeczy. Sposob w jaki ani-
mowane sg nogi kucy ma mniej wiecej tyle samo
sensu, co uczenie kota obliczania logarytmow czy
studiowanie socjologii. Nogi tych kucow wyginaja
sie dostownie we wszystkie strony, jakby nie miaty
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normalnych stawow. Ale moze kuce sg zrobione
z plasteliny, a moze byty animowane po pijaku,
kto wie. Skoro juz jestem przy takich dziwnych
animacjach, to w Opowiesciach Kucykéw koniki
wyjatkowo czesto stajg tylko na tylnych nogach.
Nie jest to cos, co jest jakos szczegdlnie irytu-
jace, a jedynie troche smieszne, bo wygladaja
wtedy, jakby ich wielkie gtowy miaty przewazy¢
reszte ciata, przez co osiotek zaraz wywali sie
na pysk (cho¢ moze wtasnie dlatego maja takie
krotkie pyski?). Inng drobng dziwnostka jest to,
ze niektore kuce maja gatki w drzwiach zamiast
normalnych klamek. | otwieraja je tylko jednym
kopytem. Nie wiem jak to robig, ale zachecam do
dzielenia sie wtasnymi teoriami w komentarzach.
Najlepsza odpowiedz wygrywa talon na wiadro
petne niczego.

W Opowiesciach Kucykow sg dwie duze zmiany
w stosunku do wczesniej omawianych genera-
¢ji. Po pierwsze, sg ogiery. Moze nie odgrywaja
szczegolniej duzej roli i nadal jest ich znacznie
mniej niz klaczy, ale chociaz jakies sa. Jedyny
minus jest taki, ze pod wzgledem wygladu ze-
wnetrznego nie roznia sie bardzo od klaczy, bo
gtowna roznica miedzy nimi jest to, ze ogiery nie
maja rzes, przez co dosc tatwo na pierwszy rzut
oka pomyli¢ pte¢ konika. No, ale u rzeczywistych
koni tez nie ma jakiegos szczegblnego dymor-
fizmu ptciowego, wiec moge to wybaczy¢. Po
drugie, swiat salcesonow z Opowiesci Kucykow
jest najbardziej zaawansowany technicznie. Kuce
maja w domach telewizory i telefony, chodza do
kina, a do szkoty jezdza autobusem szkolnym.

Najlepsza rzecza w Opowiesciach Kucykow jest
to, ze wreszcie w ramach “"Podrézy..." mogtam
ogladac generacje, w ktoérej kuce majg cos wiecej
niz szczatkowy charakter. Nadal nie s3 to jakies
wyjatkowo gtebokie postaci, ale nie oczekuje
tego po kreskowce, ktorej gtownym targetem sa
mate dzieci. Niektore kucyki sg bardzo mite, inne
troche mniej, a taka Nutka to juz w ogole jest
samolubnag matpa. Te lubie najbardziej z siodemki
gtownych bohaterek (lecz ze wszystkich kucy
najbardziej lubie woznego, poniewaz nazywa sie
pan Szczotka). Kuce maja tez rézne zaintereso-
wania i talenty. Widac, ze ktos poswiecit chwile
na zaprojektowanie tych postaci.

Jakby sie zastanowi¢, to te kuce czesto sg nie-

mite dla siebie nawzajem. Méwiag na rodzicow
“starzy”, a rowiesnikdw wyzywajg od fujar. Do
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tego obgaduja sie czy wysmiewaja inne kucyki.
Mnie to bawi.

Pod wzgledem fabularnym odcinki Opowiesci
Kucykow nie sg wybitne i nadal nie jest to cos, co
ogladatabym z wtasnej niczym nie przymuszonej
woli, ale da sie ogladac¢. Zwtaszcza jezeli wzigc
pod uwage, ze odcinki maja tylko po okoto 10
minut, bo w konhcu nie jest to czas, w ktérym
mozna przedstawic jakas zawitg i skomplikowana
historie. Watpliwe moga by¢ moraty z niektorych
odcinkéw, w jednym na przyktad klaczka broni
szkolnego tobuza, a lekcja z tego ma byc¢ taka, ze
nalezy broni¢ stabszych. Smieszne jest to, ze co
jakis czas, zupetnie niespodziewanie (i w wiek-
szosci przypadkow niepotrzebnie) zaczyna sie
jakas piosenka. |, no c6z, najprosciej mowiac, ktos
powinien byt ptaci¢ tym kobietom troche wiecej
za udawanie matych klaczy, to moze bardziej by
sie do tego przyktadaty. Ale za to na szczegdlna
nagrode zastuguja ludzie, ktorzy pisali niektore
dialogi. Zwtaszcza takie peretki jak “chtopcom
wstep wzbroniony”, “musimy by¢ fair, bo moga
nas oskarzy¢ o dyskryminacje”. Podziwiam tez
stowotworstwo ttumaczy, dzieki ktéoremu kuce
uzywaja takich stow jak "kucolatki” czy cos tak
absolutnie uroczego jak “kucynki”.

Jestem zawiedziona, ze ten tekst nie wyszedt tak
szykanujacy Opowiesci Kucykow jakbym chciata,
ale nic nie poradze na to, ze nie jest to wyjatkowo
zta odstona My Little Pony. Zwtaszcza w poréw-
naniu do G3 czy czegos tak niesamowicie ztego
jak G3.5.



https://www.derpibooru.org/1336611?q=my+little+pony+tales

kcja.ocenia:

Christmas Special: Best Gift Ever

statni special do serialu MLP... Zaraz, za-
Oraz... Ostatni? A czy kiedys byt inny special?

Chyba nie. W kazdym razie, ten czterdzie-
stoczterominutowy odcinek ukazat sie pod koniec
pazdziernika i doskonale wpasowat sie w bliskie
tej dacie swieto, czyli Halloween! Nie wiem jak wy,
ale ja w ten dzien daje ludziom prezenty, bawie
sie w $niegu, ubieram choinki... iarty na bok,
jakis kretyn w Hasbro stwierdzit, ze ewidentnie
bozonarodzeniowy filmik powinien ukazac sie
w Srodku jesieni. C6z, w Lidlu mozna juz kupi¢
czekoladowe Mikotaje. Takze to jednak nie byt
kretyn z Hasbro. To sprytny ruch marketingowy
z serii BUY OUR TOYS.

» Cahan

Cahan
Generalnie to nie byto jakies specjalnie zte doswiad-
czenie, ale nie powiem, by ten special byt wybitny.
Poza tym wali z niego kapitalistycznym konsumpcjo-
nizmem na kilometr, nawet jesli na koncu okazuje sie,
ze najlepszym prezentem jest przyjazn. No bo caty
special jest o tym, ze kucyki i Spike szukajg idealnego
prezentu. Bo zamiast kupi¢ kazdemu po prezencie, to
robig losowanie jak w szkole na Mikotajki. Czemu? Bo
tak robi rodzina Apple, wiec to wspaniaty pomyst! No
i wtedy bardziej sie do tego przytozg, tzn. zaoszczedza
czas, bo prezenty Swigteczne kupuje sie bardzo dtugo.

Niestety, ale Mane 6 s3 idiotkami, a Spike chciat zrobic
wrazenie na Rarity i wreczyc jej jakas brokatowa laurke
czy cos. Dlatego koniec koncéw niezbyt wyszto im to

prezentowanie. Po drodze poznalismy rase reniferdw,
ktore majg bardzo leniwe designy, a ich rola to bycie
kolejng wersjg duchow z Opowiesci Wigilijnej, ale
w skréconym i przyjaznym wydaniu. No i Fluttershy
razem z AJ zniszczyty biznes Flima i Flama. Bo to
okropne, ze kucyki kupuja ich brzydkie, tanie lalki! Coz
za hipokryzja, Hasbro! Poza tym to kolejny przyktad,
kiedy blizniacy nie robig niczego ztego, ale to sie nie
podoba gtownym bohaterkom, wiec muszg dostac
nauczke. Tymczasem Twilight zupetnie olewa swoich
gosci, Rarity zachowuije sie w porzadku, a RD i Discord
odwalajg jakis szajs.

W zasadzie dzieje sie sporo, nowa piosenka jest ok
i sg bardzo fajne gagi, ale wciaz kuleje fabuta. To nie
byto nawet zabawne. Raczej nudne i lekko irytujace,
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poniewaz sam problem byt naciggany. Czy nie mogty
kupic tych prezentow wczesniej? | zrobic to normalnie?
Jak one sobie z tym dotychczas radzity? No i szkoda,
ze Kredens, Czajnik i Deser z Maca zostali olani. Ewi-
dentnie wsadzono ich tam tylko po to, zeby sprzedac
zabawki z gwiazdka Flurry Heart czy cos.

Moonlight

Odcinek specjalny byt dla mnie niejakg niespodzianka,
ktora idealnie wpasowata sie w klimat Swigtecznych
ozdob i stodyczy, wystawianym od poczatku listopada
w markecie... Ach, ta magia swigt o miesigc za szybko.
Jesien w rozkwicie, a tu juz trzeba mysle¢ o odsnieza-
niu. Do tego prezenty, matko! Trzeba kupi¢ prezenty!
Ciekawe, ze same kucyki zaczety zajmowac sie tym
dopiero dzien przed sama Wigilig Serdecznosci i to
wszystkie na raz. Gdzie sie podziato doskonate pla-
nowanie i organizacja Twilight, gdy jest naprawde
potrzebna? Zresztg ciekawe, ze pierwszy odcinek
specjalny pojawit sie akurat przed sezonem, ktory
podobno ma zakonczy¢ generacje. Rychto w czas.

Wracajac, sam special tradycyjnie rozpoczeta pio-
senka, ktora bytaby nawet catkiem przyjemna, gdyby
nie jedna scena ukazujgca tamanie serca pewne-
go kucyka... a tak na powaznie, byta catkiem ok.
Klimatem nawigzywata do utworow z pierwszych
sezondw, wprowadzajac w pewien rodzaj nostalgii.
Temat by¢ moze troche oklepany, fabuta uzywa sta-
rych sprawdzonych chwytow, przez co nie zaskakuje
jakos bardzo. Catos¢ spokojnie mogtaby byc¢ czescig
ktdregos z ostatnich sezondw i nie zrobitoby to zbyt-
niej réznicy w samych wydarzeniach dziejacych sie
w serialu. Discord jak zwykle psoci, a Rainbow daje
mu sie podpuszczad. Twilight panikuje, Rarity zajmuje
sie modowymi sprawami, gdy Spike do niej wzdycha.
Zas Fluttershy znowu naiwnie wierzy w stowa nowo
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napotkanego osobnika, a AJ potem jg uswiadamia...
niweczac kolejny raz plan pewnej dwojki. Swoja droga
wspotczuje nieco jabtczanym braciom. Robig to juz
tak dtugo i dalej nie wymyslili, jak oszukiwac kucyki
tak, by jakas farmerka ich przy tym nie przytapata.
Catosci dopetnia Pinkie, ktora jak zwykle jest totalnym
randomem. To troche dziwne, ze najlepsza organi-
zatorka imprez w Ponyville musi zaczerpnac rady od
jakis tajemniczych reniferéw, o ktorych wiedza tylko
jaki. Pomijajac fakt, ze zdazyta przebyc cata te droge
w jeden dzien, ale to akurat dla niej pestka. Mamy tez
nieodtaczny punkt programu, wielka niebezpieczng
bestie, ktorej tym razem towarzyszy tez morderczy
pudding... nadal mam w gtowie mine Twi. PUDDING!
Dobrze, ze byt zielonkawy, nie czarny, bo to skonczy-
toby sie znacznie gorzej dla naszych protagonistek.
Oczywiscie, ostatecznie optakang sytuacje udaje sie
rozwigzac, a wczesniejszy chaos okazuije sie by¢ bardzo
przemyslanym (cho¢ moim zdaniem, nie do konca)
planem i wszyscy moga sie cieszy¢ wspolnym spo-
tkaniem przed Wigilia. Piosenke Spike'a przemilczmy.
Temu smokowi nie powinno sie dawac instrumentow.
Nie umiem go wtedy traktowac powaznie.

Ogodlnie sam odcinek nie byt zty. Element rozrywki
zostat spetniony, usmiatam sie przy tym catkiem
porzadnie. Luk i niedociggnie¢ byto kilka, fabuta
zalatywata odgrzewanym kotletem, a tworcy seria-
lu potwierdzili, ze Twilight nie nadawataby sie do
rzadzenia wtasnym krolestwem, skoro nie potrafi
ogarnac¢ kupna jednego prezentu. Wielka magia
wigze sie z wielkg odpowiedzialnoscia. Niech ktos
jej przypomni, ze posiada rog i magie zdolng mani-
pulowac czasem! Organizacja przyjecia nie powinna
by¢ trudniejsza od ratowania Swiata... chyba. Biedna
Twi... do czego to doszto.
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Moraty dobre i zte

reszcie sie zabralam za piaty odcinek
W,,Nauk plynacych z serialu”. Nie byto

latwo, bo ta seria wymaga ode mnie
powrotu do starych sezonéw. W dodatku wiele
z nich ulotnito sie z Internetéw i ciezko sie do nich
dorwac¢ w dobrej jakosci i po angielsku. Predzej
mozna je znalez¢ w polskiej wersji jezykowej, ale
to jedna z tych rzeczy, ktorych nie chce sobie robic.
Dlatego ten artykut bedzie gorszy od poprzednich,
poniewaz przyszto mi sie positkowac streszcze-
niami odcinkow, coby sobie pamie¢ odswiezyc¢.

» Cahan

The Cutie Map

Stalin Glimmer i przyjaciele — rozpoczynajacy sezon
dwuodcinkowiec jest dobry i zawiera przy tym cat-
kiem niezty morat. A mianowicie taki, by nie ufa¢
przywodcom i politykom, bo oni zawsze maja jakies
ukryte zamiary. Na przyktadzie Starlight doskonale
widac, jak liderzy ktamia i karmig poddanych hastami,
do ktérych sami sie nie stosujg. Dla dobra sprawy,
oczywiscie.

Poza tym podoba mi sie przedstawienie tego, ze
rownos¢ wcale nie jest dobra, a wrecz jest niemozliwa.
Nie da sie dobrze rownac do gory, mozna tylko w dot.
Rodzimy sie z roznymi predyspozycjami i z roznymi
statystykami od Matki Natury. Co prawda mozemy
nieco podlevelowac, ale pewne rzeczy sa nie do prze-
skoczenia. Wioska Starlight wciaz nie byta prawdziwie
rowna — pegazy wcigz mogly lata¢, a jednorozce

korzystac z podstawowej magii. Czemu? Watpie, by
sama Glim Glam pozwolita na to, by jej odebrano
czarodziejskie zdolnosci.

Castle Sweet Castle

Kiepski odcinek z nieztym moratem. Generalnie Twili-
ght nie moze sie pozbierac po tym odcinku crossove-
rowym z Dragon Ballem, bo ma nowa chate, a teskni
za stara. Dlatego kopie masowe groby w sadzie AJ,
myje zwierzaki Shy i robi inne dziwne rzeczy, byle nie
wraca¢ do zamku. Dlatego jej psiapsiotki wpadaja
na genialny pomyst, by wykopac¢ mtoda ksiezniczke
z rezydengji na jeden dzien, podczas gdy one w tym
czasie uczynia jej lokum przytulniejszym.

No, ale Mane Six nigdy nie grzeszyty inteligencja, wiec
AJ uwaza, ze Twilight marzy o mieszkaniu w stodole,
FS robi jej zdomu ZOO, a RD muzeum Rainbow Dash.
Pinkie Pie sadzi, ze wszystkim marzy sie wieczna wixa,
wiec rozrzucenie wszedzie imprezowego szajsu to
dobry pomyst. Za to propozycje Rarity oceniam jako
catkiem niezte.

W koncu dziotchy dochodza do wniosku, ze po pro-
stu wykopig korzenie drzewa-biblioteki i zawieszg na
nim foty zamkniete w krysztatkach. | wiecie co? To
zadziatato! Twilight nagle poczuta sie jak w domu! To
ma tyle sensu, kiedy nagle przenosi sie do wielkiego,
pustego zamku i mieszka sie tam tylko z jakims dzie-
ciakiem innego gatunku oraz zwierzakiem.

Morat jest taki, ze nie nalezy ciggle ptaka¢ nad utra-

Equestria Times

B 05001904

1


https://www.deviantart.com/aquagalaxy/art/Tantabus-751311625

H PUBLICYSTYKA

4

cong przesztoscig, bo ona nie wrdci. Ale przed nami
jest przysztos¢, a w niej czekajg na nas nowe i ciekawe
doswiadczenia. To prawda, bo umartwianie sie to tylko
strata czasu. Tylko to w ogole nie wynika z fabuty od-
cinka. Do tego lepsza bytaby jakas historia o tym, ze
Twilight zawsze jezdzita na wakacje w jedno miejsce,
a teraz tego miejsca juz nie ma, bo np. powstata tam
fabryka. Albo ze nie wiem, jaki$ pegaz trwale traci
zdolnos¢ do lotu. Bo chyba kazdy z nas czutby sie
nieswojo w wielkiej, pustej rezydencji.

Bloom & Gloom

Kolejny miatki odcinek o tytkach CMC. Nie ma w nim
zadnego moratu, bo znaczkowy problem jest zbyt
abstrakcyjny, by mdgt stanowi¢ nauke dla dziecka. Ot,
ogladamy koszmary Apple Bloom o tym, ze mogtaby
dostac jakis kijowy talent. W sumie dla kucykéw to
faktycznie musi by¢ problem i to bzdura, Ze to niczego
nie zmienia. Zmienia, zmienia, bo potem robisz to cos
przez cate zycie, ewentualnie konczysz, kopigc rowy.

Tanks for the Memories
Metafora Smierci dla najmtodszych i nawigzania do

takich rzeczy jak ,Gra o Tron" czy ,Rainbow Factory”.
Osobiscie lubie ten odcinek, jest tak niesamowicie

ma jakies$ zalety —w koncu jest sie wtedy tak zatosnym,
Ze inni moga toczyc z ciebie beke. Tak naprawde, to
nie wiem, co takiego tworcy probowali tutaj przekazad.
Ze wady mozna przeku¢ w zalety? Ze kazdy ma jakis
talent i swoje przeznaczenie, a one sg dobre, nawet
jesli pozornie nie? Nie nalezy sagdzi¢ po pozorach? Te
moraty bytyby nawet catkiem dobre, ale nie kupuje
ich w takiej formie. Bo w koncu Troubleshoes zejdzie
ze sceny, wrdci do domu i zycia towarzyskiego (a ra-
czej jego braku) i dalej bedzie tym samym smutnym,
samotnym ogierem.

Make New Friends but Keep Discord

Discord jest zazdrosny, bo Fluttershy zaprosita na
Gale jakas$ randomke zamiast niego. To ma nas niby
nauczy¢, ze nie powinnismy sie wsciekac i bac, kiedy
nasi przyjaciele zawierajg nowe znajomosci, ale robi
to Zle. Lubie ten odcinek, naprawde, ale czy na miej-
scu draconequusa nie czulibyscie zawodu? Bo tu nie
chodzi o to, ze Shy wybrata kogos innego, ale o to,
Ze to ktos$ zupetnie nowy.

Cata sytuacja pewnie wygladataby zupetnie inaczej,
gdyby wczesniej Fluttershy przedstawita Discordowi
nowa przyjacidtke i wyjasnita, ze zaprasza akurat ja,
poniewaz draconequus i tak ma bilety od Celestii.

wrecz gtupi, ze az zabawny. Poza tym morat, ze czasem
musimy pozwoli¢ najblizszym odejs¢, jest naprawde
dobry i w dodatku podany w strawnej dla dziecka
formie. Chociaz gdyby Tank nie wybudzit sie po tej
catej hibernagji, to by byto cos.

Appleoosa’s Most Wanted

Odcinek o tym, ze nawet bycie ostatnim przegrywem
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Mogta nawet zaproponowac mu, ze spedzg na Gali
razem sporo czasu. Takie zachowanie bytoby w po-
rzadku. Ale nie, lepiej przyprowadzi¢ jakas zjarana
hipiske w koszuli nocnej i dziwic sie, ze kto$ tu jest
zazdrosny.

Uwazam, ze nalezy pozwoli¢ naszym przyjaciotom
zdobywac nowych przyjaciét. Jednak nigdy nie po-
winno sie to odbywac kosztem starych. Zwtaszcza
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ze wiele relagji nie przetrwato proby czasu wtasnie
dlatego, ze ktos sie od kogos$ oddala, gdyz idzie do
nowych znajomych, ktoérzy jeszcze nie zdazyli sie
znudzic¢ rutyna zycia.

The Lost Treasure of Griffonstone

Wielki powrdt Gildy. Pinkie i Rainbow Dash jada z mi-
sjg do Griffonstone, ktore okazuje sie zapadta dziura
zamieszkana przez gryfy z depresjg, dlatego klacze
postanawiajg pomoc mieszkancom. Tak naprawde
to nie. Nie pomagaja im, bo pragna poprawic ich
los, tylko chca zaliczy¢ questa. Kiedy poznaja historie
tego miejsca, to RD dochodzi do wniosku, ze musza
odszukac zaginionego ztotego Idola. Pinkie sie z nig
nie zgadza.

Wyprawa Dash poszta catkiem niezle, bo znalazta ten
szajs, tylko ze przy tym utkneta w niebezpiecznym
wawozie. W miedzyczasie Pinkie Pie odkrywa, na
czym polega prawdziwy problem Griffonstone, po
czym przekonuje Gilde, by ta pomogta RD. Generalnie
odcinek zostat uratowany przez proszek do pieczenia.

A o co w tym tak naprawde chodzito? Gryfy miaty
problem w tym, ze dbaty tylko o siebie. A wiadomo,
ze w kupie sita. Mimo wszystko Griffonstone nie od-
zyskato dawnej chwaty. Klacze zmienity Gilde, ktora
tak naprawde nigdy nie miata RD w dupie. Zawsze
jej zalezato, tylko nie potrafita tego okazac. Caty ten
odcinek mozna potraktowac jak metafore naszego
Swiata — nie sprawisz, ze nagle wszyscy przestang
miec¢ innych gdzies. Nie zmienisz za wiele. Mozesz
przekonac jedng osobe, dwie, ale nic wiecej. Dbanie
o innych jest dobre, ale nie licz na to, ze cos$ znaczysz
dla randomow z tfa.

Slice of Life

Nie cierpie tego odcinka. Nie ma w nim moratu i jest
to zwykty fanserwis. Ot, zlepek paru scen, ktore sa
ledwo zwigzane fabuta. Ale Octavia i Vinyl mieszkaja
razem! W Ponyville, bo tak, Derpy i Doctor razem,
a Bon Bon i Lyra to lesby... Brakowato chyba tylko
Cloud Kicker i jej haremu.

Princess Spike

Lubie Spike’a, ale nie lubie tego, jak tworcy serialu
pisza mu fabute. Ten odcinek doskonale pokazuije,
o co mi chodzi. Twilight jest wyczerpana i Cadance
prosi fioletowego gekona, by ten zapewnit jej spokdj
i cisze. Ten wywigzuje sie z zadania, ale musi rowniez

uporac sie z horda uposledzonych kucykow i ich
problemami z przyjaznia. Delegaci upieraja sie, ze
muszg zobaczyc sie z mtoda ksiezniczka, bo tylko
ona moze im pomaoc.

| wiecie co? Rady Spike'a byty ok! Od Twilight pewnie
ustyszeliby jakie$ absurdalne, autystyczne bzdury. To
byty problemy typu: poktocitem sie z kumplem, nie
odzywamy sie do siebie i jest kijowo! Co robi¢? No
nie wiem, pogadajcie o tym ze sobg na spokojnie?
Wyjasnijcie to sobie nawzajem? Trzeba by¢ naprawde
uposledzonym, jesli trzeba do takich rzeczy mieszac
ksiezniczke.

Potem mtody smok zaczat podejmowac kolejne de-
cyzje w imieniu Twilight. Wiekszos¢ z nich nie byta
zta. No, ale co$ musiato sie spierniczy¢, poszta rura
i Spike zebrat ochrzan od Cadance. Sama kazata mu
zapewnic Sparkle warunki odpowiednie do snu. Co
innego miat zrobi¢? Brawo, Kredens, jakbys nie mo-
gta wykorzystac do tego celu jakichs przeszkolonych
gwardzistow.

Moratem jest to, ze nalezy naprawiac swoje btedy...
Zaraz, zaraz, co? Jak to ma sie do fabuty? | do tego,
co tam sie odwalito? Typowy odcinek ze Spike’iem —
cierpigcy na zty, bezsensowny i nielogiczny scenariusz,
ktory prowadzi do tego, ze mtody cos zepsut, nawet
jesli tak naprawde niczego takiego nie zrobit. Ten
smok chyba dostaje kary tylko za to, ze zyje.

Party Pooped

Odcinek, w ktérym wprowadzono jaki. Twilight posta-
nawia zawrzec z nimi sojusz, wiec przerabia Ponyville
na jakowisko. Same Smierdziele to banda nieokrzesa-
nych barbarzyncow, ktéra wszystko rozwala. Niestety,
ale koniec koncéw sie udato, bo Pinkie w koncu
stwierdzita, ze robienie podroby Yakyakistanu to zty
pomyst. Ale czego to ma niby nauczy¢ dziecko? Ze
ma pozwoli¢ sobg pomiata¢, bo goscie sg z innej
kultury i przybyli z daleka?

Amending Fences

Twilight odkrywa, ze kiedys miata jakies tam kolezanki
w tym catym Canterlot. Dochodzi do wniosku, ze jest
kijowa Ksiezniczka Przyjazni, poniewaz nie utrzymuje
z nimi kontaktu. Generalnie nadaje sie na princesse
jak ja na Miss Polski, ale troche nie rozumiem tego,
ze az tak to przezywa. Nigdy nie byta blisko z tymi
klaczami. Nawet zapomniata ich imion. A i one sie jej
nie spodziewaty i nie tesknity.
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To catkiem fajny odcinek i w ogodle. Tylko srednio
podoba mi sie jego morat, ktory ciezko mi wyrazic.
Przez wigkszos¢ czasu Twilight meczyta Moondancer,
bo uznata, ze ta MUSI mie€ przyjaciot i to przez sama
fioletowa jednorozke ich nie ma. Czy Moondancer
nie mogta byc¢ postacia, ktéra nie ma przyjaciot, bo
naprawde ich nie chce i nie potrzebuje? Zwiaszcza
ze potrzebna do tego byta imprezka, czyli cos, czego
osoby o usposobieniu podobnym do tej bohaterki
raczej nie lubia. Raczej ja widze, jak sie spetnia np.
w kole naukowym.

Do Princesses Dream of Magic Sheep?

Kolejny odcinek o wybaczaniu. Ale tym razem o wyba-
czaniu sobie. Emo Luna powraca i tnie sie koszmarami.
Przy okazji prawie sprowadza koniec swiata, ale kto
by sie tym przejmowat... Chodzi o to, by przestac
sie uzalac nad soba, bo to destrukcyjne, do niczego
nie prowadzi, a wrecz szkodzi tobie i twojemu oto-
czeniu. Tylko no, to nie jest takie proste. To cos, co
wymaga przepracowania, a nie ustyszenia paru stow
od znajome;j.

Canterlot Boutique

Lubie Canterlot, Rarity i Sassy Saddles, ale czy tylko
ja dostrzegam tu wielka dziure fabularng? Czemu
CV, w ktorym jest na-
pisane, ze pracowato
sie w wielu eksklu-
zywnych butikach,
ktore upadty, jest do-
bre? Przeciez to jasno
Swiadczy o tym, ze
ktos cos zepsut i nie
umie uczyc sie na bte-
dach!

No, ale Rarity otwiera
sklep w stolicy i do-
datkowo reklamuje
go nowa linig sukni
inspirowanych tym 28
miastem. Powiem, ze
sa to wyjatkowo udane kreacje. Jedna z nich reklamuje
sama Twilight, wiec wszyscy chca kupowac tylko ten
model, co dodatkowo nakreca Sassy Saddles. Serial
sugeruje, ze to przez marketing, ale prawda jest nieco
inna — to zdecydowanie klejnot catej kolekgji, najlepiej
zaprojektowany i najtadniejszy.

Pianka nie jest zadowolona z wysokiej sprzedazy, bo
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chciataby szy¢ rowniez inne kiecki. Dlatego zaczyna
wprowadzac¢ wtasne modyfikacje bez konsultacji
z klientkami, z czego one nie s3 zadowolone, cze-
mu w ogodle sie nie dziwie. Zwtaszcza ze oryginalny
projekt byt lepszy. W koncu Rarcia sie wkurza, chowa
kiece ksiezniczki, wystawia inne i ogtasza wyprzedaz
z powodu likwidagji sklepu. Z braku laku klacze kupuja
inne suknie, Rar jest szczesliwa, Sassy rozumie, ze ma
stuchac zasad szefowej, i wszyscy sa szczesliwi.

Morat jest taki, by by¢ wiernym sobie i swoim zasadom.
No, jest to jakies wyjscie. Chociaz w prawdziwym zyciu
klienci mogliby sie na taka Rarity wypiac i zamiast
szczesliwego zakonczenia otrzymalibySmy upadtosc¢
firmy. Swiat szybko weryfikuje nasze ideaty. W zasa-
dzie caty ten odcinek to odgrzewany kotlet i remake
odcinka z pierwszego sezonu. No, ale smaczny kotlet.

Rarity Investigates!

RD zostaje oskarzona o nieuczciwe zachowanie w sze-
regach Wonderboltséw i tylko detektyw Rutko... Rarity
moze jej pomoc! Fajny odcinek i jego morat nie zostat
podany wprost. Nalezy ufac przyjaciotom, a catej
reszcie juz nie. | ze ludz... kuce sg zawistne i podtoza
innym swinie dla osiggniecia wtasnej korzysci. Tak
wiasciwie to catkiem zyciowa lekgja.

Made in Manehattan

Zupetnie zapomniatam o istnieniu tego odcinka i sie
sobie nie dziwie — jest beznadziejny. Nudny i o niczym.
To znaczy o tym, ze kuce w duzych miastach oddalaja
sie od siebie i mafa rzecz moze zrobi¢ wielkg réznice.
Super, na pewno zrobi. Przez miesigc. Ludzie oddalajg
sie od siebie, bo sa zajeci praca i rodzing. Zwtaszcza


https://www.deviantart.com/queen-kittykat/art/Moondancer-759430574

w duzych miastach, gdzie jest wieksze poczucie ano-
nimowosci. Dzieciaki sie ucieszg, kiedy same skoncza
w korpo i beda wychodzi¢ z domu o swicie, wracac
p&znym wieczorem i nie miec czasu na nic.

Brotherhooves Social

To w sumie przykre, ze Apple Bloom zdecydowanie
woli swoja siostre od brata. Ten moze sie staracC i na
koncu mtoda wreszcie go zauwaza, ale dalej nic z tego
nie wynika. Ot, AJ wrdcita, mozna dalej olewac Big
Maca. W sumie przykre i nie wiem, jaki jest z tego
morat... Moze ze mogtbys stanac na rzesach, ale na
dtuzszg mete i tak nikt tego nie zauwazy. No i nie kaz-
dy dostanie tyle mitosci, na ile zastuguje. Takie zycie.

Crusaders of the Lost Mark

Odcinek, w ktorym nawrécono Diamond Tiare na jasna
strone mocy. Jesli mozna sie z niego czegos$ nauczyc,
to chyba tego, ze czesto ktos jest dupkiem z jakiegos
powodu — np. tego, jak go traktuja rodzice. No i ze
ludzie sie zmieniajg. Podobato mi sie, bo w koncu
zakonczono te nudne poszukiwania znaczkow. No
i piosenki byty spoko.

The One Where Pinkie Pie Knows

Nie ma moratu, lecimy dalej. Pinkie Pie nie moze
wygadac psiapsiotom, ze Cadance jest w cigzy.

Hearthbreakers

Rodziny Apple i Pie spedzaja wspolne swieta. Ale zwy-
czaje rodziny Pinkie sg dziwne, a ich Wigilia smutna
jak zycie studenta medycyny. AJ sie to nie podoba
i wprowadza zmiany, ktoca sie, ale wszystko konczy
sie dobrze... Morat jest taki, ze nalezy uszanowac
tradycje innych i sprobowac je zrozumiec, a dopiero
potem opowiedzie¢ o wtasnych i stworzy¢ nowe.
Taaaa... Jedzenie zupy z kamieni jest debilne i nic
nie przekona mnie do zmiany zdania. Co to ma niby
byc¢? Ostland?

Scare Master

Ten odcinek jest dziwny. Fluttershy nie lubi Nocy
Koszmarow, wiec postanawia udowodnic innym, ze
potrafi straszy¢. Po czym dochodzi do wniosku, ze
tego nie lubi. | po co to wszystko? Czemu musiata
komus cokolwiek udowadniac¢, zamiast spedzic ten
czas w domowym zaciszu i czytac ksigzki? | powiedzie¢
Angelowi, by zadowolit sie innym jedzeniem.

What About Discord?

Twilight odwala, bo jej psiapsoty dobrze sie bawia
z Discordem. Morat z tego taki, ze nie mamy mo-
nopolu na rozsmieszanie naszych przyjaciot i nie
jestesmy pepkami swiata. No i ze zart opowiedziany
sto razy przestaje bawi¢. No i ze hermetyczne zarciki
wykluczaja inne osoby z zabawy. Co moim zdaniem
nie jest zte. One sg po prostu najlepsze.

The Hooffields and McColts

Zgoda buduje, niezgoda rujnuje — tak mozna stresci¢
fabute tego odcinka. To prawda, ale tylko czesciowo.
Niezgoda tez buduje, ale kiedy jest daleko od nas
— mozna sie dorobi¢ chociazby na handlu bronia
i najemnikami. A takze na ewakuacji uchodzcéw. Poza
tym przejecie ziem sgsiadow to tez niezty pomyst.
Moze Kopytopolni i Ogierkowi powinni uzy¢ jakichs
lepszych pociskéw?

The Mane Attraction

Do Ponyville przyjezdza niejaka Rara, ktora w dzie-
cinstwie kolegowata sie z Applejack. Jednak udaje,
Ze nie poznaje dawnej znajomej, i zachowuije sie jak
Lady Gaga. Chociaz nie, bo ta piosenkarka jest akurat
chyba catkiem sympatyczng osoba. Potem sie okazu-
je, ze to jej agent jej kazat, a ona jest w srodku dalej
mifa i kochana, badz soba, takie bzdety... Poniewaz
lubie by¢ mna (i jednoczesnie tego nienawidze), to
akceptuje morat.

The Cutie Re-Mark

W koncu doszlismy do finaty, a ten jest bardzo dobry.
Co prawda nie ma w nim moratu, ale za to sg wybuchy!
A to zdecydowanie lepiej. Chociaz w sumie jest cos,
czego dzieciaczki moga sie nauczy¢ z tego odcinka
— do walki nalezy uzywac réwniez inteligencji, a nie
opierac sie jedynie na tepej sile. No i ze przejecie
farmy przyjaciotki przez rodzenstwo kapitalistow jest
gorsze niz wojna. Solaris approves.

——
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lenia. Dotyczy to czestych ¢wiczen, ale tez

prébowania nowych technik. Tym razem,
dla odmiany, chciatabym sie podzieli¢ doswiad-
czeniami nowicjuszki. Pazdziernik, ktory ilustrator,
Jake Parker ochrzcit w 2009 r. mianem Inktober,
jest juz za nami. Moja podroéz z tuszem nie byta
zbyt dluga, ale i tak postaram sie zda¢ wam z niej
szczegotowa relacje, misiaczki. Kredki poczekaja!

Droga artysty wymaga ciagtego doskona-

» Moonlight
W moim maty katamarzu

Zaczynajac swoja droge z ilustracjami stworzonymi tu-
szem, chciatam zacza¢ od przyborow, ktére najbardziej
mi sie z nim kojarza. Siegnetam wiec po najprostszy
ptynny tusz sprzedawany w matych buteleczkach.
O podziatach tego medium pisatam juz przy okazji
artykutu o wodorozpuszczalnych bloczkach Inktense
od firmy Derwent. Najprosciej jest przyporzadkowac
je do dwdch grup. Pierwsza to tusze kreslarskie, kto-
rych witasciwosci i lekko akwarelowa, ptynna formuta,
umozliwiaja tatwa prace pedzelkiem, co utatwia wy-
konywanie ilustracji. Mozna go rozcienczac z wodg,
lecz warstwy po wyschnieciu, przestaja by¢ wodo-
rozpuszczalne. Druga grupa sa tusze kaligraficzne,
zdecydowanie bardziej kryjace i lepiej dostosowane
do pracy ze stalowka. Pozostajg wodorozpuszczalne
po wyschnieciu, umozliwiajac rozjasnianie tonalne
w trakcie wykonywania pracy, bezposrednio na kartce.
Nalezy je dobiera¢ w zaleznosci od upragnionego
efektu. W moim przypadku byt to tusz indyjski, zwany
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sowanhnie to

magi

Zabawa z tuszem

tez rysunkowym, ktory zalicza sie do pierwszej grupy.
Plynny czeka tusz

Niestety uzywanie ptynnego tuszu wydawato mi sie
troche za trudne jak na poczatek, wiec odsunetam
zabawe z nim na pozniej. Zamiast tego juz od po-
przedniego pazdziernika zaczetam zbierac cienkopisy
i brushpeny (pisaki z gietka koncowka, imitujaca pe-
dzelek ktéra na papierze jest w stanie tworzyc linie
0 zroznicowanej grubosci), by nieco bardziej oswoic
sie z tworzeniem lineartow, ktore nigdy nie byty moja
mocna strona. Niestety, jak na ztos¢ zakupione odpo-
wiednio wczesniej przybory wypisaty mi sie podczas
tworzenia kolorowanki naszej kochanej redakgji. Moze
to byta zemsta za porzucenie pierwszego pomystu?
Na szczescie my, fandomowi artysci nie zrazamy sie
tatwo, wiec w imie wspaniatej improwizagji, odtozytam
obawy na bok. Moimi kompanami w podrézy staty
sie pieknie prezentujace sie tusze od firmy Winsor&-
Newton oraz znacznie tansze od Koh-I-Noor i jeden
cudownie zielony od polskiego wytworcy o nazwie
Renesans.

O artykutach z Winsor8&Newton wspominatam przy
okazji omawiania markerow alkoholowych. Tusz rysun-
kowy od tej firmy jest dos¢ drogji, jak na sam poczatek
przygody, gdyz kosztuje ok. 12 zt za 14 ml stoiczek. Za
to ile w nim wdzieku! Buteleczka w przeciwienstwie do
pozostatych uzytych w tym eksperymencie, jest wy-
konana z grubego szkia z plastikowa nakretka, ktorej
ksztatt utatwia odkrecanie. W sklepie stoiczki schowane
sg dodatkowo w barwnie zdobionych pudeteczkach,



ktorych ilustracja odpowiada tej, znajdujacej sie na
etykiecie naszego matego katamarza. Kazdy obrazek
odpowiada tez barwie znajdujacego sie wewnatrz
tuszu. Samo medium jest bardzo przyjemne w ob-
studze. Dobrze miesza sie z woda i bardzo szybko
wysycha na kartce. Z tego powodu, trzeba nauczy¢
sie pracowac z nim szybko jesli nie chcemy, by na
naszej pracy widoczne byty twarde przejscia miedzy
warstwami. Skoncentrowany czarny tusz z tej firmy
jest bardzo kryjacy i z odpowiednig iloscig wody, da
sie uzyskac nim szeroka game szarosci, co pozwala
na bardzo ciekawe efekty. Niestety wada kolorowe-
go tuszu z tej firmy, jaka udato mi sie zauwazy¢, jest
dosc niska swiattoodpornos¢. Po kilku tygodniach
wiszenia na scianie cudna, neonowa magenta znacz-

nie wyblakta. Z tego powodu prace wykonane tymi
przyborami lepiej trzymac w szkicowniku lub albumie.
Ciekawostka jest ztoty, metaliczny tusz, ktory wysycha
troche wolniej od pozostatych z tej firmy i po czesci
zachowuje swoja wodorozpuszczalnos¢, mieszajac
sie nieco z innymi kolorami tuz przed wyschnieciem,
dajac ciekawe, btyszczace plamy, cieszace oko pod
wptywem Swiatta.

Tusze od Koh-I-Noor zdecydowanie przyciggaja przy-
stepna cena. W sklepie papierniczym kupitam je za
niecate 3zt/szt. Buteleczki te majg nieco mniej wdzieku,
lecz plastikowy stoiczek jest zdecydowanie bardziej
praktyczny, jesli mamy zamiar uzywac tego medium
w podrozy. Jest tez duzo lzejszy, pomimo wiekszej
pojemnosci 20 ml. Dodatkowo w nakretke wbudo-
wany jest wkraplacz, ktory pozwala nanies¢ medium
bezposrednio na mokry papier, dajac przy tym nieco
abstrakcyjne plamy - polecam wyprobowad, jest przy
tym sporo zabawy. Dostepne sa w bardzo nasyconych
kolorach, ktore mozna swobodnie ze sobg taczyc. Pod
wzgledem swiattoodpornosci wydaja sie wypadac le-
piej od kolorowych sztuk z Winsor&Newton. Rysunki
wykonane tuszem Koh-I-Noor nie stracity na swojej
intensywnosci, wiszac na mojej Scianie.
Schna tez odrobine dtuzej, wiec trzeba
czekac ciut dtuzej przed natozeniem
kolejnej warstwy, ale tez tatwiej dzieki
temu uzyskac ptynne przejscia miedzy
kolorami juz na kartce.

Tusz od polskiej firmy Renesans, ktora
chlubi sie produkgja farb, kupitam przez
przypadek. Potrzebowatam ciemnej
zieleni, a zabrakto mi funduszu na
zakup kolejnej buteleczki od W&N.
Kosztowat jedynie 3,70zt za 20ml.
W tym przypadku stoiczek réwniez
jest plastikowy, ale nie posiada wbudo-
wanego dozownika. Zgodnie z infor-
macja na etykietce, jest to indyjski tusz
wodorozpuszczalny i rbwnoczesnie
niezmywalny. Jest nieco gestszy od
omawianych wczesniej mediow. Trzeba
uwaza(, by nie osadzat sie na szyjce,
bo moze nam potem zakleic korek,
co znaczaco utrudni dostep do ptynu.
Kolor naktadany bezposrednio jest
gteboki i intensywny. Swiattoodpornoéé
do tej pory réwniez na zadowalajgcym
poziomie, pigment nierozcienczony
woda wydaje sie w tym rozrachunku
wypadac lepiej od rozcienczonego
towarzysza. Jak na taka cene to produkt o wysokiej
jakosci.

Piekny kleks na papier

Podczas tej przygody korzystatam z roznego rodzaju
kartek: papieru do akwareli, mixmediow i mojego ulu-
bionego gtadkiego szkicownika od Winsor&Newton.
Kazdy z nich zachowywat sie nieco inaczej. Faktura
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podtoza do akwareli szybko pochtaniata tusz, jeszcze
bardziej uwidaczniajac wgtebienia i uwypuklenia po-
wierzchni, co w niektorych sytuacjach, nie wygladato
zbyt dobrze. Oczywiscie mozna te wade przekuc

rozprowadzat tusz po mokrej powierzchni, tworzac
fascynujace plamy i robit to bez zadnych grudek. Czas
wysychania medium na wszystkich powierzchniach byt
dos¢ podobny. Dobrze sprawdzit sie tez szkicownik do

w zalete i dodajac wiekszg ilos¢ wody, wzbogacic¢
teksture swojej pracy poprzez ten efekt. Kartki prze-
znaczone do technik mieszanych, tzw. mix-mediow,
sprawdzity sie tu duzo lepiej. Namoczony papier tadnie
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zadan specjalnych od W&N z bardzo gtadkimi, biatymi
kartkami o 170gsm/80lb. Chociaz w jego przypadku
duzo trudniej byto uzyskac gtadkie plamy pigmentu,
medium na tak $liskim papierze rozprowadzato sie
nieco nierbwnomiernie, co trudno byto zniwelowac
podczas szybkiego wysychania. W przypadku tego
podtoza duzo lepiej sprawdzita sie technika z wcze-
Sniej wykonanym lineartem.

Z pedzla kapie juz

Ptynnego tuszu kreslarskiego mozna uzywac zaréw-
no z pomoca staldowki na trzonku, jak i pedzelkow.
Pierwsza opgja, dla niedoswiadczonej reki jest duzo
bardziej pracochtonna, do tego tusz trzeba uzywac
bezposrednio z buteleczki, bez rozcienczania, by miat
odpowiednig konsystencje i trzymat sie staléwki. To
odrobine ogranicza nam palete barw. Tusz ten raczej
nie nadaje sie do pior napetnianych. W przypadku
pedzelkow warto wpierw sprawdzi¢, jak dane wiosie
chtonie ptyny. Bardzo miekkie beda nam pity tusz,
ktory potem trudno bedzie wymy¢, a jego pozostatosci
beda przebarwia¢ nam prace, podczas zmiany kolo-
row. Z tego powoduy, jesli nie mamy zbyt wielu pedzli,
a uzywamy kilku tuszy na raz, lepiej zaopatrzy¢ sie
w dodatkowy kubeczek wody na czyszczenie. Podczas
wymywania tuszu warto tez kilka razy wytrze¢ witosie
w kawatek chusteczki, by mie¢ pewnos¢, ze wymyli-



Smy caty pigment. Najtrudniej domy¢ narzedzia po
uzywaniu metaliczno-brokatowego medium, wiec jesli
nie chcemy, by cata praca btyszczata, lepiej dodawac

postuzy nam za paletke do rozcienczania, pedzelek
i kartka grubszego papieru. Jesli chcemy, by nasz kucyk
miat troche wyrazniejsze szczegoty warto zaopatrzyc

go na sam koniec. O dziwo, nieco twardsze pedzle
do farb akrylowych radzity sobie z tuszem catkiem
dobrze, ale trzeba byto czesciej nabiera¢ medium na
wiosie lub rozwadniac je w wodzie, bo dos¢ szybko
wysychato. Co do rozcienczania, robitam to w rézno-
raki sposéb. Czasem nabieratam odrobine tuszu do
nakretki i dodawatam do niego wody, innym razem
wktadatam pedzelek bezposrednio do buteleczki
i tak zabarwione wtosie przenositam na moment do
kubeczka z woda. Podczas tej techniki na Sciankach
kubeczka osadza sie pigment, ktéry mozna pdzniej
sciggnac¢ mokrym narzedziem i z powodzeniem uzy¢
na kartce. Radze nie wktadac ociekajacego woda
pedzla bezposrednio do skoncentrowanego ptynu
w stoiczku, by nie zanieczysci¢ sobie tuszu i nie roz-
wodni¢ bazy.

Czas zrobi¢ z niego kucyka!

Podsumowujac, ptynny tusz to bardzo ciekawa al-
ternatywa dla pasjonatéw akwareli, gdyz to medium
pozwala na malowanie na warstwach, bez niszczenia
sobie wczesniej wykonanych czesci. By narysowac
ciekawego kucyka z pomoca takiego tuszu, wystarczy
nam jedna buteleczka dowolnego koloru, dwa ku-
beczki z woda: jeden do stworzenia palety tonalnej,
drugi do czyszczenia pedzelka, jakas nakretka, ktéra

sie w stalowke rysunkowa i trzonek lub zwykty cien-
kopis (najlepiej wodoodporny). To niewiele, a dzieki
temu zestawowi mozna stworzy¢ naprawde ciekawe
prace kucykowe i zupetnie niezwigzane z serialem. To
bardzo uniwersalny zestaw, ktory goraco polecam!
Mam nadzieje, ze ten artykut zacheci Was chociaz
odrobine do tuszowych eksperymentéw. Zwtaszcza,
ze to niewiele kosztuje, a ciekawy efekt moze uzyskac
nawet niedoswiadczony artysta.

BNy 05001904
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Roblmy RPG o kucykach

Kurs RPG Maker VX Ace

i bawi”, dzi$ zajmiemy sie tworzeniem gry

RPG o kucykach. Skorzystamy w tym celu
z programu RPG Maker VX Ace, ktérego kom-
pletnie nie znam, wiec bede sie go uczyt w trakcie
pisania tej serii artykutow.

Zgodnie z dewiza “Equestria Times uczy

» Falconek

O wyborze RPG Makera zdecydowata prostota, brak
wymaganej umiejetnosci programowania i masa
darmowej zawartosci, w tym przede wszystkim po-
stacie kucykow.

RPG Maker VX Ace, bo z tej wersji bedziemy korzystac,
czesto pojawia sie w réznych bundlach i mozna go
dostac za od kilkunastu do kilkudziesieciu ztotych.
Ja kupitem go za 17 ojro na Humble Bundle, wraz
z kilkoma pakietami dodatkowej zawartosci. Jest to
wersja steamowa, co znakomicie utatwia zycie, bo
assety pobiera sie po prostu przez ich zasubskrybo-
wanie w steamowym Warsztacie.

Nie tracac wiecej czasu - przejdzmy do konkretow.

RPG Makera instaluje sie tak samo, jak gry na Steamie,
tylko aby go znalez¢, trzeba w bibliotece, w polu
wyszukiwania w lewym gornym rogu, zamiast “gry”
wybrac “programy”. Po zainstalowaniu trzeba jeszcze
zrobi¢ jedna rzecz. Wchodzimy do Warsztatu i wpi-
sujemy w wyszukiwarke “MLP Character Sprites”. Na
pierwszym miejscu wyskoczy pakiet o nazwie “MLP
Character Sprites”, autorstwa niejakiego “ZEkA10000",
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ktory zasubskrybowujemy.

Teraz wreszcie czas uruchomi¢ RPG Makera. Robi sie
to tak samo, jak z Batelfidem czy Minikraftem... a nie,
tych akurat nie ma na Steamie. Wiec robi sie to tak
samo, jak z dowolng grag ze Steama.

Naszym oczom ukaze sie puste okno z niebieskim
ttem. Z gornego menu wybieramy File -> New Pro-
ject. W okienku, ktore wyskoczy, trzeba wpisac nazwe
folderu w strukturze katalogow RPG Makera, tytut
gry i lokacje na dysku. Na to pierwsze proponuje cos
tatwego do zapamietania, zas na to drugie cos, co
z grubsza sugeruje to, o czym jest gra i jednoczesnie
dobrze brzmi z punktu widzenia marketingowego,
np.: “Super Pony Slasher 3000". Lokacje na dysku
zostawiamy domyslng i klikamy “OK".

Teraz trzeba zaimportowac do projektu sprite'y (czyli
dwuwymiarowe obrazki postaci) z pakietu, ktory
wczesniej zasubskrybowalismy.

Klikamy na ikone zebatki w gérnej czesci ekranu
albo wciskamy na klawiaturze kombinacje Ctrl+M,
co powoduje wywotanie okna opgji projektu.

W dolnej czesci tego okna znajduje sie tabelka “Pro-
jects”, w ktérej, jesli niczego do tej pory nie schrza-
niliscie, wida¢ dwie pozycje. Pierwsza to nasza gra
z tytutem takim, jaki jej wczesniej nadalismy, a druga
to "MLP Character Sprites”. Zaznaczamy te druga
i klikamy “Import Resources” (nie wiem, czemu w na-
zwach opgji wszystkie wyrazy sg wielka litera, ale tak


https://www.deviantart.com/netheril-danmaku/art/Touhou-and-My-little-pony-296111571

jest) . W oknie Resource Managera, ktére wtasnie sie
otwarto, wybieramy “Graphics/Characters” i klikamy
“Import”.

Teraz na ekranie powinniscie mie¢ okno windowso-
wego eksploratora plikow otwarte na folderze wy-
petnionym takimi dziwnymi obrazkami z kucykami,
gdzie kazdy kucyk narysowany jest od przodu, od
tytu i z boku. To sg wtasnie sprite'y, ktore stanowia

oo

& MLP Characters ...

zawartos¢ zasubskrybowanego pakietu. Kazdy frag-
ment takiego obrazka to jedna klatka animagji, zas
silnik gry wyswietla je po kolei, co sprawia, ze kucyki
na ekranie ruszaja sie jak zywe!

Sprite’dw tych jest catkiem sporo, bo pakiet od
ZEKA10000 zawiera prawie 1200 postaci, ale nie
polecam importowac ich wszystkich, bo zrobi sie
w projekcie straszny batagan. Do naszej gry potrzebna
bedzie trojka Cutie Mark Crusaders, Button, Mama
Buttona i jeden OC ptci meskiej. Mimo obfitosci po-
staci nie udato mi sie znalez¢ Mamy Buttona, wiec
zamiast niej uzyje jakiegos zawartego w pakiecie OC,
Orion Blaze. To brazowa, dorosta klacz z bujna grzywa,
wiec ujdzie. Po zaznaczeniu wszystkich potrzebnych

sprite’ow klikamy “Otworz” (Tak, bedzie po polsku, bo
to okienko systemowe). Dla kazdego importowanego
pliku wyswietli sie okienko z opcjami importu (teraz
wyobrazcie sobie, ze zaznaczyliscie wszystkie kilkaset),
w ktorym niczego nie zmieniajac, klikamy “OK". Po tej
operadji srodowisko jest gotowe do pracy.

Uff... to byto ciezkie, czas na przerwe. Petnoletni moga
teraz otworzy¢ piwo.
=
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Wracamy, mam nadzieje, ze ciggle mam Wasza uwa-
ge. Zanim jednak rzucimy sie w wir kodowania, czas
na kilka stow o architekturze RPG Makera po to,
abyscie mniej wiecej rozumieli co robicie, a nie tylko
bezmyslnie klikali.

Srodowisko to sktada sie z czterech elementéw: RGSS3
(Ruby Game Scripting System 3), bazy danych, edytora
mapy i zdarzen.

RGSS3 to najnizszy poziom srodowiska, do jakiego
uzytkownik ma dostep i jest to jezyk skryptowy oparty
na jezyku programowania Ruby. To na tym poziomie
odbywa sie interpretacja tego wszystkiego, co tworca
gry wyprodukuje w edytorze mapy. Skrypty RGSS3
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kontrolujg wszystkie aspekty gry: od bitew, przez
statystyki postaci, do rysowania mapy. Tworcy RPG
Makera obiecujg, ze cho¢ mozna je edytowac czy
pisac swoje wtasne, w wiekszosci przypadkow nie
jest to potrzebne. Bardzo na to licze.
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Baza danych (Database) zawiera wszystkie tzw. assety,
czyli np. sprite'y postaci, na ktore chwile wczesniej
mieliscie okazje rzuci¢ okiem, ale tez definicje umie-
jetnosci, przedmiotow czy “klocki”, z ktorych sktada
sie mapa gry, z angielskiego “tiles”. Proponuje Wam
teraz otworzy¢ okno bazy danych (Tools -> Database,
lub F9) i zapoznac sie z poszczegdlnymi zaktadkami.

Edytor mapy to jest to, co wida¢ w gtdwnym oknie
po otwarciu projektu. Mapy w RPG Makerze buduje
sie z obrazkow o rozmiarach 32x32 piksele. Zestaw
takich obrazkow nazywa sie “tileset”. W bazie danych
zdefiniowane jest, jakie klocki wchodza w sktad tilesetu
naszej mapy, po ktorych z nich posta¢ moze chodzic,
a ktére sg niedostepne (np. ocean), a takze opgje, jak
drabiny czy portale. Obecnie macie zapewne wczy-
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tany ktorys z domyslinych tilesetéw dotaczonych do
RPG Makera, ale nic nie stoi na przeszkodzie sciggnac
z Internetu jakis inny i zaimportowac go tak, jak zro-
bilismy to z postaciami kucykow.

W edytorze zas, korzystajac z tilesetu, rysuje sie mape,
mniej wiecej tak jak w Paincie. Mozecie sobie teraz
pomazac dla treningu. Kliknijcie na ktorys z obrazkow
w lewej czesci okna jak na pedzel w Paincie, a potem
przeciggnijcie po mapie (to ten niebieski prostokat
w centralnej czesci ekranu) kursorem myszki. Widzicie,
jak fadnie?

Ostatnim elementem srodowiska sg zdarzenia. Kon-
trolujg one przebieg gry i interakcje z postaciami na
mapie.

Aby przejs¢ do edycji zdarzen, trzeba wybrac z menu
Mode -> Events lub wcisna¢ F6. W tym trybie wystar-
czy klikng¢ dwukrotnie na dowolnym polu mapy, aby
otworzy¢ okno edycji zdarzen. Zdarzenia zwigzane
z mapa pozwalaja na tworzenie w grze sklepow,
portali czy skrzynek z lootem.

Oprocz zdarzeh mapy sa jeszcze zdarzenia walki,
ktore definiuje sie w zaktadce “Troops” edytora bazy
danych i ktore opisuja rzeczy majace sie wydarzyc, jesli
w trakcie walki zostang spetnione okreslone warunki
oraz zdarzenia ogolne, ktére moga by¢ wywotane
niezaleznie od lokalizacji postaci gracza. Te ostatnie
definiuje sie w zaktadce Common Events bazy danych.

To by byto na tyle, jesli chodzi o wstep do RPG Make-
ra. W kolejnym odcinku zbudujemy sobie Ponyville,
umiescimy w nim postacie, i - korzystajac z eventow
- stworzymy zalgzek pierwszego questa.




Falconek — Cztowiek za stary na kucyki. Natogowy gracz i mitosnik literatury
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Podroze ksztatcg a prawicowa prasa ktamie

Grgnland to dzielnica Oslo, rozciggajaca sie pomie-
dzy wschodnim brzegiem Akerselva a Starym Oslo.
Czyli samo serce miasta. Aby znalez¢ sie w Grgn-
land, wystarczy po wyjsciu z Dworca Centralnego
skierowac sie na potnoc i ruszy¢ w kierunku hotelu
Radisson Blu (najwyzszy budynek w miescie, nie
sposob przegapic). Po przejsciu przez plac przed
hotelem, przekraczamy ktadke nad Akerselva i...
doswiadczamy gwattownej zmiany krajobrazu.
Jeszcze pare krokow wczesniej znajdowalismy
sie w efektownym, lecz nieco sterylnym Sentrum,
ktéremu ton nadajg wspomniany juz Radisson Blu
czy stynny Operahuset, a teraz idziemy waska, lecz
gwarna ulica handlowa, wsréd trzykondygnacyj-
nych kamienic oraz sklepdw warzywnych, prezen-
tujacych swoje produkty w skrzynkach wprost na
chodniku. To wtasnie Grgnland, a konkretnie ulica
Smalgangen.

Czytelnicy domyslili sie juz zapewne, ze opisuje
spacer, ktory miatem okazje odbyc¢ osobiscie.
W pazdzierniku spedzitem trzy dni w stolicy Nor-
wegii, a powyzszy opis dotyczy fragmentu trasy
pomiedzy stacja kolejowa a hotelem, ktéry znaj-
dowat sie w potozonym bardziej na pétnoc Tayen.

Wtedy jeszcze nie wiedziatem, ze zupetnie nieswia-
domie i beztrosko, a w dodatku w towarzystwie
biatej kobiety, przeszedtem przez matecznik zta,
siedlisko roznosicieli pasozytéw, miejsce, ktorego
lekaja sie najdzielniejsi wsrdd niepokornych pu-
blicystow. Czyli przez dzielnice imigrantow.

Pewnie powinienem byt zaniepokoi¢ sie, kiedy
szukajac w Google miejsca na obiad zauwazylismy,
ze wiekszos¢ restauracji w okolicy serwuje kuchnie
pakistanska, turecka czy hinduska. Ostatecznie
wybralismy Punjab Tandoori, prowadzonga przez
najweselszego i najbardziej pozytywnego Sikha,
jakiego spotkatem. Nie zebym spotkat w zyciu
wielu Sikhéw. W kazdym razie polecam tamtejsza
chicken masale.

Dobra, teraz powaznie. Gdyby kto$ czerpat wie-
dze o Swiecie wytacznie z alt-rightowych portali
internetowych i polskiej prasy prawicowej, to zytby
w przekonaniu, ze duze miasta w potnocnej i za-
chodniej Europie to jakies strefy wojny miedzy
katolikami a muzutmanami. | ze katolicy przegry-
waja. Jeden z alt-rightowych portali opublikowat
nawet mrozacy krew w zytach “reportaz” z Grogn-
land, w ktorym autor sie rozpisywat, jak to czut na
swoich plecach ztowrogie spojrzenia, a atmosfera
byta tak gesta, ze mozna by ja kroi¢ nozem.

No c6z, ja, chodzac nocg po Grgnland, czutem sie
pewniej, niz po zmroku przed Galerig Katowicka.
Serio. Nie ma “stref szariatu” ani "no go zones". To
wszystko ktamstwa. Prymitywna propaganda dla
ludzi, ktorzy nigdy nie rusza sie poza swoj grajdo-
tek, a jak sie ruszg, to doznajg szoku kulturowego
nie tylko w Oslo, ale tez w Berlinie, Bristolu, czy
gdziekolwiek indziej. Tak wiec nie wierzcie w kazdy
sensacyjny artykut z feeda na facebooku. Zaufajcie
korespondentowi Equestria Times.
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Fandom sposobem

Niektérym z Was teza tytutowa wyda sie ryzy-
kowna. No bo jak to? Fandom, a konkretnie TEN
fandom jest wrecz definicja mentalnej piwnicy.
Przyznanie sie do posiadania zamitowania w po-
staci kolorowych osiotkoéw to gwarancja Smierci
towarzyskiej, ostracyzmu, a w najlepszym razie
dostarczenia towarzystwu nieztej beki.

Czy ta niechec jest zastuzona? Czy maja racje
normalsi, méwiac, ze poza fandomem czeka na
ciebie Prawdziwe Zycie, a w nim hulanki, swawole,
drogie samochody i liczni partnerzy ptci dowolnie
wybranej, zas w fandomie tylko mrok i otchtan?
| przede wszystkim: czy fandomita-kucolub po-
winien ulegac podszeptom normalniejszych zna-
jomych i fandom opusci¢ czy raczej dochowacd
wiernosci pluszowym waifu, fanfikom o przygodach
Self-Inserta w Equestrii i kolegom od upijania sie
tanim cydrem?

Zacznijmy od sceptycyzmu $wiata zewnetrznego
wobec naszej matej spotecznosci. Prawda jest,
ze fandom przycigga osoby w mniejszym lub
wiekszym stopniu nieprzystosowane spotecznie.
Czyli Ze jest to grupa wyrzutkéw. Nie chcesz z nimi
trzymac.

Ale chwila, moment. Czy stadko mitosnikéw serialu
o konikach ma moc zmieniania ludzi na gorsze?
No c6z, w przypadku redakcji Equestria Times
odpowiedz brzmi “TAK". Ale generalnie ci ludzie
tacy byli, zanim przyszli do fandomu i zwykle to
nawet nie ich wina.

Poza tym niechec przecietnego normika nie bierze
sie z tego, ze widziat co ciezsze przypadki bronia-
czowego autyzmu i sie wystraszyt, tylko z obawy
0 wilasng pozycje w stadzie i o zostanie wzietym
za "pedata”, jesli wyrazi aprobate (mysle, ze ko-
biety maja mniejszy problem akurat z kucykami,
ale obiektem szyderstwa moze stac sie kazdy
odmieniec, nie tylko kucowy), czyli nie opiera sie
na racjonalnych przestankach.

na wyjscie z piwnicy

Mamy wiec te grupe ludzi nieprzystosowanych,
niewiedzacych, jak dziataja relacje spoteczne —i co
ci ludzie wtasciwie robig?

Ot6z oni sie socjalizuja. Zaktadaja sobie jakies
stowarzyszenia, organizujg eventy, wymieniaja
sie fanartami i wspierajg przy ich tworzeniu... no,
sami wiecie, bo w tym siedzicie. Co wazne, robig
to oddolnie i bezinteresownie. Czyli mozna po-
wiedzie(, ze angazuja sie spotecznie. A w czasach,
gdy system nastawiony jest na produkcje konsu-
mentow, jednostek wyrwanych z jakichkolwiek
spotecznych wiezi, kazdy taki akt zaangazowania,
nawet drobny, jest wazny.

Wazniejsze jest jednak to, ze ci czesto nieporadni
spotecznie ludzie maja szanse potrenowac relacje
z innymi we wzglednie inkluzywnym i bezpiecz-
nym (przynajmniej jesli chodzi o polski fandom)
srodowisku. Wspotpracujac ze soba, zawieraja
blizsze znajomosci, przyjaznie, czyli... zyskuja to
legendarne zycie?

Wiec jesli ktos zasugeruje Wam odejscie z fandomu
i znalezienie zycia, odpowiedzcie smiato, ze on tez
jest czescig Waszego zycia.




Cahan — Matka Rosiczek, Postrach Fanfikowcow, silna i niezalezna kobieta, ktora

sama otwiera stoiki i ma dwa koty. W fandomie znana jako kiepski rysownik,
sredni pisarz i krytyk literacki. Stynna jako anatomynazi. Za ,parzystokopytne
kuce” morduje bez wahania przy pomocy puszki orzeszkow, wrednych koby#

i miecza z karimaty. Prywatnie lubi expi¢ na kompie i w realu.

Fandom sposobem na pozostanie w piwnicy

Do napisania tego felietonu sktonit mnie ten na-
pisany przez Falconka do tego numeru. Zupetnie
nie moge sie z nim zgodzi¢, dlatego postanowitam
naskrobac wtasny. Zwtaszcza nie podobato mi sie
ordynarne ktamstwo, jakoby Equestria Times zmie-
niato ludzi na gorsze! Jest wprost przeciwnie: dzieki
pracy w naszej redakcji rozwijamy nasze umiejet-
nosci pisarskie, korektorskie, a nawet graficzne.
Tylko tutaj mozna poznac takich wspaniatych ludzi.
Mamy nawet prywatne meety! Jest super, serio.

No dobrze, ale dlaczego uwazam, iz fandom jest
sposobem na pozostanie w piwnicy? To proste:
fandom przycigga wszelkiej masci zyciowych prze-
grywoéw. Potem ta banda przegrywow tworzy bliz-
sze znajomosci, bo w koncu spotyka ludzi, ktérzy
maja takie same problemy. | niby jest fajnie, ale nie
do konca, bo jeden przegryw umacnia drugiego
przegrywa w byciu wyrzutkiem spoteczenstwa.

W fandomie jest za duza akceptacja w stosunku do
niektorych zachowan. Wyjatkowo nie chce nikogo
pouczac i gada¢ o moralnosci, bo mam to gdzies,
ale no... wielu z nas powinno wzigc sie za siebie,
a nie kisi¢ sie na ponymeetach z banda innych
przegrywow i udawac, ze jest fajnie. Bo nie jest
i ucieczka w kolorowy swiat kucykow nie jest ok.

A gdzie jest granica? No c6z, sadze, ze kiedy
kto$ wierzy w to, jakoby po $mierci miat trafi¢ do
Equestrii w objecia kucykowej waifu, to powinien
udac sie do psychologa. Albo jesli wbija w przycia-
sne pizamki dla matych dziewczynek. Czy kupuje
wszystko, co zawiera kucyki. Ogladanie kreskdwek
jest spoko, znajomosci w fandomie sg spoko,
nawet posiadanie paru gadzetow i dziatalnosc¢
w fandomie jest spoko.

Ale Equestria to fikcja. | uwazam, ze fandom powi-
nien tepi¢ tego rodzaju naiwnosc i ucieczki w fan-
tazje. Jesli nie mozecie sobie znalez¢ dziewczyny,
to zagadajcie do jakiejs mitej kolezanki zamiast
fapac do Fluttershy i wmawiac sobie, ze jestescie

do niej podobni, a ona Was loffcia. Nie loffcia, bo
nie istnieje. A gdyby istniata, to pewnie wiataby
przed Wami na drzewo. tazenie po miescie ob-
wieszonym kucykami jak choinka na Jule tez nie
jest ok. OSmieszacie sie wtedy.

Generalnie wiele fandomowych aktywnosci nie
prowadzi do niczego. Zrébcie cos konstruktywnego
dla siebie. Nie wiem, idzcie uprawiac jakis sport,
nauczcie sie ples¢ koszyki z wikliny, po prostu
wyjdzcie ze swojej strefy komfortu zamiast kisi¢
sie w kucykowie. Chociaz w kucykowie tez da sie
znalez¢ jakies ciekawe aktywnosci. Dlatego zmien
swoje zycie juz dzis i dotacz do Equestria Times!




Moonlight — na co dzien studentka chemii medycznej z aspiracja na stanowisko
grafika. Uwielbia papierowe RPGi. Jest cicha, grzeczna i urocza. Nie stuchajcie
komucha. Lubi rysowa¢, Spiewac i gotowac. Kocha kredki! Marzy o wtasnym
kocie. W ET pisze o kredkach i czasem rozmawia z fandomowymi artystami. =

Wspomniano juz o kredkach?

Equestria Girls — Swiatem rzgdza zabawki

Usigdzmy wygodnie i oderwijmy sie na chwile od
rzeczywistosci, drogie paprotki. Chciatabym dzis
powrdci¢ na chwile do "kucykowego” filmu, ktory
wyszedt kilka lat temu i zostawit w mojej gtowie
bardzo mieszane odczucia.

Wyobrazmy sobie, ze jesteSmy uroczym koniem,
ale nie takim zwyczajnym. Wyobrazmy sobie, ze
jestesmy fioletowym, milusim kucykiem z ma-
gicznym rogiem na gtowie. Ostatnio dostalismy
niezty awansik. Bonusiki sie posypaty. Dostalismy
w gratisie nowy Srodek transportu i Swiecaca, me-
talowa ozdobe na gtowe. Cata wies o tym huczy.
Z tej okazji, nasza pracodawczyni organizuje wielka
impreze, wiec razem z kumplami z roboty jedziemy
do jej luksusowej posiadtosci, by balowac do rana.
Wszyscy sa podekscytowani, lecz nas zzera stres.
W koncu takie stanowisko brygadzisty w firmie
to nie lada odpowiedzialnos¢. Co, jesli szefowa
stwierdzi, ze powinnismy z tej okazji zacza¢ sami
zarzadzac wiasnym oddziatem? Czy podotamy
takiej odpowiedzialnosci? Petni obaw jedziemy
na domoéwke, odziani w najlepsze magiczne itemy
i mimo wszystko probujemy sie dobrze bawic.
Pojscie spac po tak imponujacej imprezie nie jest
tatwe. Nasze swiezutkie Smigacze, przyczepione na
state do grzbietu, zdecydowanie nie chca z nami
przy tym wspotpracowad. Takie skrzydta to ciezka
rzecz, ale ostatecznie udaje nam sie zasngc. Btogi
spokdj przerywa dziwny huk. Okazuje sie, ze jakas
dziunia wbita nam do pokoju, ubrana w staby
cosplay Kosiarza z ,Mrocznych przygod Billy'ego
i Mandy”, i wywalita sie 0 ogon naszego smoczego
protegowanego. Co wiecej, ta niezdara prébowata
zwedzi¢ nasza wspaniatag korone magicznosci,
ktorg beztrosko zostawilismy bez zadnej ochrony.
JesteSmy wyszkolonym czarodziejem na wysokim
levelu, wiec nie mozemy pozwolic jej tak po prostu
uciec. Stawiamy na nogi catg ekipe i wdajemy sie
w poscig za podrzednym totrzykiem. Niestety nie
powiodt nam sie rzut na rozpoznanie profesji. Nie
docenilismy ztodzieja, ktory po naszej epickiej akgji
z teleportacjg robi doktadnie to samo, wygladajac

przy tym o 20% bardziej bajecznie niz my. Nasza
ztos$¢ osigga apogeum, gdy dziunia unika spe-
cjalnego ataku: gryzienia, wiec rzucamy sie na nig
z kopytami. Podczas dynamicznego koziotkowania
przez jedna z komnat szefowej, nowej nemezis
wypada z torby nasz ukochany itemek. Widzimy,
jak odbija sie radosnie kilka razy od scian, jakby
byt kauczukowa piteczka, i wpada w lustro. Nie
przywidziato nam sie. Niesamowita korona ma-
gicznosci wleciata w szkto i znikneta z naszych
oszotomionych oczu. Tuz po tym dziunia robi to
samo, tylko mniej efektownie.

Razem z ziomeczkami z ekipy jesteSmy w ostrym
szoku. Z braku planu, wracamy do wyrek i z rana
prosimy o audiencje u kierownictwa. Okazuje sig,
ze dziunia kiedys$ pracowata w naszej firmie, ale
przed otrzymaniem awansu pozaria sie z szefowa
tak mocno, ze postanowita spierniczy¢ do innego
wymiaru. Nie jest dobrze. To byt nasz najlepszy
magiczny przedmiot, a jego brak moze zawazyc
na losach firmy. Postanawiamy wiec wybrac sie
przez to samo lustro do innego wymiaru, by go
odzyskac. Mowimy, ze chodzi nam o dobro zaktadu
i nie chcemy nikogo w to wcigga¢. W duchu my-
slimy, ze nie zaszkodzi nam kolejny tytut bohatera




dnia do kolekgji. Wchodzimy w ta szarlatanska
ozdobe wnetrza i caty znany nam Swiat znika.

Budzimy sie w papierowym pudetku. Nasze konczy-
ny i wlosy sg przywigzane do $cian jakimis dziwnymi
drucikami. Przed nami przemieszczaja sie ogrom-
ne, dziwne istoty. Jeszcze raz patrzymy na nasze
kopytka, lecz nie widzimy
ich. Zamiast tego mamy
jakies dziwne, sklejone,
chude witki, ktérymi nie
da sie poruszy¢. Wygladaja
jak te, ktérymi postuguja
sie dziwne istoty przed na-
szymi oczami. Skrzeczacy
gtos znikad oznajmia, ze
za 30 min zamykaja sklep.
Zdajemy sobie sprawe, ze
jestesmy lalka, a cata ta
nasza przygoda byta tyl-
ko chwytem reklamowym.
Skoro juz cos takiego nam
sie przytrafito, postanawia-
my zosta¢ najlepsza za-
bawka, jaka w zyciu do-
stanie dziecko tej dziwnej,
matpiej rasy. UsSmiechamy
sie uroczo i czekamy, az
jakas mata, stodka istotka
siegnie po nas swoja fapka.
Niestety zadne z nich nie
zwraca na nas uwagi. Za-
miast tego, wielkie tapsko
wrzuca nasze pudetko do
koszyka i niesie do kasy.
Swiatto czytnika oélepia
nas i budzimy sie dopie-
ro po jakims czasie. Dalej
jestesmy w pudetku. Ktos
postawit je naprzeciwko
dziwnej szyby, ktéra nagle
rozéwietla sie i ukazuje obrazy z naszego zaktadu.
Potem wizja gasnie, a szyba staje sie lustrem, kto-
re pokazuje nam nasz znieksztatcony wyglad. Po
naszym plastikowym policzku sptywa pojedyncza
tza. To ptacz biednego fana, ktéry miat nadzieje na
nowa epicka serie ze swoimi ulubionymi postaciami.
To tez tzy szczescia osoby, ktora wymyslita nowy
sposdb na powiekszenie puli zabawek od Hasbro.
Sprzedawanie zhumanizowanych kucykéw byto
jednym z dziwniejszych pomystéw, jakie zmateria-
lizowaty sie w jej gtowie. To tez ptacz ludzi, ktérzy
ciesza sie, ze ta idea nie jest oficjalnie czescig ich

ukochanego uniwersum, oraz tzy oséb, ktore przez
ten krotki epizod zdazyli naprawde polubi¢ dziunie.

Wréémy do rzeczywistosci. Jakkolwiek Equestria
Girls nie bytoby dziwnym tworem, ma swoje wady
i zalety. Dzieki tej serii pula zabawek z MLP nieco
sie powiekszyta bez wiekszego szwanku na sa-

mym serialu. Posta¢ Sunset Shimmer jest jedna
z ciekawszych w tamtejszym uniwersum, a ja sama
bardzo doceniam jej kreacje wizualna. tadna z niej
kucynka, a cztowiek tez nie gorszy. Jak na cos, co
zostato stworzone po to, by sprzedac zabawki, nie
wyglada to bardzo tragicznie. Fabuta pierwszego
filmu nie jest zbyt ambitna, ale jesli patrze¢, ze
zostata napisana dla matych dziewczynek, nie ma
co zbytnio jojczy¢. Nie zeby cel naszego ukocha-
nego serialu byt w niektérych miejscach bardzo
odmienny. Nie ma co sie zbytnio oszukiwaé, za-
bawki rzagdza swiatem!
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Egypt Old Kingdom

Recenzja

statni numer ET zawierat recenzje “Predy-
Onastic Egypt” - turowej gry strategicznej

o duzym potencjale edukacyjnym. Wcie-
lajac sie w role przywodcow jednego z licznych
plemion zamieszkujacych tereny starozytnego
Egiptu, kiadliSmy podwaliny pod cywilizacje, ktora
miata trwac przez wieki. Teraz nadszedt czas na
skok do przodu - zaréwno jesli chodzi o okres,
jak i o jakosc rozgrywki. Przed panstwem “Egypt:
Old Kingdom”.

» Ghatorr

Dwa lata po wydaniu produkgji o okresie predyna-
stycznym w Egipcie, rosyjskie studio Clarus Victoria,
bogatsze o doswiadczenie, wydato nastepna gre.
Najprosciej okresli¢ jg stowami - wiecej, tadniej, le-
piej. Praktycznie wszystkie wady poprzedniej czesci
zostaty naprawione, a elementy, ktorym brakowato
mitosci developerdw zostaty starannie wyszlifowane.
Otrzymujemy dzieki temu produkt lepszy w kazdym
aspekcie i bardziej skomplikowany.

Wcielamy sie we wtadcéw Memfis - stolicy Starego
Panstwa. Tym razem gra prowadzi nas od kohcowki
okresu predynastycznego - bedzie nam dane zno-
wu sie spotkac z takimi postaciami jak na przyktad
krol-Skorpion z tak zwanej “Dynastii 0" - az do apo-
kaliptycznego upadku Starego Panstwa po Smierci
dtugowiecznego faraona Pepiego Il. Przez ponad pét
tysigclecia zajmujemy sie trudnym zadaniem prowa-
dzenia Egiptu przez dziejowe zawieruchy poszerzajac
jego granice, z troska dbajac o gospodarke, broniac
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sie przed barbarzyncami i budujac piramidy. Bardzo,
bardzo duzo piramid.

Z pozoru wszystko przypomina to, z czym mielismy
do czynienia poprzednio - roznica jednak jest w skali
rozgrywki. Tam, gdzie poprzednio mielismy bardzo
ograniczong liczbe wyborow i rzeczy do zrobienia,
teraz otrzymujemy ich multum. Od pierwszych chwil
rozgrywka jest bardziej urozmaicona niz w poprzed-
niej czesci.

Przede wszystkim, mamy teraz przy rozpoczynaniu
rozgrywki do wyboru trzy bostwa - Horusa, Seta i Pta-
ha. Kazdy z nich wymusza nieco inny styl rozgrywki,
np. plemie czczace tego pierwszego moze czesciej
dokonywac atakow, a wyznawcy Ptaha sg bardziej
elastyczni, jesli chodzi o surowce. Na samym poczatku
lokalizacja naszego plemienia rézni sie w zaleznosci
od rozgrywki - nie sg to duze zmiany, z reguty to po
prostu kwestia tego, po ktorej stronie Nilu wyladu-
jemy, ale i tak jest to mita odmiana wzgledem usta-
lonego punktu startowego z “Predynastic Egypt”. Do
tego, teraz to my decydujemy o tym, gdzie stawiac
budynki i ktore wybiera¢, mamy wiekszy wptyw na
drzewko technologiczne, liczba bostw do czczeni sie
powiekszyta... Nawet taki szczegot jak to, ze okolice
Memfis sg zamieszkane przez zwierzeta i mamy do
wyboru kilka opgji, co z nimi zrobi¢ (udomowic, czcic,
wybic) jest mitym urozmaiceniem.

Oczywiscie, prawdziwa zabawa zaczyna sie, gdy
zjednoczymy startowa okolice i przeniesiemy sie na
mape Egiptu. Czesc terendw otrzymujemy za darmo



od samej gry, by odwzorowac zjednoczenie tego
fragmentu kraju - ale cafa reszta zalezy juz od nas.
Na zachodzie mamy Libie, na wschodzie Lewant,
na potudniu Nubie - a wszystko to zamieszkane
przez wrogie plemiona, ktore az sie prosza o to, by
ponies¢ im cywilizacje i Swiatto Horusa. Mogto-
by sie to wydawac prostym zadaniem, biorgc pod
uwage ich prymitywizm, ale na drodze gracza stoi
kilka przeszkod - w miedzyczasie trzeba zmagac sie
z kryzysami egipskiej panstwowosci, armie niechetnie
dziataja z dala od stolicy, a do tego trzeba budowac
piramidy. Bardzo, bardzo duzo piramid.

Tak samo jak w pierwszej czesci, co pewien czas poja-
wiaja sie zadania, losowe wydarzenia oraz wyzwania
historyczne majace symulowac rozwoj naszego kraju.
Wojny domowe, ogromne reformy, susze, konflikty
miedzy poddanymi... Czasem potrafi to powaznie
zaburzy¢ nasze plany ekspansji albo ukierunko-
wac nasze wysitki na nowe tory. Skoro wrogie nam
panstewka ze soba walczg, to czemu nie wesprzec
jednego, by potem skorzystac z pozytywnych relagji
i je shotdowac? Skoro Nil akurat wylat i zbiory zyw-
nosci powaznie wzrosty, to moze by tak przeniesc
robotnikéw, aby przygotowywali najazd tupiezczy
na wroga? | tak dale;j.

Waznym elementem __
staty sie piramidy. @i

O ile w “Predynastic Gl
Egypt” moglismy ™
zbudowac tylko kilka
stawnych obiektow, to R
tutaj praktycznie co €A
chwile musimy budo-
wac kolejnag swiaty-
nie czy grobowiec. Ze
wzgledu na ogrom- &
ne koszta, potrafi to [
zatamac gospodarke #
nawet dobrze rozwi-
nietego kraju - ale j
nagrody, jakie w za-
mian otrzymujemy s3
na tyle znaczace, by zagryz¢ zeby i wystac kolejna
partie niewolnikow do harowania w imie faraona.
Przyjemnym dodatkiem jest to, ze mozemy nieco
personalizowac nasze budynki, wybierajac m.in roz-
miar czy ilos¢ zdobien. Oczywiscie, im lepsza piramida,
tym wiecej kosztuje...

Gdyby nie te dwa elementy - wydarzenia oraz pira-
midy - “Egypt: Old Kingdom” bytoby o wiele krétsza

i tatwiejsza do przejscia gra. Predzej czy pdzniej
konczylibySmy po prostu z catym Egiptem pod na-
szymi rzgdami, rozbudowanym handlem i skarbcem
petnym bogactw. Tymczasem, dzieki powyzszym
urozmaiceniom, caty czas stoja przed nami kolejne
wyzwania, ktorym musimy sprostac - albo przegrac.

Poprawie ulegta oprawa graficzna. Nie mamy juz do
czynienia z prostg mapa 2D - od teraz mozemy po-
dziwiac Egipt w trojwymiarze. Nie jest to rewolucyjna
zmiana, ale wyglada to nieco lepiej niz wczesniej.
GUI jest dalej mocno stylizowane. Nie zawodzi tez
oprawa dzwiekowa - zarowno muzyka, jak i odgtosy
otoczenia pomagaja wejs¢ w klimat.

Aspekt edukacyjny gry broni sie. Tak jak w “Predynastic
Egypt” kazdy budynek, technologia czy wydarzenie
sg dalej krotko opisywane, utatwiajac graczowi na-
uke. Do tego udostepniono quiz, ktoéry pozwala na
powtorzenie i utrwalenie poznanej wiedzy.

Co wazne, tworcy ciggle rozwijaja gre. Niedawno
wydali darmowe DLC umozliwiajace np. gre w trybie
piaskownicy (bez wyzwan historycznych), z nieco
zmienionymi zasadami, dodatkowymi budynkami...
czy wrecz z takimi szalenstwami, jak granie w trybie
“wiadcy z kosmosu”, w ktorym co pewien czas mu-

simy pfaci¢ danine ufoludkom lub wigczenie atakow
mumii na nasze krolestwo. Wydtuza to zywot gry.
Dla tych niezdecydowanych dostepne jest demo.
Z kolei tych, ktorym sie podobata pierwsza czesc,
lubig historie albo po prostu chca pogra¢ w przy-
jemna gre strategiczng - zapraszam do kupowania.
Przy promocjach steamowych cena nie powinna
przekraczac 30 ztotych.

Equestria Times

AMODNAFIN



NIEKUCOWE

W
(N

oy

| Ry

Kerbal Space Program

Making

satem dla Equestria Times, byta recenzja gry

~Kerbal Space Program”. Céz, ciagle w nia
gram, a okazjg, zeby odswiezy¢ ten temat, jest
niedawna (tylko nieco ponad pét roku temu) pre-
miera pierwszego DLC, zatytutlowanego ,,Making
History”. Jako ze zostato ono przyjete z do$¢ mie-
szanymi uczuciami (Srednie recenzje na Steamie,
w przeciwienstwie do jednoznacznie pozytywnych
dla podstawowej wersji gry), postaram sie odpo-
wiedzie¢, czy warto i dla kogo ono witasciwie jest.

J ednym z pierwszych artykutow, jakie napi-

» Falconek

Recenzja ta jest skierowana gtownie do ludzi, ktorzy
juz maja KSP i zastanawiajg sie nad kupnem DLC, wiec
nie bede sie w niej wdawat w wyjasnienia, o czym
jest ta gra i jak w nig grac.

Najwiekszg nowoscig w DLC jest ,mission builder”,
czyli narzedzie, ktore pozwala graczom
w prosty sposob tworzy¢ wtasne misje. |
Oprécz tego dostajemy kilkanascie przy-
gotowanych przez Squad misji nawigzu-
jacych do historycznych programow ko-
smicznych, tylko z kerbalowa nutka (czyli
wiecej eksplozji), dwie dodatkowe, roz-
mieszczone w roznych punktach Kerbina
platformy startowe, bedace alternatywa
dla KSC, i caty komplet dodatkowych
czesci, ktore w swoim zatozeniu maja
utatwia¢ budowanie replik prawdziwych
rakiet.
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Zacznijmy od najbardziej kontrowersyjnego elementu,
czyli nowych czesci. Gtdwnym zarzutem wzgledem
nich byto to, ze istniejg juz mody, ktére dodajg do
gry wierne kopie Sojuza, Apollo i innych statkow
kosmicznych, i sg one lepszej jakosci niz te z DLC,
a takze to, ze generalnie moderzy stworzyli juz kazda
czes¢, jakiej mozna zapragnac.

Te argumenty maja sens, jesli komus naprawde zalezy
na budowaniu replik, a takze nie widzi zadnej wartosci
w graniu na ,vanilli’, czyli niezmodowanej grze, jednak
do mnie nie przemawiaja. Nowe klocki uwazam za
catkiem uzyteczne, np. wreszcie sie doczekatem ptyt
montazowych, umozliwiajgcych instalowanie w ele-
gancki i estetyczny sposob kilku silnikow pod jednym
zbiornikiem paliwa. Tak, pewnie jakis mod oferowat
cos takiego. Tylko jesli ktos lubi bawic sie w wyzwania
spotecznosci, to na pewno zauwazyt, ze w wiekszosci
z nich mody dodajace czesci nie sg dopuszczane ze
wzgledu na balans gry: ciezko by byto ustali¢, co jest




zbyt mocne i nadmiernie upraszcza zadanie. Tak wiec
chocby dlatego warto miec zestaw elementow, ktore
rozwigzuja kilka konkretnych, a wymagajacych do tej
pory mato eleganckich obejs¢, problemow, i ktore
wchodza w sktad ,vanilli”. Ponadto, nawet pomijajac
forumowe wyzwania, elementem gry, przynajmniej
dla mnie, jest zbudowanie statku z tego, co dostajemy
od developerow, a nie po prostu Sciggniecie moda
z dowolnie poteznym silnikiem czy dowolnie lekka
i pojemna kapsuta.

Czesci z dodatku w ciekawy sposéb zmieniaja tez
balans rozgrywki w karierze: pozornie ja utatwia-
ja, ale nie do konca. Najwiecej zamieszania chyba
wprowadzajg nowe kapsuty: dwuosobowa, wymode-
lowana na wzor statku Gemini, i trzyosobowa, ktora

e —

ograniczeniami. Teraz wystarczy po prostu zapakowac
Jebediaha do Gemini.

Jesli chodzi o kapsute Woschoda, jest ona odblo-
kowywana o poziom wczesniej (i za duzo mniejsza
liczbe punktéw nauki) niz Mk3 (trzyosobowa kapsuta
z podstawki), co umozliwia wczesniejsze branie sie za
kontrakty na przewdz dwojki turystow. Woschod jest
tez w wersji jedno- i dwuosobowej, ktore sg tansze
i 1zejsze od swoich ,amerykanskich” odpowiednikow.
Trzeba jednak pamietac, ze wejscie w atmosfere przy
predkosci powrotu z Muna jest kresem ich mozliwosci,
nie nadaja sie wiec do lotow miedzyplanetarnych.

Whbrew pozorom, powyzsze nie sprawia, ze gracz ma
za duzo kredytow. Wrecz przeciwnie, mam wrazenie,

imituje statek Woschod. Ta pierwsza otwiera nowe
mozliwosci, bo do tej pory dwuosobowej kapsuty,
mogacej wytrzymac wejscie w atmosfere, po prostu
nie byto i chcac na wezesnym etapie kariery podej-
mowac sie kontraktow na ratowanie kosmicznych
rozbitkow, trzeba byto skupic sie na odblokowaniu
bezzatogowych modutow dowodzenia, a same loty
bezzatogowe, dopoki gracz nie ma rozwinietej sieci
satelitow komunikacyjnych, tez wigza sie z pewnymi

ze o ile w podstawce na poziomie trudnym gtownym
ograniczeniem sa punkty nauki, tak w DLC ograniczaja
przede wszystkim finanse. Po prostu nowe czesci
trzeba wykupic tak jak inne, a jest ich sporo.

Kolejnym klockiem, uwazanym przez spotecznosc za
Loverpowered”, jest silnik RE-J10 ,Wolfthound”, czyli
odpowiednik silnika AJ-10, napedzajacego modut
dowodzenia/serwisowy statku Apollo.

Equestria Times
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Ma on niezwykle wysoki impuls wtasciwy w prozni
i jest odblokowywany mniej wiecej wtedy, kiedy gracz
zbliza sie do pierwszego zatogowego lotu na Mun. Co
ma sens, bo do tego ten silnik stuzyt w prawdziwym
Swiecie (tzn. nie do lotu na Mun, tylko na Ksiezyc).
| c6z, rzeczywiscie jest on wybawieniem dla kogos,
czyja misja na Mun byta za duza i za ciezka i nie
miat napedu, ktory by faczyt wysoki cigg z wysokim
impulsem witasciwym. Ale czy to zle? Dla gracza
poczatkujagcego kazde utatwienie w Kerbalach jest
bezcenne, a balans to rzecz drugorzedna. Zas gracz
zaawansowany zauwazy, ze przy w miare lekkim Ia-
downiku ciagle, jesli chodzi o mase i koszt pojazdu
razem z rakietg nosna, lepiej wypada kombo Spark
(w ladowniku) i Terrier (w ostatnim cztonie rakiety).

Co do Sparka, to moim zdaniem wtasnie on, w po-
taczeniu z ptytami silnikowymi, jest gwiazda DLC.
Jedynym, co dotad ograniczato zastepowanie na
przyktad Terriera trzema Sparkami, byta koniecznosc¢
stosowania dodatkowych elementow do zamonto-
wania tych Sparkéw pod zbiornikiem paliwa. Ani to
nie byto estetyczne, ani lekkie, a jeszcze dotozy¢ pod
taka konstrukcja rozdzielacz cztonow...

Krotko mowigc: nowe czesci sg wartosciowe, jesli
cenisz sobie gre bez moddéw. Mozna budowac inaczej
wygladajace pojazdy, rozegrac tryb kariery
wedtug innego schematu... dla mnie to mita
odmiana.

Jesli chodzi o nowe platformy startowe, to
niby drobiazg, ale przyjemny. Jedna z nich,
Woomerang, ulokowana jest na czterdzie-
stym pigtym stopniu szerokosci geogra-
ficznej pétnocnej, co odpowiada potozeniu
kosmodromu Bajkonur, z ktorego odbywaja
sie loty Sojuzow. Mozna sie wiec pobawic
w ich realistyczne odtwarzanie, a takze na
przyktad w wystrzeliwanie satelitow na orbity
typu Motnia.
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Druga nowa baza, Dessert Launch Comple,
umieszczona jest na pustyni na wschod od
 KSC, ale podobnie jak KSC, jest na rowniku,
wiec w sumie nic nowego nie wnosi. Chyba
ze liczy¢ mozliwos¢ zbierania punktéw nauki
z pustynnego biomu zaraz po rozpoczeciu
| kariery.

Pozostat edytor misji i gotowe misje. Te
ostatnie przeszedtem w dwie godziny i za-
pomniatem. Niektore byty zabawne, z zartami
nawigzujacymi do realnych programow ko-
smicznych, jednak dosc krotkie, niepotaczone
zadna fabuta.

Liczytem, ze po oddaniu w rece spotecznosci nowe;j,
btyszczacej zabawki, jaka jest edytor, szybko zosta-
niemy zasypani porzagdnymi fabutami w uniwersum
KSP. Tak sie jednak nie stato. Dziat misji na forum
gry liczy ledwie trzy strony, a i z tego tak naprawde
warte uwagi obecnie sg dwie pozycje: absolutnie
fenomenalny ,The Dunatian” na podstawie ksigzki
.Marsjanin” Andy’'ego Weira (ta misja doczekata sie
nawet artykutu na PC Gamerze) i stworzona przez
Scotta Manleya ,Odyseja Kosmiczna 2001" na pod-
stawie... no, chyba domyslacie sie czego. Nie jest to
wiele, jak na standardy spotecznosci KSP, ale juz te
dwie pozycje, zwtaszcza ,Dunatian”, dodaja to, czego
w grze zawsze brakowato, czyli minimum otoczki
fabularnej.

Wiec kupi¢ czy nie kupi¢? Moim zdaniem warto.
Dodatek kosztuje na Steam 62 zt, co nie jest bardzo
wygorowang kwotg, a nowej zawartosci jest jednak
catkiem sporo.
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Equimagic - Galashow of Horses

Recenzja

ne okreslenie osoby pasjonujacej sie konmi

i jezdziectwem. Ot6z nic bardziej mylnego.
Tak byto za moich czaséw, ale czasy sie zmieniaja,
a jezyk ewoluuje.

By(: moze ktos mysli, ze “koniara” to neutral-

» Falconek

Dzisiaj wiec koniara to dziewczyna (jesli ktos spotkat
koniare pfci meskiej, prosze da¢ zna¢ w komenta-
rzach) w wieku wczesnonastoletnim, ktora obsesje
na punkcie koni... znaczy sie pasje, taczy z mtodzien-
czg infantylnoscig, kazaca jej wierzy¢, ze konik jest
szalenie inteligentny, wszystko rozumie i bardzo
ja kocha (nawet jesli widzi ja tylko raz w tygodniu
przez godzine). Najbardziej rzucajagcym sie w oczy
zewnetrznym atrybutem koniar jest sprzet jezdziecki
o nietypowych wzorach i kolorach: rézowy palcat za-
konczony ksztattem gwiazdki czy motylka, kwiecisty
czaprak... Zjawisko jest samo w sobie nieszkodliwe (nie
liczac pisanych przez koniary fanfikéw — nie chcecie
wiedziec), o ile realizacja konskiej pasji odbywa 5&
sie pod kontrola, czyli np. w szkotce jezdzieckiej,
a nie na trzymanym w ogrédku za domem kucy-
ku, a wiekszos¢ dotknietych nim oséb z czasem
z tego po prostu wyrasta.

To, co jest w tym wszystkim ciekawe, a stabo
rozpoznane, to caty niematy rynek produktow
skierowanych do koniar. Obejmuje on nawet
gry komputerowe, ktérych najbardziej znanym
przyktadem jest chyba Star Stable. Tym razem
jednak wzigtem na tapete nieco mniej popularny,

mozna rzec niszowy produkt: Equimagic — Galashow
of Horses.

Oto wiec powazna recenzja nie do kohca powaznej
ary.

Equimagic wita nas ekranem menu, ktérego kolory-
styka (pastelowy fiolet) i stylistyka (gwiazdki, ISnigce
napisy) dos¢ jasno sugeruje grupe docelowg, jednak
catosc jest catkiem estetyczna. Rozgrywka zaczyna
sie od stworzenia postaci. Mozna wybrac pte¢, jedna
z kilku fryzur, ubranie, kolor wtoséw i imie. Po doko-
naniu tych wyborow, gracz zostaje przeniesiony na
teren szkotki jezdzieckiej, gdzie narrator, ktéry, jak
sie okazuje, jest tez naszym trenerem, wprowadza
w tajniki sterowania, a takze daje kase na zakup
pierwszego konia, ktorym okazuje sie byc¢ kon is-
landzki. Dowiadujemy sie tez, ze marzeniem naszej
postaci jest branie udziatu w pokazach ujezdzenia,
czy tez whasciwie w galach jezdzieckich.
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Szkétka sktada sie z szesciu obszarow: “miasta”, w kto-
rym znajduje sie sklep z konmi, sprzetem jezdzieckim
i strojami, pastwiska, na ktérym konie przebywaja,
kiedy na nich nie jezdzimy, ujezdzalni, gdzie mozna
na lonzy uczy¢ je chodéw i figur ujezdzeniowych,
stajni, ktora stuzy w zasadzie tylko do czyszczenia
koni, lasu, gdzie mozna udawac sie na “tereny” i bu-
dynku administracyjnego, ktory stuzy do zapisywania
sie na pokazy.

Kazdy kon ma kilka paskow potrzeb, zupetnie jak
ludziki w Simsach, ale z tego, co zauwazytem, tylko
paski wytrzymatosci i przywigzania maja jakies zna-
czenie. Jesli ten pierwszy spadnie do zera, zwierzak
odmawia dalszej wspotpracy, zas ten drugi musi
by¢ na odpowiednio wysokim poziomie, aby mozna
byto na niego wsigs¢. Przywigzanie konia zdobywa
sie marchewkami i gtaskaniem, czyli z grubsza tak,
jak wyobrazaja to sobie koniary, zas wytrzymatos¢
odnawia sie relaksacyjnymi spacerami po lesie. Nie
da sie natomiast konia zagtodzi¢ na Smieré, mimo,
ze pasek jedzenia tez jest zaimplementowany (tak,
probowatem).

Tutaj kilka stéw o sterowaniu. Najkrocej rzecz ujmu-
jac, nasz wierzchowiec podaza za kursorem myszki.
Chaod regulujemy zmieniajgc odlegtos¢ kursora od
konia (im dalej, tym wyzszy chéd), a kierunek jazdy,
przesuwajac w strone miejsca, w ktére chcemy do-
jechac. Nie jest to moze symulator jazdy konnej na
miare Ptotki z WiedZmina 3, ale system jest prosty
i na potrzeby tej gry zupetnie wystarczajacy.

Zas$ kiedy juz nasz kon jest najedzony, umyty, wy-
szczotkowany i wygtaskany, a my wiemy, jak nim
kierowac, mozemy przejs¢ do dwédch najwazniejszych
elementow gry, czyli szkolenia i udziatu w pokazach,
ktore sa... catkiem niezte. A raczej mogtyby by¢, ale
o tym za chwile.

Lonzowanie polega na rytmicznym wyma-
chiwaniu batem (czyli przesuwaniu myszka)
wedtug pojawiajacych sie na ekranie wska-
zowek. Jesli gracz macha dobrze, pasek
umiejetnosci konia rosnie, az do momentu
“nauczenia sie”, zas jesli macha Zle, zwierze
zmienia chdd, zatrzymuje sie czy wypada
z rytmu. W tym miejscu mozna docenic
bardzo dobre animacje konskiego ruchu
(prawde mowiac, ich jakosc jest kluczowa
dla tej gry i cate szczescie, ze tutaj twor-
com udato sie niczego nie schrzanic¢). Do
tego wymagane od gracza ruchy myszka
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sg dobrze zgrane z widzianym na ekranie ruchem
konia i w rezultacie otrzymujemy catkiem przyjemna
minigierke rytmiczna.

Niestety, gracz nie spedzi w niej zbyt wiele czasu, bo
nauczenie sie nowej sztuczki zajmuje okoto czterdzie-
stu sekund, a potem wierzchowiec pamieta jg juz na
wiecznosé. Az sie prosi o to, aby dodac do statystyk
pasek “zapominania” dla kazdej umiejetnosci, tak,
aby po jakim$ czasie wymagata ona powtérnego
przecwiczenia.

Co do clou programu, czyli tytutowych gali jezdziec-
kich, to kazda z nich ma inny motyw przewodni (na
przyktad szkocka czy "gwiazdzista") i zwigzane z tym
wymagania wejsciowe: Kon musi by¢ odpowiedniej
rasy i wyszkolony w okreslonych chodach i figurach
ujezdzeniowych. Do tego bonusowe punkty mozna
zdoby( za strdj i rzad konski dopasowane do motywu
gali, warto wiec przed wystepem udac sie na zakupy
i przejrze¢ zawartos¢ sklepiku.

Sam udziat w gali to po prostu przejazd po wska-
zywanej strzatkami trasie, w trakcie ktérego trzeba
utrzymywac takie tempo, aby caty czas znajdowac
sie w kregu $wiatta z oswietlajacego arene reflekto-
ra i uwazac¢, aby nie wpas¢ na innych uczestnikéw.
W wersji bardziej skomplikowanej trzeba jeszcze
w okreslonych miejscach naciskac przyciski od 1 do 9,
co skutkuje, jesli nie nacisniemy przycisku za wczesnie
ani za pozno, wykonaniem jakiejs figury, jak piruet
czy inny piaf. Bytaby to nawet catkiem przyjemna,
prosta gra, niestety wszystko rozbija sie o realizacje.
Pierwszy problem jest taki, ze z powodu nieprzemy-
slanego dziatania kamery, cyfra, ktora trzeba wcisngé
w danym miejscu, jest ukryta za krawedzig ekranu az
do ostatniej chwili. Po drugie, konia z rzedem temu,
kto potrafi bez patrzenia na klawiature wcisna¢ se-
kwencje klawiszy np.“2, 7,9, 5" (i nie méwie o klawia-




turze numerycznej) w odstepach kilkusekundowych,
jednoczesnie uwazajac, co sie dzieje na ekranie, bo
pamietajmy, ze figury trzeba wykonywac w Scisle
okreslonym miejscu i czasie. A wystarczyto, zamiast
przyciskow 1-9, zrobic to sterowanie np. pod Q, W,
E, A S, D, jak w bijatykach. Krotko méwiac, pomyst
dobry, wykonanie stabe.

Oprawa graficzna w Equimagic nie ktuje w oczy, ale
tez nie jest niczym spegjalnym. Modele 3D sg proste,
tekstury mato szczegotowe, interfejs funkcjonalny
i czytelny, ale nic poza tym. W gruncie rzeczy przy-
pomina to troche gre na urzadzenia mobilne, ale
przynajmniej wymagania sprzetowe sg niskie. Na
plus wyrdzniaja sie wspomniane wczesniej animacje
konskich chodow.

Jesli chodzi o muzyke, to tworcy chyba inspirowali
sie serig Dark Souls, bo sciezka dzwiekowa pojawia
sie tylko w trakcie pokazéw, a poza nimi graczowi
towarzysza jedynie odgtosy stajenno—pastwiskowe
i Cwierkanie ptakow. Niestety, nie dziata to tak dobrze
jak w Soulsach i brak podktadu muzycznego sprawia,
ze gra wydaje sie dretwa. Pewnie dlatego, ze i tak sie
W niej niewiele dzieje.

Duzym plusem jest zawarta w grze encyklopedia,
w ktérej mozna znalez¢ opisy pieciu dostepnych
ras (islandzki, hanowerski, fryzyjski, lusitano i kuc
szetlandzki), a takze dowiedziec sie z nigj, co to jest
lewada lub kapriola albo czym sie rézni galop z lewej
i prawej nogi. Tak wiec gra ma nawet pewng wartos$¢
edukacyjna.

Ogolnie gtéwnym problemem Equimagic — Galashow
of Horses jest to, o czym pisatem wczesniej: niezty

pomyst, marne wykonanie. Jakos¢
E" ﬁ -G‘"' - grafiki i wyglad lokacji zdradza

niski budzet i brak swego rodzaju
starannosci, dopracowania detali.
Wida¢ to na przyktad w lokagji
majacej przedstawiac las, do kté-
rej gracz udaje sie na spacery te-
renowe. W rzeczywistosci jest to
niewielki kawatek taki, z rzadka
porosniety rachitycznymi brzoz-
kami (nie, nie zastuguje to nawet
na miano brzozowego lasku). My-
Sle, ze tworcy tej gry nie umarliby
z przepracowania, gdyby tych
spacerowych lokacji byto kilka, np.
las, jezioro i tgka, i byty one nieco
wieksze. Mozna byto tez wtozy¢
troche wysitku w dopracowanie
interfejsu i klawiszologii czy lepiej
przemysle¢ niektore aspekty rozgrywki.

Na przyktad to, ze osiemdziesigt procent czasu w grze
poswieca sie na zakupy oraz czyszczenie i karmienie
konia, zas elementy wymagajace jakiej$ aktywnosci,
czyli lonzovwanie i wystepy, to jednorazowo od kil-
kudziesieciu sekund do dwdch — trzech minut.

No ale po co sie stara¢, przeciez to tylko gra dla
dziewczynek, a im i tak jest wszystko jedno, prawda?

Komu wiec bym Equimagic polecit? W zasadzie ni-
komu. Chyba ze kto$ naprawde chce gry o koniach.
Mitosnicy gier rytmicznych maja mase ciekawszych
pozydji, za$ dla mitosnikow kolekcjonowania koni za-
pewne jest jakis mod do Skyrima (gratbym). Osobiscie
wole wsigs¢ na prawdziwego konia w prawdziwym
Swiecie, a w grach robic rzeczy, ktdre chciatbym, ale nie
moge w realu. Na przyktad rozwalac kolegoéw z pracy
bronig maszynowa w Corporate Lifestyle Simulator.
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Coffin Princess

Recenzja

dobiegta kresu. Potezny czarnoksieznik,

imperator Arthur Gaz zostat pokonany
przez grupe dzielnych bohateréw, ktéra kilko-
ma uderzeniami ostrzy zakonczyta jego mroczne
panowanie. Na swiecie moze wreszcie zapano-
wac pokoj - kraje, ktore rujnowat konflikt maja
wreszcie czas, by odzyskac sity; prostaczkowie
nie musza sie juz obawia¢, ze potezny czar im
rozwali chatupy... Czysta sielanka, czyz nie? No
wiasnie nie do konca.

Trwajaca ponad pét tysiaca lat wielka wojna

» Ghatorr

“Coffin Princess”, znane tez pod tytutem “Hitsugi no
Chaika”, to 23-odcinkowe (12 odcinkdw pierwszego
sezonu, 10 odcinkow drugiego i jeden odcinek spe-
cjalny) anime fantasy z 2014 roku, oparte o ksigzki
tego samego tytutu. Serial zaczyna sie po wyda-
rzeniach, ktore w przecietnym serialu stanowityby
kulminacje catej serii. Gtéwny zty zostat pokonany,
rozpetat sie pokdj, takie tam. Niestety, nie wszystko
jest takie proste - byli sojusznicy sa coraz bardziej
podejrzliwi wobec siebie, gdzieniegdzie ludzie nie-
Smiato przebakuja, ze w sumie imperator Gaz nie byt
az taki zty, a zotnierze i przywodcy przyzwyczajeni
do wiecznej wojny maja problemy z dostosowa-
niem sie do nowego zycia. Do tej ostatniej grupy
nalezy dwdjka gtéwnych bohateréw - rodzenstwo
sabotazystow, majacych problemy ze znalezieniem
nowego celu w zyciu. Ich sytuacja ulega drastycz-
nej zmianie, gdy przypadkowo wpadajg na niejaka
Chaike - mtoda czarodziejke, wedrujaca po Swiecie
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z trumna na plecach i szukajaca czesci ciata swojego
ojca... imperatora Arthura Gaza.

Jak wida¢, zaczyna sie juz dos¢ ciekawie - ale jeszcze,
na razie, catkiem niewinnie. Serial zaczyna btyska-
wicznie obrasta¢ dodatkowymi watkami - w poscig
za naszymi bohaterami wyrusza strzegaca delikat-
nego pokoju grupa heroséw, ktdrzy w innym serialu
mogliby stuzy¢ za protagonistéw. Kwestia dziedzi-
czenia po imperatorze okazuje sie by¢ nieco bardziej
skomplikowana niz poczatkowo sie wydawato, czesci
ciata Gaza sg Swietnie strzezone... Ta ostatnia kwestia
nadaje ton pierwszemu sezonowi. Jak sie okazuje,
w Swiecie "Coffin princess” potezne artefakty moga
by¢ swietnym zrédtem magii. Biorgc pod uwage
poziom sity polegtego wiadcy, jego konczyny i or-
gany zostaty podzielone miedzy bohaterdéw, ktorzy
go zabili i kazdego z nich nasza wesota gromadka
musi pokonac lub przechytrzyé na swéj sposéb. Co
wiecej, nie zawsze jest to zwigzane z walka.

Przygody naszych bohateréw oglada sie z przyjem-
noscia. Maja bardzo wyraziscie zarysowane bohatery
i ukryta gtebie, ktdrg odkrywamy w trakcie ogladania.
Ponad norme wybija sie tytutowa bohaterka, ktora
twdrcy wyposazyli w szereg cech i zwyczajow, po-
czawszy od jej silnych, ale powolnych umiejetnosci
bojowych (warto dodac, ze jej “rézdzka” to praktycznie
karabin snajperski strzelajacy zakleciami - kolejny
interesujacy szczegot, ktdry btyskawicznie zapada
w pamiec i przykuwa uwage), a skonczywszy na jej
niezwyktej wrecz niewinnosci i naiwnosci. Trudno
sobie wyobrazi¢, ze akurat tak stodka i urocza postac



moze by¢ nastepczynia niestawnego Gaza.

Jej towarzysze, Toru i Akari - mtode rodzenstwo
sabotazystow majgce problemy ze znalezieniem
celu w zyciu w okresie pokoju - réwniez nie zawodzi.
Moga sie wydawac czasem niezbyt kompetentni,
a Akari jest niezwyktym wrecz trollem, ale w praktyce
stanowig Smiertelnie niebezpieczny duet szczerze
oddany swojemu pracodawcy. Poza nimi mamy
jeszcze wystanych za nimi heroséw, kilku mniej lub
bardziej szalonych ztoczyncdw, sporo postaci, ktorych
nie mozna wymieni¢ bez zdradzenia waznych ele-
mentdéw fabuty... Nie sposob sie nudzi¢. Nie mozna
tez zapomnie¢ o wydarzeniach, ktére poprzedzaty
anime - kazda z postaci jest mniegj lub bardziej na-
znaczona przez trwajacy wieki konflikt. Niektorych
wojna wrecz okreslata... co thumaczy ich zachowania
w okresie pokoju.

Serial dobrze miesza powage z humorem, przez
wiekszos¢ czasu oferujac przyjemny klimat przygo-
dy. Drobne zarciki tu i tam, skrajnie prowokacyjne
zachowanie Akari, kilkka memicznych scen (wspo-
mnie¢ nalezy przede wszystkim o momencie, ktory
przywodzi na myél narodziny obcego z “Osmego
pasazera Nostromo”. Kto zobaczy, ten bedzie wie-
dziat o co chodzi)... Na szczescie, gdy juz przychodzi
co do czego, mamy do czynienia z walkg na smier¢
i zycie albo tajemnicg majaca rzucic¢ Swiatto na zycie
oraz plany polegtego imperatora, serial nie psuje
powagi chwili. To po prostu oglada sie przyjemnie
i bez poczucia, ze twdrcy wciskaja widzowi patos
albo komedie prosto do gardta.

Bardzo spodobata mi sie kreska i animacja cho¢ wiem,
ze niektdrzy na ten aspekt “Coffin princess” narzekali.

Szczegdlnie pigkne sa sceny walki, zwtaszcza, gdy
do gry wchodzi magia. Projekty niektérych postaci
takze okazuja sie by¢ niczego sobie. Juz na samym
poczatku twdrcy serwuja nam swoja wizje jedno-
rozca i powiem tylko tyle, ze ciezko potem wyprzec
wyglad tej kreatury z pamieci. Rowniez w warstwie
dzwiekowej serial nie zawodzi. Muzyka wpada w ucho
i znaczaco umila ogladanie (szczegdlnie przypadt mi
do gustu utwor towarzyszacy napisom koncowym),
odgtosy walki i otoczenia sprawiajg dobre wrazenie,
a aktorzy gtosowi sie postarali. Ponownie wybija sie
tu Chaika, ktérg oddano perfekcyjnie.

Niestety, serial nie ma samych zalet - za najpowaz-
niejszg wade musze uznac zakonczenie, ktdre - moim
zdaniem - przyszto zbyt gwattownie. Biorgc pod
uwage wydarzenia, ktére tworcy musieli zmiesci¢
w jednym-dwoch odcinkach miatem wrazenie, jak-
by musieli dopychac co po niektére sceny noga...
a szkoda, bo bytem zachwycony kilkoma rzeczami
z konhcowki, przynajmniej do momentu, gdy zdatem
sobie sprawe, ze mi sie nieoczekiwanie serial skonczyt.
Byto to poréwnywalne (zaréwno jesli chodzi o nagtosc,
jak i o doznang przyjemnosé) z walnieciem autem
czotowo w $ciane domu.

Mimo tej wady, moge stanowczo poleci¢ “Coffin
princess”. Kazdy, kto chce pozna¢ catkiem interesujacy
Swiat, ktory wiasnie odbudowuije sie po trwajacej cate
wieki wojnie i potowarzyszy¢ zgrai sympatycznych
postaci, moze zobaczy¢ ten serial bez poczucia stra-
conego czasu. Sam zobaczytem go praktycznie na
jednym tchu, az do samiutkiego konca przykuty do
ekranu. Taka jest po prostu szokujaca prawda - to
byta bardzo przyjemna przygoda.
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Enduro Trails

Recenzja

Equestria Times o rzeczach, ktore nie inte-

resuja nikogo poza mna. Trzymajac sie tego
zwyczaju, w niniejszym artykule opisze kompleks
tras MTB rozciagajacy sie pomiedzy Szyndzielnia
a Kozig Goéra w Bielsku-Biatej.

Zauwaiylem, ze od kilku numerow pisze do

» Falconek

No c6z, pisanie o trasach rowerowych w fanzinie
skierowanym do ludzi, ktorzy wiekszos¢ swojego
zycia spedzaja na expieniu w Skyrimie czy innym LOLu
nie jest chyba najszczesliwszym pomystem, ale by¢
moze kogos ten artykut zainspiruje, bo czasami tak
bywa, ze interesujace rzeczy mamy tuz pod nosem,
tylko nie wiemy, w ktorg strone patrzec. Poza tym
polecam, bo wysportowani chtopcy maja powodze-
nie wsrdd dziewczat. W druga strone tez zreszta to
dziata i dziewczyny umiejace jezdzi¢ na rowerze maja
takie wziecie jak dziewczyny umiejace grac w gry...
No dobra, tu troche przesadzitem.

W kazdym razie Enduro Trails sposréd innych po-
dobnych miejscowek wyrdznia to, ze tam tez sie da
expi¢, wiec bedzie jak w Skyrimie, tylko fajniej. Ale
o tym w dalszej czesci artykutu.

Enduro Trails dziatajg od 2015 roku i tak naprawde
powstaty poprzez otwarcie dla wszystkich chetnych
odcinkow specjalnych odbywajacych sie tam zawo-
dow w, jak wskazuje nazwa, rowerowym enduro. Od
tamtego czasu miejsce zostato mocno rozbudowane
i dzis jest to ok. 35 km tras zjazdowych o réznym
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poziomie trudnosci.

Do czesci z nich mozna sie dosta¢ kolejka linowa
na Szyndzielnie (karnet rowerowy na trzy wjazdy
kosztuje 45 zi), a takze jednokierunkowym (tylko
podjazd) szlakiem “Daglezjowym”, ktory zaczyna sie
przy centrum Sciezek na bielskich Btoniach i prowadzi
na szczyt Koziej Gory. Wszystko jest swietnie ozna-
kowane i jesli nie jestescie kompletnymi ciapami, nie
uda Wam sie zabtadzi¢. Do tego trasy zaczynajace sie
na szczycie Szyndzielni i te z Koziej Gory sg ze soba
potaczone, co w efekcie daje jeden z najdtuzszych
tego typu zjazdéw w Europie.

Uwazam, ze obecnie jest to najlepsze takie miej-
sce w Polsce i jedno z najlepszych na naszej czesci
kontynentu. Dlaczego? Wiekszo$¢ bike parkow jest
na swoj sposdb monotematyczna. Na przyktad na
Slasku mamy jeszcze Gére Zar, gdzie s3 trzy trasy,
z ktérych jedna to typowa A-line (air line) z dziesie-
ciometrowymi hopami dla ludzi o jajach ze stali lub
ograniczonej wyobrazni, a druga to trasa DH, czyli do
zawoddw w rowerowym zjezdzie. Czyli mato tras i nie
sg one dla kazdego. Z drugiej strony, swieradowskie
Single Tracki, jeden z pierwszych takich kompleksow
w Polsce, cho¢ dziesiec lat temu robity wrazenie, dzis
dla srednio zaawansowanego rowerzysty nie oferu-
ja zadnego wyzwania poza kondycyjnym. Zresztg
po Single Trackach dobrze wida¢, jak bardzo przez
ostatnig dekade ewoluowat styl jazdy, rowery i ocze-
kiwania rowerzystéw — miejsce to ma dzis status tras
dla rodzin z dzie¢mi.


https://www.deviantart.com/deathpwny/art/Ponies-to-the-Rescue-313362789

Wspomniatem wczesniej o expieniu. Enduro Trails
obecnie sktada sie z dwunastu tras (w planach sa
kolejne) o roznym poziomie trudnosci i zréznico-
wanym charakterze, ktore pozwalaja przejs¢ droge
od zera do bohatera w jednym miegjscu. Albo po
prostu zapewniajg taki rodzaj rozrywki, na jaki masz
w danym momencie ochote.

Poziom trudnosci jest oznaczony kolorystycznie.
| tak od najtatwiejszych do najtrudniejszych, sa dwie
trasy zielone, dwie niebieskie, cztery czerwone i trzy
czarne. Podjazddwka jest oznaczona na pomaranczo-
wo. W przeciwienstwie do wielu podobnych miejsc
(patrze na was, Single Tracki), te kolory cos$ znacza.

Stefanka i Cyganka, czyli trasy zielone to prawdziwe
osle taczki (kto bywat na nartach, wie o co chodzi).
W swoim czasie wsrdd bywalcodw toczyta sie ry-
walizacja, kto wrzuci na YouTube film z mtodszym
dzieciakiem $migajacym po nich. Wygrat koles, ktory
sfilmowat swoja czteroletnig corke na chodziku.

Ale serio, te trasy sa spoko. To krotkie odcinki o cha-
rakterze zréwnowazonym (czyli poziom wyzwania
zalezy od predkosci jazdy, a nie od umieszczonych
na trasie przeszkod), z ciasnymi zakretami (niektore
z niskimi bandami), niewielkimi muldami i nielicznymi
korzeniami. Jesli jestescie catkiem poczatkujacy, nie
lekcewazcie ich, bo to na nich nauczycie sie skrecac
i hamowac. Jak na oslej taczce na nartach.

A metaforycznie rzecz ujmujac, wbijecie level 2.
Pozwoli on Wam sie przenies¢ na trasy flow, czyli
niebieskie Twistera i Rock’'n'Rolle. Flow oznacza przy-
gotowana nawierzchnie (od czerwonych wszystkie
trasy majg nawierzchnie naturalng), wysokie bandy,
hopki do péttora — dwdch metrow miedzy wybiciem
a ladowaniem i uskoki do metra wysokosci, zawsze
z mozliwoscig ominiecia. Sg to generalnie szybkie
trasy, nastawione na ptynng jazde i pozwalajace zta-
pac troche “air time". Dodatkowym plusem jest to, ze
Rock’'n'Rolla konczy sie tam, gdzie zaczyna Twister, co
daje prawie 10 km ptynnego zjazdu. Jesli odrobiliscie
zadanie na zielonych, to na niebieskich oswoicie sie
z predkoscia, doszlifujecie technike skrecania (bandy
nie wybaczaja) i zaliczycie pierwsze krotkie loty czy
niewielkie rock gardeny.

Podobnie jak “zielone”, “niebieskie” sg zrbwnowazone,
czyli teoretycznie poradzi sobie na nich nawet szescio-
latek, ale namawiam jednak do niebycia Januszami
i Grazynami. Po czym poznac, ze januszujecie? Jezeli
w ciggu jednego przejazdu Twisterem piec osdb wy-

przedzi Was drac sie “lewa wolna" czy “prawa wolna”
(co oznacza prosbe o zjechanie na prawo lub lewo),
to prawdopodobnie jeszcze nie ma sensu, zebyscie
jezdzili po tych trasach.

No i trasy czerwone. Przeskok w poziomie trudnosci
pomiedzy niebieskimi a czerwonymi jest najwigkszy
w catym kompleksie. Przede wszystkim wszystkie trasy
od czerwonych poczawszy maja naturalng nawierzch-
nie, czyli, jak to w Beskidach, obfitujg w korzenie
i kamienie. Poza tym, pojawiaja sie wieksze hopki
i skocznie oraz Scianki, czyli krétkie odcinki o bardzo
duzym nachyleniu. Przy czym na czerwonych mozna
je omina¢, a na czarnych nie. W przeciwienstwie do
czarnych, wiekszos$¢ tras czerwonych jest tez bardzo
szybka, co w potaczeniu z charakterem nawierzchni
wymaga bezbtednej kontroli nad rowerem.

Kiedy jednak przyjdzie ten moment, ze znudzi Wam
sie jazda na Twisterze (potraktujcie to jako level 3),
jako nastepny krok proponuje poprowadzony wzdtuz
dawnego toru saneczkowego Stary Zielony. Wsréd
czerwonych tras ma ona kilka zalet. Po pierwsze
jest urozmaicona i zawiera kilka wyzwan, ale nie
ma miejsc, ktére niszczg psychike (pionowe prze-
pascie, wielkie hopy). Po drugie, jest do niej dobry
dojazd podjazdem Daglezjowym, podczas gdy do
pozostatych czerwonych (oprocz Cygana, ktory jest
moim zdaniem sredni) trzeba albo zjecha czarnymi,
albo podjezdzac pieszymi szlakami. Trzecia zaleta to
mozliwo$¢ dobrego potaczenia z przejazdami trasa-
mi niebieskimi. Ogdlnie radze nie zaczynac dnia od
najtrudniejszych rzeczy, tylko najpierw rozjezdzic sie
na Rock’'n’Rolli i Twisterze.

A czego mozecie sie na Starym Zielonym spodziewac?
Najtrudniejsze miejsce to majaca status kultowej
sekcja korzeni. Poza tym, ze sg one duze, to czes¢
z nich jest na lekkim tuku i nadaje mu charakter “off
camber”, czyli nachylenie trasy jest na zewnatrz za-
kretu. Taka odwrotnos¢ bandy. Poza tym traficie na
kilka niewielkich hopek i drewniane mostki niczym
z amerykanskiego bike parku. W jednym miejscu jest
przeskok nad rowem, z mozliwoscig przejechania
przez niego. Ogodlnie bardzo rozrywkowa trasa, a do
tego nieprzesadnie trudna (o ile juz radzicie sobie
z Twisterem), wiec mozecie liczy¢ na rzeczywisty
progres, a nie walke o zycie.

Co wnosza czarne trasy? W gruncie rzeczy sg po-
dobne do czerwonych, tylko bardziej strome, bez
mozliwosci ominiecia przeszkdd i zawierajg krétkie
odcinki, ktére sa bardzo trudne. Polecam te trasy,
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jesli jestescie pewni swojej techniki jazdy, w przeciw-
nym razie nie znajdziecie tam ani przyjemnosci, ani
progresu. Zwracam uwage szczegdlnie na Dziabara
i znajdujaca sie na nim skalistg Scianke, ktéra pochto-
neta juz wiele ofiar. W sumie troche zal, bo przejazd
Dziabarem to najsensowniejszy dojazd do Gondoli,
ptynnej i malowniczej trasy czerwonej z atrakcyjnymi
przejazdami przez strumienie.

Oczywiscie Enduro Trails to nie same trasy. Centrum
kompleksu miesci sie na bielskich Btoniach i jest tam
bike bar ze znizkami dla rowerzystéw, serwis i sklep.
Polecam zakup koszulki czy innego gadzetu, bo jazda
po trasach jest darmowa, ale ich utrzymanie juz nie.

Co najwazniejsze, jest tam wypozyczalnia rowerdw,
gdzie mozecie wypozyczy¢ prawdziwy rower enduro
(czyli takiego bardzo wypasionego gorala), a takze
kask i ochraniacze. Jesli nie sta¢ Was lub nie chcecie
na razie kupowac takiego roweru, to skorzystanie
z wypozyczalni jest lepszym pomystem, niz jazda
po tych wymagajacych trasach na jakiej$ padlinie.

Jeszcze co do roweru, to btagam, naprawde btagam
nie pchajcie sie tam na pseudogoéralach z super-
marketow. Te rowery nie nadaja sie do jazdy nawet
w lekkim terenie, a ja nie chce, zebyscie sie pozabijali
(tak naprawde to chce).

Ostatnig atrakcjg sa szkolenia. Bardzo je polecam.
W ekipie Enduro Trails sg utytutowani zawodnicy
i trenerzy, co zapewnia wysoki poziom. To, w ktérym
uczestniczytem, odbywato sie w kilkunastoosobowej
grupie, ale pomimo tego prowadzacy byli w stanie po-
swieci¢ indywidualnie uwage kazdemu uczestnikowi.
Trwato osiem godzin, ale uwazam, ze dato mi wiekszy
boost do skilla, niz pét sezonu jazdy. Oczywiscie nie
wystarczyto, by wyeliminowac wszystkie utrwalone
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przez lata zte nawyki, ale przynajmniej wiem, na co
zwracac uwage. W kazdym razie spodobato mi sie na
tyle, ze na przyszty rok planuje wykupic kilka godzin
indywidualnie, bo istnieje taka mozliwos¢ i wtedy
mozna sie skupi¢ sie na konkretnych elementach,
ktore Was interesuja.

Szkolenia zazwyczaj s3 ptatne, ale zdarzaja sie darmo-
we, finansowane z budzetu promocyjnego Bielska-
-Biatej, wiec polecam $ledzi¢ fanpage Sciezek. A jesli
dziwi Was pomyst uczenia sie jazdy na rowerze na
specjalnym kursie, pomysicie o tym w ten sposob:
Gdybyscie pierwszy raz w zyciu jechali na narty albo
snowboard, zapewne wynajelibyscie instruktora i po-
szli z nim na 0$lg faczke. Tu dziata to tak samo. Do
pewnych rzeczy bez pomocy nie dojdziecie, a taki
kurs naprawde pozwoli Wam $cig¢ kilka zakretow
na drodze do nirvany kolarstwa gorskego. Za moich
czasOw tego nie byto i jazdy na rowerze musiatem
uczyc sie z ksigzek (serio).

Dojazd do Bielska jest bardzo dobry, jesli mieszka-
cie na Slasku: godzina Kolejami Slaskimi z Katowic,
pociagi odjezdzaja co godzine. Wiekszos¢ sktadéw
to nowoczesne Pesy z uchwytami na rowery, wiec
nie grozi Wam utrata godnosci cztowieka w czasie
podrézy. Moim zdaniem nawet z Wroctawia optaca
sie tam jechac na jeden dzien, zas$ z bardziej odlegtych
miejsc mozna na weekend. W tym drugim przypadku
polecam nocleg w pensjonacie Gasthaus. To miejsce
tanie, przyjazne rowerzystom (jest garaz i warsztat)
i blisko tras.

No céz, mam nadzieje, ze dowiedzieliscie sie z tego

artykutu czegos nowego o $wiecie. Wiem, ze temat

nietypowy jak na ET, ale mozecie go potraktowac

jako postscriptum do Cahan i mojego artykutéw

o wychodzeniu z piwnicy.
A


https://www.deviantart.com/popular-all-time/?section=&global=1&q=pony+on+a+bike&offset=30

Zapisane

ie jestem fanem thrillerow, wiec po “Zapi-
sane w Wodzie” Pauli Hawkins siegnatem
z pewna taka niesmiatoscia. O autorce

wiedzialem tyle, ze jej poprzednia ksigzka byta
Swiatowym bestsellerem.

» Falconek

Akcja powiesci rozgrywa sie Beckford, brytyjskim
miasteczku, ktérego gtdbwng, o ile tak to mozna na-
zwac, atrakgja jest Topielisko — zakole rzeki, w ktérym
dawniej ptawiono czarownice. | chociaz wiekszos¢
fabuty osadzona jest w czasach wspotczesnych, to
jeden z rozdziatow cofa jg do XVII wieku, by opisac
historie Libby, oskarzonej o praktykowanie magii
i utopionej. Od tamtego czasu z Topieliskiem zwia-
zana jest legenda, jakoby przyciggato ono miejscowe
kobiety, ktére popetniajg tam samobdjstwa.

Powracajac do czaséw wspoétczesnych: Nel Abbott,
jedna z mieszkanek Beckford, jest zafascynowana
historig Topieliska. Obsesyjnie gromadzi wszelkie
informacje zwigzane z tym miejscem, probujac wy-
jasnic jego zagadke...

Jules Abbott, siostra Nel, przybywa do Beckford, kiedy
dowiaduje sie o jej Smierci. Wszystko wskazuje na
samobojstwo, jednak Jules w to nie wierzy. Bedac od
czasow nastoletnich skonfliktowana z siostrg, uwaza
3 za osobe zbyt pyszatkowata i niezdolng do refleks;ji,
aby mogta bra¢ pod uwage taki krok. Odczuwajac
wyrzuty sumienia z powodu niezakonczenia konfliktu
z siostra, postanawia jednak wyjasnic te sprawe.

w Wodlzie'

Recenzja

Jules z jednej strony przedziera sie przez informacje
o Topielisku zgromadzone przez Nel, ktére suge-
ruja, ze miejsce to kryje mroczna tajemnice sprzed
wiekow, z drugiej poznaje Beckford. Szybko okazuje
sie, ze cho¢ mieszkancy starajg sie utrzymac pozory
bycia dobrodusznymi i porzadnymi ludzmi, to jako
spotecznosc i kazdy z osobna maja sporo do ukrycia,
a Jules szybko zaczyna otrzymywac pogrozki. Takie
senne, prowincjonalne miasteczko, z atmosferg tak
gesta i niechetng obcym, ze niemal pewne jest, iz
kazdy trzyma w piwnicy jakie$ zwtoki.

W efekcie, pomiedzy historig proceséw czarownic,
legenda Topieliska i obsesjami Nel a zyciem miastecz-
ka, czytelnik dtugo nie ma pewnosci, czy chodzi tu
o wypadek, sprawe paranormalng, czy tez, cytujac
jedna z bohaterek, “Beckford ma dtuga historie po-
zbywania sie niewygodnych kobiet”. Jaka okazata sie
prawda, wam nie zdradze, ale musze powiedzie¢, ze
mnie rozstrzygniecie zaskoczyto.

Najstabszym punktem tej powiesci jest nadmiar
zbyt podobnych do siebie bohaterow pobocznych,
ktorych czasami ciezko od siebie odroznic i tatwo sie
pogubi¢ w ich watkach.

Z drugiej strony, wszystkie te watki w fascynujacy
Sposob sie ze sobg splataja, tworzac kompletny obraz
zamknietej, prowincjonalnej spotecznosci.

Do tego akcja trzyma w napieciu, a chwilami na-
wet mrozi krew w zytach, czyli tak, jak powinno by¢
w dobrym thrillerze.
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