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[Comedy][Alternate Universe]

So..What do |1 do Now?

Autor: Dr Atlas
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wiedzita kilka Swiatow alternatywnych,

mniej wiecej wiemy jak wygladataby
Equestria w wypadku triumfu ztoczyncow.
Wieczna noc, polowanie na resztki ruchu opo-
ru, wojna ktora wyniszcza caty kraj... Los nie
do pozazdroszczenia, czyz nie? Na szczescie
w opowiadaniach fanowskich wszystko jest
mozliwe — w tym przedstawienie wygranej
ztoli w odrobine inny sposob. Taki o wiele
przyjemniejszy.

Dzieki odcinkom, w ktorych Twilight od-

» Ghatorr

Krol Sombra wygrat. W ostatniej chwili udaje
mu sie doskoczy¢ do Krysztatowego Serca, przy
okazji powalajac (poprzez wylagdowanie na niej)
ksiezniczke Cadance. Twilight wciaz jest uwie-
ziona w jego patacu, Shining Armor ma magie
zablokowang przez krysztaty, reszta kucykow
z Equestrii jest bezsilna... Mroczny tyran ma tylko
jeden problem — niezbyt wie, co teraz ma zrobic
ze swoim sukcesem.

Mogtoby sie wydawac, ze taki temat bedzie ideal-
ny na krotkiego one-shota, ale autor, uzytkownik
Dr Atlas, rozpisat to na cate siedem rozdziatow,
majacych tacznie 15,8 tysiecy stéw. Z jednej strony
udato mu sie catkiem niezle wypetni¢ opowiadanie
trescig, ale z drugiej czu¢, ze jest to rozwleczone
bardziej niz by¢ powinno. Poczatkowy dowcip
z coraz bardziej zdezorientowanym Sombrg ma-
jacym problemy ze zrozumieniem, ze herosi dla
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odmiany przegrali, zaczyna sie szybko przejadac.
Na szczescie mniej wiecej w potowie opowiadania
sytuacja ulega sporej zmianie, dzieki czemu akgcja
znowu nabiera tempa... az do momentu gdy ten
konkretny zart rowniez powoli przestaje Smieszyc.
Sytuacja nuzy nawet postacie wystepujace w fiku
— moze byt to wiec celowy zabieg?

Ze wzgledu na zastosowany zabieg fabularny tylko
i wytacznie Sombra oraz inne czarne charaktery,
ktore pojawiaja sie nieco pdzniej, zachowuja sie
w sposob odmienny niz w serialu. Cata reszta
postaci wydaje sie by¢ wprost wyjeta z ktoregos
z odcinkow — i zostata catkiem niezle oddana.
Relacja miedzy Shiningiem a Cadance, oparty
o wiare w przyjazn i magie optymizm Twilight,
chaotycznos¢ Pinkie Pie... Wyszto to co najmnigj
poprawnie. Autor rozwija za to skrzydta przy
naszym gtownym bohaterze. Sombra zostat prze-
obrazony przez niego w idealng posta¢ komediowa
— Swiadomag, ze swiat wokot niej jest dos¢ dziwny,
celowo zachowujaca sie jak ztoczynca (w koncu
trzeba dbac o reputacje) etc. Zty krol upaja sie
swoim ztym smiechem, Spiewa piosenke i z kazda
chwila robi sie coraz bardziej zdziwiony, ze bo-
haterowie nie sg, wbrew wszelkim oczekiwaniom,
w stanie go pokonac.

Czyta sie to szybko i catkiem przyjemnie. Fakt,
opowiadanie jest nieco przeciggniete — ale to
najpowazniejsza z jego wad. Kazdy, kto lubi Som-
bre albo komedyjki ze ztoczyncami powinien sie
zainteresowac.


https://www.fimfiction.net/story/216725/sowhat-do-i-do-now
https://www.deviantart.com/wwredgrave/art/Thief-of-Hearts-658431766

[Comedy][Random][Slice of life]

The Crusader King

Autor: naturalbornderpy

tajemnica (przynajmniej jesli nie liczy¢ ko-

miksow, ktére opisuja je dos¢ szczegotowo).
Kim byt, zanim zostat tyranem? Czemu przejat
wiadze? Zrobit to legalnie czy przy uzyciu sity? Jaki
jest jego uroczy znaczek? Na te pytania mozna
odpowiedzie¢ na wiele réznych sposoboéw, dajac
zywot komediom, dramatom czy nawet horro-
rom fanowskim. , The Crusader King” odpowiada
przynajmniej na ostatnie z wymienionych pytan
W najprostszy mozliwy sposoéb - kazac koszmarnie
ostabionemu tyranowi spotkac sie z trojka uroczych
klaczek, bardziej znanych jako Scootaloo, Apple
Bloom i Sweetie Belle.

Poczatki dziejow kréla Sombry sa owiane

» Ghatorr

Naturalbornderpy przewijat sie przez nasze tamy juz
wiele razy. Tym razem na warsztat bierzemy kolejne
z jego komediowych opowiadanek - ,,The Crusader
King", dziesieciorozdziatowy fanfic. Oto pewnego piek-
nego dnia Znaczkowa Liga znajduje w swoim domku
na drzewie nieoczekiwanego goscia - bytego tyrana
Krysztatowego Imperium, kréla Sombre. Zty jednoro-
zec nie jest jednak w formie, przez co trojka klaczek
nie dos¢, ze jest wzglednie bezpieczna, to ma jeszcze
okazje na pogawedke z monarcha. Tak oto zaczyna sie
dtugi i pasjonujacy pojedynek dwoch sit - Znaczkowa
Liga ma nadzieje na zreformowanie krola, ten zas
hoduje sobie tréjke potencjalnych podkomendnych.
W tle mamy jeszcze dodatkowo powierniczki Elemen-
tébw Harmonii, zaniepokojone nowym przyjacielem
ich siéstr i Scootaloo (a podobno przyjazn to magial).

Mamy tu do czynienia z dos¢ lubianym przez autora
schematem, w ktérym spokojny, wesoty poczatek pro-
wadzi do tragicznego, wrecz ponurego punktu kulmina-
cyjnego. Nie wszystkim sie to musi podobac - przejscie
od smiechu do brutalniejszych/bardziej przerazajacych
scen jest dos¢ nagte - ale z osobna, obie sg wysokiej
jakosci. Humorystycznie przedstawione przygody trojki
klaczek i towarzyszacego im mrocznego tyrana bawig,
a zarty, po lekkim utagodzeniu i usunieciu niektorych
z nich (chocby dolewania przez Sombre tajemniczej
substancji do lemoniady) mogtyby znalez¢ sie w se-
rialu. Zarowno humor sytuacyjny, postaci jak i stowny
potrafig rozSmieszy¢ do tez. Zarowno mroczne plany
Sombry, jak i podejscie Znaczkowej Ligi do nich rzadza
sie wiasng, komediowa logika.

Elementy komediowe ktdca sie nieco z o wiele po-
wazniejszymi rozdziatami - mozna odnies¢ wrazenie,
ze autor pod koniec prébowat na szybko wyjasni¢ lub
zmienic kilka rzeczy i nie zawsze mu to wychodzito. To, co
miato sens jako element humorystyczny, niekoniecznie
musi go zachowywac po dorzuceniu do opowiadania
kilku kropli grozy i plasterka tragedii dla smaku. Cierpi
przez to zawieszenie niewiary - wyglada to tak, jakby
po kilkudziesieciu odcinkach ,, Toma i Jerry'ego” nagle
powstat odcinek, w ktorym mysie harce posytajg nasze-
go kociego bohatera do szpitala i prowadza do paralizu
czterokonczynowego. Takie cos mogtoby nawet byc
interesujace, ale zostawiatoby widza z niemym pytaniem:
.Czemu dopiero teraz ta kula do kregli wyrzadzita az
takie szkody?". Mimo to, koncéwka niezle ttumaczy,
dlaczego Sombra mogt na poczatku postepowac ze
Znaczkowa Liga tak, a nie inaczej.

‘o IEIPANEBER
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https://www.fimfiction.net/story/274736/the-crusader-king
https://www.deviantart.com/wwredgrave/art/Thief-of-Hearts-658431766
https://www.deviantart.com/nothing111111/art/The-king-of-Somber-SHIRT-AVAILABLE-778592552
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Oczywiscie nie ma opowiadania bez postaci
- a z tymi naturalbornderpy sobie doskonale
radzi. Najczesciej mamy do czynienia z Som-
bra i trojka jego mtodocianych pomocnic/
znajomych, ale sporg role odgrywaja tez po-
wierniczki Elementow Harmonii. Ze wzgledu
na niewielka ilos¢ informacji w serialu na jego
temat, charakteryzacja mrocznego krola data
autorowi najwieksze pole do popisu i Swietnie
sie z tego wywiazat. Tyran z ,, The Crusader
King” to ztoczynca, ktéry swoj zawdd traktuje
niczym sztuke, stara sie doprowadzi¢ jg do jak
najlepszego poziomu, a do tego ma stabosc do
dzieci (i to nie w sensie zakazanym przez pra-
wo catego cywilizowanego $wiata i USA). Ach,
no i niezbyt pojmuje, jak dziata nowoczesna
moralnos¢. Powazniejsza czesc fanfika pasuje
co prawda do tej pierwszej cechy jak piesc¢ do
nosa, ale poza tym Sombra jest tutaj swietny.
Troche $mieszny, troche grozny, bardzo natu-
ralbornderpy’owaty. Do tego dorobiono mu
catkiem solidng historie, ktéra jednak nieco sie
marnuje na opowiadanie, ktore zaczynato jako
czysta komedia. Chciatoby sie jakiej$s kontynu-
acji, mniej zwariowanej i bardziej obyczajowe;...

Postacie, ktére miaty wiecej czasu ekranowe-
go w serialu, rowniez zostaty przedstawione
w ciekawy sposob. Ze wzgledow komedio-
wych niektére z ich cech charakterow zostaty
wyolbrzymione, jednak nie na tyle, by wy-
gladaty jak wtasne karykatury. Posunatbym
sie wrecz do stwierdzenia, ze mogtyby sie
tak zachowywa¢ w serialu i nikogo by to nie
zdziwito. Szczegdlnie rozbawita mnie Twilight
i jej drobne problemy psychologiczne powiga-
zane ze sprawdzaniem obecnosci w szkotach

- i ich uzycie w celach kontrwywiadowczych
przez ztoczyncodw. Do tego Znaczkowa Liga,
jak sie postara, jest urocza jak jasny gwint,
dzieki czemu potrafi stopic serce i czytelnika,
i Sombry... o ile je ma. To dyskusyjna kwestia,
ktora, swojg droga, stanowi jeden z watkow
w opowiadaniu.

Jesli chodzi o ortografie i gramatyke, to sq one
bez zarzutu. Naturalbornderpy postuguje sie
jezykiem angielskim z lekkoscia, ktorej zycze
kazdemu, niezaleznie od tego czy sie dopiero
go uczy, czy jest on jego jezykiem ojczystym.
Nie ma $cian tekstu, bteddw, zarty stowne sg
precyzyjnie zaplanowane... Naprawde nie obra-
zitbym sie, gdyby wiecej pisarzy na FiMFiction
potrafito tak pisac.

Ciezko mi nie poleci¢ ,The Crusader King”.
Opowiadanie jest po prostu dobre - nawet
jesli nagte rzucenie czytelnikowi w twarz Po-
waga, Tragedig i Smutkiem potrafi nieco za-
burzyé rados¢ z czytania. Czes¢ komediowa
jest super, czes¢ powazna rowniez, ale po
potaczeniu, wbrew prawom matematyki, sta-
nowig co$ mniejszego niz suma sktadnikow.
Mimo to, ze wzgledu na niewielka dtugosc
(dziesiec¢ rozdziatdw, majgcych w sumie nieco
ponad 40 tysiecy stéw), wysoka jakos¢ humoru
oraz wartka akcje zachecam do rzucenia na
to opowiadanko okiem. Nie bedzie to czas
stracony, chyba ze kto$ nie lubi Sombry albo
wysmiewania sie ze Scootaloo.
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[AIterfTaite Universe][Slice of life]

Princess Twili

ght Sparkle’s

500th Birthday

Autor: Autumnschild

ozwazanie tego, czy po zostaniu ksiez-
R:iczka Twilight Sparkle uzyskata réwniez
ieSmiertelnos$¢, przez pewien czas zaprza-
tato umysty sporej czesci fandomu. Jesli nowy
alicorn jest tak samo dlugowieczny jak Celestia
i Luna, to co w takim razie wydarzy sie z reszta
gtownych bohaterek? Jak bedzie wygladata
Equestria przysztosci? Jak Twilight bedzie sie
zachowywac w przysztosci? Przypadkiem udato
mi sie natkna¢ na opowiadanie, ktore opisuje
wydarzenia majace miejsce w piecsetne urodziny
ksiezniczki przyjazni...

» Ghatorr

W opowiadaniu uzytkownika o pseudonimie Au-
tumnschild Twilight Sparkle jest juz dos¢ wiekowa
ksiezniczka. Jej rzady nad Equestrig, dzielone
z Cadance, trwaja juz ponad cztery stulecia. Co
wazne, ma tez swojg wtasnag uczennice, mto-
dziutka klaczke ziemna o imieniu Fancy Pants.
Jest madra, powazana, jej decyzje ksztattowaty
historie Swiata, a do tego witasnie stukneta jej
pie¢setka. Wtadczyni kraju raczej sie nie spo-
dziewata, ze niedtugo po pdtnocy do jej pokoju
zostanie przeteleportowana jej protegowana
z tortem i serdecznym, gtosnym Spiewem na
ustach. Tak oto zaczyna sie to trzyrozdziatowe
(plus epilog) opowiadanko.

Fabuty praktycznie nie ma — po prostu mamy
kilkanascie tysiecy stow o relacji miedzy ksiez-
niczkg oraz jej uczennica. Jako ze Twilight jest

dos¢ pokojowym kucem, nieoczekiwana pobudka
w srodku nocy przeistacza sie nie w scene rzezi,
a we wspolne sSwietowanie. Brzmi nudno? Nie
powinno — autor, majac do dyspozycji zaledwie
dwie postaci, wycisnat z nich tyle zycia, ile tylko
mogt. Do tego wykazat sie mistrzostwem w kwe-
stii naturalnego opisywania budowanego przez
siebie Swiata i przekazywania informacji w taki
sposob, by czytelnika zaciekawic.

Odnosnie pierwszej kwestii, autor miat ogromne
mozliwosci — i ich nie zmarnowat. Jego wiekowa
Twilight usilnie stara sie jak najbardziej przy-
pominac Celestie, szczegdlnie w kwestii relacji
ze swojg uczennica. Nie zawsze jej to wycho-
dzi, ale Autumnschild dat rade zaréwno poka-
za¢, jak bardzo ksiezniczka przyjazni zmienita
sie w ciggu tych lat, jak i zachowac w niej tyle
charakteru znanego z serialu, by nie wygladata
jak OC przypadkowo noszacy to samo imie, co
gtdwna bohaterka MLP. Przy Fancy Pants (ktora,
wbrew imieniu, nie jest powigzana z lalka od
Twilight) pisarz miat jeszcze wieksza swobode.
Siedmioletnia klaczka zostata bardzo dobrze
zaprojektowana, a jej zachowania wychodza bar-
dzo naturalnie — od momentow, gdy sie wstydzi
za swoje zachowanie, po (zazwyczaj majacych
miejsce kilka minut wczesniej) gtupawki, jakie
moze miec kazde dziecko. Bohaterka po prostu
zachowuje sie tak, jak przystato na jej wiek —
i autorowi wyszto to wspaniale. Dostajemy dzieki
temu mtodocianego stworka, ktéry od czasu
do czasu cos zrobi zle, ale ma dobre intencje,
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nadrabia stodycza i wykazuje ogromng ilos¢
dzieciecej ciekawosci Swiata i checi do zabawy.
Moze sam ma juz dziecko w takim wieku? Albo
chociaz siostrzenice lub bratanice?

Ich wzajemne relacje stanowig jeden z wazniej-
szych elementdéw opowiadania — Twilight chce
by¢ idealna ksiezniczka dla swojej uczennicy,
ta z kolei chce by¢ idealng uczennica dla swojej
ksiezniczki. Nastawienie obu klaczy zaréwno po-
pycha do przodu akcje, jak i nieco jg zageszcza,
dzieki czemu nie dostaliSmy po prostu wyliczanki
kolejnych rzeczy, jakie robig z okazji urodzin
purpurowej alicornicy. Moze nieco dziwi¢, ze
Twilight nie rozwigzata tej kwestii wczesniej, ale
tez trzeba jej przyznad, ze Fancy nigdy wczesniej
nie pojawiata sie w jej sypialni w srodku nocy.
Taka sytuacja na pewno sprzyja wyznaniom (nie-
koniecznie cenzuralnym, ale w tym opowiadaniu,
na szczescie, wszyscy utrzymuja jakies minimum
manier).

Na krociutko pojawiaja sie tez Cadance i jej asystent-
ka, straszliwie wredna klacz, i tez potrafig wzbudzi¢
spore zainteresowanie. Mam nadzieje, ze w ktoryms
z opowiadan Autumnschild rozwinat te postacie, bo
nawet ich epizodyczny wystep wzbudza
serdeczny $miech. Do tego ksiezniczka
mitosci stoi za wszystkimi wydarzenia-
mi, majacymi miejsce w opowiadaniu,
ze wzgledu na to, ze to ona pomogta
Fancy Pants dostac sie do sypialni Twili-
ght w Srodku nocy. Cate szczescie nasza
bohaterka o tym nie zapomina (kto by
chciat by¢ tak wyrwanym ze snu?), przez
co czytelnik jest na deser raczony kurio-
zalng scena.

Kolejng rzeczg, ktdra sprawia, ze opowia-
danie jest tak dobre, jest kunszt, z jakim
autor opisuje Swiat. Nie mamy tu do czy-
nienia z przydtugimi, nudnymi opisami
Equestrii za pot tysigclecia — wszystkiego
dowiadujemy sie z przemyslen postaci,
wzmianek o historii czy chocby opisow
przedmiotdw, niczym w serii Dark Souls.
Wszystko wydaje sie by¢ w petni na-
turalne, bohaterki nie zaczynajg nagle
monologdéw na temat rozwoju ruchu '
konstytucjonalnego w kraju (cho¢ po- | |
jawia sie wzmianka o konstytugji) ani |
nawet nie mysla wiecej o tematach, ktére
moga by¢ dla nich bolesne (tajemniczy
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los Celestii i Luny). Do tego AutumnsChild zostawit
sobie dzieki temu furtke do sequeli i spin-offow.

Jezyk doréwnuje jakoscig opowiadaniu, a zadne bte-
dy nie rujnuja radosci z czytania. Biorac pod uwage
subtelne swiatotworzenie, bytoby naprawde ogromna
stratg, gdyby czytelnicy tracili jakies$ interesujace de-
tale z powodu czegos tak prozaicznego jak literéwki
czy niezreczne sformutowania.

Czy opowiadanie ma jakies wady? No c6z, jedna
ze scen jest tak obrzydliwa jak urocza. Trzeba to
zobaczy¢, by zrozumiec. Poza tym moge szcze-
rze przyzna¢, ze ,Princess Twilight Sparkle’s
500th birthday” z marszu trafito na liste moich
najbardziej lubianych fanfikéw. Nie moge sie
doczeka¢, gdy bede miec czas na przeczytanie
innych opowiadan z serii — szczegdlnie tego,
ktore dotyczy Rarity. Polecam kazdemu, chyba
ze bardzo, ale to bardzo nie lubi dzieci albo nie
umie czyta¢ po angielsku. Cata reszta — marsz
na FiMFiction, czyta¢! A potem czytac kolejne
czesci! Niestety, autor od pewnego czasu nie
pojawiat sie na stronie, wiec pozostaje tylko
mie¢ nadzieje, ze wréci w chwale, by dokonczy¢
wszystkie swoje dzieta.



https://www.deviantart.com/light262/art/MLP-Timey-Wimey-page-113-115-755291209

[Slice of life]
Earth Ponies Are Overpowered

Autor: Maran

uce ziemne moga wydawac sie nieco
Ksiabowite w porownaniu do pegazow

czy jednorozcow. Oczywiscie, fajnie
jest miec takie cechy jak wieksza sita czy
lepsza tacznos¢ z natura (cho¢ te umiejet-
nosci nie sa potwierdzone przez serial, jak
juz to tylko zasygnalizowane i zaadapto-
wane przez fandom), ale czy to moze sie
mierzy¢ z mozliwoscia latania albo rzuca-
nia zakle¢? Maran w swoim opowiadanku
stara sie udowodni¢, ze kuce ziemne sa
wspaniate, bo sa.

» Ghatorr

W trzech rozdziatach, majgcych w sumie nieco
mniej niz 22 tysigce stow, czytelnik moze po-
dziwiac starania Twilight odnosnie poznania
tajnikow magii kucoziemcow. Ze wzgledu na
aure tajemniczosci, ktora jg otacza, i niechec
oficjalnych srodowisk badawczych do dzielenia
sie wiedza zostaja jej dwie opcje — Pinkie Pie
lub Applejack. Bioragc pod uwage potencjal-
ng (zerowa) uzytecznosc tej pierwszej w roli
nauczyciela, decyduje sie na te druga... | za-
czyna sie jazda bez trzymanki, w trakcie ktorej
ksiezniczka przyjazni dowie sie, jak straszliwg
potega posiadto bezrogie i bezskrzydte plemie.

Wbrew moim oczekiwaniom (badzmy szczerzy,
kto by pomyslat inaczej po zobaczeniu tytu-
tu oraz nazw rozdziatow?) opowiadanie jest
nie komedia, a obyczajowka. By by¢ jeszcze

bardziej doktadnym — nazwatbym to fanfi-
kiem naukowym. Twilight Sparkle prowadzi
badania, formutuje teorie i zbiera informacje,
ktére moga je potwierdzi¢. Autor umiejetnie
wpasowuje sie w wydarzenia z serialu, na
przyktad dostarczajac wyjasnienia, czemu po
zamianie uroczych znaczkow farma Apple'ow
pod kontrola Pinkie Pie wygladaty jak po klesce
zywiotowej. Ba, mamy nawet kapke filozoficz-
no-moralnych przemyslen — bez przesycenia
opowiadania tymi tresciami.

Opowiadanie jest pisane w pierwszej osobie
—w tym wypadku bohaterka jest, oczywiscie,
Twilight. Tego typu punkt widzenia w koncu
doskonale sie nadaje do opisywania magii.
W charakterze bohaterek dostajemy jednak
tez komplet mane 6, z czego gtdéwna role
grajg kucyki ziemne — Pinkie Pie i Applejack.
Ta pierwsza, o dziwo, cho¢ chaotyczna jak
zawsze, jest tylko na tyle komediowa, na ile
pozwala powazna konwencja opowiadania.

.Earth ponies are overpowered” byto czyms
bardzo interesujgcym do czytania. Ciekawy
pomyst potaczony ze swietnym wykonaniem,
doskonale znanymi z serialu postaciami oraz
probami odpowiedzenia na niektore z pytan,
ktore zaprzatajag fandom od dobrych kilku
lat. Bardzo mito mi sie to czytato i chetnie
W przysztosci przejrze inne dzieta autora.

‘o IEIPANEBER
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[Comedy]

Passive Antagonism
Autor: DrOsid

malo ciekawa kariere - uknu¢ zty i mroczny

lan, sprébowac go wykona¢, dostac wpiernicz

od gtéwnych bohaterek i albo przejs¢ na strone

dobra i przyjazni, albo cierpie¢. Co jednak, gdyby

Equestrie nawiedzit ktos, kto statby po niewlasciwej

stronie historii wylacznie w charakterze hobby? Na
to pytanie odpowiada recenzowany fanfic.

Z)wﬁq w Swiecie My Little Pony maja z reguly

Ghatorr

Przypadkowy antagonista, ktory nie jest zty, ale po prostu
chce sie zabawi, to nie jest nowy pomyst. W podobny
sposob przedstawiono to chociazby w recenzowanym
juz unas ,,CU.T.E", gdzie mtody Zrebak postanowit zo-
staC ztoczynca i podbic Equestrie potega swojej uroku
i stodyczy (i, co wiecej, wychodzito mu to lepigj niz
wiekszosci kolegow po fachu). Jak do tego podszedt
DrQOcsid, autor opowiadania ,,Passive Antagonism”?

Guy Pony ma zycie mniej wiecej tak ciekawe, jak mozna
sie spodziewac po jego imieniu. Jego zyciowy talent
to mycie szyb, czym zarabia na utrzymanie, po pracy
upija sie, by zapomniec o nudzie - i jest w sklepie al-
koholowym na tyle znany, ze wiasciciel przygotowuje
spegjalnie dla niego paczki. W koncu jego najlepszy
przyjaciel (sam w sobie niezbyt ciekawy, ale majacy
bardziej udanego zycie od niego) przekonuje go, by
wzigt sobie na chwile wolne. Porobit cos dla przyjem-
nosci. Zerwat z monotonig! Jako ze nasz protagonista
zawsze cenit sobie gtowne bohaterki serialu i fakt, ze
dzielnie ratujg caty Swiat przed potworami, postanawia
ruszy¢ do Ponyville.

Jak na razie nie jest Zle, prawda? Autor wrecz odrobine
czasem przesadzit - chocby z imieniem - by pokaza,
jak bardzo Guy jest nudny, a jego zycie monotonne
i pozbawione przyjemnosci i odmiany. Nie dato sie
jednak bez tego obejs¢ - w koncu potrzebny byt kon-
trast miedzy jego wczesna sytuacja a zachowaniem
po przywdzianiu szat czarnego charakteru, czyz nie?

No niestety, nie do konca to wyszto. Gdy Guy stwier-
dza, ze dla zabawy zostanie ztoczynca i troche pod-
reczy Twilight i spotke, nagle odkrywamy, ze kocha
ptatac psikusy, szczegolnie osobom u wiadzy. Ba,
wspomina nawet, jak to raz w ten sposdb dopadt
samg Celestie! Wydaje sie to by¢ odrobinke sprzeczne
z wizerunkiem nudnego-jak-relacja-z-sejmu kuca
z poprzedniego rozdziatu, czyz nie? No nic, sposob
jak kazdy inny, by uzasadni¢, czemu przecietny do
bolu czworondg postanowit tak drastycznie odmienic
swoje zycie. Niestety, na tym problemy opowiadania
sie nie koncza.

Nie jestem pewien, co autor planowat napisac - czy
po prostu minat sie z zatozeniami, czy to one same
byty Zle zaplanowane. Opowiadanie o kucu, ktory
staje sie prawdziwym ztolem? Kims, kto tylko udaje?
Wielkim dowcipnisiu, ktory zachowuje sie jak Pinkie
lub Cheese Sandwich, ale bardziej irytujgco? Gtéwny
bohater przybywa w koncu do Ponyville i zaczyna
robic¢ batagan, ale niezbyt mu to wychodzi. Najzwy-
czajniej w Swiecie nie jest to zabawne i nie wywotuje
wiecej niz (w najlepszym wypadku) lekki usmiech,
a W najgorszym przewrocenie oczami przez czytelnika.
Dosc szybko tez zawala sprawe na tyle powaznie,


https://www.fimfiction.net/story/401878/passive-antagonismdo-i-do-now

by jego zarty przestaty by¢ zwyktymi psikusami,
a zaczety balansowac na krawedzi prawa (lub wrecz
przez nig przepadaty). Postaci tego typu byto wiele,
mniej lub bardziej udanych, zaréwno w fikach, jak
i w samym serialu. Pony Guy jest zbyt niesmieszny,

by jego wybryki bawity - i tyle.

Lepiej autorowi wyszty postaci kanoniczne, ktore
catkiem niezle oddaja ich charakter z serialu. Ba, taka
Twilight potrafi nawet przeprowadzi¢ udane sledztwo,
majace na celu wykrycie, kto rozrabia w miasteczku.
Sam fakt, ze zostaty napisane lepiej niz Pony Guy, nie
jest wielkg pochwatg - zachowuja sie dosc stereoty-
powo i nie zostaty wykorzystane w zaden ciekawy
sposob. Ot, porzadna, rzemiesinicza robota, ale bez
polotu. Poziom odpowiedni wtasnie dla komedii.

Od strony technicznej opowiadanie wyglada cat-
kiem niezle. Brak rzucajacych sie w oczy btedow,
poprawne stownictwo, nie ma tez Scian tekstu. Tak
szczerze mowiac jest to napisane tak fadnie, ze az
sie to marnuje na taka fabute i gtbwnego bohate-
ra. Catos¢ ma jak na razie osiem rozdziatow, ktore
W sumie zostaty rozpisane na razie na nieco ponad
28 tysiecy stoéw, z ostatnim rozdziatem wydanym
w pazdzierniku tego roku.

Gdy zaczynatem czytac, przykut mnie przede wszyst-
kim opis fabuty oraz catkiem sympatyczna oktadka -
z sylwetkami gtownych bohaterek gonigcymi naszego
gtdbwnego bohatera, z wykorzystaniem tylko trzech

barw. Wygladato to schludnie, estetycznie, a dzieki
uzyciu zoéfci - ciepto, zupetnie jakby to miata by¢
kolejna przyjemna, prosta komedyjka, ktora bedzie
skutecznie wykorzystywa¢ sympatyczne postacie
i zabawne sytuacje, by wzbudzi¢ Smiech. Niestety,
oktadka okazata sie byc¢ jedng z niewielu rzeczy
w opowiadaniu, jakie mi sie spodobaty.

Nie jestem naprawde pewien, co autor chciat osia-
gna¢, ale nie wydaje mi sie, by mu to wyszto. Zacza-
tem czytac z ciekawosci, kontynuowatem z nadziei
na to, ze w koncu mi sie spodoba, a konczytem juz
tylko i wytgcznie z poczucia obowigzku. Miatem
pewne nadzieje, ze wysoka liczba pozytywnych
gtosow przetozy sie na jakos¢, ale zawiodtem sie.
Otrzymujemy w efekcie komedig, ktora nie Smieszy,
z bohaterem, ktory nie budzi sympatii i ,,ztoczyncy”
ktory zawodzi na kazdym polu i nie potrafi sie nawet
bawi¢ motywami powigzanymi ze stereotypowymi
ztolami. Opowiadanie jest wcigz niedokonczone,
ale watpie, bym z radosciag ruszyt czytac kolejne
rozdziaty, gdy juz wyjda. Wielka szkoda, bo sam
pomyst nie jest zty - wiec moze gdyby tak autor nie
wmawiat przez caty rozdziat, jaki bohater jest nud-
ny, by potem wspominac o tym, jak ptatal psikusa
samej ksiezniczce Stonca... albo gdyby jego plany
nie konczyty sie takimi katastrofami... albo gdyby
chociaz byty Smieszne...!

No nic. Wielka szkoda. Osobiscie nie polecam - lepigj
juz przeczytac po raz kolejny ,,C.U.T.E".



https://www.deviantart.com/vavacung/art/Non-Redemption-Villain-Bar-744469822

NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA DUZO W
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI PODZIELIC
KTORZY MAJA JESZCZE DZIWNIE]SZE?
NIE SZUKAJ DALEJ. TO JESTMIEJSCE DLA CIEBTES
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KUCYKOWY T EAMS P
NASZ HEAMSPEARKZAPEWNITA:

PRZYJAZNE SRO' WISKO=TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTRACJE, KTORA ZAWSZE ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.
NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIELE KANAEOW TEMATYCZNYCH.

KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE."

Falizut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL
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Wywiad z Decem

oim rozmoéwca jest Decaded. Admin
M techniczny forum, zatozyciel projektu

Everfree oraz jeden ze wspotodpowie-
dzialnych za projekt Clopownia. Zapraszam.

»Sosna

mniej programistycznej strony? Hm? Lu-

bicie dobra pizze, puchate, kocie uszka
i odpoczynek przy wciagajacym anime po catej
nocy kodowania? Przekonajcie sie, jak na te
sprawy patrzy legendarny Decu!

Tylko kim bytby admin bez swojej ludzkiej,

»Moon

Sosna: Witaj. Dzieki, ze zgodzites sie na wywiad.
Pierwsze pytanie tak na rozgrzewke. Celestia czy
Luna i dlaczego?

Decaded: Luna, poniewaz nie lubig, jak stonce Swieci
mi w monitor. W nocy zdecydowanie lepiej mi sie
mysli i jestem wydajniejszy w tym, co robie.

Sosna: Prowadzites razem z innymi projekt Everfree-
-Tec. Mogtbys przyblizy¢, czym sie tam zajmowates?

Decaded: Dalej prowadze, acz obecnie robie tam
praktycznie wszystko sam, wiec idzie to jak krew
z nosa. Zatozyciel, founder, gtéwny programista.

Projekt ten miat na celu gtownie szlifowanie wtasnych
umiejetnosci, a zeby praca nie szta na marne, to
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udostepnialisSmy serwery (miedzy innymi Minecraft)
dla ludzi, zeby mogli sobie pogra¢, gdy najdzie ich
ochota.

Na ten moment prace sg zawieszone, poniewaz
,samemu nie chce mi sie robi¢”, a pozostali musza
pozamykac swoje sprawy, ktore sg nieco wazniejsze.
Planujemy ponownie otwarcie serwera/ow w tym
roku.

Sosna: Zatozytes ten projekt na zasadzie ,sponta-
nicznie zbiore kilku znajomych o zblizonych celach
i zobacze, co z tego wyjdzie” czy byto to raczej prze-
myslane dziatanie?

Decaded: Co$ pomiedzy. Zebratem ludzi o zblizo-
nych celach, ale poczatkowo nie mielismy wiekszych
planow. Wszystko sie ustabilizowato po pierwszych
dwodch miesigcach, zanim jeszcze sie ogtosilismy
publicznie.

Jednakze byto to tak dawno temu, ze szczegdtow
juz niestety nie pamietam.

Sosna: Jaka byfa pierwsza gra, ktorej serwer urucho-
miliscie w ramach projektu?

Decaded: Minecraft w wersji 1.5.2. Dos¢ mocno
zmodyfikowany.

Sosna: Na czym polegaty te modyfikacje wzgledem
oryginatu?



Decaded: Gtéwnie byty to modyfikacje poprawia-
jace wydajnos¢. Dato sie bez problemu grac na
jednordzeniowcu, 256 MB grafiki i wolnym RAM-ie
w ilosci 300 mega. tacze tez nie byto problemem,
poniewaz przesyt na poziomie 10 kb/s catkowicie
wystarczat, by grac bez (wiekszych) lagéw. Do tego
dochodzity tez nowe ,klocki” traw, kamieni
i innych elementow dekoracyjnych.

Sosna: Napotkates jakies wieksze problemy
w tak sporej optymalizacji?

Decaded: Nie, a przynajmniej nie przypominam
ich sobie. Ta wersja sama w sobie byta juz bar-
dzo mato zasobozerna, wiec duzo robic nie £ &
trzeba byto. Natomiast problemy potrafit  #
sprawia¢ launcher, ktéry aplikowat ,w locie” ¢
wiekszos¢ tych poprawek, bazujac na sprzecie,
na ktorym byt uruchomiony. lle wigzanek przy
nim rzucitem, zostawie dla siebie. A byto ich sporo.
Z biegiem czasu jednak widze, ze te problemy byty
spowodowane wytacznie brakiem doswiadczenia
i obecnie dziatatoby zdecydowanie stabilniej i wy-
godniej dla uzytkownika.

Sosna: A napotkates jakies znaczace problemy przy
innych projektach powigzanych z Everfree?

Decaded: Jedynym problemem, globalnym, byto
zgranie starej ekipy, a raczej jego brak. Rzeczy, ktére
powinny by¢ zrobione w tydzien, meczylismy po
kilka miesiecy, nieraz dtuzej. Byto tez w tym sporo
mojej winy, poniewaz dawatem bardzo duzo luzu,
ale z drugiej strony nikomu nie ptacitem, wiec i wy-
magac nie mogtem...

Poza tym nie mieliSmy zadnych znaczacych pro-
blemow.

Sosna: Na jakim projekcie Everfree zdobytes najwiecej
doswiadczenia?

Decaded: Doktadnie na tym, w sensie projekcie Ever-
free-TEC. Wszystko, co byto robione pod jego szyldem,
byto traktowane jako jeden projekt, ktérego gtéwnym
celem byto zdobycie doswiadczenia w danej dziedzi-
nie, np. grafika, tworzenie aplikacji desktopowych, czy
zarzadzanie serwerem na systemie unixowym.

Ja sie zajmowatem gtéwnie launcherem i w tym tez
najwiecej zdobytem doswiadczenia. Jedyne, czego
zatuje, to wyboru jezyka, gdyz obecnie do niczego
mi sie nie przydaje.

&io\__

Podsumowujac, nauczytem sie tworzyc stabilne apli-
kacje na system Windows, zarzadza¢ bazg danych
i tworzy¢ API do komunikacji aplikacji z serwerem.
Dos¢ sporo przydatnej wiedzy, to jest, o ile to lubisz.

Sosna: Co jest najwiekszym wyzwaniem w napra-
wianiu i ogarnianiu technicznym forum?

Decaded: W moim przypadku beda to braki w zna-
jomosci jezyka. Znam go na tyle, by wiedzie¢, co
sie dzieje, i dokonac¢ ewentualnych zmian, ale boje
sie tworzy¢ witasnych rzeczy, poniewaz nie moge
zagwarantowac ich bezpieczenstwa — a to moze
doprowadzi¢ do bardzo nieprzyjemnych powikfan.

Sosna: Naprawiasz forum, bo sprawia Ci to tez sa-
tysfakgcje, czy robisz to tylko dlatego, ze musisz?

Decaded: Wiesz... To jest catkiem dobre pytanie. Od
przynajmniej czterech lat prébuje opuscic to forum. Kuce
juz od dawna mnie nie interesuja, ale jednak zostatem
i robie, co moge, zeby forum byto dostepne i przyjemne
w odbiorze dla kazdego.

Musze? Nie. Sprawia mi to satysfakcje? Nie wiem. Jednak-
Ze cos mnie tu trzyma i powoduje, ze chce mi sie robic.

Sosna: Co bys najchetniej zmienit w forum?

Decaded: Silnik, ale to musi poczeka¢ na magiczny
palec Sipera.

> ERINISSRELE
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Sosna: A jest cos$ ze spraw technicznych, czego za
zadne skarby bys sie nie podjat?

Decaded: Hmm... Nic mi takiego do gtowy nie przy-
chodzi na ten moment. Sa rzeczy, ktorych obawiatbym
sie tknac, jak sam silnik (obecny), ale jesli oznaczatoby
to ,byc albo nie by¢” dla forum, to bym zrobit co
moge, by dziatato jak nalezy.

Natomiast jesli wezmiemy to pytanie bardziej ogol-
nie... Podepne tu wszystko, co podchodzi pod ,robie-
nie za darmowego informatyka”, zwtaszcza w rodzinie,
gdyz nie ma nic bardziej szargajacego nerwy, jak
naprawianie laptopa, ktory posiada wiecej wiruséw
niz niemyty przez rok kibelek.

Sosna: Co sprawito, ze w ogdle zainteresowates sie
informatyka i programowaniem?

Decaded: Najpewniej ciekawos¢, chec zrobienia
czegos samemu. Zaczeto sie od prostych stron inter-
netowych, jak pewnie u wiekszosci, a pozniej jakos
sie tak potoczyto.

Szczerze to sam sie zastanawiam, dlaczego robie,
co robie. Zawsze chciatem zostac elektrykiem, a tu
bum — informatyka.

Sosna: W jakim jezyku programowania czujesz sie
najpewniej?

Decaded: JavaScript (nie myli¢ z Java, to zupetnie
Cos innego).

Jest bardzo przyjemny i przejrzysty, uzywany naj-
czesciej jako rozszerzenie do HTML-a (a wiec strony
internetowe), ale takze mozna uzy¢ go do tworzenia
aplikacji (Discord jest w nim napisany, przy uzyciu
frameworka Electron) czy serwerdw. Jest wiec bardzo
uniwersalny i utatwia prace nad wszystkim, gdyz za-
miast uzywac kilku réznych jezykow (strona [np. PHP],
aplikagja [np. C++], serwer [np. Ruby]), mozna uzy¢
jednego (no ok, dwoch, bo strony w samym JS-ie
sie nie zrobi) i zaoszczedzi¢ mase czasu i zasobdw.

Sosna: A jakiego chciatbys sie nauczy¢?
Decaded: Kazdego po trochu. Dobrze jest miec
wiedze 0gdblng, zwitaszcza jak planujesz sie dalej

rozwija¢ w tym kierunku.

Sosna: Planujesz cos ciekawego w przysztosci dla
forum?
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Decaded: Na ten moment nie, jednakze jutro moge
wpasc¢ na ciekawy pomyst i sprébowac go wprowa-
dzic.

Jestem otwarty na propozycje i jesli ktos ma pomyst
na zmiany, to chetnie go ustysze. Dos¢ tatwo mnie
znalez¢.

Sosna: Jakie byto najtrudniejsze zadanie, z jakim sie
zmierzytes w karierze admina?

Decaded: Bedzie to odbudowa struktury forum po
.reformach” przeprowadzonych przez Spidiego,
ktorej elementy widac po dzis dzien.

Podam tez najbardziej irytujace zadanie, z jakim
miatem do czynienia — przywracanie utraconych
kont uzytkownikow po awarii bazy danych. Samo
w sobie byto to prosta czynnoscia, ktéra polegata
na recznej zmianie ID nowego konta (ktore zatozyt
uzytkownik) na ID przypisane do starego. Popetnienie
tu btedu oznaczatoby, ze ktos otrzymatby dostep
do wszystkich tresci, ktore ktos napisat, a pomylone
konto przestatoby istnie¢, wiec wszystko trzeba byto
sprawdzac po kilka razy.

Sosna: A najnudniejsze?

Decaded: Nie byto takich, wszystkie na swoj sposob
byty ciekawe (przynajmniej dla mnie, gdyz mogtem
sie czegos nauczy¢ lub podszlifowac juz posiada-
ng wiedze), ale trafity sie monotonne. Najlepszym.
przyktadem bedzie tu tworzenie rang s &
opiekunow. =

Gdy pierwszy raz zajrzatem do uprawnien, do-
stownie sie zatamatem. Nie mam pojecia, kto sie
tym wczesniej zajmowat, ale poszedt po najnizszej
mozliwej linii oporu i kazdy miat upraw-
nienia wieksze niz powinien. Aktualnie §
kazda ranga opiekuna ma uprawnienia

,




tylko w swoim dziale, a zeby tego dokonac, musiatem
kazdej recznie przypisac jej ,rewir”. Byta to najbardziej
monotonna rzecz, jaka wykonatem od poczatku
mojego pobytu na tym forum, wliczajac wszystkie
pozostate funkgje, jakie dane mi byto petnic.

Sosna: Jak dtugo zajeto Ci oswajanie sie ze specyfika
silnika, na ktorym pracuje forum?

Decaded: Dostownie kilka minut. Jest dosc intu-
icyjny, wystarczy umiec czytac, by wiedziec co i jak.
Wszystkie elementy tez sg tam, gdzie wydaje sig, ze
beda. Jednakze jednoczesnie jest dos¢ toporny i nie
zawsze dziata tak, jakbym sobie tego zyczyt. Ale to
chyba normalne, zawsze sie trafi jakas niedogodnosc.

Sosna: Co spowodowato, ze zaczates interesowac
sie psychologig?

Decaded: Hm... Od zawsze interesowat mnie ludzki
modzg, jego sposob dziatania i mozliwosci, a takze
podatnosci.

Psychika ludzka jest niczym system mézgu, ktory
na odmiane jest jak komputer, a wiec mozna go
.zhakowac” i spowodowac, zeby odbierat swiat nieco
inaczej niz powinien. Mozna tez sprawic, zeby ktos
zrobit doktadnie to, co mu kazesz — ot, odrobina
socjotechniki.

Lubie tez stuchac, co ludzie majg do powiedzenia, a to
pomaga w rozwigzywaniu problemow (i nie tylko).

Nie mam na tym polu jakiegos spegjalistycznego
_ wyksztatcenia, zwyczajnie lubie ,badac”
S rozmowcow i zdobywad wiecej infor-
_magji na bazie ich reakgji, niz

B sami mi podaja podczas
rozmowy.

Sosna: Gdybys miat wymienic jedng rzecz, ktéra Cie
wkurza w ludziach, to co by to byto?

Decaded: Jedna... Huh... Prosciej by byto wymienic,
co mnie nie wkurza.

Mmmbh... Dwulicowosc¢ i chamstwo to dwie rzeczy,
ktore najbardziej mnie irytuja, jednak dwulicowos¢
jest delikatnie gorsza, gdyz z chamem jeszcze mozna
jakos wspotzy¢ (ignorowanie zazwyczaj wystarcza),
ale osoba, ktora mowi jedno, a za plecami robi dru-
gie... No, chyba kazdy zna przynajmniej jedna taka
osobe. Pomijajac przypadki ekstremalne, dla mnie
nie ma nic gorszego niz wbicie tego przystowiowego
noza w plecy.

Sosna: A lubisz przebywac z ludzmi czy niezbyt?

Decaded: Niezbyt. Zle sie czuje w wiekszych grupach.
Od wyjscia towarzyskiego preferuje kocyk, ksigzke
i kubek kakao. Jednakze nie odmawiam, gdy ktos
mnie gdzies zaprasza, gdyz catego zycia sam spedzi¢
nie moge.

Sosna: Jakie jest Twoje ulubione miejsce do zycia?

Decaded: Yyy... Nie mam takiego? Odpowiada mi
wszedzie, gdzie nie ma zbyt duzego ruchu i nic nie
Swieci po oczach.

Sosna: Masz moze jakas ulubiong ksigzke albo serie
ksigzkowa?

Decaded: Eragon, Wtadca Pierscieni, Artemis Fowl
oraz Pan Samochodzik, niekoniecznie w tej kolejnosci.
Wszystkie to serie, ktore gorgco polecam kazdemu.

Sosna: Masz jakis gatunek muzyczny, ktéry darzysz
szczegolnymi wzgledami, czy raczej stuchasz wszyst-
kiego, co wpadnie Ci w ucho?

Decaded: Stucham wszystkiego, co wpada w ucho,
jedynie nie trawie muzyki klasycznej. Najczesciej
jednak stucham power metalu i rocka.

Ostatnimi czasy (no ok, to sie juz ciggnie kilka lat...)
lubie stuchac remikséw nightcore'owych, gdyz szybka
muzyka pozwala mi wydajniej pracowac. Niestety,
znalez¢ dobry remiks, ktéry nie jest tandetnym pit-
ch-upem, jest masakrycznie ciezko. Przez ostatni rok
udato mi sie znalez¢ niecata setke takich remiksow,
wiec troche biednie...
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Sosna: Dlaczego Krakow ukradt caty Slaski smog
i kiedy go oddacie, bo Slazacy powoli sie dusza?

Decaded: Krakow nie posiada smogu, to tarcza
antysatelitarna. | niczego nie ukradlismy, czasteczki
same wyemigrowaty za lepiej ptatna i stabilng praca.

Sosna: Czemu znaczki admindw sg czerwone? Czy
to komunistyczna propaganda?

Y

Decaded: Ale Solarisa to odstawcie do lodéwki, bo
jeszcze sie zepsuje.

Sosna: lle ludzi przewineto sie przez projekt Everfree
i kto najbardziej zapadt Ci w pamiec?

Decaded: Szczerze to nie pamietam dokfadnie,
poniewaz kilka os6b wpadto dostownie na chwile.
Z tych, co zostali na dtuzej, byto 7 osob (nie liczac
mnie i drugiego admina).

Kazdy z tej siodemki zapadt mi w pamiec tak samo
i wspotpraca byta bardzo mita.

No, nie liczac jednej gegajacej jednostki. Przyznac
musze, ze pomysty miat dobre, ale wprowadzat zbyt
duzy zamet i nie miat szacunku do reszty grupy.

Sosna: Projekt Everfree miat wczesniej inng nazwe,
a mianowicie Clopownia. Skad pomyst, by wtasnie
taka nazwe nadac i kiedy doszliscie do wniosku, ze
to jednak bez sensu?

Equestria Times

Decaded: Tamta nazwe wymyslit mkr (pozniejszy
techniczny radia Yay) i projekt ten nie miat nic wspdl-
nego z Everfree.

Clopownia (albo raczej Stukotownia, gdyz
.clop” to odgtos podkdw uderzajacych o bruk)
byta serwisem z fandomowymi serwerami gier
(Minecraft, Counter-Strike, TF2, Terraria) i jej
celem byto ich utrzymywanie i rozwijanie, nic
wiecej.

Everfree natomiast, jak wspominatem wczesniej,
jako gtowny cel miato (i nadal ma) samodo-
skonalenie sie cztonkow projektu.

Sosna: Dzieki za czas poswiecony na wywiad.

Decaded: Troche ubogo, ale okey. Rowniez
dziekuje.

Moon: Dobrze, chtopcy, pogadaliscie sobie
o kodowaniu, to teraz kolej na moje pyta-
nia! Zacznijmy od samego poczatku... Decu,
pamietasz moze, kiedy znalaztes swojego
pierwszego kucykowego mema, dzieki kto-
remu mozemy sie dzis$ cieszy¢ Twojg osoba
w naszym gronie mitosnikéw kolorowych
taboretow? Mowiac prosciej, od kiedy jestes
i udzielasz sie w kucykowym fandomie?

Decaded: Dawno dawno temu, na zakazanej
stronie, ktérej imienia nie mozna wymawiac, na-
potkatem krotka animacje z drugiego odcinka
pierwszego sezonu (Dash wylatujaca z chmury
nad mostem). Kilka dni pozniej w tym samym
miejscu znalaztem animacje Pinkie z Giggle at
the ghosties. To byt ten moment, gdy posta-
nowitem sprawdzi¢ zrodto pochodzenia tegoz
dziwnie przyciggajacego zjawiska. Znalaztem
pierwszy odcinek, potem drugi, trzeci, czwar-
ty... i nim sie spostrzegtem, rewatchowatem
pierwszy sezon po raz trzeci. Oficjalnie moge
powiedzie¢, ze wpadtem jak sliwka w dniu
wydania przedostatniego odcinka pierwszego
sezonu, jakis czas pozniej dotgczytem do forum.



Moon: Byta jakas konkretna rzecz w serialu
o przyjazni magicznych konikow, ktora przy-
ciggneta Twoja uwage do tego stopnia, ze
zaczates ogladac po kilka odcinkéw dziennie?
lle odcinkéw ogladates w czasie Swietnosci
fandomu?

Decaded: Nie. Chyba... Nie wiem. Nie mam poje-
cia... To jest tak jak z nutka, ktora za bardzo wryje sie
w banie i nie masz jak jej wyrzucic z gtowy... Papa...
Tutu... Tutu... Tu wawa... Yyyy, znaczy sig, no... Nie
wiem, co mnie wciggneto w Pastelowe Taborety, po
dzi$ dzien sie nad tym zastanawiam. Najpewniej byto
to spowodowane magicznym palcem Lauren Faust,
gdyz wszystkie jej bajki wrecz uwielbiam.

Liczba odcinkow na dzien... Céz, byto ich duzo. Naj-
gorszy moment wyszedt jakos pod koniec drugiego
sezonu, gdy zaczeto mi brakowac doby na ogladniecie
wszystkiego za jednym razem. To byty mroczne czasy,
a dzien bez refacza byt dniem straconym...

Moon: Mowigc o Swietnosci fandomu, jak zapatrujesz
sie na kolejnag generacje? Myslisz, ze to jakos wptynie
na nasza ,martwa” spotecznosc¢?

Decaded: Jedyne, co moge na ten temat powiedziec,
to nie podoba mi sie zmiana fizycznych wtasciwo-
sci postaci (np. Shy stajaca sie ziemniakiem, jak to
wyglada z concept artow). Poza tym podchodze do
tego catkowicie neutralnie, moze obejrze, moze nie.
Jak wptynie na ,martwa"” spotecznosc... Czas pokaze.
Moze jg dobic albo wskrzesi¢ naptywem swiezej krwi

i powrotem starej, jednak- -
ze bardzo powatpiewam
w kolejng Mode na Puca.

Moon: Czy na przestrzeni tych
wszystkich sezonow ktoras postac
spodobata Ci sie bardziej od innych?
Moze masz jakas kucykowa waifu od
samego poczatku, czy preferencje Ci sie
zmieniaty?

Decaded: Rainbow i Twilight to po dzis dzien
moje ulubione kucety, gdyz reprezentujg najbar-
dziej wartosciowe dla mnie cechy. Zadna nie
byta moja waifu, w kazdym razie. Preferencje
réwniez bez zmian )

Moon: Masz moze jaka$ ulubiong rase?
Co myslisz o neko-kucowych-ockach?

Decaded: Tak, mam. Pegazy. Nie wiem dlaczego, ale
po prostu je najbardziej lubie.

Neko-Kuco-OC brzmi tak dziko, ze az chce. Na szcze-
scie znam kilku artystow, ktorzy produkuja to pota-
czenie niczym fabryki (taki CaptainPudgeMuffin, np.).

Moon: Drazac dalej. Jak wygladata twoja droga z li-
cealisty, ktory zobaczyt mem z kucykiem, do admina
forum, ktorego nick znaja chyba wszyscy jakkolwiek
zwigzani z fandomem? Opowiesz co$ o tym

Decaded: Hem... Sam chciatbym to wiedziec.
Zacznijmy od poczatku.

Zanim dotaczytem do fandomu, wszyscy znajomi
mowili na mnie ,Wilku” (szczerze, to nie wiem
dlaczego), prowadzitem wowczas miniserwer Te-
amSpeak 3 dla ~50 oséb i radyjko internetowe,
byto to pod nazwa ,WolfServ” (lamerska, wiem
xD). W miedzyczasie gralismy tez w Tibig, jedna
z moich postaci gtéwnych zwata sie ,Vivendius
Decaded”. Z czasem zaczeli méwi¢ na mnie ,Decu”
i tak juz pozostato.

Jakis rok pozniej, a byt to czerwiec, Roku Lunarnego
Dwa Tysigce Dwunastego, na blogu FGE przeczy-
tatem pierwszy rozdziat fika — ,Zegary” autorstwa
Albericha. Niedtugo potem napisatem do niego
z propozycjg pomocy korekty tekstu i, ku moje-
mu zdziwieniu, zgodzit sie. Byt to pierwszy krok

w strone udzielania sie w fandomie.
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https://www.youtube.com/watch?v=NQYaVNuVvkU
https://www.youtube.com/watch?v=NQYaVNuVvkU
https://www.deviantart.com/theflyingmagpie/art/Spirit-of-Everfree-688845928
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Mniej wiecej pot roku pdzniej forumowe radyjko przestato
istnie¢, wiec zaproponowatem Tarrethowi (Gwczesnemu
Wielkiemu Awatarowi), ze chetnie uzycze swoich ustug,
gdyz miatem petne zaplecze techniczne wtasnego radia
internetowego. Otrzymatem moja pierwsza, magentowa
range. llos¢ dumy wylewajacej sie ze mnie w tamtym
okresie byta nie do opisania. Niestety, moja dusza per-
fekcjonisty byta niezaspokojona i nieSwiadomie zacza-
tem dziata¢ jako moderator forumowego ShoutBoxa.
Inkwizycja (moderatorzy globalni tamtych czasow) miata
ze mnie maty ubaw, zwtaszcza gdy prowadzitem gry
Jprawda lub wyzwanie" na SB w celu opanowania jakiejs
géwnoburzy. <3

Kolejnym krokiem byto otrzymanie uprawnien mo-
deratora w Twoérczosci Fanow, doktadniej to w dziale
Opowiadan Wszystkich Bronies. Bytem pierwszym
Dzierzacym topate, Opiekunem Ksiegozbioru, Carem
Wszechfanfikgji. Do pomocy zaciggnatem Dolara84
i kilkanascie tygodni pdzniej, gdy mogtem wspigc
sie range wyzej, oddatem to stanowisko Dolarowi,
a sam odsunatem sie na jakis czas w cien. Czutem
sie spetniony z mozliwosci przekazania tej posady
komus, komu naprawde na tym zalezato (albo po
prostu byt masochista [a wszyscy wiedzg, ze Dolar
nim jest]).

Sierpien 2013 — Tarreth pyta mnie, czy jestem zainte-
resowany posada Moderatora Globalnego. Wyrazam
swoja chec objecia stanowiska.

9 wrzesnia 2013 Decaded zostat Inkwizytorem. Na-
stepuje czas ptaczu, zgrzytania zebami, palenia nie-
wiernych i rekordowego czasu reakgji na wszelkie
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anomalie. Byt to okres, w ktoérym (tgcznie ze mna) byto
7 moderatoréw, w tym znany i kochany Zegarmistrz. We
dwojke, z Zegarem, do dnia dzisiejszego utrzymujemy
najwyzsza skutecznosc w liczbie zablokowanych kont
(tacznie ponad 500, rekordowo 80 na gtowe w jedna
noc) uzywanych do trollowania na naszym pieknym
forum. Ahh, to byty czasy...

Rok pdzniej, we wrzesniu 2014, miatem juz na tyle ,wia-
dzy", ze praktycznie pociggatem forumowymi sznurkami
spoza sceny. Umiegjetnos¢ dobierania stéw pod osoby,
by zrobity to, o co je prosze, jest mojg mocng strong,
niestety. Wstydze sie tego, acz c6z poradze. Dzieki temu
kilka oséb zasiadto na r6znych stanowiskach, a ja po-
nownie odsunatem sie w cien na jakis czas. Jednakze jakf
daleko bym nie uciekt od forum, caty czas wiedziatem
wszystko, co sie dzieje. Ludzie z jakiegos powodu zaczeli
mi mowic o wszystkim, nawet jak tego nie chciatem. To
sie ciggnie do dzisiaj.

Kilka dni pozniej zaczatem dziatac z cienia jako reka
administragji. Byfem Wyzszym Inkwizytorem (najwyzsze
mozliwe uprawnienia), ale nie miatem zadnej rangi na
to wskazujacej. Mijaty tygodnie, a ja powoli ustawia-
tem forum po swojemu, wprowadzajgc nowe regulacje
i propozycje. Za swoje czyny odpowiadatem tylko przed
jedng osobg, ktdrej juz z nami nie ma.

Kilka miesiecy pozniej wrdcitem na stanowisko Mo-
deratora, w chyba najgorszym mozliwym dla forum
momencie. Kilka tygodni po tym (13 grudnia 2015)
Spidi rozpoczat ,restrukturyzacje” forum, ktéra tak je
dobita, ze ponownie zrezygnowatem z oficjalnej funk-
gji (ale zachowatem uprawnienia). M¢j ,letarg” (gdyz
nadal bytem tarcza forum i zatrzymywatem sporo trollj,
zanim Zieloni sie o tym dowiedzieli) utrzymywat sie do
18 listopada 2016, gdy po awarii bazy postanowitem
pomoc Siperowi postawi¢ forum na nogi. Nie chciatem
zostawac administratorem, ale stato sie i 21 listopada
zostatem czerwonym.

Pierwsze miesigce byty koszmarne, gdyz zeby odratowac
forum, musiatem catkowicie przemodelowac wszystko,
co wprowadzit Spidi. Na dzien dzisiejszy jedyna zmiana,
jaka pozostata po nim, to Opiekunowie dziatow, gdyz
sie (w miare) przyjeta.

Od tego pamietnego dnia, juz oficjalnie, utrzymuije forum
w stanie, jaki wida¢ obecnie. Nie mam szans przywrdcic
mu minionej Swiattosci, ale na ile moge, na tyle bede
trzymac je przy zyciu i nie pozwole upas¢. Sam kucami
nie interesuje sie od dawna, ale za duzo pracy wiozytem
w to forum i fandom, zeby tak po prostu p6js¢ w cholere



i pozwoli¢ temu upas¢. Badzmy szczerzy — beze mnie
forum najpewniej upadtoby najdalej kilka tygodni po
awarii bazy, gdyz jedyna osoba mogaca temu zapobiec
— Siper — ma zbyt zawalone zycie prywatne, by jeszcze
poswiecac resztki wolnego czasu na naprawy forum. Plus
sg jeszcze Opiekunowie, ktdrzy potrafig znikng¢ z dnia na
dzien albo catkowicie sie obijac kilka dni po otrzymaniu
stanowiska. Teraz zajmuja sie nimi Szonszczyk i Zegar-
mistrz, ale wczesniej byto to gtownie na mojej gtowie.

Moon: Przyznam, ze opowiesci o meetach, w ktorych
uczestniczytes z pewnym bliskim mi rysownikiem (hehe),
urosty w moich oczach do pewnego rodzaju legend. Jak
wygladata Twoja przygoda z ludzka czescig spotecznosci?
Na ilu pucomeetach bytes? Preferujesz spotkania zorga-
nizowane i z rozmachem czy mniejsze i spontaniczne?

Decaded: Nigdy nie bytem na zorganizowanym meecie,
za duzo ludzi. Preferuje mate, spontaniczne i ze zna-
nymi mi jednostkami, ktorzy wiedza, kim jestem poza
Internetem.

Nie przepadam za duzymi ilosciami ludzi, Zle sie czuje,
jak dookofa mnie jest wiecej jak 3-4 osoby.

Jedyne wieksze meety, na jakich bytem, to Katowickie
w latach 2013-15, jednakze zawsze trzymatem sie osob,
z ktorymi na nie jechatem i bardzo, bardzo rzadko sie
udzielatem w jakikolwiek sposob. Ba, praktycznie nikt
nie wiedziat, ze na takim meecie bytem.

Natomiast jesli chodzi o meety z Tym, Ktory Skradt Twe
Serce, to zupetnie inna liga i nijak maja sie do pucy. Boje
sie tez mysle¢, co Ci naopowiadat, ale lepiej niech to
zostanie tajemnica. ||

Moon: Jakie byto Twoje najzabawniejsze doswiadczenie
ze spotkan tego typu?

Decaded: Hmm... Meet w Lublinie, jakies pottora roku
temu. Przebratem sie tam (a raczej moje ,drugie ja") za
dziewczyne, bytem dos¢ hiperaktywny (ciemne czerwone
whosy, czarny stroj, troche pomadki i kredek) i hugatem,
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kogo popadnie. Nie, nikt sie nie kapnat, kim jestem. Tak,
na afterze chcieli stawia¢ mi drinki. Tak, potrafie brzmie¢
jak dziewczyna i robic to przekonujgco. No-Homo.

Moon: Wielu naszych starych towarzyszy opuscito juz to
teczowe pole bitwy, utrzymujesz moze z nimi kontakt?
Myslisz, ze kiedys byto lepiej?

Decaded: Nie, nie utrzymuje. Nie przywiazuje sie do
ludzi zbytnio i jak ktos przestanie sie odzywac, to nie
widze powodu przypominania mu o mnie. Jesli bedzie
chciat, to sie sam odezwie.

Zas co do czasow... Moim zdaniem to nie ma tak, ze sg
czasy albo ze ich nie ma. Gdybym miat powiedzie¢, co
cenie w fandomie najbardziej, powiedziatbym, ze ludzi.
Ekhm... Ludzi, ktorzy podali mi pomocng dton, kiedy
sobie nie radzitem, kiedy bytem sam. | co ciekawe, to
wiasnie przypadkowe spotkania wptywajg na nasze
zycie. Chodzi o to, ze kiedy wyznaje sie pewne wartosci,
nawet pozornie uniwersalne, bywa, ze nie znajduje sie
zrozumienia, ktore by tak rzec, ktdre pomaga sie nam
rozwijac. Ja miatem szczescie, by tak rzec, poniewaz je
znalaztem. | dziekuje fandomowi. Dziekuje mu, fandom
to fajne migjsce, fandom to zycie, fandom to przesztos¢
i przysztos¢. Wielu ludzi pyta mnie o to samo, czy fandom
umiera?, czy kiedys byto lepiej? A ja odpowiadam, ze to
proste, to nie fandom umiera, to wiasnie ludzie sprawiaj,
Ze dzisiaj na przyktad fandom tetni zyciem, a jutro... kto
wie, dlaczego by nie, przestanie istnie¢ dla kogos ot,
chocby dlatego... znaczy... Twicorn.

Moon: Troche czasu juz sprawujesz piecze nad forum
MLPPolska. Jak oceniasz kondycje forum i jego uzytkow-
nikow? Jak aktywnos¢ zmieniata sie na przestrzeni tych
wszystkich lat Twojej dziatalnosci?

Decaded: Forum jest jak rak po wieloletniej chemiote-
rapii. Niby martwe, ale dalej walczy i odmawia oddania
ostatecznego tchu. | dobrze.

Aktywnos¢ ludzi ciezko opisac, wiec zaprezentuje te oto
tabelke. Nie ma to jak suche fakty'.

Aktywnosé

Equestria Times

XY 0501904

N \

2



H PUBLICYSTYKA

Moon: Sosna pytat juz o techniczne sprawy i problemy
zwigzane z forum. Czym, oprécz naprawiania btedéw,
zajmuje sie administrator Trollski? Lubisz swojg robote?

Decaded: Trollowaniem uzytkownikéw, dodajac
przycisk ,usun konto” zaraz pod ,wyloguj”. Naturalnie,
zamiast konto usuwac, otwierato YouTube z pewnym
filmikiem. Get Rick Rolled, is what they say. Poza
tym administrator zajmuje sie rekrutacja i nadzorem
ekipy, wspiera moderacje bardziej zaawansowanymi
narzedziami i reaguje na wszystko, co wykracza
poza mozliwosci ogoreczkow. Do tego docho-
dzi jeszcze monitorowanie forumowego maila
i czytaniem po wielokro¢ tego samego, mniej
wiecej w tym stylu: Jestem niewinny! Moderacja
sie na mnie uwzieta! Odbanujcie mnie natych-
miast! GEGEGEGEGE!!!

Tak, lubie to, co robie. Nawet bardzo.

Moon: Jest co$, za co jestes wdzieczny faktowi,
ze zaczates interesowac sie kucykami pony?
Co dobrego przyniost Ci ten martwy fandom?
Uwazasz, ze byto warto?

Decaded: Szczerze? Im dtuzej mysle, tym mniej
powoddéw moge podac, dla ktorych miatbym by¢
wdzieczny taboretom. Zmarnowaty mi mase cza-
su, ktorego juz nie odzyskam. Fandom przynidst
mi jedynie doswiadczenie praktyczne w kwestii
informatycznej, co i bez niego mozna zdobyc.
Warto byto marnowac na niego 7 lat? OJ, TAK.
Niczego nie zatuje.

Moon: Masz moze jakichs ulubionych kucy-
kowych artystow? Jakas persona w catej, nie
tylko polskiej, spotecznosci fandéw pastelowych
konikéw zrobita na Tobie wrazenie?

Decaded: Nie, nie mam. Nikt tez zbytnio nie
zrobit na mnie wrazenia. Jednakze posiadam
kilku artystow, ktorych styl mi sie bardziej niz
podoba. Beda to (kolejnos¢ losowa): Yakovlev-
-vad, tomatocoup, MagnalLuna, ZiG-WORD,
MadHotaru, InuHoshi-to-DarkPen, NCMares,
LimreiArt.

Moon: Udzielasz sie moze na zagranicznych
forach czy jestes raczej lokalnym patriotg?

Decaded: Udzielam, acz ich nazwy i przezna-
czenie pozostawie dla siebie.
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Moon: Co byto szybciej, puce czy animu?

Decaded: Animu. Pomijajac klasyczne kreskowki
jak Smerfy, Krecik, Muminki i inne z lat 80-90,
to praktycznie wychowatem sie na Dragon Ballu
i Pokémonach. :)

Moon: Yukkiii... Znaczy sie, jakie gatunki anime
najbardziej lubisz? Przy okazji, o co tak wtasciwie
chodzi z neko-pannami? xD

Decaded: Yyyyy... *patrzy na liste wszystkich
ogladanych anime* yyy... No... Tak... Znaczy...
Nie wiem. Kazdy gatunek jest dobry, jesli wiesz,
jak do niego podejs¢. Widziatem wszystko od
psychologicznych horrorow, przez plasterki zycia,
komedie, SF, na gejowskim porno konczac (Boku
no Pico nie jest takie zte, jak ludzie mowia...).
Na dzien dzisiejszy nie ma kategorii, z ktorej nie
widziatbym animca, i nie, nie jest to cos, czym
powinno sie chwali¢. Przepraszam. Jestem dege-
neratem. Po wywiadzie pojde popetni¢ sudoku.

Nie jestem w stanie podac gatunkow, jakie lubie
najbardziej. Wszystko zalezy od dnia i mojego
samopoczucia. Dzisiaj bedzie to action, drama,
supernatural, a jutro, powiedzmy, comedy, slice
of life, romance. Moje upodobania zmieniaja sie
jak w kalejdoskopie, ale jedna rzecz pozostaje
stata — neko. Kocie uszka i ogonki to cos, za co
moge oddac dusze. Czemu? Nie wiem. Tak jest,
odkad pamietam. Fetysz albo cos w tym stylu. :)

PS. Przez caty wywiad stucham jednej nutki. Powi-
nienem sie leczy¢... PaPa, TuTu, TuTu, Tu WaWa...


https://www.youtube.com/watch?v=NQYaVNuVvkU
https://www.pixiv.net/member_illust.php?mode=medium&illust_id=42608179

Moon: Skoro ogladasz tyle roznych gatunkow, to
Z pewnoscig masz szerokie pole do wychwytywa-
nia tak zwanych ,peretek”. Jakie amino zaliczasz
do zaszczytnego grona ulubionych? *wtgcza
swoj MAL*

Decaded: Niestety, jest to pytanie, ktore nie
posiada jednej odpowiedzi. Moge natomiast
podac moje top5, ktore caty czas zmieniaja swoje
miejsce, gdyz nie moge sie zdecydowac.

Oto one (kolejnos¢ losowa):

Hellsing Ultimate
(Action, Military, Horror, Supernatural, Vampire, Seinen)

Istnieja istoty ciemnosci i zta, ktore nekaja noc, po-
zerajac kazdego cztowieka, ktéry pechowo da sie
schwytac. Po drugiej stronie znajduje sie Hellsing,
organizacja zajmujaca sie niszczeniem tych nadprzy-
rodzonych sit, ktdre zagrazaja istnieniu ludzkosci.

Grisaia no Kajitsu
(Drama, Harem, Psychological, Romance, School)

Yuuji Kazami jest studentem z transferu, ktory wia-
Snie zostat przyjety do Akademii Mihama. Chce
zy¢ zwyczajnym licealnym zyciem, ale to marzenie
moze sie nie spetni¢ w najblizszym czasie, poniewaz
Akademia Mihama jest zupetnie czyms innym, niz
wydaje sie na pierwszy rzut oka. Sktada sie ona tylko
z dyrektora i pieciu innych uczniow, z ktérych wszy-

scy sg dziewczetami. Yuuji zapoznaje sie z kazdym
z nich, odkrywajac wiecej informacji na temat ich
osobowosci, poniewaz socjalizacja w takim matym
miejscu jest nieunikniona. Powoli zaczyna poznawac
prawde stojaca za matg grupa studentow zajmuja-
cych akademie — kazdy z nich ma swoj wiasny udziat
w traumatycznych przezyciach, ktore zostaty ukryte
przed swiatem zewnetrznym.

No Game No Life
(Game, Adventure, Comedy, Supernatural, Ecchi, Fantasy)

Surrealistyczna komedia, ktora podaza za Sorg i Shi-
ro, zamknietymi NEETami, rodzenstwem i duetem
gier online, ukrywajacych sie za legendarng nazwa
uzytkownika ,Blank”. Widza prawdziwy swiat jako
kolejna kiepska gre; jednak dziwny e-mail rzucajacy
wyzwanie na mecz szachowy zmienia wszystko —
brat i siostra pograzaja sie w nieziemskim Swiecie,
w ktorym spotykaja Teta, Boga Gier.

Sword Art Online
(Action, Adventure, Fantasy, Game, Romance)

W roku 2022 technologia rzeczywistosci wirtualnej
posuwata sie naprzdd bardzo szybko, co dato po-
czatek MMORPG o nazwie Sword Art Online (SAO).
Za pomoca technologii ,NerveGear” gracze moga
kontrolowa¢ swoje awatary w grze, korzystajac
wytacznie z wiasnych mysli. Jednakze nie jest to
takie piekne, jak sie wydaje, i gtdwny bohater do-
wiaduje sie o tym bardzo szybko, poniewaz Smierc
w grze oznacza Smier¢ w realu, a wylogowanie sie
jest niemozliwe.

Jest to jedno z nielicznych anime, na ktérym uronitem
tze (i robie to za kazdym rewatchem).

Death Note
(Mystery, Police, Psychological, Supematural, Thriller)

Shinigami, jako bég Smierci, moze zabi¢ kazda
osobe — pod warunkiem, ze zobaczy twarz swo-
jej ofiary i wpisze jej imie w notatniku zwanym
Death Note. Pewnego dnia Ryuk, znudzony sty-
lem shinigami i zainteresowany tym, jak takiego
notatnika uzytby Smiertelny cztowiek, zrzuca go
do swiata ludzi.

Opowiesc ta nie nalezy do najlzejszych, a do pet-

nego zrozumienia historii wymagane jest nieco
wieksze niz przecietnie skupienie.
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Moon: To naprawde mocne tytuty! Tak samo jak
odpowiedz, wiec kolejne pytanie bedzie troche mnigj
angazujace. Udzielasz sie tez w innych fandomach?

Decaded: Na ten moment nie.

Moon: Wiem, ze poza programowaniem, twoja
pasja jest jedzenie. Jakie potrawy najbardziej lubisz
gotowac?

Decaded: Nie posiadam takich. Robie to, co innym
smakuje. Jak nie mam dla kogo, to nie gotuje, wole
zrobi¢ kanapke. Nie nazwatbym tez tego pasja, no
chyba ze mozna tak okresli¢ wrzucanie w siebie
Smieciowego zarcia tylko po to, zeby sie zapchac
i miec spokd;.

Moon: Masz moze jakis kulinarny cel lub kon-

kretne danie, ktore chciatbys opanowac?

Decaded: Beef Wellington mistrza Gordona Ram-
saya. Jesli uda mi sie to danie wykonac perfek-
cyjnie, to moge umrzec z czystym sumieniem.
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Moon: Jakie jest Twoje popisowe danie? Podzielisz
sie z nami jakims ciekawym przepisem?

Decaded: Beda to rolady z kurczaka z nadzie-
niem serowo-czosnkowo-cebulowym w sosie
pieczarkowym, podawane z ryzem lub mtodymi
ziemniakami i ogorkiem kiszonym.

Proces tworzenia jest bardzo czasochtonny, ale
jeszcze mi sie nie zdarzyto, zeby ktokolwiek na
danie narzekat. Nalezy na to poswieci¢ okoto
pottorej godziny.

Sposob przygotowania:
Czesc |

Czas wykonania: 10-20 minut, zaleznie od
Twoich umiejetnosci nozownika.

Zaczynamy od odkrojenia z piersi wszystkie-
go, co sie nam nie podoba — kosci, ttuszcz,
chrzastki. Nastepnie uktadamy jg na desce i od
boku przekrajamy ja na dwie rowne czesci.
Nastepnie czesci te nadkrajamy, zaczynajac
od zewnetrznego boku (tego pétkolistego) do
srodka, ale uwazamy, by nie przecig¢ do konca.

Powstaty nam cztery ,motylki”, do ktorych
bedziemy wktadac farszyk.

Teraz bierzemy zabek czosnku i tniemy go
w mata kosteczke (NIE MIAZDZYMY). Doktad-
nie nacieramy nim wnetrze naszych ,motyl-
kow", zostawiajac mniej wiecej po réwno
czosnku w srodku. Nastepnie posypujemy

je wewnatrz delikatnie maka i wktadamy

do lodowki na czas przyrzadzenia farszu.

Rozgrzewamy patelnie i topimy na niej nie-
co masta, uwazajac, zeby sie nie przypalito.
Kroimy cebulke w cienkie paski i wrzucamy na
roztopione juz masto. Smazymy kilka minut do
zarumienienia, w miedzyczasie na tarce trzemy
serek, uzywajac szerokich oczek. llos¢ wedle
uznania, nic sie nie zmarnuje. Gdy cebulka sie
zarumieni, wrzucamy na nig gars¢ startego
sera i mieszamy do uzyskania jednolitej mazi.
Dosyp serka, jesli maz wyglada ubogo. Nasz
farszyk jest gotowy, wiec przektadamy go do
miski w celu ostygniecia, gdyz bedziemy teraz
wktada¢ w to nasze paluszki i nie chcemy sie
poparzy¢ wrzacym serkiem.


https://sorcart.tumblr.com/post/136756810863/as-usual-derpy-doesnt-know-what-went-wrong

Potrzebne bedq (danie dig 4 oséb).
-1 kﬂlkur'czaka (dwie dorodne piersi)

90 wybiegu (klatk owe smakujq jok kapsk o)

- 4 jgja kurze z wolne
- czerwoha cebulkg
- | zabek czosnky,

- ok. 200 daa pieczarek (mnic{;zc lepsze)

- kostka serg (polecam goude

- masto (nie maraarvn

ki garyna, masio)
- bukka tarta

- mleko 29

- O|CJ (ilqéé wy9+arczajqca do
= oaor'kl Kiszone / salatka wwe

. rz ra . uk !
cgrrzpsél,\lv,;/icprichartk » papryk

- Folia Spozywcza

Wyciggamy nasze motylki z lodowki i, uzywajac
naszych rak (zadne widelce, heretyku!), ugniatamy
farszyk i napetniamy nim piersi. llos¢ farszu bedzie
sie roznic i na pewno zostang nadmiarowe kawatki
miesa — te odcinamy. Uzyjemy ich do zatkania
wszystkich powstatych dziur podczas sklejania
rolad.

Gdy uporamy sie ze wszystkimi — przykrywamy
folig spozywcza i wktadamy do lodéwki na 40-50
minut. Ma to na celu utatwienie dalszej obrdbki
i zapobiegnieciu rozklejeniu sie rolady podczas
panierowania. Trust me here, tylko heretycy uzywaja
sznurkow i wykataczek w takim daniu.

Czesé I

Czas wykonania: ~25 minut (zaktadajqc, ze robisz
zZryzem)

Stawiamy wode na ryz, kroimy pieczarki w pasecz-
ki, na patelni ponownie roztapiamy masto (pasek
grubosci i dtugosci dwdch ztgczonych palcow
— wskazujacego i srodkowego osoby o Srednim
wzroscie).

Gdy masto sie roztopi, wrzucamy na nie pokrojone
pieczarki i mieszamy, az wchtona je cate (a zrobig
to spokojnie). W tym momencie przedstawiamy
je duzej ilosci soli — dostownie wktadamy paluchy
w sol i wyciggamy kopiasta szczypte. Doktadnie
mieszamy i zwiekszamy ogien. Meczymy je tak,
az nie puszcza swoich sokow. Gdy to sie stanie,

a&cbokicgo zanurzenia)
. P u .
getarionska" (mozng dostac hp. w Lidlu)
a czerwoha ostra, ziolkg Prowansalskie,

ponownie ogien skrecamy, posypujemy je mata
szczypta curry oraz pieprzu i przykrywamy na
okoto 5 minut.

Gdy pieczarki sobie dochodzg, pora przygotowac
panierke. Bierzemy gteboki talerz, rozbijamy w nim
jaja, dodajemy tyzke stotowa mleka, szczypte ku-
charka, nieco wieksza szczypte ziot prowansalskich,
papryki ostrej (to wedle uznania) i curry. Po dodaniu
wszystkiego i wymieszaniu powinno miec lekko
gesta konsystencje (od wsypanych przypraw).

W tym momencie pieczarki powinny by¢ gotowe.
Dolewamy szklanke wody i zageszczamy maka
w celu zrobienia sosu. Gdy ten jest gotowy, ga-
simy ogien i odktadamy na bok. W miedzyczasie
rozgrzewamy olej (gtebokie zanurzenie, wiec naj-
lepiej frytkownica lub garnek) do okoto 220 stopni
(Sredni ogien).

Wyciggamy nasze zmarzluchy z lodowki i przy-
stepujemy do panierowania:

mgka - jajko - mgka — jajko — butka tarta

Przed wrzuceniem na olej delikatnie Sciskamy
w rekach.

Czas smazenia to okoto 5 minut / sztuka.
Przed podaniem odsaczy¢ na reczniku papie-

rowym. No, chyba ze lubisz zawaty — to spoko,
jedz prosto z oleju.
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Sos podgrzewamy i mieszamy chwile przed
polaniem rolady. Jesli zostato Ci troche star-
tego sera — mozesz rozwazyc¢ kuszaca opcje
lekkiego posypania jej.

UWAGA - jesli nie lubisz pieczarek, mozesz je
zastapi¢ np. kukurydza, groszkiem i marchew-
ka. Kup stoik takiej mieszanki, podgrzej na
patelni i lekko zages¢ woda z maka. Gotowe
w 40 sekund.

Reszty ttumaczy¢ juz chyba nie musze. :)
Smacznego!

Moon: Nasz czas dobiega konca... ale musze
przyznac, ze mito byto dowiedziec sie czegos
wiecej o Decu, mistrzu dziatania z ukrycia. Je-
stem tez ciekawa, czy uda mi sie kiedys$ od-
tworzyc¢ te roladki. To teraz juz tak ostatecznie,
dzieki za wywiad i nute, ktora wzera sie w mozg...
Powodzenia w tym, co robisz, bo robisz to do-
brze, i niech nekopanny beda z Toba!

Decaded: | ja rowniez dziekuje, zaréwno Tobie,
jak i naszemu forumowemu Konarkowi.

Pozwole sobie wspomnie¢, ze caty czas poszu-
kujemy ludzi na stanowiska Opiekundw naszych
Salcesonowych Taboretéw. Wszystkie potrzebne
informacje znajdziecie, klikajgc banner ,Zostan
Opiekunem Dziatu” po prawej czesci gtownej
strony forum :)

/ r i

@) NO.GAME NO LIIFE

H PUBLICYSTYKA

Equestria Times

Hejka! Dec here. Mam nadzieje, ze wywiad ze
mngq przypadt wam do gustu. Domyslam sie tez,
Jjak mozecie mnie po nim odbierac. Jesli bedziecie
chcieli sie jeszcze czegos dowiedziec znajdziecie
mnie na forum. Trzymajcie sie i do zobaczenia!
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Podroz przez generacje. G1

najszybszego zakonczenia oczekiwatam

juz od samego poczatku i ktora koszto-
wata mnie zdecydowanie za duzo zdrowia psy-
chicznego. Tym razem opowiem o pierwszej
generacji, przez wielu ogladanej w dziecinstwie
i powszechnie uznawanej za jedna z lepszych.
Czy ta opinia jest stuszna?

Przed wami kolejna czes¢ serii, ktorej jak

»Gray Picture

W G1 jest wiele znaczacych roznic w stosunku do
pozostatych generacji. Jedna z nich z pewnoscig jest
fakt, ze w tej odstonie serialu obok kucy wystepuja
tez ludzie. Przy czym nawet jak nie sg to dorosli,
tylko starsze dzieci lub nastolatkowie, to zacho-
wuja sie znacznie odpowiedzialniej i dojrzalej niz
wiekszos¢ kucy, przez co koniki wydaja sie jeszcze
bardziej infantylne, niz faktycznie s3. Samego wy-
gladu ludzi nie bede sie jakos specjalnie czepiac, bo
moze nie jest wybitny, ale tez nie jest wyjatkowo zty.
Powiedziatabym, ze dos¢ typowy, jezeli porownac
do innych kreskowek z tego samego okresu. Inng
dosc¢ znaczaca roznica jest to, ze oprdocz kucykow
wystepuja tu tez inne stworzenia, nie tylko smoki,
ale tez takie dziwne, troche Smieszne zywe kulki
kolorowej siersci. W przeciwienstwie do G2, w tej
generacji ponownie wystepuja tylko klacze (lecz
u ludzi sg zarowno chtopcy jak i dziewczyny), ale za
to jednorozce, pegazy i kuce ziemne zyjg wszystkie
razem w jednym miejscu, czego nie byto w G3. Sa
tez morskie koniki, ktére bardzo zgodnie z nazwa
zyja w rzece. Mimo to, najSmieszniejsza rzecza

w nich jest to, ze - przynajmniej te mate - ptywaja
z dmuchanymi gumowymi kotami do ptywania dla
dzieci. W czym nie ma przeciez nic dziwnego, jak
miatam kiedys akwarium, to narybkowi zaktadatam
malutkie kamizelki ratunkowe, zeby mtodziutkie
rybki sie nie utopity. Potem wieksze ryby i tak je
zjadaty, wiec moze lepiej by byto, gdybym zain-
westowata w mate szable?

W tym miejscu juz prawie tradycyjnie powinnam
zaczac sie wysmiewac z wygladu kucy. Osiofki
z G1 majg wszystkie te wyjatkowo brzydkie cechy,
ktére potem beda sie pojawiac w kazdej pozniej-
szej generacji, az w koncu ktos przy tworzeniu G4
stwierdzi, ze mozna by zrobic jakies tadne kuce.
Kucyki sg ttustymi salcesonami, maja nogi jak
kietbaski i wodogtowie (lecz tym razem jakas lekka
odmiane), ale do tego juz sie przyzwyczaitam przez
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https://pxhere.com/en/photo/1411904
https://www.deviantart.com/celesse/art/G1-Blossom-354903943
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te wszystkie odstony ,,Podrozy przez generacje”,
co moze tez by¢ objawem raka moézgu, ktérego
najpewniej dostatam od ogladania G3.5 Jedynym,
do czego naprawde czuje potrzebe przyczepienia
sie jest to, ze mordki kucy sg czasem w dziwny
sposdb animowane, wiec jak konik robi jakas nie-
typowa mine albo patrzy w bok, to mu tepek robi
sie dziwny, taki za okragty, troche jakby pysk mu
sie w czaszke zapadat.

Jezeli G2 mogtam pochwalic za to, ze ktos przysiadt
nad wymysleniem charakteru kucy, to w G1 niestety
nie ma tak dobrze. Jak w wielu pozostatych odsto-
nach My Little Pony, koniki maja jedynie szczatko-
we osobowosci. Juz ta trojka ludzi, ktora pojawia
sie regularnie w odcinkach, ma lepiej zarysowane
charaktery, ale tez nie ma co oczekiwac ztozono-
sci. Ale nie jest to duzy minus, bo to nie ludzie, ani
nawet nie kucyki sg najwazniejsi w tej generacji. To
czarne charaktery kréluja w tej generacji. A oni s3
po prostu genialni.

Generalnie odcinki G1 mozna z grubsza podzieli¢ na
dwie kategorie. Spokojne odcinki typu ,slice of life”,
gdzie koniki grajg w chowanego czy adoptuja zenska
wersje Clifforda. Niewiele sie w nich dzieje, ale nie s3
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najgorsze, umiescitabym je na skali fajnosci przewaznie
gdzie$ pomiedzy ,,obleci” a ,,catkiem okay”. Ale jest tez
ta druga kategoria odcinkow, ktéra jest znacznie bardziej
super. Jakies 20% bardziej cool. To te, w ktorych klaczki
musza pokonac jakies wielkie zto, ktore zagraza swiatu.
Przy czym ztodupcy sg genialnie pomyslani i podejrze-
wam, ze dla dziecka moga by¢ nawet straszni. Pastelowe
osiotki musza sie zmierzy¢ z takimi zagrozeniami jak
duch, ktory potrafi zmieniac swoj ksztatt w nietoperza
czy giga pajaka, czy z wielka osSmiornica, ktéra ma za-
miar zatopic catg kraine pastelowych konikéw albo ze
skalnym psem, ktory chce zmienic¢ w kamien wszystko
to, co miekkie i urocze. Niestety kolorowe konie zawsze
pokonuja sity zta.

Widac, ze niektdrzy antagonisci z G1 stanowili inspiracje
przy tworzeniu czarnych charakteréow do G4. Nawet
wiecej, taki Tirek zostat przeniesiony do najnowszej
wers;ji serialu praktycznie jeden do jednego.

Czarne charaktery maja jedng dos¢ smieszng ceche.
Znienacka zaczynaja Spiewac. Znaczy, nie jest to cecha
charakterystyczna tylko dla ztudupcédw, bo pozostate
postaci tez zaczynajag Spiewac w najmniej oczekiwa-
nym momencie, bo po co sie starac przy thumaczeniu
jakiegos watku w fabule, jak mozna to zrobi¢ piosenka.
Ale jezeli piosenki w wykonaniu bohaterow sa takie
sobie, to te w wykonaniu tych z ciemnej strony mocy
sg po prostu super. Naprawde super, nawet w polskiej
wersji jezykowej (ogladam z polskim dubbingiem, jezeli
mam takg mozliwos¢, bo czasami ciezko znalez¢ dane
odcinki, zeby zwiekszy¢ sobie porcje raka).

Po obejrzeniu wszystkich poprzednich generacji My
Little Pony musze przyznac, ze najlepsze z nich wszyst-
kich s G1 i G2 (cho¢ poprawniej bytoby to nazywac
Opowiesciami Kucykdw), ale z zupetnie réznych powo-
doéw. G1 za genialnych antagonistow, a G2 za catkiem
spoko charaktery gtdwnych bohateréw. Do przezycia
jest jeszcze Newborn Cuties, ale G3 to rak. Zdecydo-
wanie najgorsze jest G3.5, bo to juz ciezka odmiana
raka z przerzutami i niech umrze zapomniana, gdzies
w najdalszych odmetach Internetu.



https://www.deviantart.com/kukurobuki/art/MLP-n-F-Commission-379893554
https://www.deviantart.com/nollaig/art/Moondancer-Glory-300468720
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Nauki ptynace z serialu: Sezon szé%ty

Moraly dobre i zle

itajcie, pierozki! Czas na szosta czes¢
Wz tej serii artykutow i przyznaje, ze nie

moge doczekac sie konca serialu oraz
fandomu, poniewaz Srednio mi sie chce dalej
to analizowac... No, ale skoro pomarudzitam
na wstepie, to chyba moge przejs¢ do rzeczy.
Naprawde lubie sezon szosty, ale wczesniej nie
analizowatam go az tak pod tym katem. Gene-
ralnie jego odcinki dziela sie na fenomenalne,
dobre i beznadziejne. Z drugiej strony maj gust
jest nieco dziwny i czasami doceniam robienie
z Mane 6 wyjatkowych idiotek, tylko dlatego,
Ze na swoj sposob mnie to bawi.

»Cahan

The Crystalling

Poczatek sezonu zaskakuje brakiem antagonisty.
To pierwszy raz, nie liczac rozpoczecia sezonu
czwartego, tam jednak za zamieszaniem stat Di-
scord i jego dziatania z przesztosci. Odcinek dzieli
sie na dwie linie fabularne — Starlight, prébujaca
odnowi¢ wiez z Sunburstem oraz krystalizacje (to
stowo brzmi tak Zle) Flurry Heart (to imie zreszta
tez brzmi Zle). Oba watki w koncu sie tacza i ekipa
musi uratowac Krysztatowe Imperium.

Nie wiem, czy ten odcinek ma jaki$ morat. Ze nie
warto porzucac przyjacior? Ze lepiej przyznac sie
do tego, ze sie zawalito i zy¢ dalej niz dusic¢ sie
w zalu oraz kompleksach? A moze chodzito o to, ze
posiadanie dzieci jest okropne? Sadze, ze chodzito

o to ostatnie, a catosc finansowat Durex czy inny
producent lateksowych ochraniaczy.

To wszystko bytoby lepsze, gdyby tworcy bardziej
skrytykowali gtupia liste Twilight. Albo jakby zrobili
odcinek, ze nie z kazdym mozna sie zaprzyjaznic i to
nietadnie narzucac sie innym. Zreszta, pozniej ten
watek powraca i okazuje sig, ze Sunburst i Starlight
nie maja ze sobag wiele wspdlnego, praktycznie
sie nie znaja. To jest wtasnie prawdziwy problem
The Crystalling — odnowili kontakt, ale na site. Nie
gadato im sie dobrze, wspotpracowali zmuszeni
przez Twilight oraz sytuacje.

The Gift of the Maud Pie

Poswiecitam sie i ponownie obejrzatam ten odci-
nek. Nie wiem co o nim napisa¢, poniewaz byt po
prostu miatki, nudny i opowiadat o tym, ze w pre-
zentach nie chodzi o konkurowanie ze soba, czyj
jest lepszy. W zasadzie to prawda, jednak daje sie
je po to, by sprawi¢ komus rados¢. A zestaw do
pielegnacji ciata Stonka Kartoflana za jedyne 9,99
zt raczej tego nie zapewni.

Cate dwadziescia minut o tym, ze Pinkie chce ku-
pi¢ Maud sakwe na kamulca. A potem sklep jest
zamkniety i jej nie kupi, wiec wymienia armate na
sakwe od randoma na ulicy. W koncu Rarity mowi
Maud prawde, a Maud wymienia sakwe na armate.
W zasadzie to koniec, ale siostra Pinkie dalej nie
dostata prezentu. Troche przykre. Poza tym... Nie
mogta poprosic¢ Rarity, by uszyta cos na szybko?

Equestria Times
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On Your Marks

CMC nie maja co robic ze swoim zyciem, od kiedy majag
znaczki. Dlatego prébuja czegos nowego, a poniewaz
lubig rézne rzeczy, to ida robic je osobno. Poza Apple
Bloom. Ona nic nie lubi robi¢ sama, dlatego w koncu
whbija do grupy tanecznej, bo chce uprawiac taniec to-
warzyski. Niestety dostaje propozycje zostania solistka.

Czemu to jest glupie? Bo wczesniej sprobowata innych
rzeczy, ktorych tez sie nie robi samodzielnie! Ale zamiast
probowac zaprzyjaznic sie z kims innym w tamtych
grupach, to od razu sie poddawata. To tylko pokazato,
jak niedostosowang spotecznie jednostka jest Apple
Bloom. W koncu mtoda klacz znalazta sobie zajecie -
poznata ogierka w swoim wieku i pomogta mu pokonac
treme oraz zdoby¢ znaczek... brawo.

Talentem CMC jest pomoc innym kucykom w odnaj-
dywaniu znaczkow, a takze w czuciu sie dobrze z tymi
obrazkami na tytkach. Brawo, Apple Bloom sie niczego
nie nauczyta, dalej robi to, o czym méwi jej CM. Niby
miata kontynuowac kurs tanca, ale... Czy widzieliscie
w jakimkolwiek pdzniejszym odcinku, by to robita?
Nie? No wiasnie.

Z tego odcinka nic nie wynika, poza tym, ze powinni-
Smy robic cos, co sprawia nam rados¢, nawet jesli nie
jestesmy w tym jakos szczegolnie utalentowani. To
prawda. Jednak niektore odcinki serialu miaty morat
przeciwny do tego. Szkoda tez, ze MLP:FiM nie utrzy-
mato tego wniosku.

Gauntlet of Fire
Ember! Weeeeeeeeeeeee! Lubie ten odcinek i uwa-
zam, ze ma catkiem niezty morat — wspotpracg oraz
uporem mozna zdoby¢ wiecej niz czysta sitg i walka
ze wszystkimi. Mito tez, ze smoczyca lekcje przyswoita
i nie zapomniata o niej w kolejnych sezonach. Wtadczyni
uskrzydlonych gekondw pojeta, ze to brak przyjazni
uniemozliwit jej rasie zdobycie prawdziwej potegi. Jed-

H PUBLICYSTYKA

Equestria Times

noczesnie niebieska jaszczurka poradzita sobie sama,
bez wsparcia Spike'a i reszty, kiedy ci wrécili do Equestrii.
To jest bardzo madre — sita jednak tez sie przydaje.

No Second Prances

Kolejny epizod z serii: kazdy zastuguje na druga szanse.
No, moze poza Cozy Glow, ale do niej dojdziemy w nu-
merze trzydziestym trzecim. A i tak pewnie jg nawroca
w sezonie dziewigtym. Podobnie jak Chrysalis, Tireka,
Sombre, jego corke, sir Adolfa Hooflera Deathmastera
i autorke tego artykutu. Ale dobrze, jesli ktos faktycznie
zastuzyt na przebaczenie, to jest to whasnie Trixie.

Dlaczego? W pierwszym sezonie niczego ztego nie
zrobita. Przechwalata sie jak kazdy w jej zawodzie.
A w drugim robita zte rzeczy, ale pod wptywem artefaktu.
Nie byta sobg i naprawde zatowata, kiedy pozbyta sie
Amuletu Alikorna. | wkasnie jej Twilight nie chciata dac¢
drugiej szansy. Nie Stalin Glimmer, nie Discordowi, nie
Nightmare Moon, tylko wtasnie jakiej$ niezbyt sympa-
tycznej, ale nieszkodliwej klaczy. Trixie nigdy nie chciata
nikogo skrzywdzi¢. Musiata znalez¢ sie pod wptywem
czarnej magii, by to sie stato. Raczej zamierzata pokonac
Twilight, nacieszy¢ sie zwyciestwem i odejs¢.

No, ale Twilight wolata, by Starlight w ramach questa
zaprzyjaznita sie z przypadkowym randomem, ktorego
ona sciggneta z ulicy, zeby pochwali¢ sie przed Celestia.
Ostrzezenie Starlight i podzielenie sie obawami bytoby
na miejscu, ale odwalanie tej catej szopki juz nie. Koniec
koncow Trixie okazata sie godna przyjaciétka. Takze
kazdy zastuguje na druga szanse! Przynajmniej w Ku-
cykowie. W prawdziwym zyciu zdarzajg sie jednostki
niereformowalne.



https://www.deviantart.com/tsitra360/art/Snowplant-780322800
https://www.deviantart.com/madhotaru/art/Can-I-leave-I-don-t-want-it-really-781100539

Newbie Dash

Lubie ten odcinek, ale jaki w nim jest morat? Nie
probuj udawacé kogos innego? Nie badz gtupia
bambaryta? Nie popisuj sie? Nie walcz z gtupimi
ksywkami? A moze wszystko po trochu? Ja jednak
sgdze, ze chodzito o to, by sie rozejrze¢, zanim sie
przejdzie na druga strone jezdni. To na pewno o to
w tym chodzito. Bardzo dobra nauka dla dzieci,
mozemy is¢ dalej!

A Hearth’s Warming Tail

Odcinek swiateczny i wcale-nie-opowies¢-wigilijna-
-po-raz-setny. Starlight nie ma zbytniej ochoty na ob-
chodzenie $wiat, wiec musi postucha¢ moralizatorskiej
bajki o tym, ze jesli sie nie pobawi z przyjaciétmi, to
nadejda biate zimno, wilcza zamie¢ i Geralt z Rivii...
tzn. Windigos. Moratu brak, w prawdziwym zyciu\
co najwyzej rodzina sie na ciebie obrazi. Swiata nie
obchodza twoje éwieta. Chociaz... Swieta = prezenty
= zysk dla Hasbro!

The Saddle Row Review

Pominmy ten odcinek. Jego nie byto. Po prostu. Nuda,
dwadziescia minut niczego, a morat z tego taki, ze
z niechcianych lokatorow sg catkiem niezli niewolnicy.

Applejack’s ,,Day” Off

Fandom nienawidzi tego odcinka, ale ja go nawet
lubie. Byt zabawny i wcale nie taki gtupi. Zgodze
sie z tym, ze czesto robimy cos ztym sposobem,
tracac niepotrzebnie mase czasu, poniewaz tak sie
przyzwyczailismy i przez to nie widzimy problemu.
Moze i to byto mocno przerysowane, jednak morat
jest naprawde madry.

Flutter Brutter
Jesli twoj brat jest pasozytem, to wywal go z domu.
Zacny odcinek i zacny morat, ze pasozytow i nierobow
nalezy trzymac krotko, ale i wspiera¢ — pomoge ci sie
ogarngc, ale jesli tego nie zrobisz, to radz sobie sam
i nie wis na garnuszku. Dzieci powinny uczy¢ sie od
najmtodszych lat, ze nadejdzie ten dzien, kiedy beda
musiaty znalez¢ sobie prace i wyfruna¢ z gniazda, bo jesli
nie zrobig tego dobrowolnie, to ktos je do tego zmusi.

Spice Up Your Life
Kuchenne Rewolucje Rarci Pie! Zacny od-
cinek z niezlym moratem — nie mozna ko-
mus mowi¢, ze nie wolno mu czegos$ lubi¢
badz nie. Nawet ja to musze przyznac, nawet
w przypadku rzeczy, ktore sg obiektywnie
stabe, bo sie np. psujg, w przypadku ksigzek
autor postuguije sie polszczyzng na poziomie
przypadkowego dziecka z Bangladeszu lub
kurczak w restauracji byt nieswiezy.

Ma to bardzo duzo sensu w przypadku kry-
tykéw kulinarnych i rzektabym, ze Spice Up
Your Life stanowi doskonata parodie restau-
racyjnych trendéw, a w szczegdlnosci kuch-
ni molekularnej. Mate, bardzo estetycznie
podane porcje (ktore za pigtym razem sie znudza, bo
wygladaja tak samo), niepowalajace smakiem.

Spice Up Your Life przede wszystkim wysmiewa owczy
ped za moda. | to jest dobre. Dobrze jest powiedzie¢
nie i szczerze wyrazi¢ swoje zdanie, ze co$ nam sie po-
doba lub nie. Bo nikt nam nie moze méwic, jak mamy
sie z czyms czuc.

Stranger Than Fanfiction

Lubie ten odcinek i jego morat nie jest zty, ale... Quibble
miat racje. Przygody Daring Do nie majg sensu nawet
w $wiecie Equestrii, tak bardzo sa nierealne. Pomyst, ze
A. K. Yearling to Daring Do byt staby, poniewaz to postac
wzorowana na Indianie Jonesie! Ta klacz jest pegazem,
ale bardzo rzadko korzysta ze skrzydet, poniewaz gdyby
to zrobita, sytuacja nie bytaby wystarczajgco drama-
tyczna. A te zagadki sg na poziomie przedszkolaka.

W sumie doceniam, ze kto$ zauwazyt ten absurd i na-
pisat o tym odcinek. A morat, ze mozna nie zgadzac sie
z innym fanem czegos i jest to ok, jest... ok. Z drugiej
strony nie moge go poprze¢, poniewaz wojny fando-
mowe to wspaniate zrédto beki i nie chciatabym, zeby
Swiat zostat ich pozbawiony.

Equestria Times
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The Cart Before The Ponies

A tutaj mamy morat bardziej dla rodzicow niz dzieci.
Madry odcinek, ale watpie, by opiekunowie grupy
docelowej pojeli, ze to o nich. Szczegdlnie ci, ktorzy
tego potrzebuja. To jest okropne, kiedy rodzice nie-
ktorych purchlat robig za nich wszystko, poniewaz
ma byc tak, jak oni chca. A dziecko jeszcze by zrobito
kicz i nie bytoby szpanu przed ta okropng Grazyna,
matka Ani z 2B.

Opiekunowie czesto wykorzystuja swoich podopiecz-
nych do zaspokajania niespetnionych ambicji i to
nie jest ok. Raz bedzie to robienie pracy plastycznej
o pieskach, a nie kotkach, a innym razem katowa-
nie szesciolatkow lekcjami gry na pianinie, chociaz
sami zainteresowani woleliby karate. Pozostaje tylko
wspotczuc takim dzieciom, bo zycie to nie bajka, a ich
rodzice raczej sie nie ogarng, wiec sorry, Kleo, ale skoro
mamusia kaze ci walczy¢ na miecze, to bedziesz...
a nie, ty jestes kotem.

Equestria Times

28 Pranks Later

Odcinek na czasie w dobie Internetu i mody na pran-
ki. To mite, ze kto$ postanowit pokazac szkodnikom,
Ze takie zarciki zazwyczaj wcale nie sg zabawne. Nie
oszukujmy sie, wiekszos¢ akgji RD byta na poziomie
pewnego pana, ktory tapat kobiety za cycki i przebierat
psa za pajaka.

Co prawda wolatabym zgtoszenie Dash do prokuratury
za narazanie zycia, zdrowia i zniszczenie mienia albo
danie jej po pysku, bo zwyczajnie na to zastuzyta. No,
ale zarcik z zombie tez spoko. Chociaz akurat prank
ciasteczkowy byt niezty — nieszkodliwy, ze skutkami,
ktére powinny rozbawic wiekszos¢ kucykow. Pomijam
sprawe ewentualnych alergii, bo to jest cos, czego
sie nie da przewidzie¢, o ile osoba uczulona nie wie,
Ze jej organizm reaguje w taki sposéb na konkretna
substancje.

The Times They Are a Changeling

Nuuuuda! | znowu, ze kazdy moze sie zmieni¢,

nie musisz byc zty, blablabla. Problemy sie wtedy roz-
wigzuja... lle mozna? | co, gdyby Thorax musiat dalej
pasozytowac na kucykach, poniewaz tak dziata jego
gatunek? Tinder Insect: Thorax, 20 lat, podmieniec.
Stata praca, metr trzydziesci w kiebie, lubi komedie
romantyczne. Chetnie poznam kucyka, wiek, ptec i wy-
glad dowolne, byle mnie pokochat. Tjaaaaaaaaaaaa.

Dungeons and Discords

Kolejny serial dostat odcinek o graniu w RPGi. Gravity
Falls zrobito to lepiej. DnD nie jest ztym odcinkiem, ale
najlepsze sa w nim zarty ze Spike'a i nawigzania do
popkultury. No i sam temat RPGOw nie zostat zaserwo-
wany zbyt zachecajaco, a nawet wprost przeciwnie. Jesli
jest tu jakis morat, to chyba ponownie taki, ze czasem
warto dac szanse czemu$ nowemu, zamiast sie przed
tym bronic re- kami i nogami. Z doswiadczenia
powiem, Ze sprawa nie jest taka prosta —
czaj nie chcemy czegos robic
nie bez powodu.

Buckball Season
To byto ciekawe. Odcinek, pokazujacy, ze
rozne osoby potrzebuja réznej motywagji.
Zdecydowanie sie z tym zgodze, ale ponownie jest
to odcinek dla rodzicow i nauczycieli, a nie dla dzieci.
Wywieranie na kims presji moze przynies¢ odwrotny
efekt, podobnie jak mordercze treningi. Niektorzy
muszg cos$ lubi¢, zeby odnosi¢ w tym sukcesy.



https://www.deviantart.com/thesoleil/art/Spikey-Wikey-682522542

The Fault in Our Cutie Marks

Nie wiem, jak mam interpretowac ten odcinek pod
wzgledem przestania. Moze chodzito o to, ze
warto pogodzi¢ sie z tym, ze pewne rzeczy sa
niemozliwe, ale to nic i czasem dopiero kolejne

préby sprawig, ze to pojmiemy.
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Tak, problem w tych
lekcjach przyjazni jest taki, ze Twilight zo-
stawita Starlight sama, naciskajac na to, by je
odrobita. Samo zmuszanie do tego, by Starlot
poznat blizej Mane 6, byto stabe. Lepiej bytoby
wpasc¢ z nig do takiej Pinkie i razem pobawic
Woé’c‘e sie w pieczenie, zeby Glim Glam nie zostata
’ %Mw’ z tym sama. No, ale Ksiezniczka Przyjazni jest
beznadziejng nauczycielka. | naprawde nie
wiem, czego miat nauczyc¢ ten odcinek.
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P.P.0.V. (Pony Point of View)

Punkt widzenia zalezy od punktu siedzenia — to
prawda, jednak nie sadze, by P.P.O.V. byt tutaj
idealnym przyktadem. Zwtaszcza, ze Pinkie, Rarity
i Applejack bardzo mocno ubarwiaty czy wrecz
ktamaty. W prawdziwym zyciu sytuacje wygladaja
zupetnie inaczej — np. ktos myslat, ze ktos

inny sie na niego wypiat albo ce-

lowo zrobit mu na ztos$¢. Dla- ==

tego mam nadzieje, ze ten &~

temat powrdci w sezonie

dziewigtym, ale bedzie

potraktowany w bar-

dziej realistyczny

sposob.

Where The Ap-

ple Lies
Ktamstwo nie poptaca.
Chyba zZe jestes politykiem.
Albo mowisz swojej dziew-
czynie, ze pieknie wyglada
w tej sukience i wcale sie
nie spasta. W tym drugim
przypadku to czesto samo-
obrona. No, ale generalnie
warto uczy¢ dzieci, ze ktam-
stwa sa zte. Moze wtedy ten
Swiat bedzie lepszy. tu-
dze sie, wiem. Bo moze
I jestem cyniczna, straci-
tam nadzieje na lepsze
jutro, ale naprawde
nie popieram pew- Top Bolt
nych zachowan. Odcinek o tym, ze nie powinnismy ukrywac przed
A na pewno nie naszymi przyjaciotmi prawdy o nich, poniewaz mo-
popieram ' zemy im w ten sposob na dtuzsza mete zaszkodzic.
ktamstw. W sumie prawda. Jesli sg naszymi przyjaciotmi, to
powinni jakos to przetknac.

To Where and Back Again

Starlot ratuje Equestrie razem z Trixie, Discordem i
Thoraxem. A biedna Chrysalis ponownie oberwata
Deus ex machina. Jej wtasni poddani sie zbunto- -\
wali, bijac ja mitoscia. | wtasnie dlatego nienawidze
mitosci. Nie dos¢, ze istnieje, tojeszcze pokonata

mi waifu.Ajesli.chodzi o morat, to c6z... Czasami
musimy przejaédowodzenie, bo Swiat tegochce.

| musimy sobie poradzic. Takie'zycie.
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Coldwind - aspirujacy pisarz, ttumacz, redaktor, ogotem cztowiek siedzacy

historyk.

po uszy w fanfikach. Zyje od lektury do lektury, w przerwach prébujac jako$
ogarnac¢ zycie. Wannabe programista gier komputerowych, z zamitowania

Feedbacku naszego powszedniego...

Z pewnoscia czes¢ z was, drodzy Czytelnicy, w jakis
sposéb bardziej angazuje sie w fandom, na przyktad
rysujac nasze kochane taborety, piszac fanfiki z nimi,
tudziez robigc cos bardziej egzotycznego. Ok, czy sa
na sali jakies osoby, ktore zajmuja sie tym gtownie
dla wtasnej radochy i nie przejmuja sie za bardzo
opiniami innych?

Aha, raczej niewiele 0séb sie zgtosito. Wiekszos¢ z was
marzy o jakimkolwiek feedbacku. Jednym wystarczy
lakoniczne: ,fajne, pisz dalej". Inni z kolei chcieliby
czegos wiecej... Wszystkich taczy to jedno pragnienie.
No, moze nie tylko to, w koncu kazdy chciatby tez,
zeby otrzymany feedback byt mozliwie jak najlepszy.

| whasnie tutaj zaczynaja sie schody. Mieliscie kiedys
w zyciu taka sytuacje, ze stworzyliscie cos, co uznaliscie
za wybitne i ogdlnie najlepsza rzecz, jaka przydarzyta
sie Swiatu od czasu wynalezienia ketchupu, a gdy
wreszcie przyszedt czas publikagji, otrzymane opinie
byty mnigj niz entuzjastyczne? Czy moze na odwrot,
w koncu udato sie wam cos stworzy¢, ale w ostatniej
chwili powstrzymaliscie sie od opublikowania tego,
bo zaczeliscie sie bac reakgji publiki?

Pamietajcie o jednej, ale to bardzo waznej
rzeczy: kazdy feedback, nawet ten najbar-
dziej negatywny, jest dla tworcy czyms
dobrym. Kazda opinia pozwala mu
sie rozwingc i wyciaggna¢ potrzebne
whnioski. Warto zaryzykowac i poka-
zac Swiatu swoja tworczos¢. Oczywi-
scie, reakcje gorsze od oczekiwanych
moga czasami doprowadzi¢ nawet
do zatamania sie, utraty wiary w siebie,
ale grunt to sie otrzasnac i sprobowac
polepszy¢ swoj warsztat. To, ze macie
Swiadomosc¢ swoich bteddw, jest akurat
czyms dobrym - wiecie przynajmniej
z czym musicie jeszcze powalczyé, na
czym sie skupic - o wiele lepszy jest taki
~Wrog”, niz jakis nieokreslony, ktorym moze
by¢ cokolwiek.

Z tego miejsca apeluje tez do szeroko pojetej
publiki: wyrazajcie swoje opinie otwarcie, nie
zostawiajcie ich dla siebie. Rozwdj autoréw jest
takze w waszym interesie - przeciez pragniecie
coraz lepszego kontentu, prawda? Nie narzekajcie
dopiero, gdy uptynie jaki$ dtuzszy okres - jezeli
odpowiednio wczesnie wytkniecie tworcy jakie-
gos babola, to kolejne jego dzieta beda o wiele
lepsze (no chyba, ze zyje on w bance, ktéra nie
przepuszcza zadnych negatywnych opinii, ale to
juz temat na zupetnie inny tekst).

Drodzy autorzy i droga publiko: zyjecie w symbiozie
- starajcie sie, aby ta przebiegata bez wiekszych
problemdw. Przemyslcie sobie pare rzeczy i wspol-
nie tworzcie lepszy fandomowy kontent. Tym oto
akcentem konczymy na dzis. Mam nadzieje, ze
czas spedzony na lekturze tego
felietonu nie byt dla was
czasem straconym. Po-
zdrawiam i zapraszam
chetnych do polemiki
w komentarzach.



https://www.deviantart.com/dashiesparkle/art/Vector-782-Starlight-Glimmer-21-711958469

Gray Picture — nieogarniajaca rzeczywistosci licealistka, wiekszos¢ cza-
su spedza na unikaniu wykonywania jakichkolwiek konstruktywnych za-
je¢, czytaniu lub meczeniu swoich kotéw. W wolnych chwilach udaje,
ze umie pisac i rysowac oraz przegrywa w grach komputerowych.

Zydzi sg jacy$ dziwni

Ministerstwo Edukacji Narodowej doszto jakis
czas temu do wniosku, ze ma zdecydowanie za
duzo pieniedzy, a w zwigzku z tym postanowito
ufundowac mi wycieczke do lIzraela. Wiec jezeli
macie to (nie)szczescie jeszcze uczeszczac do
szkoty i odnosicie wrazenie, ze jest ona niedo-
finansowana, to tylko dlatego, ze Gray musiata
sobie w listopadzie grza¢ dupe nad Morzem
Martwym. A tak troche bardziej serio, to moje
liceum wzieto udziat w projekcie, ktéry zaktadat
m.in. wymiane ze szkota w Tel Avivie. W cza-
sie tego projektu dosztam do kilku wnioskow,
ktore krotko i zwiezle mozna by podsumowac
stowami: ,,Zydzi sg jacy$ dziwni”.

Bezpieczenstwo (ponoc) najwazniejsze
Izrael to pod wieloma wzgledami wyjatkowy kraj.
Mocno rozni sie od Polski, w czym nie ma nic
zaskakujacego, w koncu znajduje sie w zupetnie
innym kregu kulturowym. Zaskakujace jest to, ze
ten kraj w ogole ,,dziata". Jest to bardzo mtode
panstwo, liczace zaledwie jakies 70 lat, ktére -
tagodnie mowiac - zostato ,,na site” utworzo-
ne na terenach nalezacych do Palestyny. | jak
chyba wszyscy doskonale wiedzg, nie zostato to
przyjete za ciepto ani przez Palestyne, ani przez
sgsiednie kraje, czemu nie ma sie co dziwic.
Przez to, Izrael od chwili zatozenia byt i do teraz
jest w stanie wojny z otaczajgcymi go krajami.
| tu sie pojawia pierwsza dziwna rzecz typowa
dla Izraela. Bo niby bytam uswiadomiona, ze
podchodzg tam powaznie do tematu bezpie-
czenstwa, to zupetnie inng rzecza jest zetknac
sie z tym na zywo. ldziesz sobie spokojnie uli-
ca i mija cie kolejny patrol ztozony zazwyczaj
z dwojki zotnierzy w mundurach i z karabinami
na ramieniu. Jak wygladasz podejrzanie, to maja
cie prawo wylegitymowac. Obcokrajowcy musza
mieé przy sobie paszport. Mnie na szczescie
omineta taka watpliwa przyjemnosc. llekroc
wracatam wieczorem autobusem, to gdzies
obok przysypiat mtody cztowiek w mundurze,
najpewniej wracajacy z ¢wiczen. Kazdy obywatel

Izraela musi po skonczeniu szkoty sredniej odby¢
szkolenie wojskowe, ktore dla mezczyzn trwa
3 lata, a dla kobiet 2. Co ciekawe, dowodcami
matych oddziatow zazwyczaj sg kobiety, co
pono¢ ma zniecheci¢ muzutmanoéw do szeroko
pojetego ,rozrabiania”, poniewaz czes¢ z nich
uznaje aresztowanie przez kobiete za wyjatkowo
ponizajace. Mimo to, najbardziej zadziwiajace
byty dla mnie kontrole bezpieczenstwa przed
wejsciem do kazdej galerii handlowej, muzeum,
réznych miejsc kultu czy na stacje kolejowa.
Obowiagzkowo kazdy musiat pokazac¢ zawartos¢
swojej torebki badz plecaka i przejs¢ przez bram-
ke wykrywajaca metale lub dac sie sprawdzic
innym tego typu wynalazkiem, co - przynajmniej
dla mnie - byto bardzo, bardzo stresujace, mimo
ze przeciez nie tazitam po Tel Avivie z bomba
w plecaku. Ale zeby byto jeszcze przyjemniej,
to akurat ci ochroniarze przed galeriami czesto
nie umieli mowic¢ po angielsku (albo na ztos¢
tego nie robili, kto wie).

EAY WITHOUY

\SH TRICKS

Z jednej strony niby dbaja o bezpieczenstwo,
czasami nawet przesadnie, ale z drugiej - cze-
sto maja je w gtebokim powazaniu. Chociazby
w grupie izraelskich uczniow, ktorzy przyjechali
do Polski byli tacy, co ledwo méwili po angiel-
sku oraz pereteczka, ktorg miatam watpliwa
przyjemnosc¢ nianczyc¢. Ta wyjatkowa osobka nie



umiata kompletnie nic powiedzie¢ po angielsku.
Kto wysyta tak nieporadne dziecko (moze troche
przesadzam, ,nasi” Zydzi mieli od 15 do 16 lat)
w tak daleka podroz? Od siebie tylko dodam,
ze komunikowanie sie przez ttumacza google,
na gesty czy przez ktoras z przyjaciotek peretki
byto jedna z najbardziej meczacych i irytujacych
rzeczy, z jaka ostatnio sie spotkatam. Trudniejsze
jest chyba tylko telefoniczne umawianie wizyty
u lekarza.

Zimno jest bardzo wzgledne
Jak juz wczesniej wspomniatam, przyjechatam
do Izraela w potowie listopada. Przez wiek-
szos¢ pobytu rano byto w okolicy 15 stopni,
ale juz popotudniami byto dwadziescia pare
stopni. Jednak kiedy jednego dnia padato
i caty dzien byto niewiele wiecej niz 15 stopni,
wtedy Zydzi zaczeli panikowaé. Mnie nie wy-
puszczono z domu bez zimowej kurtki (ktora
przelezata caty dzien w plecaku), ale za to
Zydzi nie tylko mieli grube kurtki, lecz takze
kozaki i wetniane czapki. Niby spodziewatam
sie, ze sg przyzwyczajeni do troche wyzszych
temperatur, niemniej to mnie bardzo zdziwito.

Innego dnia nie mieliSmy za duzo do roboty,
wiec polska grupa chciata p6js¢ na plaze,
bo w koncu Tel Aviv lezy nad Morzem Sréd-
ziemnym, wiec nie ma co marnowac okazji.
ZebraliSmy dos¢ spory ochrzan za wyjatko-
wo gtupie pomysty, bo przeciez jest ZIMA.
A wszystko przy mito sSwiecacym stoneczku
i ponad 20 stopniach.

Leniwe buty... albo leniwe chatki
Pierwszy dzien pobytu w Izraelu. Wchodze do
mieszkania ,mojej" Zydowki i dostaje obja-
Snienia jak jej dom dziata, gdzie co jest, takie
najbardziej podstawowe pierdoty. | pani mama

mowi mi, ze u nich w domu uzywa sie jedno-
razowych plastikowych kubkoéw zamiast takich
zwyktych. Pije sie z nich raz, a potem wyrzuca.
Przez chwile czekatam na ,tylko zartuje”, ale
nie doczekatam sie. A najsmieszniejsze jest
to, ze to nie ja trafitam na jakas wyjatkowo
dziwng rodzinke, bo jak potem rozmawiali-
sSmy w grupie polskich uczniow, to tak robili
w domu kazdego z ,naszych” Zydéw. Nawet
wiecej, u mnie chociaz uzywali normalnych
talerzy. Za to rodzina, u ktorej byta znajoma,
uzywata praktycznie tylko jednorazowych
talerzy i kubkéw. Nawet do herbaty. Nawet
w czasie szabatu, ktory jest przeciez waznym
swietem. Nie jestem bardzo ekologiczna, ale
- nawet jak dla mnie - to juz mocna przesa-
da. Przez chwile miatam nadzieje, ze to jakis
pokretny sposéb na oszczedzanie wody, bo
w koncu lzrael to kraj na srodku pustyni. Ale
nie, potem sie dopytaliSmy i chodzi o to, ze
nie chce im sie zmywac naczyn. Lenie.

| tu dochodzimy do kolejnego spostrzeze-
nia na temat Zydéw, naprawde nie lubig sie
przemeczac. Przejawia sie to miedzy innymi
w tym, ze samochody policyjne jezdzg tam
z caty czas wtgczonymi Swiattami. Czemu? Bo
w ten sposob ludzie beda widzie¢, ze policjanci
sie zblizajg, wiec nie beda robic rzeczy, kto-
rych nie powinni. Inna sprawa, ze zupetnie na
porzadku dziennym wydaje sie tam tamanie
przepisow drogowych i nikt nie zwraca na to
zbytniej uwagi, wiec ja tam nie wiem, czym
zajmuje sie izraelska policja.

A jak juz jestesmy przy braku przepiséw i nie
przemeczaniu sie, to na kazdym kroku mozna
tam znalez¢ elektryczne rowery czy hulajnogi
do wypozyczenia. Rownie czesto ludzie kupuja
sobie na wtasnos¢ podobne piekielne maszy-
ny. | w ten sposéb mamy miasta, w ktorych
samochody jezdza jak chca, piesi nie uznaja
pasow i jeszcze gdzies pomiedzy tym wszyst-
kim jezdza te elektryczne cholerstwa. A zeby
byto ciekawiej, to owe ,,cudo” moze jechac
jakies 30 km/h. Ja nie mam pojecia, jak to
wszystko moze normalnie funkcjonowac.

Izrael jest piekny, ale Zydzi sq jacys dziwni.


https://www.deviantart.com/gilberto694277/art/Western-Wall-Jerusalem-Israel-735523123

Ghatorr — samiec rasy slaskiej, ktéry zawodowo zajmuje sie programowaniem,
a hobbystycznie szuka informacji na temat Grekédw w Indiach oraz dlubie fan-
fiki w ktorych jest za duzo Sombry. Od czasu dla czasu lubi podraznic redaktor
naczelna - albo z przekory, albo z powodu ukrytych sktonnosci samobdjczych.

Ratunku, cztowiek w Equestrii

Sporo z 0s6b czytajacych kucowe fiki predzej
czy pozniej natrafia na bolesnie schematycz-
ny fanfik — oto cztowiek trafia do Equestrii
w postaci badz to ludzkiej, badz to kuca i za-
czyna przezywac niesamowite przygody. Obo-
wigzkowo wpada do sadu rodziny Apple, by
sie pozachwycac jabtkami, zaprzyjaznia sie
z gtdwnymi bohaterkami serialu, moze jeszcze
okazuje sie, ze ma jakie$ potezne magiczne
moce. Oczywiscie swietnie mu idzie, bo jest
fanem serialu i zawsze marzyt by sie tu do-
stac... STOP.

Ludzie, Equestria... Niby te dwie rzeczy sie nie
dodajg, ale czasami po prostu nie mozna sie
powstrzymac, by nie wrzuci¢ do magicznej kra-
iny kilku dwunogow. W zaleznosci od sytuacji
moga tam trafi¢ jako ludzie, kucyki lub inne
stworzenia, moga podmieni¢ umyst jakiegos
lokalnego stworka (co stanowi jednak osobna
kategorie opowiadan, ktére rzadziej cierpia na
przedstawione klisze) albo wrecz moze do tego
dojs¢ na skale masowa, jak w opowiadaniach
o Biurach Adaptacyjnych. Zajmiemy sie tutaj
tymi dwiema pierwszymi kategoriami.

Klisze fabularne nie sg niczym ztym — powiem
to od razu. Tak jak kazde narzedzie narzedzie
potrafig by¢ uzyteczne w rekach osob, ktore
potrafig sie nimi postugiwac. Sytuacja jest tu
analogiczna do przypraw — pewnie kazdy z nas
miat nieprzyjemnosc jesc¢ potrawe, ktora byta
zbyt mdta albo miata az nazbyt interesujacy
smak

Problem numer jeden to przekokszeni boha-
terowie. Miatem nieszczescie ogladac pewne
anime, gdzie juz w pierwszym odcinku gtéwna
postac stata sie bogata, zaczeta gromadzic
harem i na dodatek odkryta, ze jest w stanie
uzywac dowolnego rodzaju magii. Nietrudno
zgadnad, ze byto to niezbyt ciekawe. Bez wy-
zwania nie byto najmniejszego powodu, by

kontynuowac ogladanie, szczegdlnie gdy ustysza-
tem, ze w kolejnych odcinkach, jakim$ cudem, moce
bohatera tylko wzrastajg. Samo w sobie nie jest to
problemem — dla przyktadu, One Punch Man potra-
fi miec postac, ktéra pokonuje wszystkich jednym
ciosem, a Superman w poréwnaniu do przecietnego
smiertelnika jest pétbogiem — ale zabito to kompletnie
suspens, nie dajac nic w zamian. Nie byto to uzyte
w celach komediowych ani by cokolwiek przekazac.

Drugim problemem jest powtarzalnos¢ wydarzen.
Ciezko wymysli¢ cos kompletnie oryginalnego, w kon-
cu historia literatury ma dobre kilka tysiecy lat, ale
kolejne pojawienie sie w Everfree zakonczone wpadnie-
ciem na farme Applejack lub do Fluttershy po prostu
potrafig znuzy¢. Niekoniecznie to odstraszy czytel-
nika, ale moze zniecheci¢ go juz na starcie. Czasem
jednak taka klisza moze sie przydac do przetamania
stereotypow — ot, chociazby zaserwowac bohaterowi
kopniak na Akrach.

Kolejny problem? Przyjazi. Niby przyjazhn to magia,
ale w pewnych warunkach sie po prostu robi od
tego niedobrze. Stereotypowe postacie ludzkie nie
maja wiekszych probleméw z zaprzyjaznieniem sie
z potowa obsady serialu, przede wszystkim z Lyra,
ktorej fascynacja na punkcie palcow bedzie graniczy¢
z obsesja. Tak jak w powyzszych przyktadach nie jest
to koniecznie zte, ale na tyle czesto widziatem moc-
no przesadzone eksplozje magicznej przyjazni by to
zignorowac.

Dochod?zi jeszcze zrédto wszelkiego zta na Swiecie —
filozofia. Gdy tylko do Equestrii trafi jakis cztowiek,
to czesto wprost nie moze sie powstrzymac by nie
pomarudzi¢ jaka to Ziemia jest zta, ludzie s3 niedo-
brzy, a tu w Equestrii jest tak mito i pokojowo. Czasem
przerazone ludzka brutalnoscig kucyki wrecz potrafia
prowadzi¢ polowania na nieszczesnika, ktory wpadt
do nich z wizyta, ignorujac fakt, ze w ich krainie znala-
ztoby sie kilka gatunkow, ktére potencjalnie sa jeszcze
bardziej niebezpieczne od przecietnego zjadacza
chleba. Do granic absurdéow dochodzono w fikach



z kategorii Biur Adaptacyjnych gdzie w oparciu o takie
myslenie w niektorych opowiadaniach przeprowa-
dzano masowe zmiany ludzi w kucyki. To delikatny
temat, a stanowczo zbyt czesto poczatkujacy pisarze
podchodzg do niego z gracja stonia.

Jak widac po tej (i tak mocno skroconej) liscie, wysy-
tanie dwunogich naczelnych do swiata kolorowych
taboretéw bywa niebezpieczne. Czy jednak nie nalezy
w takim razie tego robi¢? Wrecz przeciwnie, mozna —
motyw kontaktu dwoch kultur, pierwszego kontaktu
z obcym gatunkiem, moze poznawania nowego Swiata
albo mierzenia sie z wkasnymi oczekiwaniami...

W ciekawy sposob podszedt do tego autor ,,Mi-
sunderstandings”, gdzie gtdwny bohater natrafia na
spory problem — nie rozumie, co mowig te wszystkie
kolorowe istoty, co prowadzi do historii przepetnionej
coraz tragiczniejszymi pomytkami komunikacyjnymi.
Z kolei w ,,Smaku Arbuza” przedstawiona Equestria
rozni sie od serialowej i to mocno — na tyle, by tra-
fiajacy do tej krainy bronies mieli palete ciekawych
reakgji po zderzeniu sie z prawda. Jeden z najlepszych
fikow jakie czytatem w zyciy, ,, The Ballad of Echo the
Diamond Dog", réwniez zaczyna sie od wrzucenia
czlowieka do Equestrii, ale z ciekawg zmiang — ten

trafia tam nie jako przedstawiciel homo sapiens ani
kucyk, a jako diamentowy pies. Do tego btyskawicz-
nie zegna sie ze swoimi strunami gtosowymi. ,,Oh
to be old again” podchodzi do tematu od strony
komediowej — gtdwny bohater zostaje zrebakiem,
ktoremu absolutnie nikt nie wierzy w niestworzone
historyjki o jego pochodzeniu, a do tego lokalna
pani psycholog uznaje to za przejawy powaznych
schorzen. Warto jeszcze wspomnie¢ o ,,My Little
Person: The Strange Case of Lyle Hartman”, gdzie
cztowiek trafia w ciato Lyry, obsesyjnej fanki serialu
.My Little Person”. Fabularny twist zaprezentowany
przez autora jest ciekawym wynalazkiem na tle reszty
opowiadan o ludziach w Equestrii.

Przy pisaniu po prostu trzeba sie wyrobic — niewielu
ludzi zaczynato od razu pisa¢ niewiarygodne epopeje,
ktore wszyscy pokochali od pierwszego spojrzenia.
Wazne jest jednak tez zrozumienie, co nalezy pisac
i w jaki sposob, a do tego przydaje sie wiedza o kli-
szach, ktora pomaga nie odstraszy¢ czytelnika, ani nie
zniechecic siebie samego do dalszego kontynuowania
pracy. Na szczescie z powstaniem takich inicjatyw jak
.Klub konesera polskiego fanfika” zawsze mozna
wpasc¢ z wizytg, aby sie upewnic, ze to, co sie pisze
jest zjadliwe.



https://vk.com/wall-167077417_1255
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She-Ra and the Princesses o Power

E NIEKUCOWE

Wedtug Cahan i Sosny

roku 2018 na Netfliksie pojawit sie
Wremake She-Ry, czyli starej kreskowki

o przygodach siostry He-Mana. Oczy-
wiscie, w Internetach zawrzato, bo jak to tak
ruszac klasyke, odSwiezac szate graficzng, fabute
i zmniejszac cycki (pewnie w ramach ideologii
gender!). Generalnie nastroje byly rézne - jed-
ni hejcili, a inni bronili, na pohybel hejcacym.
Dlatego dwoje dzielnych redaktorow Equestria
Times postanowito obejrze¢ te produkcje i ja
dla Was zrecenzowac! No, dobra, obczailismy
to, bo nam sie zwyczajnie nudzito.

»Cahan

Wrazenia ogodlne
Cahan

Nie widziatam wczesniej starej wersji, wiec moje
nastawienie byto na starcie neutralne. Za to stysza-
tam o tym dziele pare mitych stéw od znajomych,
wiec postanowitam da¢ mu szanse. Wizualnie jest
tadnie, moze szatu nie ma, ale wyglada porzadnie,
nic nie boli, a sama animacja jest ptynna. Gtosy
aktorow w wersji angielskiej brzmig bardzo dobrze
i pasuja do postaci. Generalnie prezentuje sie to
lepiej niz trailer i grafiki krazace po sieci.

Nowa She-Ra szybko przypadta mi do gustu. Po-
stacie okazaty sie dobrze napisane, zréznicowane
i dos¢ naturalne, pomimo kreskowkowego przery-
sowania pewnych cech. W sumie nie powinno to
dziwi¢, zwazywszy, ze to produkcja DreamWorks.

Equestria Times

Fabuta jest w porzadku, jednak osobiscie uwa-
zam, ze cato$¢ napedzaja tutaj relacje pomiedzy
bohaterami.

To solidny serial skierowany do dzieci, zwtaszcza
dziewczynek, ktéry nie zapewni raka dorostym
widzom.

Sosna

Moim zdaniem serial wypada bardzo dobrze. Po-
wiedziatbym nawet, ze na tle oryginatu wypada jak
arcydzieto. Wczesniej wiedziatem tylko, ze serial
powstaje oraz ze zostat shejcony pod wptywem
grafik z trailera, co wydato mi sie by¢ zaiscie ab-
surdalne. Potem poczytatem opinie Cahan na jed-
nym z serwerow Discorda i postanowitem obczaic
»Z czym to sie je".

Moje wrazenia sg zatem, jak juz wczesniej wspo-
mniatem, pozytywne. Fabuta jest poprowadzona
sensownie, a animacja tadna, chod nie jest najlepsza
na swiecie i nie umywa sie chocby do tych wyso-
kobudzetowych Disneya, to jednak ma swoj urok.
Postacie, jak i ich charakter wydaja mi sie napisane
bardzo dobrze, ich relacje wypadaja zaskakujaco
naturalnie, a i fabuta jest napisana w ten sposéb,
ze chce sie jg Sledzi¢ z ciekawoscia i dowiedzie
sie, co wydarzy sie w nastepnym odcinku.

Moim zdaniem jest to serial, ktory zdecydowanie
mozna obejrze¢ z dzie¢mi oraz samemu, bo nie
jest generatorem raka, a takze nie powoduje, ze
ogladajac go chciatoby sie pocigé mydtem w ptynie.


https://www.deviantart.com/vasillium/art/TwiSheRa-723019968

Fabuta

Cahan
Fabuta jest prosta. Adora wychowata sie w Hordzie
i pewnego razu znalazta w lesie na terenie wroga
magiczny miecz, dzieki ktoremu moze przemieniac
sie w She-Re — magiczng wojowniczke. Dostaje sie
do niewoli Rebeliantow i odkrywa, ze Horda jest
zta, zrobita jej pranie mozgu; po tym sama dota-
cza do Rebelii. Nie brzmi odkrywczo, ale wypada
catkiem dobrze, zwtaszcza, ze serial nie skupia sie
zbytnio na walce, ktéra w wykonaniu She-Ry jest
po prostu nudna. Zamiast tego nasi bohaterowie
muszg zdobyc¢ sojusznikdw, a takze radzi¢ sobie
z whasnymi kompleksami, stabosciami oraz demo-

Sosna

Zastanawiam sie, co by tu napisac¢ o fabule,
zeby przy okazji nie sypac spoilerami jak z re-
kawa. A wiec fabuta opowiada o Adorze, ktora
zostata wychowana we frakgji ,,tych ztych”,
zwanych tutaj Horda i cate zycie wpajane jej
byto, ze to ksiezniczki sg czarnymi charakterami
historii. Jest szkolona do walki z nimi i wybrana
na dowddczynie sit Hordy. Po pewnym czasie,
w trakcie jednego wypadu do lasu, znajduje
magiczny miecz i zmienia sie w She-Re, od-
krywa, ze to Horda jest zta i robita jej sieczke
z mdzgu. Generalnie catos¢ fabuty nie nalezy do
specjalnie skomplikowanych, ale nie uznatbym
tego za wade, bo gdyby za bardzo jg skompli-
kowali, to catos¢ historii bytaby po pierwsze
niemozliwa do zamkniecia w 13 odcinkach, po
drugie mozna by tatwo zgubi¢ watek i catos¢
stataby sie zbyt trudna do sledzenia, a i roz-
wigzania zawitych watkow mogtyby sie okazac
po prostu durne.

Bohaterowie
Cahan

To zdecydowanie najmocniejszy punkt tej produk-
¢ji. Nie dos¢, ze kazdy z nich ma unikalny wyglad,
to jeszcze charaktery sg dobrze napisane i to po
obu stronach konfliktu. To nie jest tak, ze zotnierze
Hordy sa masa ztoli z bandg zdegenerowanych
dowddcow, ktorzy dla rozrywki urywaja tebki ma-
tym kotkom. Ciezko mi wybrac frakcje, ktorej bym
bardziej kibicowata, cho¢ raczej wole Catre od
Adory. No i bardzo mi sie podoba, ze niemal kaz-
dy ma jakie$ backstory i nie robi czegos ,,bo tak”.
To wtasnie przez to tak dobrze sie oglada cos, co
w sumie jest bajka sci-fi dla dzieci, a jednoczesnie
przypomina miejscami dramat obyczajowy.

Sosna
Postacie sg najlepszym, co jest w tym serialu. Kazdy
bohater jest inny, posiada niepowtarzalny wyglad,
osobowos¢ i charakter. Historie wszystkich sg napi-
sane logicznie, spdjnie i przede wszystkim sg bardzo
sensowne. Kazdy ma swoje motywacje, w sumie
zaden bohater nie jest kalka innego i kazdy wie,
jaka w tym swiecie petni role. Owszem, niektorzy
sg nieco zbyt przekoloryzowani i stereotypowi, jed-
nakze dobrze te stereotypy zostaty wykorzystane.

Warstwa audiowizualna
Cahan

Jest ok. Muzyka i gtosy bardzo na plus. Projekty
postaci oraz lokacji réwniez. Niestety, ale widac
pewne ciecia budzetowe. Jednak jak na wspot-
czesna animacje typu serial, to jest dobrze. Nowa
She-Ra przypomina mi nieco Steven Universe. Jest
estetycznie, jest ptynnie, ale pod zadnym wzgle-
dem nie jest to jakas uczta dla oczu czy uszu. Nie
odjefabym za to punktow, ale tez nie przyznatabym
dodatkowych.

Equestria Times
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Sosna

Angielskie gtosy sg dobrane bardzo dobrze, muzyczka
nie jest zta, muzyka z openingu wpada w ucho. Polski
dubbing rowniez jest catkiem dobry, aktorzy sa dobrani
catkiem niezle. Jedyne, czego moge sie przyczepic
w ttumaczeniu to fakt, ze polski dubbing ma nieco
inaczej napisane dialogi w stosunku do ttumaczenia
w postaci napisow. Cate szczescie napisy mozna wyta-
czy¢. Natomiast co do kwestii wizualnych, to niestety
troche widac ograniczenia budzetowe, niemniej jednak
animagja jest ptynna, a oprawa graficzna ma swoj urok
i przede wszystkim nie przeszkadza w ogladaniu, a to
moim zdaniem duzy plus. Dodatkowo postarano sie
o to, by kazdy z tych bardziej gtéwnych bohateréw miat
swoj unikalny wyglad. Cho¢ szeregowi zotnierze Hordy
to w wiekszosci wojna klonow, nie uznatbym tego za
wade, bo watpie by w realnym swiecie komukolwiek
chciato sie zaopatrywac kazdego pojedynczego zot-
nierza w unikalny uniform wojenny.

Jak wypada remake w sto-
sunku do oryginatu

Cahan
Po obejrzeniu paru odcinkéw oryginalnej She-Ry
dosztam do wniosku, ze ludzie, ktorzy atakuja rema-
ke ,,bo stara wersja byta lepsza” sg gtupi albo slepi.
Stara She-Ra podobnie jak He-Man to produkowane
po taniosci. Aktorstwo gtosowe nie istnieje, wszyscy
bohaterowie wygladaja niemal tak samo, a fabuta to
porazka. Generalnie catos¢ opiera sie na najbardziej
chamskiej ekspozycji, jakg mozna sobie wyobrazic.
Sama animacja za$ wyglada gorzej niz rzeczy, ktore
tworzytam na informatyce w szkole podstawowe;.
Mogtabym to porzadnie zjechad, tylko po co? Nie
doszukatam sie tam ani jednej zalety. Zresztg, to byta
reklama zabawek z lat 80. Generalnie jestem petna
podziwu dla DreamWorks, ze dostali do przerobienia
taka kupe i zrobili z tego cos$ dobrego, dalej zacho-
wujac ogoélny zamyst fabularny i charaktery postaci.

E NIEKUCOWE
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Sosna
Naprawde chciatbym napisac cokolwiek pozytywnego
o oryginale, ale zwyczajnie nie potrafie. Obejrzatem kilka
odcinkow, zeby mie¢ porownanie. Dos¢ powiedzie¢, ze po
osmiu minutach pierwszego odcinka miatem zwyczajnie
dos¢ patrzenia na to i bardzo mocno zmuszatem sie, zeby
brnac dalej w ten serial. Dialogi sg wypowiadane jedno-
litym, monotonnym tonem przez doktadnie wszystkich
bohaterdw, przez co miatem wrazenie, ze gtosy wszystkich
podktada ten sam aktor gtosowy, a catos¢ jest tak bardzo
rozwleczona, jak to tylko jest mozliwe. Dodatkowo sceny
walki dostarczaty mi solidng porcje raka, a Sledzenia
catosci nie utatwia wcale nagromadzenie postaci i to, ze
whasciwie kazda postac kobieca i meska wyglada niemal
tak samo. Udzwiekowienie oryginatu jest tak fatalne, ze
moje uszy krwawity, gdy stuchatem dialogéw. Animacja
jest fatalna. Przez wiekszos¢ czasu pokazywane jest jak
bohaterowie bezsensownie popierdalajg z kata w kat
w bodaj kilkuklatkowej animagji biegu. Przy oryginale
nowa She-Ra wypada jak Rolls-Royce przy Fiacie Multipli,
przy czym Multipla jest tu wiasnie oryginat. Podziwiam
tworcodw remake'y, ze z kupy, ktorg byt oryginat udato
im sie zrobic co$, co ma sens i co mozna z przyjemnoscia
ogladac i czekac na drugi sezon. Nie rozumiem natomiast
jakim cudem znajduja sie obroncy oryginatu. Czyzby
nostalgia przezarta im mozgi? A moze chodzi po prostu
oto, ze ,stara” She-Ra miata cyce jak donice? Céz, tego
sie w sumie nie dowiem i nie wiem, czy chciatbym sie
dowiedzie¢. Generalnie mogtbym
zjechac oryginat z gory na dot,
tylko nie widze w tym sensu,
zZwhaszcza, ze nowa She-Ra
broni sie sama.


http://she-ra-princess-of-power.tumblr.com/

Zombieland Saga

Tani w utrzymaniu i eksploatacji, wszedzie

jest petno materiatu do ich produkgji,
no i nie jedza za wiele. Nadaja sie do wielu
zadan - moga by¢ szeregowymi zotnierzami,
kopaczami rowow, pracowa¢ w barze szybkiej
obstugi albo zajmowac sie dzie¢mi. Pierwszy
raz jednak widze, by w jakimkolwiek dziele -
ksiazce, komiksie czy serialu - zombiaki tworzyly
zespot popowy.

Taki zombie to strasznie przydatna rzecz.

»Ghatorr

Sakura Minamoto, zwykta japonska nastolatka, ma
marzenie — chce zostac idolka, cztonkiem zespotu
muzycznego. Pewnego dnia okazuje sie, ze ma na-
wet szanse je spetni¢, ze wzgledu na odbywajace
sie w okolicy przestuchanie. Szczesliwa wybiega na
ulice... prosto pod kota nadjezdzajacej ciezaréwki.
Ciecie. Gdy odzyskuje swiadomos¢, odkrywa, ze ma
nieco niezdrowy odcien skéry, nowe (i dos¢ dziwne)
zwyczaje zywieniowe, a dom, w ktérym sie obudzita,
jest wypetniony zombie. Na szczescie tajemniczy
facet w okularach przeciwstonecznych, imieniem Ko-
taro, przybywa, by wszystko (albo czes¢. Albo chociaz
odrobinke, by miata jako-taki obraz sytuacji) wyjasni¢
— zostata wskrzeszona jako zombie, by razem z innymi
nieswiezymi kolezankami stworzy¢ zespot muzyczny
i ocali¢ catg prefekture Saga! Jakos.

Tak w skrocie prezentuje sie sam poczatek anime
.Zombieland Saga”. Pomyst, jak wida¢, dos¢ nieorto-
doksyjny, ale na tyle szalony, by mogt sie udac. Serial

ma dwanascie odcinkéw (jak na razie — trzeba czekac
na drugi sezon), wypetnionych nieumartymi, ich proble-
mami, muzyka, humorem i kapka horrorowych klisz dla
smaku. Ba, starczyto nawet miejsca na kilka scen, ktore
dostownie wyciskaja tzy z oczu. Dzieki oryginalnemu
pomystowi na fabute twdrcy mogli zaszale¢ —w koncu
ciezko przebic¢ dziwnoscig grupke zombie grajacych
pop — i w toku serialu na przemian podchodzi¢ do
tematu komediowo, dekonstruowac go, parodiowac
i robic z nim inne rzeczy, z ktorych przynajmniej czes¢
jest pewnie nielegalna w niektorych krajach swiata.

Najwieksza sitg tego anime s3 jego bohaterowie. Obok
Sakury, mitej i optymistycznej dziewczyny, ktéra po zo-
staniu zombie traci wiekszo$¢ wspomnien ze swojego
zycia, oraz ekscentrycznego, egocentrycznego i gto-
snego Kotaro (pod ktérego gtos podktada aktor znany
z roli Okarina ze ,Stein’s Gate” — trzeba przyznac, ze
postacie pasuja do siebie charakterem), mamy jeszcze
kolejna szostke nieumartych. Kazda z nich zgineta na
inny sposob i zyta w nieco innym okresie historii (od
ery restauragji Meiji, gdy zakonczono rzady Szoguna-
tu, czyli XIX wieku, po czasy wspotczesne), maja tez
drastycznie rézne charaktery. Dzieki temu dostajemy:
legendarna przywodczynie gangu motocyklowego,
legendarna kurtyzane, legendarng wokalistke zespotu
idolek, legendarng idolke, legendarng aktorke dziecieca
i legendarna nie-wiadomo-co.

W tak duzej grupie jest bardzo duzo miejsca na roz-
woj postaci i przedstawienie dynamiki grupy. Kazda
z postaci odgrywa swoja role i tylko jedna z nich na
razie nie otrzymata odcinka skupionego wokét swojej
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osoby. Ze wzgledu na sporg ilo$¢ odniesien do jej
przesztosci, ktore sg przemycane w ostatnich scenach,
mozna jednak zaktadac, ze tworcy planujg to nadrobic
w drugim sezonie. Co wazne, da sie je polubic i nawet
zainteresowac sie ich losami. Ze wzgledu na rézne
okresy historyczne, z ktoérych pochodza postacie,
kazda z nich ma nieco inne poglady na otaczajacy
Swiat czy na funkcjonowanie zespotu. Dochodzg tez
powazniejsze kwestie — jak chocby fakt, ze kazda z nich
zgineta, a to dos¢ traumatyczne wydarzenie. Zombie
z PTSD? Tylko tutaj!

Klasg sama w sobie jest Kotaro, ktérego mozna naraz
nienawidzi¢ i kocha¢. Postac¢ zachowuje sie w sposob
wyraznie przesadzony, jej cele sg zakryte catunem
tajemnicy, a rola ogranicza sie do organizowania
kolejnych wydarzen dla bohaterek. Przynajmniej tak
to wyglada na poczatku — z czasem dostajemy wiecej
wgladu w jego psychike. Mamy tez kilka postaci po-
bocznych, mniegj lub bardziej waznych, z ktérych kilka
przewija sie przez caty serial. Wyr6zniaja sie tu przede
wszystkim policjant — ktorego gtéwna rolg jest bycie
straszonym (nieintencjonalnie) przez nieumartych
— i dwojka metalowcdw, ktorzy zostajg pierwszymi
wiernymi fankami gtéwnych bohaterek po zobaczeniu
ich pierwszego wystepu.

Fabufa nie jest zbyt wyraznie zarysowana, ale im dalej,
tym wiecej pojawia sie sugestii, ze wydarzenia, ktore
obserwujemy, sg czescig wiekszego planu. Odcinki
stanowig przede wszystkim cigg imprez i wydarzen,
na ktérych wystepuja nasze bohaterki — zaczynajac
od $piewania w domach spokojnej starosci.

Equestria Times

Oczywiscie, ze wzgledu na tematyke ,Zombieland
Saga”, serial oferuje nam spore dawki muzyki. Nie
zawodzi pod tym wzgledem — wiekszos$¢ utworow
wykonywanych przez gtéwne bohaterki to muzyka
pop, ktora catkiem niezle wpada w ucho, podobnie jak
towarzyszaca jej choreografia. Tworcy, jak z wieloma
innymi rzeczami w tym anime, poszli jednak na catos¢,
przez co mamy tez mozliwos¢ postuchania rapuja-
cych zombiakow, a nawet przekonac sie jak nieumarli
poradziliby sobie z heavy metalem. Kto by pomyslat,
Ze growlowanie moze im przyjs¢ az tak naturalnie?

Kreska jest przyjemna dla oka. Serial miesza sceny ro-
dem z horroréw, z mrocznymi miejscowkami, w ktérych
snujg sie szaroskdre, nieumarte stwory, z kolorowymi
i radosnymi wystepami muzycznymi, zapewniajac
niezapomniane wrazenia dla oczu. Kazda z waznych
postaci ma wyraznie odrozniajacy sie od reszty wy-
glad, przez co duza liczba bohateréw nie dezorientuje.
Uzycie CGl w scenach muzycznych wzbudza mieszane
opinie — niektérym nagte tréjwymiarowe dodatki moga
przeszkadzac i wygladaé nienaturalnie, ale moim
zdaniem ubarwiajg i 0zywiajg wystepy.

Czy polecam ,Zombieland Saga“? Tak, i to bardzo
mocno. Mamy tu wszystko, czego dusza zapragnie, od
muzyki po sceny z gangami motocyklowymi (w koncu
jedna z bohaterek jest ,legendarng przywddczynig”),
$miech jest przeplatany fzami wzruszenia i przy kaz-
dym odcinku widz jest zaciekawiony, czym go tym
razem zaskoczg tworcy. Z niecierpliwoscig czekam
na drugi sezon.



Grimgar of fantasy and ash

jest catkiem popularny w dzietach z Ja-

ponii. W skrocie da sie go opisa¢ bardzo
prosto - postac¢ rodem z Ziemi trafia do innego
Swiata, czesto rzadzacego sie prawami zywcem
wyciagnietymi z gier RPG. Tam przezywa niesa-
mowite przygody, rozwija sie, zawiera przyjaznie,
szlachtuje wraze hordy... lub, ewentualnie, ma
z tym wszystkim pewne problemy. Tak wiasnie
prezentuje sie ,Grimgar” - serial anime, ktory
podchodzi do tematu tak realistycznie, jak tylko
mozna. Jest to adaptacja mangi o tym samym
tytule.

Podgatunek fantasy okreslany jako , isekai”

»Ghatorr

Haruhiro, Yume i jeszcze kilkoro innych nastolat-
kéw/miodych dorostych budzi sie (w zadziwiajaco
nowoczesnych ubraniach, z czego nie zdaja sobie
sprawy) w tajemniczym miejscu i bez zadnych wspo-
mnien. Szybko dowiaduja sie, ze zycie w swiecie, do
ktorego trafili, jest dos¢ kosztowne, a jedyna praca,
na jaka moga obecnie liczy¢, to zawod ekstermina-
tora potworow. Przyjmuja te prace i dosc szybko...
odkrywaja, ze jest to niezbyt przyjemny zawdd.

W typowych isekai bohaterowie przezywaja w no-
wym swiecie mniej lub bardziej zabawne przygody.
Poczatkowe problemy z reguty sa szybko wynagra-
dzane, okazuje sig, ze zaleza od nich losy swiata,
takie tam. ,,Grimgar” podchodzi do tematu od kom-
pletnie innej strony - nasi bohaterowie na poczatku
nie radza sobie kompletnie, kazdy dzien jest walka

o przetrwanie, a nawet najstabszy goblin okazuje
sie by¢ wyzwaniem. Podczas gdy w innych serialach
bohaterowie mogliby juz wesoto hasac po swiecie
i nabija¢ punkty doswiadczenia, tutaj zastanawiajag
sie, ile im jeszcze wytrzyma bielizna i dtugo Swietuja
pierwsza okazje, by nalezycie sie posili¢ za wtasne,
ciezko zarobione pienigdze. Mimo to, wcigz moz-
na zaobserwowac pewne podobienstwa do reszty
isekai - bohaterowie zdobywaja poziomy, dotaczaja
do gildii itp., jak w grach komputerowych.

W tego typu quasi-obyczajowym serialu, w kto-
rym fabuta nie obraca sie wokot ratowania swiata,
a desperackiej probie unikniecia Smierci z gtodu,
z koniecznosci nacisk musi zosta¢ potozony na
postacie. Swiat sam w sobie jest do$¢ typowym
fantasy, a w tle nie toczy sie zadna rozgrywka o duza
stawke, ktéra popychataby go do przodu. Gdyby
nasi bohaterowie nie byli interesujacy, nie bytoby
powodu, by to ogladac - ale na szczescie tak nie
jest. Zgraja, ktorag zaserwowali nam tworcy, zaczyna
kompletnie bez zadnych wspomnien, ale nie jest
kompletnie pustymi tablicami, na ktorych swiat
ma bolesnie wyry¢ swoje doswiadczenia - kazde
z nich zaczyna z wtasnymi przyzwyczajeniami, gu-
stami, a nawet i problemami natury psychicznej. Dla
przyktadu, serial sugeruje, ze jedna z postaci mogta
mie¢ wczesniej jakies zaburzenia odzywiania. Do
tego niektore osoby maja poczucie deja vu, raz sie
pojawia pijacki okrzyk , Australia!”, i tak dalej. Nie-
stety, autorzy nie brna gtebiej w te kwestie, zamiast
tego w petni sie skupiajac na oddaniu zycia postaci
W nowym swiecie.

Equestria Times

! IMODNNIIN

4



NIEKUCOWE

N
0 0)

Wraz z kolejnymi odcinkami nasi bohaterowie
dorastaja, hartuja sie, ale rowniez ciezko przezy-
waja porazki. Grimgar nie bierze jencow - tworcy
nie wahali sie zabija¢ postaci, cho¢ w anime nie
zdazyli ich wykonczy¢ tyle, co w mandze. Zaden
z cztonkow druzyny nie ma na tyle dobrych zdol-
nosci, by cho¢by pomarzy¢ o samodzielnej walce,
wiec nie trzeba sie martwi¢ o przesadzenie przez
autorow z ich mocami. Ba, w typowych isekai cze-
sto sie zdarza tak, ze zestancy do obcego Swiata
btyskawicznie pojmujg zasady jego dziatania - ale
w Grimgarze kazda lekcja jest okupiona krwiga,
czesto w duzych ilosciach. W tak beznadziejnej
sytuacji nasi bohaterowie musza nauczyc sie
wspotpracowac i rozwija¢ swoje umiejetnosci
z mysla o dobru grupy.

Oczywiscie, nie wszystko idzie tak gtadko. Posta-
cie sa tylko ludzmi - porazki sg niszczace dla ich
psychiki i nie zawsze radza sobie z nimi w sposob,
ktory by nie budzit konfliktow. Szczegolnie do-
brze widoczne jest to przy jednym z bohaterow,
mrocznym rycerzu imieniem Ranta, z trudnymi
do zastapienia umiejetnosciami, ale charakterem,
ktéry nieustannie prowokuje kryzys za kryzysem
o skali od ,,podgladanie przez dziurke od klu-
cza” po ,spory konflikt o zachowywanie sie jak
bezduszny, samolubny dupek, po ktérego po
smierci nie przyjedzie karawan, tylko smieciarka”.
Ogodlnie, dynamika relacji miedzy postaciami
napedza caty serial i pokazuje ich zycia od stron,
z ktérymi nie mieliSmy wczesniej za czesto do
Czynienia w anime.
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Graficznie seria sie dobrze prezentuje. Szczegdlny
nacisk zostat potozony na projekty postaci - kazda
z nich wyrdznia sie wygladem i jest niemozliwa
do pomylenia z innymi. Ba, ciezko je pomyli¢
z bohaterami innych seriali. Catos¢ wyglada bar-
dzo przyjemnie dla oka, a kreska doktada sie do
powaznego klimatu serii. Rébwnie dobrze sprawuje
sie muzyka i inne efekty dzwiekowe.

Ogodlnie, ,,Grimgar” jest bardzo mitg odmiana od
seriali, w ktorych do tematu ludzi wrzucanych do
Swiata fantasy podchodzono w sposdb komedio-
wy lub heroiczny. Tu nie ma mowy o jednym ani
o drugim - co prawda od czasu do czasu puszcza
sie widzowi oko, ale nie wystarczy to, by przyttu-
mi¢ ogdlnie dosc¢ ciezki i powazny klimat. Przed
odkryciem tego serialu miatem nieprzyjemnos¢
ogladac odcinek pewnego anime, gdzie od razu
po pojawieniu sie w obcym swiecie gtéwny bo-
hater byt juz bogaty, miat wtasny haremik oraz
odkryt, ze jest mistrzem w uzywaniu dowolnej
magii. Podejscie przedstawione w ,,Grimgarze”
byto mita odskocznig od tego nudnego, nie-
smiesznego koszmarku. Na poczatku moze razi¢
wolne tempo, ale jest to nieuniknione w serialu,
ktory stara sie by¢ tak realistyczny, na ile pozwala
mu swoj wiasny Swiat fantasy. Polecam osobom,
ktore lubia fantastyke i obyczajéwki albo po prostu
szukaja nieortodoksyjnego podejscia do znanego
i - zdawatoby sie - do cna zuzytego tematu. Nie
jest to serial dla kazdego, ale osobiscie ciesze sig,
ze wpadt mi w rece.



Crusader Kings Il

Przegladanie modow

iedawno w Equestria Times recenzowana
N byta pewna wyjatkowa gra strategiczna

osadzona w sredniowieczu - Crusader Kin-
gs Il. Co wiecej, przez pewien czas byta dostepna
za darmo, a i teraz od czasu do czasu mozna ja
zakupic¢ za niska cene, jesli sie wie, gdzie szukac.
Pewnym czynnikiem, ktory moze odstraszac
potencjalnych graczy, moze by¢ jednak liczba
dodatkow. Faktycznie, Paradox wyprodukowat
ich spora ilos¢, a czes¢ z nich potrafi wprowa-
dzac spore zmiany. Cate szczescie przy kazdym
DLC gra otrzymywata darmowa tatke, ktora ja
rozwijata... a fani zadbali o bardzo, bardzo duza
liczbe modyfikacji, by nikt nigdy nie musiat sie
przy tej grze nudzic.

»Ghatorr

Gry Paradoxu maja to do siebie, ze z jednej strony
czesto sie wydaja niedokonczone, a z drugiej ze sg
bardzo tatwe do modowania. Mogtoby sie wrecz
wydawac, ze tworcy licza na fandw i ich kreatywnosc
- w wypadku ostatniego DLC, Holy Fury, pojawity sie
wrecz gtosy, ze kilka opgji zostato wzietych z mo-
dyfikacji, jak na przyktad rodowody czy bardziej
rozbudowany generator losowego Swiata.

Niezaleznie od tego czy te oskarzenia sg prawdziwe,
czy nie, pewnym jest ze twdrczos¢ spotecznosci
dodaje tej grze wiele zycia. Od niewielkich modyfi-
kacji, ktére dodaja kilka wydarzen albo pojedyncza
kulture, po ogromne dodatki, ktére kompletnie
zmieniajg gre.

Z najwiekszych moddw na pewno trzeba wspomniec
o HIP - Historical Immersion Project. W gruncie rze-
czy jest to ,,zaledwie” potaczenie wielu mnigjszych
projektéw, ktdre zostaty elegancko spakowane
w jedng paczke z zapewniong kompatybilnoscia,
by sie ze sobg nie gryzty. W poréwnaniu do innych
dziet, ktore beda tu omdwione, zmiany nie sg zbyt
wielkie, ale dostarczajg doswiadczenie najbardziej
zblizone do oryginalnej gry, znaczaco je pogte-
biajac. Herezje, ktore istniaty w naszym swiecie, sg
dobrze przypisane (nie ma juz manichean bedacych,
z jakiegos$ dziwacznego powodu, odtamem zoro-
astryzmu), nowe kultury, nazwy prowingji i panstw,
ktére zmieniajg sie w zaleznosci od tego, kto nim
rzadzi (dla przyktadu, rzadzone przez ,,tubylcow”
Krolestwo Polskie moze stac sie Konungriki of
Pulinaland, jesli na tronie zasigdg najezdzcy ze
Skandynawii), wiele swiezutkich wydarzen... Jesli
chce sie pogra¢ w Crusader Kings Il, bez zadnych
ogromnych zmian, po prostu poprawione w kazdy
mozliwy sposéb, to HIP sie do tego idealnie nadaje.
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Jesli ktos ma ochote na nowe mechaniki, religie
i kultury, niekoniecznie historyczne, to powi-
nien zainteresowac sie Lux Invicta. Autorzy sie
nie powstrzymywali - nawrzucali po prostu tyle
nowych rzeczy ile mogli, dzieki czemu w g6-
rach Afganistanu wcigz siedza greccy buddysci,
w Brytanii sgsiadujg ze sobg czciciele Stonca
i Mitry, a kazde stowianskie bostwo ma wtasna
sekte. Naprawde postarano sie z religiami -
maja rozbudowane opisy, roznig sie miedzy
soba i po prostu wyprébowywanie ich jest
czysta frajda. Teraz kazda sie naprawde inaczej
gra, na przyktad wyznawcy kultow skupionych
wokot béstw wojny moga wpadac bez powodu
do sasiadow by ich pobic, a religie ,,mesjani-
styczne” pozwalajg na ogtoszenie sie zbawca
i powotywanie ogromnych, fanatycznych armii
niosgcych ogniem i mieczem Prawde Swiatu.
Dodano tez jeszcze rodowody i to na kilka
dobrych lat przed ich pojawieniem sie w Holy
Fury. Niestety, modyfikacja jest niewiarygodnie
niestabilna, przez co bez ciggtego zapisywania

Jesli kogos nudza Europa, Afryka i Azja, gdzie
toczy sie akcja podstawowej wersji gry, to mod
~After The End” przenosi gre do Ameryki po
apokalipsie. Kompletnie nowa, duza mapa,
wiele nowych religii i ogromne ilosci ciekawych
smaczkoéw. Na przyktad na Florydzie, w pro-
wingji, gdzie znajduje sie Disneyland, istnieje
dzikie ,Plemie Myszy”, najemnicy przyjmuja
imiona oparte o zespoty rugby i tak dalej, i tak
dalej. Kazdy, kto marzyt o stworzeniu Impe-
rium Myszy czczagcym Wszechmocnego Dolara
i budujacym centra handlowe w charakterze
swiatyn albo o prowadzeniu Siukséw na podbdj
Kaliforni — tu moze sie wyzyc¢.

A moze by tak magia? Fantasy? Smoki? Gra
o Tron wita! Fani Crusader Kings Il stworzyli
naprawde imponujaca modyfikacje, w ktorej
zawarli Westeros, Essos oraz kilka innych Ia-
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dow, kultury i religie, o ktorych w ksigzkach
Martina ledwo wspominano oraz dodali magie
i smoki. Gracze maja do dyspozycji kilka dat
startowych, od okresu gdy ostatni szlachcice
z Valyrii probowali wyku¢ dla siebie nowe
krolestwa, az po sam srodek Wojny Pieciu
Krélow. Do tego doszto jeszcze kilka ciekawych
mechanik, na przyktad generator nieslubnych
potomkow - jesli chce sie zagra¢, na przyktad,
owocem ledzwi Neda Starka albo nowa odmia-
ng rodu Blackfyre (zapoczatkowanego przez
bastarda jednego z Targaryendéw), to moze sie
tak zabawic.

Co jeszcze? ,Crisis Of The Confederation”
(porzucony, ale w dziatajgcej wersji) przenosi
akcje do kosmosu, w ere gdy ludzkosc¢ skolo-
nizowata wiekszos¢ galaktyki. Zakazane eks-
perymenty, cyborgizacje, ideologie starajace
sie skusi¢ przywodcow imperiow, mozliwos¢
ogtoszenia sie Bogiem-Imperatorem Ludzkosci
albo przypadkowe odkrycie implantéw, ktore
zmienig naszg posta¢ w borga rodem ze ,,Star
Treka"? Tylko tutaj. Mod Warhammerowy? Tez
jest i ma jeszcze wiekszg skale zmian niz mod
gro-tronowy, wiec kazdy fan Malekitha czy
Settry powinien go wyprobowac. ,,Wiedzmin"?
Tez ma swoje grono wielbicieli wsrod fanow
CK II. ,,Wtadca Pierscieni”? Widziatem Saurona
ratujgcego matzenstwo dwoch orkow! , Ava-
tar - Legenda Aanga“? Co prawda nie dodano
jeszcze wydarzen z ,,Legendy Korry”, ale i tak
gra sie przyjemnie.

Jak wida¢, gdy ma sie Crusader Kings Il to nie
trzeba juz inwestowa¢ w Warhammer: Total
War, ksigzki postapo czy komiksy/gry/seriale ze
Swiata Wiedzmina, bo wszystko czego potrzebujemy
zaoferowali nam fani tej produkgji. Wystarczy dobrze
poznac te gre, wtedy otwieraja sie przed nami nieskon-
czone mozliwosci. Codziennie mozna ogrywac inna
modyfikagje, w zaleznosci od humoru, i wystarczy na
dtugie miesigce. Jesli lubi sie strategie, to ta gra jest
warta kazdej ceny.



Krwawe sami wiecie co

Czyli Corra i Cahan oceniaja Sabrine od Netflixa

erial wyprodukowany przez Warner Bros
Television, bedacy adaptacja komiksu o tej
samej nazwie. Powstal na zamoéwienie Netflixa
i pierwszy sezon zostat udostepniony w 2018
roku, podobnie jak zimowy special. Liczac z nim,
aktualnie istnieje jedenascie odcinkow.

Cvilling Adventures of Sabrina to amerykanski
s

Cahan: Matyas, jak oceniasz nowa Sabrine?
Corra: ...

Cahan: Nie jest to zty serial, nawet mnie wciggnat,
jednak nie jest tez dobry. To troche jak ogladanie kina
klasy B — gtupie i przez to Smieszne. Uwazam, ze pod
wzgledem technicznym nie jest Zle, aktorstwo row-
niez daje rade, ale scenariusz ma braki i dziury. A ty,
co myslisz o aktorstwie jak i 0 samych postaciach?

Corra: Mega podobaty mi sie ciotki i kuzyn. Rowniez
trzy wiedZmy na plus — takie fajne suki. Sama Sabrina
to irytujgca Mary Sue, ale aktorka daje rade. Uwa-
zam tez, ze przywoddca sekty jest spoko — doskonale
pasowatby do jakiejs komedii. Jestem powaznym
czarnoksieznikiem. Ta sekta jest powazna.

Cahan: M¢j Szatan Slazak z kopalni jest powazny.

Corra: Daje sie robi¢ wszystkim jak mata dziewczyn-
ka, ptacze, ze zona mu nie daje. Za to hanba jest, ze
Salem nie mowi. Wali¢ to, ze nie jest juz czarnoksiez-
nikiem, tylko goblinem, ale czemu nie mowi i jest go
tak mato?!

Cahan: Bo aktorka grajagca Sabrine ma alergie na
koty.

Corra: Serio?!

Cahan: Serio. Odkryli to podczas krecenia serialu.
Laska naprawde mocno reaguje, dlatego zredukowali
te sceny do minimum.

Corra: Badz aktorka grajgca Sabrine, miegj alergie
na koty...

Cahan: Zgodze sie, ze ciotki i kuzyn to cud, miéd
i orzeszki. Za to trzy siostry juz niekoniecznie. Dobrze
zagrane, ale ich nieche¢ do Sabriny to przesada.
| dlaczego Prudence miata makaron z zupki chinskiej
na gtowie? Jesli chodzi o ojczulka, to byt zatosny.
Aktor sie spisat na medal, ale ta postac jest tak zta,
Ze az Smieszna. Z powodow wymienionych przez
ciebie. A Harvey?

Corra: Jest tak nudny, ze zapomniatem o jego ist-
nieniu.

Cahan: Nie dziwie sie. Ma sporo czasu ekranowe-
go, ale jego rola ogranicza sie do tego, ze kocha
Sabrine, a ona kocha jego. Ma niefajnego ojca,
miat spoko brata i boi sie kopalni. No i rysuje. Ale
to drewno. Sabrvey to drewniany ship. Nie ma
pomiedzy nimi chemii, nie wiadomo dlaczego sa
razem, co lubig robic¢ i w ogdle. Nie podobata mi
sie rowniez demoniczna nauczycielka matematyki.
Jako postac, bo aktorka byta zacna. Po prostu, ze nikt
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sie nie skapnat, ze cos jest nie tak? Jakim cudem?
Mate miasto, nagle ging ludzie, ktorzy chociazby
dostarczali pizze pod jej adres, a baba zachowuje
sie zupetnie inaczej niz dotychczas.

Corra: Ale to dziura fabularna. Sama postac jest
super. W koncu prawdziwa silna i niezalezna demo-
nica, a nie taka Sabrina, ktéra ciggle wota wszystkich
na pomoc.

Cahan: No i przyjaciotki Sabriny. Nudne, zbed-
ne i kiepsko zagrane.

Corra: Psiapsie Sabriny sa tragiczne. Murzynka
i chtopiec-dziewczynka sg strasznie zagrane, jak-
by miaty kije w rzyci. To duzy kontrast w stosunku
do ciotek i kuzyna Sabriny, ktorzy sg zajebiscie
zagrani. | z jednej strony mamy fatalnie napi-
sane postaci mowiace, ze nikt nie mowi ci jaka
masz ptec i w ogole, a z drugiej mamy wspaniata
postac¢ czarnoskorego biseksualisty, ktoéry ma
faceta i wygrzmocitby wszystko, co nie ucieka
na drzewo. Na site wpychanie tych motywow
nie wychodzi nikomu na zdrowie. Wiadomo,
ze tworzy to kontrowersje, a jezeli jedynym, co
posta¢ ma do pokazania jest jej seksualnos¢,
to nigdy nie zostanie zaakceptowana. A kuzyn
jest sam w sobie osobg, ma swoje cele, ktore sa
jasno pokazane, nie potrzebuje bazowac catego
swojego charakteru tylko na tym, ze raz dziew-
czynka a raz chtopaczek, by zycie miato smaczek.

Cahan: Skoro juz jesteSmy przy tych watkach
politpoprawnosci to uwazam, ze zostaty popro-
wadzone beznadziejnie. Wygladaja na mocno
oderwane od catosci, nic z nich nie wynika i szyb-
ko umieraja. Tak jakby ktos wpadt na pomyst na
poczatku produkcji, a potem uznat, ze moze to
jednak kiepski pomyst, ale nie wyciat tego, co
zdazyt nakreciC. | z jednej strony cieszytam sie,
ze to zdechto, a z drugiej mnie to irytowato, bo
nic z tego nie wynikneto.
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Corra: Pragne zwrdéci¢ uwage, ze te watki zaj-
mowaty niewiele czasu i wtasnie nic z nich nie
wynikato. W dodatku robienie afery, ze dyrektor
zakazat dwodch ksigzek i robienie z tego dramy,
ucisku patriarchatu i niewiadomo czego jesz-
cze? No i przede wszystkim... Czemu Sabrina
zajmowata sie takimi bzdurami, kiedy Szatan
chciat ja wyruchac?!

Cahan: Czemu ona w ogodle nie pomyslata,
ze ten Szatan co$ podejrzanie mocno sie nig
interesuje i z czym zwigzane jest oddanie sie
mu? Na pewno chciat jg wyszkoli¢ w uprawie
rosiczek! A jak efekty specjalne i charaktery-
zacje?

Corra: Catkiem mi sie podobaty. Nawet Szatan,
ktorym byt facet w przebraniu i w hetmie na
gtowie wypadt fajnie. Co prawda trudno moéwic,
by to byta dobra charakteryzacja, skoro gtow-
nym powodem, dla ktérego to w ogdle piszemy
sg krwawe penisy. Tak jakby momentami sie
zupetnie nie wstrzelili. Tez scena ze zmienia-
jaca sie sukniag i otoczeniem, gdy wchodzita
na swoj chrzest wygladata super.

Cahan: Mi nieco mniej przypadty do gustu.
Zwtaszcza efekty ognia wygladaty sztucznie.
| demonica od snow mogtaby robi¢ za zone
orka z Mordoru.

Corra: No, efekty faktycznie nie powalaty. Za
to charakteryzacje miaty swoj styl.

Cahan: Co ci sie najbardziej podobato w tym
serialu?

Corra: To co zrobili z motywem serialu, ze
sprobowali czego$ nowego i nie bali sie tego
zrobi¢. To juz nie jest bajeczka dla dzieci, jest
momentami naprawde mhrocznie i edgy. | bar-
dzo podobato mi sie ciggte zabijanie Hildy.



Cahan: Mnie najbardziej przypadty do gustu
relacje miedzy postaciami, zwtaszcza pomie-
dzy Sabring, ciotkami i jej kuzynem. Wypadty
naturalnie, ciepto i ciekawie.

Corra: Tak, to zdecydowanie mocny punkt
tego serialu. Najgorzej wyszty relacje miedzy
Sabring i Prudence. Sg sztuczne, dynamizm
zostat narzucony sita, zwtaszcza przemiana
drugiej dziewczyny.

Cahan: Mnie w ogdle zastanawia, jak one sie
poznaty? W koncu Sabrina nie znata wczesniej
przywddcy sabatu, wiec skad znata jego przy-
brane corki?

Corra: Musiata bywac na spotkaniach sabatu.
Moze ciocie jg zabraty wczesniej na jakies czar-
ne msze, jak to dzieci do kosciota. Z rzeczy,
ktore jeszcze mi sie podobaty... ten odcinek
z zombie-bratem.

Cahan: Tak, w koncu pokazano, ze nieprzemyslane
dziatania Sabriny niosa za soba jakies konsekwen-
cje, do tej pory wszystko jej sie udawato, a nawet
jesli nie, to nie miato zadnego znaczenia. Tu jest
inaczej. To pociggneto za soba zmiany, byto mocne
i emocjonalne.

Corra: Sabrina to w ogole straszna Mary Sue,
zwtaszcza w pierwszych odcinkach. Moze chodzi¢
do obu szkdt i nie musi podpisywac cyrografu, bo
znalazta prawnika.

Cahan: | wszyscy chca jg mieC u siebie. Jest utalen-
towana, cudowna, jedyna w swoim rodzaju, a jej
ojciec byt poteznym czarnoksieznikiem. Dobra,
teraz to, co nas najbardziej draznito w tej adaptagji.

Corra: Oczywiscie SJW, ale na szczescie szybko sie
skonczyto. Dziury fabularne, jak chociazby przy-
wodca sabatu, ktory z jednej strony chciat potomka,
ale z drugiej szedt uprawiac seks na boku.

Cahan: Nie uwazam tego za dziure. Rozmnazanie
rozmnazaniem, napiecie seksualne napieciem
seksualnym. Moze nie lubit jecha¢ na recznym?
Mnie réwniez irytowato to cate SJW oraz dziury
fabularne. A takze relacje Sabriny z jej chtopakiem,
ktore uwazam za nudne oraz mieszanie satanizmu
i wicca. To obraza dla satanistow i wiccan. Co zreszta
skonczyto sie tak, ze Kosciot Szatana ztozyt skarge
do sadu o obraze wizerunku. Stusznie. Co to za
Szatan, ktoéry marzy o wygrzmoceniu nastolatki
i mieszka w kopalni u ojca Harvey'a? A wtasnie, jak
oceniasz romans Sabriny i Harvey'a? | watek z tym
mtodym magikiem, ktory na nig leci?

Corra: To mi tak przypomina Igrzyska Smierci.
O nie! Leci na mnie dwodch przystojnych kolesi!
Co robic¢?! Jeden taczy mnie ze sSwiatem ludzi,
do ktorego nalezata moja kochana mamusia, ale
drugi rozumie mojg mroczng nature czarownicy,
co robic¢?! O the horror!!

Cahan: W sumie czemu to zawsze musza byc¢
przystojniacy, a nie szpetne przegrywy, jak w praw-
dziwym zyciu... Czekasz na drugi sezon?

Corra: Tak, jak najbardziej. Oczekuje, ze przestana
na site wciska¢ SJW albo to ogarng, zeby miato
rece i nogi, a nie byto, bo ma by¢. Niech dalej se-
rial pozostanie gtupiutki jaki jest, bo to zabawne.
| zeby Sabrina wiecej w zad dostawata.

Cahan: Rowniez czekam na drugi sezon. Sabrina
mnie wciggneta i uwazam, ze pomimo wielu gtupot
to fajny, lekki i zabawny serial.
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https://www.deviantart.com/mackinn7/art/Trixie-427512831

Sid Meier’s Colonization

ztekowie wtasnie podbili hiszpanska
Akolonie. Najwidoczniej sprzedawanie

im uzbrojenia i koni byto lepszym po-
mystem niz poczatkowo myslatem - nie dos¢,
ze zarobitem na tym fortune, to jeszcze na
dodatek stworzytem sobie nieztego sojusznika,
ktory blokuje ekspansje wrogiego imperium
kolonialnego. W tym czasie moi misjonarze
$Smigaja w jedna strone do tubylczych wiosek,
zapewniajac mi ciagly przyptyw nawréconych
Indian. Akurat mi sie przydadza — manufaktura
produkujaca ubrania w Quebecu zaczyna miec
problemy z surowcami, a odkrytem w gtebi
kontynentu tereny idealne pod uprawe bawetny.
Juz licze w glowie zyski...

»Ghatorr

.Sid Meier's Civilization IV: Colonization” na
pierwszy rzut oka moze wygladac zaledwie na
dodatek do czwartej odstony bardziej znanego
cyklu ,,Civilization”. Silnik ten sam, tak samo jak
interfejs, grafika, nawet tytut na to wskazuje.
Rzeczywistos¢ jest bardziej skomplikowana,
szczegOlnie biorgc pod uwage, ze to ,rozsze-
rzenie” jest remakiem gry z 1994 roku i nie
wymaga zadnej innej gry do dziatania. Do tego
kazdy, kto sprébuje zagra¢ w ,,Colonization”
w taki sam sposob jak w ,,Civilization” szybko
sie zorientuje, ze niedomaga mu kraj, Indianie
go nienawidzg, a stolica kraju przypomina zabita
dechami wioche.

E NIEKUCOWE
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Cel gracza jest wzglednie prosty - po wybraniu
jednej z kilku frakgji, roznigcych sie od siebie
(na przyktad Francuzi sg lepsi w nawracaniu,
a Holendrzy dostajag bonus do produkgji) do-
stajemy w rece zapyziaty statek, w ktorym siedzi
jednostka zotnierska oraz pionier (budujacy
drogi, ulepszenia i tak dalej). Nasz cel? Zbu-
dowac¢ imperium godne nowego kontynentu,
ogtoszenie niepodlegtosci i skopanie tytkow
wojskom wystanym, by sttumic¢ nasza rebelie.

Od pierwszych chwil gracz dostrzega coraz wiecej
zmian w stosunku do oryginatu. Kazda jednostka
moze zaktada¢ miasta — ma to zwigzek z tym, ze ,,zot-
nierz" i ,pionier” nie sg typami, a rolami. Wiekszosc¢
jednostek w grze moze przyjmowac role zotnierza,
pioniera, zwiadowcy, misjonarza lub zwyktego ko-
lonisty, zaleznie od zasobow - dzieki temu niczym
dziwnym nie jest, na przykfad, stawianie pod bron
dostownie catej kolonii w razie ataku albo wysyta-
nie nadmiarowych drwali jako misjonarzy. Do tego
mamy opgje kontaktu z Europa — gracz sprzedaje tam



wiekszos¢ surowcow, a w zamian za otrzymane
pienigdze moze kupowac wiecej osadnikow.
Dochodzi jeszcze spora ilos¢ surowcow, ko-
niecznos¢ posiadania narzedzi by budowac
sporg czes¢ budynkow, interakcje z Indianami,
brak drzewka technologicznego...

Gra jest o wiele bardziej skomplikowana od
zwyktej ,,Civilization IV". Dos¢ szybko do gtosu
dochodzi mikrozarzadzanie — kazda kolonia
produkuje surowce, ale zadna nie jest w stanie
produkowac wszystkich. Jesli jedno miasto
jest otoczone polami pszenicy i co ture pro-
dukuje ogromne ilosci zywnosci, to nie bedzie
w stanie samodzielnie produkowac narzedzi
potrzebnych do budowy budynkéw (o ile be-
dziemy chcieli, by jakies budowato, bo to nie
jest konieczne). Z kolei takie miasto, ktére ma
dostep do ogromnych zt6z metali moze nie
mie¢ dos¢ jedzenia by utrzymac populacje
gornikéw, ani dos¢ drzew by zbudowac lepsze
budynki przemystowe niz najbardziej prymi-
tywne kuznie. Aby ogarng¢ swoje kolonialne
imperium konieczne jest wiec stworzenie solid-
nej sieci drog oraz ogromnych ilosci karawan.
Gra umozliwia ustawienie tego, ile maja eks-
portowac i importowac poszczegdlne miasta,
co potrafi by¢ jednak nuzgce. Jest to o wiele
przyjemniejsze niz ustawianie recznie kazde-
go transportu surowcéw, ale przydataby sie
mozliwos¢ ustawiania tego typu opcji hurtem.

Czes¢ mechanik wymaga solidnego opanowa-
nia, jesli chce sie osiggna¢ dobre wyniki. Handel
z Europa jest optacalny, ale nasza metropolia
szybko zaczyna naktada¢ na niego wysokie
podatki, przez co przydatne staje sie ogarniecie
handlu z Indianami. Ten poprawia nasze sto-
sunki z nimi, ale sprzedawanie im uzbrojenia
lub koni moze ich wzmocni¢ — z drugiej strony,
lokalni sojusznicy sg bardzo przydatni. Kazdy
typ osadnika ma wtasne bonusy do produkg;ji
surowcow, a do tego mozliwe jest wysytanie
ich do szkot, dzieki czemu ich zdolnosci zbie-
rania wzrasta. Do tego mamy kilka mozliwosci
tworzenia nowych jednostek — mozemy na-
wracac lokalne plemiona, budowac koscioty,
ktore moga przyspiesza¢ imigracje z Europy
albo mozemy je po prostu kupowac. Do tego
inwazja, do ktorej dochodzi po ogtoszeniu
niepodlegtosci, bywa miazdzgca — metropolia
ma lepiej wyszkolone sity i poteznga flote, wiec
trzeba madrze rozplanowac obrone.

Gra jest pasjonujaca, ale ma swoje wady. Przede
wszystkim zaliczytbym do nich fakt, ze jedy-
nym sposobem na zwyciestwo jest pokonanie
inwazji z Europy. Walka w czwartej czesci Cy-
wilizacji nie byta zbyt pasjonujaca — najprost-
szg strategia byto zbicie jak najwiekszej ilosci
jednostek w kupe i wystanie jej na wroga.
Tutaj sytuacja nie ulega duzej poprawie, cho¢
sSwiezosci dodaje fakt, ze tym razem to wrog
ma przewage. Do tego system ekonomiczny
oraz ustalanie kawaran potrafig bardzo mocno
da¢ w kos¢ poczatkujacym graczom. Miasta
wymagaja sporo uwagi, wiec bez skupienia sie
na rozgrywce mozemy skonczyc¢ z dziwacznym
kraikiem, gdzie kazde miasto nie pasuje do
reszty. Raz tez miatem wyjatkowo mato zabaw-
ny bug — inwazja z Europy, zamiast walczy¢,
zatozyta miasto, przez co bytem zmuszony je
szturmowac.

Grafika jest przyjemna dla oka i bardzo este-
tyczna — na pierwszy rzut oka mozna rozpoznac
konkretne typy terenu. Oczywiscie, gra jest dos¢
stara, ale jak na swoje lata trzyma sie catkiem
niezle. W koncu w grach tego typu czytelnosc
jest bardzo wazna. Podobnie dzwieki, bardzo
kolonialne, niezle wprowadzajace w klimat.

Co prawda, na moim podium gier strategicz-
nych stoi dumnie Crusader Kings Il, ale Co-
lonization trzyma sie mocno na drugim lub
trzecim miejscu. Mimo oczywistych i bardzo
denerwujacych wad, jest cos$ uzalezniajacego
w patrzeniu, jak skarbiec puchnie od eksportu
skor i ubran, a indianscy sojusznicy stawiaja
nam kolejne miasta. To po prostu bardzo przy-
jemna gra i zatuje, ze nie powstata Swiezsza
wersja, ktéra mogtaby poprawi¢ btedy po-
przednich czesci. Moze kiedys...
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Fandom sktadanymi
schodami do piwnicy

Wracajac z kolacji w amerykanskim fast foodzie po dniu pracy w amerykanskim korpo wpatrzony w ame-
rykanska aplikacje z niebieskim ,F” w logo, zauwazytem link do najnowszego wydania magazynu dla fanéw
kucykoéw amerykanskiego producenta. Schowatem (bynajmniej nie amerykanski) telefon, by pomaszerowac
do studenckiego pokoju i pograzyc sie w lekturze umitowanego periodyku.

Po chwili natrafitem na dwa felietony. W pierwszym Falconek wystawit fandomowi laurke robigca z niego
najwspanialszy sposéb na wyjscie z piwnicy; drugi zas stanowit kontre Cahan, ktéra zgodnie ze swoim
zwyczajem udowadniata, ze fandom utwierdza w piwniczeniu. Jako lubigcy polityczne swary, postanowi-
tem podazyc¢ za zastosowanymi przez przedmowcow alegoriami i pokaza¢, ze fandom jest sktadanymi
schodami. Z jednej strony moga one stanowi¢ droge do wyjscia z piwnicy, z drugiej za$ nieumiejetnie
roztozone spadng cztowiekowi na teb i juz nigdy sie z niej nie ruszy.

Bronies stanowig dla osob ,odstajacych od normy” ostoje i miejsce akceptadji, czesto dtugo poszukiwa-
nej. Musimy nadal pamietac, ze ogladanie serialu o gadajacych konikach, nie znajdujac sie w jego grupie
docelowej, jest po prostu dziwne. Nie robimy niczego ztego, ale jesteSmy banda dziwakow. | dobrze nam
z tym, a w szczegolnosci, gdy mamy sie z kim tym radosnym dziwactwem podzieli¢! Nawigzujemy znajo-
mosci, zaczynamy udziela¢ sie w wydarzeniach, tym samym sie rozwijajac. Dostrzegamy, ze Swiat nie jest
taki zty, a z drugim cztowiekiem czasem nawet fajnie jest poprzebywac.

Problem zaczyna sie, gdy akceptacja przeistacza sie w ignorancje. Chwila, w ktorej fascynacja kucykami
zmienia sie w obsesje na ich punkcie, zas pokdj z przestrzeni zyciowej przeistacza sie w jaskinie Swigtynna
ku czci ksiezniczki Luny wypetniong jej lepiacymi sie wizerunkami, nie jest dobra. Nie jest nawet zta. Jest
dowodem na to, ze fandom zawiodt.

Na pétnocy od lat pomagam przy organizacji wydarzen. Spotykam tam naprawde réznych ludzi, zaréw-
no dusze towarzystwa, jak i cichych myslicieli siedzacych pod sciana. Widuje tez osoby wyrdzniajace sie.
Odziane w pancerz z przypinek podchodza do uczestnikdw ze stosami rysunkow, zas o serialu rozmawiaja
jak o nadprzyrodzonej rzeczywistosci. Falconek stwierdzit, ze fandom jest czescig zycia. Nie moze jednak
go zastepowac. Takim osobom nalezy pomagac. Takie wyzwanie; Internet lubi wyzwania. Skoro trzymamy
sie razem, to moze my sie tym zajmiemy, zamiast utwierdza¢ w przekonaniu, ze wszystko jest ok?

Zas Cahan jeszcze na koniec mogtbym zapewni¢, ze w obu moich ekipach nie narzekamy na brak zaje¢,
a jednak poswiecamy ,kucykowu"” swoj czas, na przyktad piszac ten tekst.

Czekaj... Zaplanowatas to...

[
]

SWst-£11Uno ) Jo Uy

Equestria Times



	So...What do I do Now?
	The Crusader King
	Princess Twilight Sparkle’s
 500th Birthday
	Earth Ponies Are Overpowered
	Passive Antagonism
	Wywiad z Decem
	Podróż przez generacje. G1
	Nauki płynące z serialu: Sezon szósty
	Feedbacku naszego powszedniego...
	Żydzi są jacyś dziwni
	Ratunku, człowiek w Equestrii
	She-Ra and the Princesses of Power
	Zombieland Saga
	Grimgar of fantasy and ash
	Crusader Kings II
	Krwawe penisy
	Sid Meier’s Colonization
	Fandom składanymi 
schodami do piwnicy


