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Adaptation - A Changeling’s Story

Autor: CoAlFire

wac dobre opowiadania. Takie, ktore az

chce sie poleci¢ czytelnikom. Dzieki temu
wszystko sie upraszcza - czyta sie je mito i szyb-
ko, a do tego pochwatly same sptywaja z kla-
wiatury i mozna szybko wyrobi¢ redakcyjne
normy. Niestety, czasami taki plan po prostu
nie wypala. Nawet dobre oceny czytelnikow
czy tadna okladka nie sa w stanie ukry¢ faktu,
ze dany fanfic jest po prostu staby. Czuje sie
potem jak jakis Winkelried Narodow, sciagajac
sobie na glowe czytelniczy koszmarek tylko po
to, by mac napisac stowa przestrogi.

Zreguly staram sie do recenzji wyszuki-

» Ghattor

+Adaptation — A Changeling's Story” to dos¢ wie-
kowe (na standardy fandomowe) opowiadanie,
napisano je bowiem w 2013 roku. To naprawde
kawat historii — od tego czasu przemineto sporo
fanowskich pomystow, czes¢ tematdw, ktore wtedy
byty oryginalne, dzis stanowi klisze, od ktérych
bolg zeby, czes¢ pisarzy wyrobita sobie jako—taki
warsztat... Mimo to przyjemnie sie czasem zagte-
bi¢ w te czasy, gdy pisano nieco prostsze rzeczy,
serial nie méwit wprost wielu faktow o Equestrii
i nikt nie wiedziat jeszcze jak beda wygladad nie-
wierni cztonkowie roju Chrysalis po zmianie barw
klubowych.

+Adaptation — A changeling's story” zwrécito moja

uwage dzieki przyjemnej dla oka okfadce, na ktorej
dorosty podmieniec obejmuje Scootaloo. W pota-
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czeniu z tytutem, tagami oraz liczbg tapek w gére
na FiMFiction obiecywato mi to mitg lekture o tym
jak zotnierz pokonanej armii integruje sie z Equ-
estrig czy cos w tym guscie. Opowies¢ o tym kim
jestesmy, dokad zmierzamy i czy gdybysmy mogli
zmieniac ksztatt, to czy obrabowalibysmy bank od
razu, czy najpierw dla treningu okradli lodziarnie.

Wstep do fabuty jest wzglednie prosty — po
ataku na Canterlot jeden z wojownikow Chry-
salis budzi sie niedaleko Ponyville (bo gdziezby
indziej...) i stwierdza, ze pora na przekaske. Po
drodze wpada na gtdéwne bohaterki serialu,
zostaje przez nie praktycznie sitg przymuszony
do interakcji z nimi, a w konicu prébuje sie nieco
bardziej zadomowi¢ w miasteczku. Banalne?
Owszem, ale to samo w sobie w niczym nie
przeszkadza. Sitg opowiadan obyczajowych
nie musi byc¢ fabuta (wrecz przeciwnie, inaczej
ryzykuje sie zmiane w ,Mode na sukces”), ale
postacie. Jak pod tym wzgledem wypada to
opowiadanie?

Najlepsze okreslenie to ,tragicznie”. Napraw-
de, dawno nie widziatem tak Zle napisanych
postaci. Kazda z nich ma w sobie mniej wiecej
tyle zycia co lalka, a ich losem steruja nie one
same, ale widzimisie autora. W teorii nie ma
w tym nic ztego, w koncu to opowiadanie, ale
nie powinno byc¢ to az tak bolesnie widocz-
ne. Najgorzej wyglada pod tym wzgledem
gtdbwna bohaterka — niby Zzotnierz i dowodca,
ale w praktyce nie jest w stanie zaplanowa¢


https://www.fimfiction.net/story/82593/adaptation-a-changelings-story

swoich dziatan w Ponyville, ograniczajac sie
do wypetniania sugestii i rozkazow gtownych
bohaterek serialu. Praktycznie nie widac roz-
woju jej osobowosci, a zachowanie nigdy nie
gryzie jej w zad. Jak na cztonka armii inwa-
zyjnej, ktéra dopiero co okupowata stolice
catego kraju, to ma sie w Ponyville zdecydo-
wanie za dobrze. Jeszcze gorszy (o zgrozo)
jest gtoéwny zty, ktéry sie na krétko pojawia,
jest Zty (przez duze Z)... i tyle. Dodam, ze jego
wystapienie skutkuje jedng z najnudniejszych
scen walki, jakie widziatem w zyciu. Do tego
dochodza postacie kanoniczne, takie jak Sco-
otaloo ktéra wypada dobrze tylko gdy spi lub
jest nieprzytomna, Twilight ktora wykazuje
ufnosc swiadczaca o podswiadomej checi do
popetnienia samobodjstwa, Chrysalis ktora jest
w stanie sobie zrobi¢ krzywde... Lista postaci
jest dtuga i o zadnej nie jestem w stanie po-
wiedzie¢ dobrego stowa.

Nie pomaga konstrukcja opowiadania i to,
jak zostato napisane. Autor upodobat so-
bie przeskoki w czasie, co w opowiadaniu
obyczajowym jest zbrodnig. Nie mowa tu
o przeskoczeniu kilku dni do przodu gdy cos
sie dzieje, co to to nie — zamiast opisywac
relacje z innymi bohaterami mozna tu natrafic
na stwierdzenie, ze ,w ciggu nastepnych mie-
siecy sie polubity”. Co gorsza, zapomina na
amen o konsekwencji — przez co napotykamy
takie kwiatki jak Twilight pytajaca sie ze zdzi-
wieniem, po zaledwie kilkunastu tygodniach
znajomosci, czy podmience maja uczucia.
Czasem jest to az Smieszne, jak gdy na przy-
ktad w samym srodku sceny walki bohaterka
najwyrazniej zapomina ze jest (podobno) zot-
nierzem. Niektore watki, ktore az sie prosza
o rozpisanie, s kompletnie olewane, podczas
gdy inne sg eksponowane — ale bez nalezytej
podbudowy, przez co ich logika kuleje jak
ofiara bomby atomowej (to jest, nie kuleje,
ale tylko dlatego ze jej nie ma).

Obrazu rozpaczy dodaje brak korekty i pre—
readingu (niby autor twierdzi ze jakie$ byty,
ale podejrzewam, ze osoby ktore to robity
znaja angielski gorzej niz on sam). Literéwki,
nagminny brak wielkich liter, sformutowania,
ktore maja tyle polotu i gracji co zagrzebane
w ziemi kosci dinozaura...

Podchodzitem do tego opowiadania z pewnga
ostroznoscia, ale i optymizmem — w koncu
mowa praktycznie o zabytku, cho¢ dobrze oce-
nianym. Niestety, zawiodtem sie kompletnie,
ledwo bedac w stanie sie przemeczy¢ przez
catos¢. ,Adaptation — a changeling’s story”
jest po prostu stabe. Od czasu do czasu jego
wady wrzeszczg o pomste do nieba (przeskoki
w czasie), czasem tylko cicho cos kwilg smut-
no (ortografia, klisze, postacie), ale caty czas
gdzies$ sa. Jest to w gruncie rzeczy smutne,
bo autor miat szanse przetrzec szlak i zostac
fandomowa legenda. Przepisanie opowiada-
nia od nowa z tg sama fabutg, ale rozpisana
z sensem i gtowa by mu na pewno pomogto.
Nie zaszkodzitoby tchniecie zycia w postacie,
przemyslenie gtdwnego ztego, zastanowienie
sie czy kilka ciekawostek o podmiencach musi
nie mie¢ sensu... Podsumowujac, to bytby
catkiem dobry fic, gdyby nie byt tak bardzo
zty. Niestety, nie polecam nikomu, kto nie ma
sktonnosci do masochizmu.
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(Nie)osobista historia-fanfikow
Odcinek 1: My Little Dashie, czyli bylem mtody i gtupi

itam Was serdecznie, drodzy Czytelnicy.
WPo nawale nauki (c6z, takie sa niestety

uroki bycia studentem) powoli wracam
do pisania publicystyki okotofanfikowej, acz z bra-
ku wiekszej ilosci czasu, dzis przedstawiam Wam
cos niewymagajacego masy researchu. Jest to
zalazek zupelnie nowej serii artykutow, w ktorej
to opowiadac bede o fanowskich opowiadaniach,
jednak moze nie tyle z punktu widzenia recenzenta
czy tez domorostego historyka, co zwyczajnego
czytelnika, tak po prostu. Nie ma juz co przedtu-
zaé, najwyzszy czas zaczynac!

» Coldwind

Na sam poczatek na tapet idzie cos, co na wieki wie-
kow odcisneto swe pietno na fanfikowym potswiatku,
ogolne znany i (nie)lubiany klasyk —,My Little Dashie".
Ta, nasz fandom przez prawie dekade istnienia sptodzit
mase o wiele lepszego kontentu, lecz mimo to wielu
sposrod jego cztonkdw potrafi wymienic zaledwie pare
tytutdéw, na przyktad Fallouta, Sinsy, Babeczki, Fabryki
Teczy i oczywiscie nieszczesne MLD. Jakims zbiegiem
okolicznosci dawno, dawno temu utrwalit sie taki
kanon, ktory przetrwat do dzisiaj. Gdyby zapytac sie
fandomowych czytelnikow, czy byto to jedno z pierw-
szych opowiadan, ktore polubili, zapewne potowa przy-
taknie, druga potowa zas sktamie. Ja sam zaliczam sie
do tej pierwszej grupy i przyznaje to z wielkim bolem.
Wciaz zachodze w gtowe, jakim cudem zaledwie trzy
lata temu mogto mi sie bardzo podobac dzieto, ktore
obecnie w mojej opinii, po przeczytaniu tony fikow,
plasuje sie co najwyzej w dolnych stanach srednich.

Ale przejdzmy juz moze do sedna: jak z tym byto u mnie?
Musimy cofnac sie w czasie, gdzies tak pod koniec roku
dwa tysigce pietnastego, gdy zielony wtedy jak swiezo
skoszona trawa Coldwind, jeszcze nawet nieposiadajacy
tego nicku, odkryt kucyki, love & tolerance i zaskaku-
jaca ilos¢ fandomowej tworczosci. Jako, ze od zawsze
lubit czytal, najbardziej zainteresowaty go, no jakze
by inaczej, opowiadania. Na samym poczatku swojej
fanfikowej przygody natrafit na one—shota pod tytutem
.My Little Dashie”, w opinii wielu jedno z najlepszych
fandomowych dziet, o ile nie najlepsze. Przeczytat
i z jakichs niepojetych wtedy przyczyn zachwycit sie, po
czym pragnac wiecej tego towaru, natrafit na rozmaite
sequele, nowe wersje i tym podobne fiki, do ktorych

lektury czym predzej przystapit.

Ech, wstyd mi za siebie z tamtych czasow. Co przyczynito
sie do tego, ze miatem wtedy taka, a nie inng opinie?
Nie wiem, jakas magia? Nic z tych rzeczy, istnieje racjo-
nalne wyjasnienie. Po pierwsze: pierwotny fandomowy
entuzjazm — ten stan, w ktorym cziowiek tyka wszystko,
co ma w sobie kucyki, zresztg pewnie kazdy z Was tak
miat, wiec wiecie, o co chodzi. Po drugie: My Little Dashie
operuje tanimi chwytami majgcymi na celu wycisniecie
tez z czytelnika. Tanimi, ale niestety dla kogos tak zielo-
nego, jak ja wtedy, skutecznymi. Z mieszanki tych dwoch
powodow, w przypadku innych broniaczy przyprawionej
tez zapewne dodatkami w postaci identyfikowania sie
z gtdbwnym bohaterem i tego typu podobnych pierdof,
powstat koktajl, ktoremu nie sposob sie byto oprzec.
Ktory obecnie smakuje jak trzymana w cieple tania cola
z marketu, z ktorej uleciat caty gaz.

B ls00m19nd
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A co byto dalej? Co sprawito, ze MLD z ubdstwianego
przeze mnie opowiadania stato sie wstydliwym $la-
dem w fandomowej biografii? No céz, gdy naépany
kucykami i pograzony w btogiej nieSwiadomosci
szukatem kolejnych sequeli czy tez retellingdw, na For
Glorious Equestria znalaztem jeden polskiej produkgji,
na dodatek z akcjg dziejaca sie w todzi — chodzi tu
oczywiscie 0 ,Moja Mata Dashie: Reloaded” autorstwa
Psorasa. Punkt wyjscia niby taki sam, dorosty facet
znajduje karton z matg Rainbow Dash w $rodku, ale
powstato co$ zupetnie réznego od tego, co juz zna-
tem. Po lekturze uswiadomitem sobie, ze w sumie, to
oryginalne ,My Little Dashie” nie byto takim dobrym
fanfikiem, jak mi sie wydawato. Utwierdzatem sie
w tym przekonaniu z kazdym kolejnym przeczytanym
opowiadaniem. Mankamenty oryginatu stawaty sie
dla mnie coraz bardziej widoczne. Czar pryst, pozo-
stat tylko wstyd. Osiggnawszy oswiecenie i ujrzawszy
prawde, zielony random stat sie wreszcie Coldwindem
i wyruszyt na podbdj fandomui...

W stosunku do ,My Little Dashie” mozna sfor-
mutowac wiele zarzutdw, najczesciej powtarzac
sie bedzie zapewne ten o grze na uczuciach
tanimi srodkami, ale trzeba przyzna¢, ze autor
trafit szczesliwy los w fandomowej loterii. Opo-
wiadanie opublikowane zostato w sierpniu 2011
r., dosy¢ wczesnie, w koncu fandom w tamtym
czasie byt jeszcze w powijakach, acz juz wtedy
broniacze mogli czytac na ten przyktad Past Sins,
fanfik moze nieidealny, ale z pewnoscia stojacy
o lige czy dwie wyzej pod wzgledem jakosci. By¢
moze wtedy czytelnicy nie mieli jeszcze takich
oczekiwan jak teraz i chcieli po prostu cieszy¢ sie
nowymi przygodami ukochanych kucykoéw. Moze
po prostu MLD jest dzieckiem swoich czasow.
Cho¢ po o$miu latach od opublikowania juz sie
w ogdle nie broni, nawet w kategorii wyciskaczy
tez, to czy chcemy tego, czy tez nie, wszystko, co
z nim zwigzane, jest waznym kawatkiem historii
fandomu.

. moge zagwarantowa, zresz
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Nauki ptynace z serialu

Sezon siodmy

Moraty dobre i zte
Zostaty nam juz tylko trzy odcinki tej serii i to liczac
z tym artykutem! Dziekuje, Hasbro, dziekuje! Cahun
nareszcie bedzie wolny. Jak ptak albo hanys po likwi-
dadji kopalni. Ale tymczasem wypadatoby ocenic jeden
z lepszych sezonéw MLP:FiM (przynajmniej w mojej
opinii). Takze lecimy z tym koksem!

Celestial Advice

Bardzo lubie ten odcinek i jest to w duzej mierze za-
stuga tego, Ze poswiecono sporo czasu antenowego
najlepszej ksiezniczce, czyli Celestii. No i przemiana
Canterlotu w ser byta dobrym pomystem. Nie wiem
jednak, jakie mozna z tego wyciggnaé nauki? Ze przy-
chodzi taki czas, ze nasza rola jako mentora/opiekuna
sie konczy, ale to nie znaczy, ze musimy zniknac z czy-
jegos zycia, tylko powinnismy da¢ mu wiecej wolno-
sci? Jesli tak, to jest to madros¢ do nadopiekunczych
rodzicow, bo despotom i tak sie nie przyda.

All Bottled Up

Przerysowane pokazanie tego, ze emodji sie nie trumi.
A przynajmniej nie caty czas, bo w koncu wybuchna
i konsekwencje moga byc¢ niefajne. Na przyktad siekiera
sie omsknie i trafi w czyjs$ teb. To sie czasami zdarza.
Dlatego zazwyczaj lepiej powiedzie, ze cos jest nie
w porzadku i probowac cos zmieni¢, zanim wszystko
eskaluje i zmieni sie w Equestrianska Masakre Pitg
Mechaniczng 3000. Ztos¢ i irytacja to czes¢ nas, wiec
morat, ze nie nalezy udawac, ze ich nie ma, jest zacny.
Chociaz czasami lepiej zacisna¢ zeby i robi¢ swoje.
Zwiaszcza w pracy i na studiach.

A Flurry of Emotions

Oto odcinek dla przysztych rodzicow: pokazuje, ze
opieka nad niemowlakiem jest koszmarkiem petnym
pieluch i otoczenia uwalonego jedzeniem. Nie no,
zartuje. Morat jest raczej taki, ze w spedzaniu z kims
czasu nie chodzi o dtugos¢, tylko o jakosc. Kiedy sie
z kims spotykamy, to wypadatoby poswieci¢ mu troche
uwagi. No i jeszcze to, ze kiedy mamy dos¢ wiasnego
dziecka, to zawsze mozna podrzucic je rodzinie niczym
kukutcze jajo.

Rock Solid Friendship

O nie! To Maud Pie! | Pinkie Pie! Morat z tego odcinka
moze byc¢ tylko jeden: nie przeszkadzaj swojej rodzinie
i przyjaciolom w nawigzywaniu nowych znajomosci.
|dZ by¢ namolng, wkurzajacg, rézowa zarazg gdzie
indziej. Na przyktad do GUtagu. Troche szkoda, ze
to pojawito sie tak pozno, a nie w odcinku z Gilda.
Tym pierwszym. Szkoda tez, ze tworcy nie powiedzieli
tego bardziej wprost. Pinkie po prostu sie wszystkim
narzuca i to nie jest ok.

Fluttershy Leans In
Czyli klasyczne ,klient ma zawsze racje”. W tym
przypadku akurat miat, zgodnie z serialowa lo-
gika o marzeniach i w ogdle... Ale ten morat byt
tak samo kiepski, jak rezerwat i kwestia zwierzat
w serialu. O co mi chodzi? MLP czesto promuje idee
toksycznej dobroci dla zwierzat — dzikie zwierzeta
powinny zy¢ w swoim naturalnym srodowisku,
a nie z kucykami (ludzmi), poniewaz jest to dla
nich wygodne. W dodatku cate to sanktuarium nie
ma sensu, cho¢by z tego powodu, ze istnieje co$
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takiego, jak tancuch pokarmowy, a zwierzaczki nie
sg zgodne, mite i przyjazne. Dlatego jesli sie buduje
Z0O0 - bo to tak naprawde zrobita Fluttershy — to
Wrangler (klacz od klatek) miata absolutna racje,
ze wybiegi musza by¢ bezpieczne. Tak swoja dro-
ga — to bajoro w sanktuarium szybko sie zmieni
w szambo, bo to stojgca woda bez zadnej filtracji.

No i co do ,klient ma zawsze racje”... Klient czesto
jest laikiem, ktory ma gtupie czy wrecz szkodliwe
pomysty. Wtedy albo mozemy go przekonag, ze
jest kretynem, albo olac zlecenie i is¢ gdzie indziej.
W sumie to az zabawne, bo moratem odcinka
z szyciem kiecek na Gale byto to, ze nalezy by¢
wiernym wtasnej wizji i olac klienta, ktory sie nie
zna i nie ogarnia, to jak to w koncu jest? A no tak...
Masz racje, kiedy jestes gtdwna bohaterkg odcinka.

Z drugiej strony czes¢ o asertywnosci jest spoko.
Tylko no, wszystko z umiarem. Bo przy swoim
stojg tez antyszczepy i ptaskoziemcy. | sg swiecie
przekonani o swojej wiedzy. Gdyby nie kreskow-
kowa logika, to kazdy fachowiec by Fluttershy i jej
pomyst po prostu wysmiat. | czemu na pada Luny
w tym rezerwacie zyjg zwierzaki z réznych stref
klimatycznych?!

Forever Filly

Odcinek o dorastaniu z moratem dla dorostych
— wraz z uptywem czasu ludziom zmieniaja sie
upodobania i cos, co lubili kiedys, obecnie moze
by¢ meh. Przedstawiono to w naprawde fajny
sposob, tylko nie wiem, czy jest to potrzebne. No
bo dziecko raczej z tego nie skorzysta, a dorosty
rowniez powinien juz to wszystko wiedzie¢. To
raczej cos dla cio¢, ktore widza Brajanka czy tam
Stodkiego Dzwoneczka raz na pare lat.

Parental Glideance

Nein, nein, nein! To, czego ten odcinek prébuje
nauczyc¢ dzieci, jest okropne. Chodzi o docenianie
rodzicéw i ich wsparcia, nawet jesli to, co odwalaja,
to ostry cringe. Janusz i Grazyna Cloudsdale to
moze i nie sg zli rodzice, ale raczej nikt nie chce,
by rodzina robita mu taki przypat. Wyobrazcie
sobie, ze wygraliscie jakis wazny konkurs albo
jestescie kims znanym i stawnym, a wasi bliscy
zachowuja sie w ten sposéb. Chcielibyscie sie
zapasc pod ziemie, a koledzy wspominaliby to
przez nastepne dziesiec lat. Wsparcie wsparciem,
przypat przypatem i w ogdle, ale ani troche nie
dziwie sie Rainbow Dash.
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Hard to Say Anything
Czyli o sztuce podrywu. | 0 tym, Ze zamiast 23
odwalac jaki$ szajs, ktory jest roman- £
tyczny co najwyzej w basniach i kome- /=
diach romantycznych, lepiej po prostu &=
rozmawia¢, poznawac dang osobe Y
i starac sie to wszystko jakos tak bar-
dziej spersonalizowac. Dobry odci-
nek i odpowiedni dla bronies, grupy
sktadajacej sie gtdwnie z samotnych
mezczyzn w wieku reprodukcyjnym.
Pamietajcie, strefa osobista to rzecz § =
Swieta, poematy, piesni, zasypywanie A
kwiatami i prezentami typu misie jest
kiczowate. No i catowanie $pigcych
kobiet to molestowanie. Szczegdlnie
kiedy nie jest sie w nimi w zwigzku.
Za to sie obrywa po pyskach.

Honest Apple :
Szczerosé... Szczeroéé jest zaleta, w teo- |
rii. Ale juz nie mozna komus powiedzie¢, |
ze jego rysunek jest brzydki, a fanfik
kijowy. | ze w ogdle brzydkie te projekty
ubran, co to w ogole ma by¢? Tak na-
prawde nikt nie chce, by inni byli szcze- §
rzy. No, prawie nikt, jestem wyjatkiem,
nie obrazam sie, serio. Mysle, ze ,Honest
Apple” probowato przekazad, ze ludzie
lubig rozne rzeczy i ze powinnismy
nieco popracowac nad konstruk-

tywna krytyka. | to jest dobre. |

A Royal Problem
Odcinek o tym, ze czasem warto
wejs¢ w czyjes buty. Trawa u sgsiada
jest zawsze zielensza. Dobrze, ze
pokazuja dzieciom, ze punkt wi-
dzenia zalezy od punktu siedzenia.
W sumie to bytaby swietna lekcja
dla wiekszosci Polakow — wedtug
ktorych wszystkim zyje sie cu-
downie: lekarzom, nauczycielom,
policjantom... Tylko im nie! Ale
tamci to sie lenig i jak im dobrze.

:
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Not Asking For a Trouble

Prawie zapomniatam, ze ten odcinek w ogdle
istnieje. Ot, Yakyakistan zupetnie zasypato i te

wiochate krowy nie chca pomocy od kucy,
A\ chociaz zupetnie sobie nie radzg. Mimo
'\ wszystko R6zowy Kon postanawia im
pomo&c, poniewaz wykazuje sie nad-
zwyczajng inteligencjg, odpowiedzial-
A noscig i zachowuije sie jak prawdziwy
przyjaciel. Bowiem przyjaciotom nalezy
pomoc, kiedy sytuacja tego wymaga,
a oni sg zbyt dumni, by poprosic.
| Albo zbyt gtupi, by pomoc przyjac.

Mozna to jednak interpretowac
| jeszcze w inny sposéb — pomoc
innym panstwom, nawet jesli one
tego sobie nie zycza. Czyli cos,
A co czesto robig chociazby Stany
Zjednoczone Ameryki. Co do tego
I mam mieszane uczucia — taka
pomoc zazwyczaj nie ptynie
\ z dobroci serca, lecz z checi zro-
bienia na tym interesu. Mimo
wszystko, czasami wsparcie
jest rzeczg wiasciwg, a nawet
konieczna. Chociaz dziwne,
ze mineto tyle lat i dalej nikt
nie pomogt takiej Korei Pot-
nocne;...

Discordant Harmony
Kolejny odcinek z serii ,badz
sobg" i ,przyjaciele lubig cie za
to, kim jestes”. Przera... W su-
¥ mie, czy my to przerabialismy?

No, niby tak, ale chyba nie az tak
bardzo wprost. Jasne, juz wczesniej
kucyki uczyty nas, ze nie warto uda-
wac kogos, kim sie nie jest, ale chyba
po raz pierwszy pokazano, ze nasi bli-
scy chca nas wiasnie za to, kim naprawde
jestesSmy. W teorii, w praktyce bywa roznie
i pewnie wiekszos$¢ cztonkow naszych
rodzin i kregu bliskich znajomych by w nas
cos$ zmienita.

The Perfect Pear
Jabtketo i Grulia, czyli tajemnica rodzicow
Applejack. A przynajmniej tajemnica
ich tozsamosci. Nie byto w tym chy-
ba zadnego moratu, ot, skucykowa-
na i ztagodzona klasyka. Kiczowata,

mdta historia mitosna. Dobra, nie byto Zle, po prostu
zbyt cukierkowo. Jedyne, co moge o tym powiedzie¢,
to ze ja nie wybaczytabym cztonkowi rodziny, ktory
przez cate lata miat mnie gdzies, bo na staros¢ mu
sie odmienito.

Fame and Misfortune
Ten odcinek to prawdziwy przytyk w strone fando-
mu, a takze lekcja o tym, ze wszyscy majg wady i to
jest w porzadku. No i ze ludzie lubig nadinterpreto-
wac, przekrecac i dostrzegac drzazge w cudzym oku,
podczas gdy we wiasnym maja pale do budowania
mostéw. Bo lud jest ciemny i gtupi!

Triple Threat

Spike stworzyt problem z przyjaznig, czyli uczy sie od
najlepszych —wykapana Twilight, nawet ma podobny
kolor... Gekon bat sie, ze Thorax i Ember sie nie doga-
daja, co miato jakies podstawy, bowiem oni sg swoimi
przeciwienstwami, a w dodatku pochodzg z dwoch
roznych kultur. Jednak morat jest taki, ze przyjaciele
naszych przyjaciot s naszymi przyjaciétmi oraz ze
nawet ludzie o skrajnie réznych charakterach moga
sie dogadywac. Czy to prawda? Coz... nie zawsze.
Czasami nienawidzimy innych bliskich znajomych
naszych dobrych kumplii to nie jest kwestia zazdrosci.
Jesli chodzi o przedstawianie ich sobie nawzajem...
Nie wiem, czy zawsze jest sens.

Campfire Tales
AJ, RD i Rarity opowiadaja historie o Filarach Equ-
estrii, ktore traktujg o odwadze, lojalnosci i roli piekna.
Wszystko spoko, ale te bajeczki byty stabe. Ta o Mist-
mane jeszcze uszta, ale pozostate... Drogie dzieci, jesli
waszej wiosce zagraza wybuch wulkanu, to kopanie
rowu na nic sie nie zda. Rzucanie sie z matg tarcza na
smoki to tez zty pomyst. No i pozbywanie sie urody
dla jakiejs zwyrodniatej psycholki to tez pomyst 2/10.

To Change a Changeling

Nowe podmience bawig sie w hipiséw i maja pro-
blem z Pharynxem, ktoremu nie podoba sie dobra
zmiana. W sumie nie dziwota, poniewaz koles ma
dusze wojownika, a jego plemie nie ogarnia zycia.
A morat z tego jest taki, ze nalezy dbac o obronnos¢
kraju, zeby nie zostac z kopytem w nocniku. Bardzo
dobra, antypacyfistyczna nauka, ktéra pokazuje, ze
Swiat czeka na to, by nam dokopac.

Daring Done?
| znowu Daring Do... Za co? Caballeron wrobit tego
rekolora RD w dewastacje miasta i mysli, ze jest sprytny.
Jednak Dash i Pinkie wykazaty sie odwagg, zaufaniem,
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nadziejg i Celestia wie, czym jeszcze, dzieki czemu
udato im sie wygra¢ i udowodnic niewinnos¢ pisar-
ko—poszukiwaczki skarbow. A morat z tego ptynie taki,
ze... no dobra, tu nic nie wymysle. Ale buildy na wiare
to zty pomyst w prawdziwym zyciu.

It Isn’t the Mane Thing About You
Wewnetrzne piekno, darling! Nie liczy sie to, jak wy-
gladasz, ale to, jak sie czujesz, ze wygladasz! Z jednej
strony spoko, ze buduje sie dzieciakom pewnos¢ siebie
i walczy z kompleksami, ale z drugiej, pewna siebie
brzydula dalej jest brzydka. Mimo wszystko lepiej sie
nie przejmowac rzeczami, na ktére nie mamy wiek-
szego wptywu. No bo po co sie zamartwiac?

Takze pod wzgledem przekazu uwazam, ze ten odcinek
jest naprawde dobry. Jednak szkoda, ze Rarity dostata
sie do katalogu. Bo do takich miejsc nie dostaja sie
osoby naprawde oszpecone. No i jej nowa styléwa
nie mogta powstac z takich ostatkow grzywy. To zwy-
czajnie niemozliwe. Powiem tak: mozna by¢ szpetnym
jak noc, tylko co z tego?

A Health of Information

Jesli nie zadbasz o samego siebie, to nie bedziesz w sta-
nie zadbac o innych, czyli doskonata lekcja zdrowego
egoizmu. To naprawde madre i absolutnie sie z tym
zgadzam. Warto tego uczy¢ dzieci, w szczegdlnosci,
ze w naszej kulturze taka postawa bywa odbierana za
powod do wstydu, a tak by¢ nie powinno! Dodatkowo
ten odcinek pokazuje wptyw dtugotrwatego braku snu.
Dlatego, drodzy studenci, starajcie sie spac wiecej, bo
bez tego wasze umysty nie dziataja.

Marks and Recreation
Tu nie znajde zadnego moratu. Znaczy, moze i jakis
by byt, gdyby grupa docelowa byty teczowe zrebaki,
a nie ludzkie dzieci.

Once Upon a Zeppelin

Kolejna lekcja zdrowego egoizmu. Oraz czytania tego,
co sie podpisuje. Pamietajcie, dzieci, jesli ktos ofia-
ruje Wam darmowe wakacje, to znaczy, ze gdzies
jest haczyk. Tak mozna straci¢ dusze, nerke, a nawet
zawartos¢ konta bankowego. Tak, to zdecydowanie
dobra nauka dla najmtodszych, szczegdlnie w dobie
,Siedz w domu i zardb tatwe pienigdze”, Tribrony jej
nienawidza” i Wygrates kucyka”.

Secrets and Pies
Z jednej strony mamy sekrety, a z drugiej jakiego$
psa... | zjednej strony ten odcinek probuje uczy¢ dzieci
uczciwosci, a z drugiej ukazuje powody, dla ktorych
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to jest zty pomyst. Na swoj sposob to az piekne —
Teczoétka bata sie powiedzie¢ R6zowej, ze nie lubi
plackow (w sensie, ze taki rodzaj ciasta), bo obawiata
sie, ze ta zle to zniesie. No i miafa racje. C6z, moja
babcia dalej nie przetrawita tego, ze nie lubie keksu.
No bo przeciez tak to jest: dorosli prébujg wmowic
potomstwu, ze ma byc szczere. A z drugiej powiedz
cioci, ze przytyta... Albo ze nie smakuje ci jej makaron
z bazyliowym pesto.

Uncommon Bond

Z przyjaciotmi z dziecinstwa czesto ma sie ten pro-
blem, ze znika wiez, ale zostaje przywigzanie. Nie ma
wspolnych tematdw, a rozmowa sie nie klei. Coz, uwa-
zam, ze jesli chce sie cos z tym zrobi¢, to nalezatoby
poszukac nowych wspolnych aktywnosci, po prostu
probujac, a nie... odswiezy¢ zabawe z dziecinstwa,
tylko zmieniajac plansze. No i czy zawsze jest sens
wskrzeszac takiego trupa?

Shadow Play

Finat sezonu, ktory pokazuje, ze nie nalezy parac sie
magia, jesli nie ma sie o tym zielonego pojecia. No
i ze... eeeeyyy... W sumie nie wiem. Co$ tam byto
o tym, ze problemow z przyjazniag nie rozwigzuje sie
przemocgy, ze wypadatoby ogarnac jakas komunikacje
i ze jesli nasz kumpel zrobi cos ztego — np. cie okradnie,
to na pewno miat jakis powod. Nie, po prostu nie.
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Rysowanie to magia

zabawa kolorem, wow

sie bawi¢. Tak, nie przywidziato sie wam.

Zorganizujemy mata, kreatywna impreze.
Nawet nie bedziecie musieli ruszac sie z pokoju.
Tylko jaka rozrywke moze zaproponowac po-
radnik o rysowaniu, hm? To proste! Ponadto nie
musicie wybiera¢ miedzy tworzeniem tradycyj-
nym i cyfrowym. Podczas tej prywatki nie ma
to najmniejszego znaczenia. Zatem rozluznijcie
sie troche, a ja przedstawie wam kilka poje¢,
ktore umozliwia nam zabawe kolorom.

Dzié porozmawiamy sobie o tym, jak mozna

» Moonlight

Wiec chodz, pomaluj mgj swiat
Odbieranie kolorow to bardzo ciekawe zjawisko.
Dociekliwe dzieciaki czasem pytajg rodzicéw, dla-
czego niebo za dnia jest niebieskie, a gdy stonce
zachodzi zmienia barwy od zo6ttej, przez czer-
wong do atramentowego granatu. Pézniej, gdy
mali odkrywcy péjda na studia, dowiedzg sie od
entuzjastycznego ¢wiczeniowca, ze to za sprawa
rozpraszania promieni swiatta o réznych dtugo-
Sciach fali, ale nie jestesmy tutaj, by rozmawiac
o spektroskopii! Co to, to nie! Nie bedziemy tez
patrze¢ na to przez pryzmat optyki, chociaz to
rownie interesujacy temat. My jestesmy mtodymi,
entuzjastycznymi artystami i zapytamy zatem,
czym jest kolor dla kreatywnego i petnego zapatu
rysownika? To proste. Niczym innym, jak bardzo
przydatnym narzedziem pracy, oczywiscie. Dobrze
dobrang paletg barw mozna podciggnac jakosc
rysunku oraz sprawi¢, by przyciggat wzrok, a nawet

zbudowac emocjonalny klimat pracy i to wcale nie
musi by¢ nudne, a tym bardziej trudne. Trzeba tylko
troche poeksperymentowac i zapoznac sie z nie-
ktorymi zaleznosciami, ktore panuja w kolorowym
Swiecie palet. Oczywiscie, czasem wystarczy jeden
czarny dtugopis czy otowek, by stworzy¢ swietny
rysunek, zwtaszcza na poczatku artystycznej drogi,
ale... moze czasem warto poszerzyc¢ troche swoja
strefe komfortu?

Stowniczek mtodego artysty

Bez watpienia rysowanie to sztuka gtownie prak-
tyczna, ale czasem znajomosc teorii moze uroz-
maici¢ nam nieco proces tworzenia i nawet tro-
che go utatwi¢. W takim razie na poczatek warto
bedzie przypomniec i krétko wyttumaczyc¢ sobie
kilka pojec zwigzanych z kolorami, ich odmianami
i podstawowymi pojeciami przydatnymi podczas
kolorowania:

B 05001904
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Kofo barw — w skrocie: jest to model stworzony
dla utatwienia doboru koloréw podczas mieszania.
Zbudowany jest na bazie wykresu rozktadu ciggtego
Swiatfa biatego, ktdry zamkniety jest w formie kota, jak
sama nazwa wskazuje. Pary kolorow, znajdujace sie po
przeciwnych stronach od srodka kota, po zmieszaniu
na kartce daja barwe neutralnej szarosci. Sa to tzw.
pary barw dopetniajacych. Przydatna rzecz, dobrze
sie z nig zaprzyjaznic.

Paleta — przed przystgpieniem do rysowania warto
ograniczy¢ sobie barwy, ktére chcemy uzywac przy
danej pracy. W ten sposob unikniemy niepotrzebnego
chaosu i sprawimy, ze rysunek bedzie bardziej przemy-
slany. Jest to cecha, ktéra moze zbudowac charakter
naszego dzieta albo nawet catej twdrczosci, jesli dany
zestaw przypadnie nam do gustu. Paletg nazywamy
wtasnie wybrany przez nas zakres kolorow z dostep-
nych barw widzialnych, ktérego bedziemy w danym
momencie uzywac. Czasem mniej znaczy wiecej.

Saturacja/nasycenie - méwigc madrze, jest to in-
tensywnos¢ danej barwy w subiektywnym odczuciu.
Méwiac prosciej, im wieksze nasycenie, tym zywszy
jest kolor. Idac tym tropem, neonowy pomarancz be-
dzie barwa duzo bardziej nasycong od burego koloru
mysiej siersci. Jest tak, poniewaz kolory w odcieniach
szarosci charakteryzuja sie brakiem nasycenia. Zwiek-
szajac nasycenie zwiekszymy tez energie, ktdra bije
od obrazu. Rysunki mniej nasycone charakteryzuja sie
raczej spokojem, s3 mniej atencyjne, jak te szare myszki.

Nazwy przyktadowych grup barw:
Podstawowe — w tej kwestii sg dwa r6zne podejscia.
Historycznie kolorami podstawowymi sa czerwony,
niebieski i zotty. W teorii potaczenie to umozliwia nam
uzyskanie dowolnych barw z danego zakresu podczas
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naszej zabawy na zwyktej kartce papieru. Podczas
tworzenia na komputerze i druku sprawa ta dziata
troszeczke inaczej. W ich przypadku podstawowa
przestrzeniag koloréw jest tzw. CMYK, czyli magenta,
cyjan, zofC€ i czern. Te palete uzywa sie tez zwykle do
mieszania pigmentéw i naktadana bezposrednio, bez
mieszania, pozwala uzyskac bardzo przyjemne obrazki,
poniewaz kolory te dobrze sie ze soba prezentuja.

Pochodne - inaczej zwane drugorzedowymi; s3
kolorami, ktére powstaty po zmieszaniu barw pod-
stawowych. W naszym zestawieniu to ta bardziej
zabawowa czes¢ kolorowej rodziny. Sprawiaja bo-
wiem, ze mozemy poczuc sie bardziej artystycznie,
podczas prob samodzielnego tworzenia jakichs
unikalnych odcieni. What a fun.

Dopefniajqgce — pary barw dopetniajacych two-
rza barwa podstawowa i barwa pochodna, ktora
powstata ze zmieszania dwoch pozostatych barw
podstawowych. Kolory te po pofaczeniu dajg barwe
szarg, a w zestawieniu obok siebie podbijaja sie,
poniewaz zestaw ten jest najmocniejszym kon-
trastem, jaki w teorii mozemy uzyskac¢ podczas
kolorowania. Mowigc prosciej, jesli chcecie, by
kucyk tadnie prezentowat sie na niezbyt szcze-
goétowym tle, to warto uzy¢ w tym celu jednej
z barw dopetniajacych do jego umaszczenia, by
uwydatni¢ przedstawiong postac. Dla przyktadu,
w przypadku Rarity bedzie to m.in zotty i poma-
ranczowy, poniewaz barwy te tworza kontrast do
granatowo—fioletowej grzywy projektantki. Przy
okazji tak wykonany obrazek bedzie przyciggac
wzrok, co na pewno zachwycitoby samag modowa
wyrocznie.



Achromatyczne — czyli cos dla wielbicieli szkicow
ofowkowych. Barwy te nie posiadajg tzw. ,dominanty
barwnej”. Méwiac po ludzku, sa to kolory neutralne,
takie jak czern, biel i wszystkie odcienie szarosci. Palete
sktadajaca sie wytgcznie z tych koloréw bedzie czesto
cechowata melancholijnos¢, ale tez elegancja. Ograni-
czajac sie tylko do barw achromatycznych, tatwiej jest
wycieniowac dang postac i nie trzeba martwic sie o to,
ze umaszczenie kucyka pogryzie sie z jego ubraniami,
ale tez trudniej bedzie uzyskac radosny wydzwiek pracy.
Dobrze oddaje to wyglad kucykdw po wyssaniu z nich
ich charakteru za sprawa zaklecia, rzuconego przez
Discorda w odcinku ,,Powrét do harmonii”. Chociaz nie
znaczy to, ze otdwkowe szkice sg nudne. To juz zalezy
od samej tresci dziefa.

AL

Pastelowe — to barwy jasne, czesto ze sporg domieszka
bieli. Sg tagodne, niekrzykliwe, mato intensywne i nieja-
skrawe. Wiekszo$¢ palet kolorystycznych dla kanonicz-
nych kucykdw korzysta wiasnie z barw pastelowych. Sa
one przyjemne dla oka oraz kojarza sie raczej stodko
i uroczo, a prace wykonane w tej tonacji sg spokojniej-
sze w odbiorze. Chociaz jesli uzyje sie ich w bardziej
makabrycznej pracy, moga nadac jej dos¢ niepokojacy
wydzwiek.

200

Jaskrawe — do tej grupy zaliczajg sie miedzy innymi
barwy neonowe. Kolory te s nasycone i zdaja sie Swieci¢
na kartce. Efekt jest tym silniejszy, im ciemniejsze podtoze
zastosujemy. Praca wykonana tylko i wytgcznie z uzyciem
tej palety moze miec troche psychodeliczny charakter
i z pewnoscig bedzie przyciggac oko. To dos¢ proble-
matyczna grupa, poniewaz tatwo przesadzi¢ i sprawi,
ze praca bedzie nieprzyjemna i meczaca. Te palete barw
charakteryzuje energetycznos¢, wiec sprawdzi sie przy
zabawie z dynamika rysunkow. Jest tez czesto uzywana
w dzietach o charakterze cyberpunkowym. Chociaz moze
sie tez sprawdzi¢ w widoczku nastonecznionej taczki.
W koncu ogranicza nas gtdwnie nasz pomyst.

) 909

Naturalne — nazywane tez ziemistymi. Sa to ko-
lory zblizone do neutralnych, wiec sa zdecydo-
wanie duzo spokojniejsze od barw jaskrawych
i nasyconych, ale nie dominuje w nich biel, tak
jak w przypadku grupy pastelowej. W tej palecie
znajdziemy gtownie przyjemne brazy, zielenie
i tagodne z6tcie, oraz przygaszone btekity. To taka
organiczna grupa, ktéra pozwala nam na stworze-
nie klimatycznych widoczkow i roslinek. Sprawdzi
sie tez do scenek inspirowanych swiatem fantasy,
zwtaszcza do tworzenia spokojnego tta, ktére nie
bedzie odcigga¢ uwagi od gtéwnego bohatera
rysunku. Ta paleta to taki cichy przyjaciel, ktory
nie mowi zbyt duzo, ale zawsze mozna na niego
liczy¢. W tej kolorystyce jest tez méj widok z okna
na piekne krakowskie blokowisko, chociaz to pew-
nie zastuga smogu. Hmm, wiec moze wykorzystac
te kolory do narysowania depresyjnego postapo?
To tez jaki$ pomyst.

Zasady sa po to, zeby je miesza
Kolorowanie w gruncie rzeczy mozna sprawdzic
do matematyki, tworzac algorytm korzystajacy
z wymienionych palet w naszym matym stow-
niczku, ale jednak nam tu chodzito o zabawe,
a nie masowa produkcje estetycznych dziet. Wiec
tak jak juz sobie wspomnieliSmy, po poznaniu
danych terminéw i grup kolorystycznych, warto
przystapi¢ do eksperymentow. Czesto to powta-
rzam, ale to dosc istotny krok podczas tworzenia.
Tuz po obserwacjach otoczenia czy prac innych
inspirujacych artystéw przystepujemy do zabawy
i kombinowania, by przeku¢ nasza wizje w dzieto.
Warto wyprobowac rozne warianty kolorystyczne,
by zobaczy¢ w jaki sposdb zmieni sie klimat naszej
pracy i jej odbiér. Cukierkowo—pastelowa czaszka
nie bedzie juz tak sentymentalna, a buroszare jabtko
straci swojag soczystosc¢ i to jest w tym wszystkim
co$ niesamowitego. Bo wystarczy zmieni¢ jeden
kolor, by stworzy¢ co$ zupetnie innego i Swiezego.
Ta wolnosc¢ jest czyms niezwyktym, ale tez moze
przyttacza¢, wiec warto pamietac, ze ograniczanie
naszej palety to nic ztego i czesto moze wyjs¢ na
plus dla jakosci koncowego dzieta. Grupy kolorow
mozna dowolnie ze sobg taczyc i tworzyc intere-
sujgce kontrasty, ale tez wyszczegolni¢ konkretny
fragment obrazu, wzmacniajac jego nasycenie.
Teraz pozostaje wzig¢ dowolne przybory i pobawic¢
sie w szalonego naukowca. Everything is learning.
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Wywiad z Malvagio

sciem bedzie nie kto inny, a Malvagio, autor

licznych, w wiekszosci znakomicie odebranych
fikow i zwyciezca wielu konkursow literackich. Tylko
u nas poznacie wszystkie jego sekrety! Adres, numer
buta i pojemnos¢ konta Steam!

Pieroiki i Pierozkowe! Naszym dzisiejszym go-

» Cahan

Cahan: Czes¢, Malv! Dzieki, ze zgodzites sie na udzie-
lenie tego wywiadu. Moze zaczniemy standardowo, no
wiesz, powiesz cos o sobie.

Malvagio: Hej. Co mogtbym powiedziec... te-
atrolog z wyksztatcenia, oczywiscie niepracujacy
w zawodzie (no bo jak), fanfikopisarz dobiegajacy
powoli 30. Znaczy pewnie podpadajacy pod starsza
cze$¢ fandomu. A, no i mieszkam w Krakowie. | lu-
bie Sombre. Nie wiem, czy da sie dodac cos wiece;j.

Cahan: Jak odkrytes serial i wstgpites do fandomu?

Malvagio: Hm, wydaje mi sig, ze po prostu przyczy-
nit sie do tego caty ten szum w Internecie. Wiedziony
ciekawoscig w koncu postanowitem sprawdzi¢, czy te
kuce rzeczywiscie sa takie ciekawe, jak wszedzie stysze,
no i coz... byly. Do fandomu wstapitem w zasadzie pod
wptywem impulsu, tez sporo styszatem, ze jest duzy
i aktywny, stwierdzitem wiec, ze moze niegtupio bytoby
stac sie czescig czegos wiekszego. No i nadal jestem,
wiec chyba faktycznie niegtupio.

Cahan: A kiedy to byto, tak swojag droga?
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Malvagio: Doktadnej daty nie pomne, ale jesli dobrze
pamietam, skonczytem ogladac pierwszy sezon tuz
przed polska premierg drugiego. Jesli idzie o wiazenie
do fandomu, to chyba za takowe mozna uzna¢ poja-
wienie sie na jednym z krakowskich meetdw, czy raczej
konwentdw, bo to byto jedno z tych wiekszych wydarzen.

Cahan: O panie, starokuc z Ciebie. Ale przejdzmy do
tego, co najbardziej interesuje naszych czytelnikow, czyli
do fanfikow. Jak to w ogdle sie stato, ze zaczates je pisac?

Malvagio: Zawsze czutem potrzebe realizowania sie
w sposéb tworczy, fandom i fanfiki stworzyty wspaniata
sposobnos¢ ku temu. Miatem juz pewne doswiadczenia,
choc¢ na gruncie komiksowym, ale zawsze chciatem
tez pisa¢ opowiadania. Tworzenie fanfikgji pozwalato
oming¢ najbardziej zmudny proces tworzenia podwalin,
bo te po prostu juz byty na miegjscu. Inna sprawa, ze
zazwyczaj te podwaliny przerabiam na wtasng modte,
ktora nie miataby racji bytu w serialu, hah.

Cahan: Mbwisz, ze masz doswiadczenie na gruncie
komiksowym, probowates moze robic jakies kucykowe
komiksy? Albo spetniac sie artystycznie innym sposo-
bem niz pisarstwo?

Malvagio: Nie probowatem, poniewaz w komiksach
réwniez zajmuje sie pisaniem, musiatbym znalez¢ sobie
jakiego$ rysownika. Sam nie potrafie tworzy¢ jakich-
kolwiek sensownych rysunkéw. Kiedys, dawno temu,
bawitem sig, to dobre okreslenie, w robienie w pehni
wiasnego komiksu, ale to tylko do szuflady. Teraz za-
mknietej i zgubionej. | dobrze.
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Cahan: Jak w ogole oceniasz wtasng twor-
czos¢? | co myslisz o tym, jak odbieraja ja
inni? Jeste$ w koncu przez wielu uznawany
za jednego z najwybitniejszych fanfiko-
pisarzy.

Malvagio: Pod tym wzgledem jestem chy-
ba nieco... chwiejny. Potrafie patrzec na to,
co wtasnie napisatem, i mysle¢ ,haha, jest
dobrze!”, by zaraz potem przejs¢ w bardziej
w ,nie, to wszystko nie tak”. Ale ogdlnie
jestem raczej ze swoich prac zadowolony,
tym bardziej ze samo ich pisanie sprawia
mi rados¢. Co do tego, jak sa odbierane...
hm. Ciezko tak naprawde co$ powiedzie(,
zwazywszy na fakt, ze ostatnimi czasy
(no dobra, troche dtuzej niz ,ostatnimi”)
w ogole ciezko o komentarze. Ale nie bede
ukrywat, ze przyjemnie jest poczytac czy
postucha¢ pochwat pod swoim adresem.
Mam nadzieje, ze nie powiedziatem jeszcze
ostatniego stowa i uda mi sie stworzy¢ prawdziwe
opus magnum... po poprzednim opus magnum,
za ktére uwazam ,Tajemnice”.

Cahan: A jaki typ opowiadan pisze Ci sie najle-
piej? Mroczne klimaty, plasterki zycia czy moze
lekkie komedyjki? W koncu na swoim koncie
masz co$ z chyba kazdej kategorii. lle Ty tego
w ogole napisates?

Malvagio: Na mlppolska podaje stan liczbowy
35 fikow, ale to nie jest wszystko, co napisatem;
nie wliczaja sie do tego drabble i kilka opo-
wiadan, ktérym koniec koncéw nie zatozytem
tematow, nie wiedzie¢ dlaczego. Co pisze mi
sie najlepiej? Chyba zarbwno mroczne klimaty,
jak i lekkie komedyjki, w zaleznosci od humoru.
Z takich gtéwnych tagéw nie ruszatem chyba
tylko romansoéw.

Cahan: Zamierzasz to kiedys$ nadrobi¢ czy masz
jakis powdd?

Malvagio: Obawiam sig, ze romans bardzo tatwo
mozna zawali¢ i zamieni¢ w autoparodie, nawet
nie bedac tego swiadomym. Moze kiedys sie
skusze, jesli tylko znajde odpowiednie wzorce.
Ale niczego nie obiecuje.

Cahan: A te nieopublikowane fanfiki? Czekaja
na swoja kolej, czy uznates, iz nie sg one wy-
starczajaco dobre?

Malvagio: Wydaje mi sig, ze nie s, moze po
przepisaniu od nowa... ale nie mam poki co do
tego gtowy. Sadze, iz czes¢ motywdw mogtbym
wyciggnac i umiesci¢ w innych fabutach. Ale na
razie mam co pisac.

Cahan: Skad czerpiesz inspiracje? Niektére
motywy pojawiajgce sie w Twoich opowiada-
niach, jak chociazby Biata Pani, sg nadzwyczaj
interesujace.

Malvagio: Obstawiatbym muzyke, bardzo czesto
po prostu stucham jakiej$ melodii i nagle zaczyna
kietkowa¢ mi w gtowie pomyst na opowiadanie,
ktére pasowatoby do niej klimatem i nastrojem.
Sama Biata Pani powstata wtasnie w taki sposob
(tak mi sie przynajmniej wydaje, to byto tak
dawno...). No i oczywiscie jestem tez prawdziwa
gabka na popkulture. Ot, postmodernizm, a moze
nawet post—post.

Cahan: Nie myslate$ nigdy o wielorozdziatowcu?

Malvagio: Szczerze moéwigac, to tak, myslatem.
Niestety wielowatkowos¢ to moja pieta achil-
lesowa, moje opowiadania zazwyczaj skupiaja
sie jednak na jednym watku. Wrecz obsesyjnie
sie go trzymaja. To utrudnia w ogdle myslenie
w kategoriach wielorozdziatowca. No i wydaje
mi sie tez, ze ludzie oczekuja systematycznego
wrzucania kolejnych rozdziatéw, a mnie daleko
do systematycznej pracy. Zazwyczaj pisze po
prostu wtedy, kiedy mnie najdzie ochota. Bez
weny to katorznicza praca.
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Cahan: Zgadzam sig, to jest katorznicza praca,
nawet i z weng. Jednak osobiscie uwazam, ze
satysfakcja z tgczenia splatanych nitek wielu
watkdw oraz Swiatotworzenia jest niezastgpiona...
Wracajac do wywiadu... Czesto czytasz cudze
fanfiki?

Malvagio: To moze wydac sie zaskakujace, ale
bardzo rzadko zdarza mi sie czytac fanfiki. Biore
sie za nie zazwyczaj wtedy, gdy zostane o to po-
proszony. Wiem, ze nie zawsze tak byto, bo dawno,
dawno temu komentowatem Moje Mate Fanfiki
na FGE, ale cos sie po drodze zmienito. Nie mam
jednak pojecia, co takiego.

Cahan: Coz... Ale pewnie i tak masz jakies ulubione
fanfiki. Chyba ze nie masz?

Malvagio: Pamietam, ze bardzo podobato mi
sie kilka opowiadan konkursowych Bodzia, ale
nie kojarze teraz tytutéw. Plus to jedno krociutkie
Twojego autorstwa pod temat ,Superbohater”
bodajze. tatwiej bytoby mi wskaza¢ fiki, ktérych
NIE lubie, heh.

Cahan: Swietnie, no to je wskaz! Czytelnicy kochaja
takie informacje.

H PUBLICYSTYKA
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Malvagio: Chyba nikogo nie zaskocze tym, ze nie po-
doba mi sie ,Krysztatowe Oblezenie”, ale tez nie przypadt
mi zupetnie do gustu , Zelazny Ksiezyc” (a wiem, ze ten fik
jest raczej chwalony). Tak poza rodzimym podworkiem,
nie trawie Fallouta i Crisisa; tego ostatniego podwdjnie,
bo wydatem na niego pienigdze i nawet nie bytem
w stanie skonczyc.

Cahan: Jakies$ szczegolne powody niecheci do tych
konkretnych opowiadan?

Malvagio: Od Fallouta odrzuca mnie juz sama idea
tego crossoveruy, a Crisis... wykohczyty mnie postaci,
z naciskiem na jak-mu-tam-byto Silvertonguea (?) i zte
wersje Maneb.

Cahan: Tak, to byt Silvertongue. W ogdle nie lubisz
crossoverdw czy to cos innego?

Malvagio: Nah, crossovery og6lnie sg w porzadku, chet-
nie bym poczytat (tak sadze) jakis z Soulsami na przyktad.
To sam Fallout jako$ mi straszliwie tu zgrzyta... i pewnie
dlatego sam popetnitem crossover z Wasteland, ktore
jest jego prekursorem... co ja robie ze swoim zyciem?

Cahan: Marnujesz je na kucyki, oczywiscie! Masz moze
jakies porady dla poczatkujacych pisarzy?




Malvagio: Zgaduje, ze byto to powtarzane wiele
razy i na wszystkie sposoby, ale warto duzo czyta¢, nie
tylko pozycje z gatunku, w ktérym samemu chciatoby
sie pisac. No i znalez¢ sobie dobrego pre—readera
i korektora, bo to zaden wstyd, a samemu czesto po
prostu nie zauwaza sie pewnych rzeczy, niezaleznie od
tego, ile razy czytato sie tekst. A propos, lepiej wtasnie
przeczytac go pare razy, zanim sie go gdzies opublikuje.
Tak na spokojnie i niekoniecznie zaraz po napisaniu go.

Cahan: A propos czytania... Jakie ksigzki czytasz i kto-
rych pisarzy cenisz najbardziej?

Malvagio: Czytam gtdéwnie fantasy (coz za zaskocze-
nie) i ksigzki o tematyce historycznej, ale zasadniczo
nie trzymam sie tego zakresu kurczowo, zdarza mi
sie siegac po inne pozycje, ktore ktos mi polecit. Jesli
idzie o pisarzy, to zdecydowanie Tolkien, bo to do jego
tworczosci wracam raz za razem. Hm, po krétkim za-
stanowieniu wskaze jeszcze Niziurskiego, jego ksigzki
sie dla mnie nie starzeja.

Cahan: Czym sie zajmujesz, poza czytaniem ksigzek,
praca i pisaniem opowiadan?

Malvagio: Namietnie gram w gry komputerowe
i ogladam seriale animowane (i raczej tylko takie).

Cahan: Jakie gry i seriale lubisz najbardziej?

Malvagio: Uwielbiam catg serie Soulsow, izometryczne
cRPGi i wszelkiego rodzaju metroidvanie, jak na przyktad
Hollow Knighta. Serialowo ostatnio bardzo urzekta mnie
nowa She-Ra, mam w planach sprawdzenie rowniez
Carmen Sandiego. Mnigj ostatnio... sporo by sie tego
znalazto. Z kreskdwek, ktore wcigz sg emitowane, uwiel-
biam Niesamowity Swiat Gumballa.

Cahan: A kucyki, dalej je ogladasz?

Malvagio: Heh, nie. Obrazitem sie na nie w potowie
pigtego sezonu. Polskiego, bo raczej punktem zapalnym
byt tutaj sam finat, ktory miat swojg premiere wiasnie
jako$ podczas przerwy miedzy potdwkami u nas, jesli
dobrze kojarze. Tak czy inaczej, dowiedziatem sie, co
tam sie dzieje i nie miatem juz najmniejszej ochoty
wroci¢ do ogladania, gdy sezon wystartowat na nowo.

Cahan: Czyli nie czekasz na sezon 9 i nie zastanawiasz
sie, jak tworcy to wszystko zamkna?

Malvagio: Nie czekam i nie zastanawiam sie. Co innego
na nowa generagje...

Cahan: Jakie masz oczekiwania w stosunku do G57?

Malvagio: Bytoby mito, gdyby powstat serial
bardziej nastawiony na przygode, ale nie wiem,
czy to jest mozliwe — styszatem naprawde rézne
| wzajemnie sobie przeczace plotki. No i tez bytoby
diablo, diablo mito, gdyby nie byto w niej takiej
jednej postaci, ktéra niemozebnie mnie drazni,
heh. Licze na Swiezy start.

Cahan: Sadzisz, ze fandom przetrwa pomimo
konca G4 i takich zmian?

Malvagio: \Wydaje mi sie, ze ma na to duze szanse.
Nie bedzie juz raczej nigdy tak wielki, jak to miato
miejsce w okresie tego najwiekszego boomu na
kuce, ale ten rdzen, ktéry wciaz trwa... spokojnie
mogtby przetrwad. No i faktycznie nowa generacja
moze zapewni¢ doptyw kolejnych bronies i pegasis.
Czas pokaze.

Cahan: \Wiasciwie to jak oceniasz aktualng kon-
dycje fandomu, zwtaszcza jego fanfikowej czesci?
Uwazasz, ze inicjatywy takie jak Klub Konesera
Polskiego Fanfika co$ dajg?

Malvagio: Jestem przekonany, ze s3g nie tylko
przydatne, ale tez potrzebne. Kondycje okreslitbym
mianem stosunkowo stabilnej, wbrew tej ciagle
powtarzanej mantrze o umieraniu, fandom nie
skona. A przynajmniej nie tak tatwo.

Cahan: | ostatnie pytanie, chyba. Posiadasz moze
jakiegos wtasnego OCka? Ale pytam raczej o po-
nysone, a nie postac z fanfika.

Malvagio: Nie, jedyne moje OCki to postaci z fan-
fikow lub sesji RPG, w ktorych bratem udziat... z tym,
ze wiekszos¢ i tak trafita juz chyba do opowiadan.
Nic, co by cho¢ zahaczato o ponysone.

Cahan: Czy chciatbys$ cos jeszcze powiedzieé
naszym czytelnikom?

Malvagio: ,Jednorozka” to jedyna poprawna
forma, nie stuchajcie Dolara! :P

Cahan: <smiech> Jeszcze raz Ci dziekuje za to, ze
zgodzites sie na ten wywiad. Powodzenia w dalszym
pisaniu! | niech komentarze beda z Toba!

Malvagio: Dziekuje, dziekuje i dziekuje raz jesz-
cze! Adios i pozdrawiam!
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Dobrze,
Sezon 9i G5

$ sie konczy i tym razem chodzi o nasze dro-
‘ gie taborety. Po sezonie 9 czeka nas tylko film
2021 roku (i to CGl), a potem przyjdzie czas na
nowa generacje. Tak jak G1 ustapito ,, My Little Pony
Tales” (ktore tez sie do niego zalicza, G2 dotyczy tylko
zabawek), a to zrobito miejsce dla G3, G3.5, bobasow
i wreszcie dla G4, tak waznego dla nas wszystkich.
Bo nawet jesli czas minal, szat na kucyki ostabt, to
gdyby nie ta bajka, to nie poznalibySmy tylu ludzi.
Nie napisalibysmy wielu fikow i nie narysowalibysmy
tylu artow.

» Cahan

Teraz pewnie sie zastanawiacie, dlaczego tytut tego arty-
kutu brzmi tak, a nie inaczej. Skoro nawet taka zotza jak
ja przyznata, ze G4 byto wazng czescia jej zycia. Chodzi
o to, ze nawet najpiekniejszy sen, jesli trwa zbyt dtugo,
to w koncu zmienia sie w koszmar. No i G4 daleko do
pieknego snu. W pewnym sensie ten serial umart po
trzecim sezonie.

Jak to? Ano tak, ze serial prawdopodobnie miat sie za-
konczy¢ wiasnie na alikornizagji Twilight. Odcinki nie byty
ze sobg zbytnio powigzane, ale taczyty je listy do Celestii.
Potem Twilight koronowano i sie zrobit problem —zgodnie
zlogika swiata przedstawionego powinna zajac sie ksiez-
niczkowaniem. No i wypadatoby pokazac jakis wiekszy
wptyw alikornizacji na serial. Jednak na przeszkodzie
stata kwestia tego, ze dziecko z grupy docelowej raczej
nie oglada tej bajki po kolei, wiec sie nie potapie, jesli
odcinek B bedzie wynikat bezposrednio z odcinka A, ale
nie zostanie puszczony bezposrednio po nim.
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Czwarty sezon to motyw Drzewa Harmonii i kluczy do
skrzynki, na koncu wpada Teczowa Moc (by nigdy wiecej
sie juz nie pojawi¢ — nowe zabawki mocno) i Twilight
dostaje wiasny zamek.

Potem dtugo, dtugo nic, az do ciekawego pod wzgledem
fabularmym sezonu 6smego — Szkota Przyjazni ciagle sie
przewija, Cozy Glow nie pojawia sie znikad, no i Drzewo
cos robi. Ba, od jakiegos czasu najwieksza wada serialu
sa klacze z gtéwnej szostki, ktore staty sie nudne, czesto
niepotrzebne i Zle napisane, podczas gdy mamy do
dyspozydji tyle interesujacych bohateréw. Ale do tego
jeszcze wrécimy.

MLP: FiM cierpi na pewna brzydka przypadtos¢, jaka
jest: a, wrzucajmy sporo nowych rzeczy i olejmy te stare.
W pierwszym sezonie pojawia sie Zecora, ktora jest zebra.
Jedyng zebra w serialu. | chociaz jak na postac¢ drugo-,
a nawet trzecioplanowa pojawia sie dos¢ czesto, to wcigz
nie wiemy o niej nic nowego. Zecora stuzy pomoca ku-
cykom, poniewaz jest madra. Mowi wierszem i robi cuda
w kociotku. Tu jest tyle niewykorzystanego potengjatu,
ze to az przykre.

Przesztos¢ Ceski, Luny i Cadance? Oj¢, dalej bieda. Bizo-
ny? A co to? | nawet nie bede méwic o tych wszystkich
kucykach, ktore pojawity sie w jakims jednym odcinku,
by juz nigdy nie wroci¢. Takim wielkim rozczarowaniem
okazaty sie tez Filary Equestrii, ktére w sezonie 6smym
zostaty niemalze zupetnie olane. Za to co sie dzieje? A to
film wprowadza kotki, papugi, sztormiaki, hipogryfy —
jakby w ich rolach nie mozna byto umiescic¢ tego, co
juz w serialu pokazano. No powiedzmy sobie szczerze,
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tylko hipogryfy sa ciekawa i dobrze zaprojektowang
rasg. Capper mogt byc¢ zebrg, piraci gryfami, a sztormiaki
czymkolwiek.

Wszyscy pokochali kiriny, ale ja nie. Oj, no design tadny,
historia spoko, odcinek fajny. Ale pewnie juz wiecej ich
nie bedzie. Nie mowigc o tym, czemu Kirinlestia aka Rain
Shine jest taka wielka. Pewnie po to, by sie odrézniata
od reszty, wiec przerobili gotowy model.

Brak konsekwengji, problemy z kontynuacja fabuty, wci-
skanie nowych elementow na zasadzie ,kupujcie nasze
zabawki” i brak pomystdéw na jakis lepszy rozwéj Mane
6 to cos, co od dawna zabija ten serial. To zabawne, ze
ja to mowie, bo uwazam, ze te nowsze odcinki sg czesto
Swietne i bijg na gtowe przecietniaki z 1 czy 2 sezonu,
ktore byty bardziej... spokojne? Infantylne? Nudne?

Z jednej strony Spike dostaje skrzydta, Shy ma rezerwat,
Dash jest Wonderboltem, a Rarity stynng projektantka
mody, a z drugiej blizniaki Cake nie urosty (a w tym cza-
sie Cadance zdazyta sie hajtnac, zajs¢ w cigze i urodzic
zrebaka, ktory juz troche ma), Mane 6 dalej popetniaja
identyczne btedy (tego sie nawet jakos szczegdlnie
nie czepiam, ale ile mozna), a my wciaz nie dostalismy
odpowiedzi na pytania, ktdre nurtujg ten fandom od 1
sezonu.

Tymczasem ukazata sie juz wzorowana na Grze o Tron
zapowiedz sezonu 9 i wyglada na to, ze powrdci Sombra,
zrobi co$ z Flurry Heart i bedzie grubo. W sumie, to mi sie
to podoba. Wole, kiedy robi sie cos z materiatem, ktory
juz sie ma, niz tworzy kolejnego nijakiego ztego, ktory
szuka zemsty/rozwatki/mama mu kazata. No i jeszcze
Drzewo Harmonii ma zostac zniszczone, a Krol Cie-

ni oberwac tecza, co pewnie skonczy sie jego
ostatecznym zgonem lub, co gorsza, nawro-

ceniem. No wyobraZcie sobie Sombre, ktdry

mowi, ze zatuje, nie wiedziat o zniewoleniu
Krysztatowego Imperium i chce huga na

pocieszenie. Borze zielony, jaki to byt-

by zal. No, ale on ma pewnie jeszcze

jakie$ szanse na smier¢, bo Krystyne

to pewnie w koncu dorwa i zzuczkuja.

Zmieni sie w Rainsalis i zacznie pisac

gtupie teksty na Discordzie MLPPolska...

Chciatabym wierzy¢, ze sezon 9 zmieni
te wszystkie wady, ktore psujg G4, ale
nie wierze. Skoro nie ruszyli tego do
tej pory, to spodziewatabym sie raczej
kolejnych odcinkéw o tym, ze CMC wci-
skajg komus znaczki, Rarity szyje sukienki,

N

a Pinkie jest wkurzajaca. Na zebry i bizony bym nie liczyta
—o te pierwsze obrazaja sie Murzyni, tzn. Afroamerykanie,
a o drugie Indianie z Ameryki Potnocnej. Poza tym po
co pisac odcinki, ktore wyjasniaja lore czy cos...

Wihasnie dlatego ciesze sie, ze ten rozdziat zostanie za-
mkniety, bo moze G5 okaze sie inne? Bardziej spdjne?
Zaplanowane, a nie pisane na kolanie przez roznych ludzi,
ktorzy czesto nie widzieli sie nigdy na oczy? No dobra,
szczerze watpie. Za to pewnie bedzie mnigj naiwne niz
pierwsze dwa sezony G4.

Spodziewatabym sie czegos bardziej nastolatkowego,
zwhaszcza po sukcesie, jaki odniosto Equestria Girls. Mate
dziewczynki kochaja serie o swoich niewiele starszych
kolezankach i ich problemach. Nie zdziwitabym sie, gdyby
Hasbro zrobito Mane 6 High School Winx. Ewentualnie
mogliby péjs¢ w drugim kierunku, bardziej basniowym
i ksiezniczkowym, troche na wzor nowej She-Ry (czy
raczej pewnych elementow z tej kreskowki).

Czego by nie mowic, to My Little Pony: Friendship is
Magic zdazyto sie nieco zestarze(, a w szczegolnosci
jego poczatkowe zatozenia. To w koncu produkdja, ktorej
emisje rozpoczeto w pazdzierniku 2010 roku. Ponad
osiem lat temu. Sporo. Chyba czas pozwoli¢ jej umrzec.

BNy 0501904
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Semafor artystyczny

czyli KPM 18.2 od strony wystawcy

ezmy jeden szalony pomyst, dwa tygo-
deie czasu oraz trzy ambitne rysownicz-

ki, a przy odrobinie stresu, wzajemnej
motywacji i ciezkiej pracy na ostatnia minute
otrzymamy ,,.Semafor artystyczny”. Co6z to ta-
kiego i jakie wrazenia maja jego twoérczynie po
swoim debiucie 30 marca na KPM 18.2 dowiecie
sie podczas czytania tej skromnej relacji naszego
artystycznego, pospolitego ruszenia.

» Moonlight, Porcelanowy Okular i Victoria Luna

Moonlight:
Przed wyruszeniem w droge,
nalezy zebrac druzyne
To byto dosc szalone doswiadczenie. Siedziatam
sobie w laboratorium i robitam pomiary izoterm dla
monowarstwy lipidowej pod wptywem polikationow
z uzyciem wagi Langmuira, rbwnoczesnie grajac
w pokemony na telefonie, gdy nagle dziewczyny na
discordzie napisaty, ze w sumie mogtybysSmy razem
zrobic stoisko na KPM 18.2. Sytuacja dos¢ grotesko-
wa. Doktor za mna robi widma na spektrometrze IR,
aja po krétkich namowach zgadzam sie na sprzedaz
moich bazgrow na ponymeecie. Czego nie robi sie
dla funu? Potem do tego jeszcze doszta prelekcja
redakcyjna, bo jak juz szale¢ — to na catego. Moja
kariera fandomowego rysownika byta do tej pory
stanowczo zbyt nudna, a to byta okazja, by jeszcze
przed koncem ostatniego sezonu 4 generacji zrobic
cos ciekawego w mitym towarzystwie. Gorzej, ze
niewiadomych byto wiecej z kazda kolejnag chwilg,
ale teraz jak o tym mysle, to warto sie byto chwile
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postresowac. Trzy artystki bez wiekszego doswiadcze-
nia w sprzedazy postanowity sie spotkac i podzielic
troche swoim talentem z innymi. Sam pomyst wy-
dawat sie dobry, ale w tym uroczym gronie tylko ja
sprzedawatam cokolwiek na jakimkolwiek meecie,
co straszyto, ale jakims dziwnym trafem nie zdotato
zgasi¢ naszego zapatu. Bytysmy zmotywowane do
pracy, a czekato nas jej sporo... i to bardzo. Co wiecej,
ta sytuacja miata miejsce jakie$ 2-3 tygodnie przed
samym meetem.

Ktos widziat moj merch?
Problem byt taki, ze jak chce sie robi¢ stoisko, to naj-
pierw trzeba miec co sprzedac... A ja, odkad zaczat
sie trzeci rok studiow, produkuje zdecydowanie mniej
rysunkow. Trzeba sie w koncu skupi¢ na ogarnianiu


https://www.deviantart.com/moonlight-ki/art/Keep-calm-and-stick-on-791178195

licencjatu. Smutno tez jest sprzedawac oryginalne
prace, bo w ten sposob ewentualne portfolio sie
kurczy, a nie ma tego tez jakos bardzo duzo. Wtedy
dziewczyny wyszty z inicjatywa wydrukowania pla-
katow z naszymi pracami. To mnie troche ratowato,
tylko z tytu gtowy pozostawata watpliwosc, czy ktokol-
wiek bedzie miat ochote kupi¢ plakat z ktorgkolwiek
z moich tradycyjnych prac. Vic i Paprotka stanowczo
probowaty przekona¢ mnie, ze jest inaczej i jakims
sposobem znalaztam u siebie cos, co moze zainte-
resowac ludzi. Nie zebym tworzyta kuce od 7-8 lat...

Nasza inicjatywa nabierata kolorow mniej lub bardziej
dostownie, tuz po tym, jak organizatorzy przyjeli nasze
zgtoszenie, zaczeta sie prawdziwa walka z czasem,
bo wraz z Porcelanka i Vic postanowitysmy podnies¢
sobie poprzeczke jeszcze wyzej... bo jak juz drukujemy
plakaty, to moze by do tego dorzuci¢ naklejki? Jaki
mtody artysta nie chciatby mie¢ naklejek ze swoim
witasnym projektem, hm? Oczywiscie, ze musiatysmy
to zrobic. Tylko wiekszy problem byt taki, ze mato
ktéra drukarnia wykonuje naklejki dla klientéw indy-
widualnych do sprzedazy detalicznej, a niestety nasz
.Semafor Artystyczny” nie byt korpo i nie bytysmy
w stanie optaci¢ druku naklejek na wieksza skale.
Ostatecznie sam druk udato sie wykonac ok. 2 dni
przed samym meetem i to dzieki Pisklakowi, u kto-
rego mamy ogromny dtug wdziecznosci.

Przy przeszukiwaniu stron dziesigtek drukarni i przy-
gotowywaniu plikéw z plakatami oraz projektami
naklejek, robienie zaktadek zwyktymi akwarelami na
ostatnig chwile byto sama przyjemnoscia. Dlatego

strasznie mnie cieszy fakt, ze to jednak one wywotaty
najbardziej pozytywne reakgje i sprzedaty sie wszyst-
kie! Nie ma to jak wiasnoreczna robota!

Ok Moon, przejdz do meritum...
Ostatecznie nasz uroczy ,Semafor Artystyczny” osig-
gnat sukces i zdecydowanie nie zatuje tych stresow
i niespodzianek (rozchorowatam sie tydzien przed
meetem i siedziatam na stoisku podtrzymywana
lekami, ale czego nie robi sie dla dobrej zabawy
i biznesu xD). Plakaty, mimo drukowania na ostat-
nig chwile, wyszty Swietnie i zainteresowaty wiecej
0sob, niz sie spodziewatam. Mito byto ustyszec tyle
pozytywnych opinii na temat naszych prac i w koncu
zobaczyc¢ Victorie i Porcelanke w akgji, dziewczyny
maja talent, mowie Wam. Mogtam potaczy¢ przy-
jemne z pozytecznym i teraz jestem juz pewna, ze
bede namawiac dziewczyny na powtorke sprzedazy
w ramach ,Semaforu”. Skoro nasze projekty zostaty
pozytywnie przyjete, to zapewne rozszerzymy dzia-
talnos¢ o inne fanty, wiec jest na co czekac.

Na koniec jeszcze dodam, ze jesli jestescie artystami
w fandomie juz od jakiegos czasu i tez chcielibyscie
sprobowac swoich sit w robieniu stoiska, to nie zra-
zajcie sie zbyt szybko, bo sytuacja moze was, mimo
wszystko, bardzo pozytywnie zaskoczyc!

Relacja z ciemnej strony Ksiezyca, czy-
_li jak byto wedtug Victorii Luny:

o

5

il 29 Ve AL
Gdy tylko sie dowiedziatam, iz 30 marca bedzie ko-
lejny kucykowy meet w Krakowie, nie posiadatam
sie z radosci. Mozliwos¢ spotkania i spedzenia czasu
z moimi przyjaciotmi z roznych stron Polski byta oka-
zja, ktorej nie mogtam przegapi¢. Wtedy wszystko
sie zaczeto — narodzita sie mysl o ,Semaforze”.

Lecz zacznijmy od poczatku.
Jedna z moich znajomych podestata mi link na fan-
page Krakowskiego Ponymeeta z pytaniem: ,Czy
bede?". Oczywiscie moja odpowiedz byta (bardzo)
pozytywna. Wtedy co$ mnie tchneto... Poczatkowo
myslatam o samodzielnym otwarciu stoiska, lecz
batam sig, ze zbytnio sie napracuje a ludzie niewiele
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kupia. Tak wiec postanowitam sprobowac otworzy¢
stoisko z kims. Byto to zdecydowanie wiekszym udo-
godnieniem dla wszystkich — podziat pracy i zrozni-
cowanie stylow zapewniaty wiekszy sukces od pracy
w trybie single. Tak wiec zaczetam szukac kandydatek
na stoiskowa spotke.

Postanowitam napisa¢ do Moonlight i Porcelanowego
Okulara, ktére pomogty mi przy konkursie w dziale na
MLPPolska, bedacego pod moja opieka. Porcelanka
chetnie sie zgodzita, natomiast Moonlight miata lek-
kie watpliwosci, lecz wspolnymi sitami udato nam sie
ja przekonac, abysmy potaczyty sity i otworzyty swoj
artystyczny targ. Zaczetysmy dzieli¢ sie pomystami,
a nastepnie przydziela¢ poszczegolnej osobie zadanie.
W kazdej mozliwej chwili tapatam zasieg w szkole by
zobaczy(, czy sa jakies sugestie lub toczy sie dyskusja
na dany temat. Przyznam sie, ze przez to kilka razy mato
co nie stracitam telefonu na cate 45 minut!

Momentami byto bardzo ciezko. Problemy byty zwia-
zane z wyborem odpowiedniej drukarni, ktdra oprocz
plakatow wykona rowniez nasze naklejki. Wiekszosc tego
typu firm byfa nastawiona na produkcje masowa, wiec
ceny byty zbyt wysokie jak na klientow indywidualnych.
Pierwsza drukarnia, ktora znajdowata sie dosy¢ blisko
mnie (lecz i tak trzeba byto do niej jecha¢ busem czy
autem) z poczatku wydawata sie idealna, lecz jak sie
potem okazato, byty to tylko pozory. Nieodpowiednia
strona internetowa, diugi czas realizagji, niezbyt ogar-
nieta obstuga — przez te czynniki musiatySmy szukac
drukarni na ostatnig chwile. Przyznam, ze przez pewien
czas (gdzies tydzien przed meetem) bardzo sie batam,
poniewaz ciezko bytoby miec stoisko bez czegos do
sprzedazy. Dlatego jakis czas wczesniej zaczetam robic¢
rysunki na wtasna reke. Podobnie uczynita tez Moon-
light, dzieki temu na stoisku, oprocz plakatow, roito
sie od zaktadek do ksigzek. Na szczescie uratowat nas
Pisklozaur, ktory znalazt miejsce, gdzie mogtysmy po-
wotac nasze rysunki do zycia. Jeszcze raz wielkie dzieki!
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| wtedy nadszedt ten dzien.

Pobudka rano, sniadanie, poranna toaleta, makijaz...
Szybka kontrola artystycznego ekwipunku, pluszak
pod pache i czas wyruszac. Jeszcze zanim rusze na
przystanek wstepuje do sklepu po jakies picie, po-
niewaz zapomniatam je kupi¢ poprzedniego dnia.
Kiedy tak sztam, praktycznie co drugi kierowca sa-
mochodu czy innego pojazdu dziwnie sie na mnie
patrzyt... Nie wiem czy przez to, ze miatam pluszaka
po pacha czy z powodu mojego ubioru. Po kilku mi-
nutach postanowitam schowac Antilie do torby, by,
bron Luno, nie spowodowac karambolu czy innego
wypadku. Nigdy nie wiadomo co sie stanie, gdy
jeden z prowadzacych zagapi sie na mnie, a nie na
droge... Usiadtam na przystanku i (w miare) cierpli-
we czekatam na autobus. Sama podroz na miejsce
organizacji meeta mineta bezproblemowo.

W koncu znajduje sie na ulicy Focha 39. Kilkakrot-
nie bratam juz udziat w tego rodzaju meetach,
wiec wiedziatam, gdzie mam sie skierowac. Tam
czeka mnie niematy chaos. Widac byto, ze wszyscy
pracuja w pocie czota, by zdazy¢ przed otwarciem
akredytacji. Udato mi sie ztapac organizatora,
by zapytac¢, gdzie nasze stoisko. Wskazat nasz
uroczy kacik i poszedt ogarniac reszte spraw. Mi
natomiast pozostato czekac na reszte ,Sema-
foru”. Martwitam sie, bo dziewczyny lekko sie
spozniaty, lecz koniec koncéw dotarty na miejsce
cate i zdrowe.

Szybko zaczetySmy organizowac nasze miejsce
pracy uktadajac swiezo wydrukowane plakaty
i naklejki.

Z poczatku krecito sie dosy¢ duzo oséb, ktore
patrzyty na nasze arty z ciekawoscig. Wtedy
zaczeta sie ceremonia otwarcia Krakowskie-



go Pomymeeta, przez co czes¢ osob znikneta
w sali Celestii. Potem znowu byto petno ludzi,
ktorzy potem znowu znikneli w tej samej sali,
tym razem na prelekcje Cahan, Moonlight i Pa-
protki poswieconej miesiecznikowi ,Equestria
Times", ktory wtasnie czytacie. Gdy prelekcja
sie skonczyta, ponownie pojawit sie ttum ludzi.
| tak w kotko co prelekcje czy inne konkursy.
Arty schodzity w réznym tempie, w zaleznosci
od kogo byty. Kazda z nas dostawata takze
zamoOwienia na commissiony na miejscu; mi
tacznie trafity sie cztery zamowienia. Miatam
okazje poznac niesamowitych ludzi w ré6znym
wieku i o roznych zainteresowaniach. Byty tez
osoby rysujace, z ktorymi rozmawiatam na te-
maty czysto artystyczne i nie tylko. Pamietam
takiego chtopaka, ktéry pytat sie czy trzeba
mieé DeviantArta (lub inne social media dla
artystow) i super—hiper—ninja talent, by miec
witasne stoisko. Czestym pytaniem byto tez, czy
za robienie zdjec lub samo patrzenie nalezy
ptaci¢. C6z, moze w przysztosci...

Caty meet uptynat mi w wesotej atmosferze. Pozna-
tam niesamowite osoby i miatam okazje zobaczy¢ na
wtasnie oczy ,elite” fandomu. Rozmawiatam z ludzmi
z réznych stron kraju, o réznych pogladach i zain-
teresowaniach, lecz gdzies tam zawsze byt motyw
przewodni spotkania — kolorowe kucyki, ktore Spie-
wajac, czarujac i piekac ciastka rozwigzuja problemy.
Innymi stowy, w koncu mogtam byc¢ po prostu sobg
— mtoda blond dziewczyna o dziwnym charakterze
i jeszcze dziwniejszych zainteresowaniach. | dzieki
temu, mysle, zawartam nowe przyjaznie.

Przez pryzmat porcelanowego szkiet-
ka, czyli stow kilka od ,,Paprotki”:

Takim jestem indywiduum, ktére to lubi brac
duzo na siebie, bo pragnie doswiadczy¢ w zyciu
jak najwiecej, ale pozniej ma problem z realiza-
¢ja planow. Podobnie byto w przypadku tego
Krakowskiego Ponymeeta. Nigdy nie bytam na
zadnym ponymeecie (choc serialem interesuje
sie od poczatku jego istnienia), pojechanie
na takowy byto swego rodzaju marzeniem od
lat. Jednak gdy dziewczyny rzucity propozycja
0 zorganizowanie wtasnego stoiska, bitam sie
z myslami dos¢ zawziecie. ,Kobieto, masz mature
za rogiem, a chcesz sie bawi¢ w rysowanie na
wariata?!” — myslatam. Jednak racjonalna strona
mnie tym razem przegrata bitwe i zdecydowa-
tam sie jechac jakies 3 tygodnie przed samym
wydarzeniem. Mozliwos¢ poznania kochanych
.Zuczkow”, odkrycie owianego (dla mnie) ta-
jemnica swiata pomymeetéw i reklama witasnej
tworczosci byty istnym paliwem do dziatania.
.TO nie jest przeciez takie trudne” — myslatam.
Oh, how naive | was!

Equestria Times
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Przygotowanie merchu byto jedng wielka krwa-
wicg — szkota nadal uwielbia gra¢ gtowna role
W moim zyciu, wiec samo pogodzenie czasu na
nauke i rysowanie byto dos¢ problematyczne.
Gdy udato mi sie znalez¢ czas, trzeba go byto
wykorzysta¢ catkowicie i nie marnowac na kil-
kuminutowe przerwy, jedzenie czy inne takie
spowalniajace prace czynnosci. Po kazdej go-
towej pracy bytam wykonczona, a trzeba byto
lecie¢ z produkcja, bo czas goni. Problem tez
byt w tym, ze pomyst na wykonanie arta przy-
chodzit w trakcie dzieta, dziatatam ,na czuja”,
CO nie sprzyja procesowi tworzenia, bo zbytnio
eksperymentowatam z metodami. Ostatecznie
i tak przygotowatam najmniej fantoéw z naszego
wenusowego” grona. W trakcie tworzenia prac
nie pomagat rowniez stres zwigzany z odnale-
zieniem odpowiedniej drukarnii. Bardzo duzo
czasu zajeto nam sprawdzenie ofert wielu zakta-
dow i obgadanie odbioru. Pisklak na szczescie
zjawit sie i niby deus ex machina, rozwiat nasze
zmartwienia, proponujac znajomg drukarnie
z jego okolic. Nie wspomne o tym, ze to wtasnie
on pomogt mi ,upiekszy¢” moje arty efektami
specjalnymi... Jest prawdziwym bohaterem dnia
— tona przytulasow dla niego!

Razem z nim obratam kurs na Bielsko-Biatg, gdzie
moglismy przenocowac, a stamtad ruszytam do
Krakowa, skad odebrata mnie Moon. Oczy spra-
gnione wrazen estetycznych wielkiego miasta
musiaty obejs¢ sie smakiem, nie byto czasu na
zwiedzanie — ,Trzeba jak najszybciej rozstawic
stoisko!”. Gdy dotartySmy na miejsce i spotka-
tySmy Vic, zabratySmy sie za to czym predzej.
Z poczatku byto nieco chaotycznie i ciasno, ale
po jakims czasie nasz towar prezentowat sie nie
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najgorzej. Klientela przybywata w zaleznosci od
przerw miedzy prelekcjami. Z poczatku kazdy byt
ciekawy tego, co oferuje nasze stoisko, nieSmiato
sie nam przygladano. Po6zniej zaczeta sie zaba-
wa, bo lud spragniony byt kucykowej galanterii,
a pod sam koniec meeta rzucitySmy obnizka
cen i, ludzidw byto jak mréowkow”. Uogodlnia-
jac — zarobitySmy wiecej, niz przypuszczatysmy
(tacznie sprzedatam 6 swoich prac rysowanych
na miejscul).

Na poczatku meeta wraz z Moon musiatysmy na
jakis czas zostawi¢ stoisko pod nadzorem dzielnej
Vic, poniewaz zdecydowatySmy sie wzig¢ udziat
w prelekcji dotyczacej naszego kucykowego
magazynu. To byto moje pierwsze publiczne
wystapienie w sferze fandomu, ale mimo to nie
czutam tremy — najwyrazniej ekscytacja wzieta
gore. Same mato mowitysmy (bytysmy zbyt za-
jete zabawianiem widowni poprzez obrazowanie
omawianych wydarzen za pomoca plastiko-
wych kubeczkow i butelek z woda...), to Cahan
przejeta pateczke ,trubadura”, snujac o historii
Equestria Times (co wyszto jej naprawde porzad-
nie!). Jednak Moon przygotowata skromng, acz
urocza prezentacje na temat pracy grafika, wiec
wypadato powiedzie¢ kilka stow na ten temat.
Dodatkowo zafundowalismy widowni darmowa
lekcje obstugi Power Pointa, wiec zatujcie, jesli
was nie byto!

Podsumowujac — niczego nie zatuje! Stresowac
i przepracowywac sie byto warto. Mimo okropnej
podrozy i nieprzespanej nocy wrocitam do domu
z poczuciem wielkiej satysfakcji. Poznatam wielu
nowych ludzi, zaréwno gwiazdy fandomu (Spidi,
Rarity, sama Cahan!), jak i przyjazne, malutkie
duszyczki (pozdrowienia dla Catkitty i Phanto-
ma!). Moje poczucie wartosci wzrosto po tym,
jak zobaczytam zainteresowanie na twarzach
klientéw (...i pienigzki w sakiewce po ztozeniu
stoiska). Zobaczytam kawatek Polski, doswiad-
czytam wiele nowosci, mogtam oddychac petna
piersig, spedzitam czas z bliskimi. Ten wyjazd
tylko zachecit mnie do zwiekszenia mojej aktyw-
nosci w fandomie i kontynuowania dziatalnosci
w ,Semaforze”. Mozna powiedzie¢, ze trud pracy
zwrocit mi sie z nawigzka. Do wszystkich, ktorzy
zamierzajg otworzy¢ wtasne stoisko, mam jednak
goraca prosbe — nie popetniajcie naszego btedu
i planujcie rzeczy z duzym wyprzedzeniem —
oszczedzicie sobie wiele stresu, zachowujac przy
tym dobrg zabawe! ;-)



\

z przelaniem mysli na papier? Stowa, ktore

czytelnik powinien spija¢ niczym ambrozje, sa
chropowate i zacinaja zdania? Jesli tak, to ta seria
jest whasnie dla ciebie! Nie znajdziesz tu poradnika,
poniewaz nie zamierzam robic¢ powtorki z rozrywki
i ponownie pisac ,,Cahan Uczy i Bawi”, lecz raczej
pare stron prostych ¢wiczen. Rozwigzane zadania
mozecie wysyla¢ nam na PW w postaci dokumen-
tow google z wlaczona mozliwoscia komentowania
(na MLPPolska do mnie, na facebooku wiadomo,
a takze na email equestriatimes2014@gmail.com),
a ja je sprawdze i opublikuje w kolejnym numerze
naszego czasopisma. Jesli sie wstydzicie, to mozecie
nas poprosi¢ o zachowanie anonimowosci.

Piszesz opowiadania, ale srednio sobie radzisz

» Cahan

W pierwszym odcinku skupimy sie na dialogach, rowniez
zahaczajac o czes¢ techniczng, poniewaz pisanie ich
nalezy do rzeczy, ktore najczesciej sprawiajg ludziom
trudnosci. Poruszymy takie tematy jak zapis dialogo-
wy, oddawanie postaci w dialogach oraz zachowanie
dynamiki rozmowy.

Cwiczenie nr 1: zapis dialogowy
Czesc¢ teoretyczna:

Jednym z podstawowych problemow poczatkujgcych
jest poprawnosc zapisu dialogowego. Ludzie nie tylko
btednie stosuja dywizy zamiast potpauzy oraz pauzy, ale
i nie wiedzg, kiedy sie robi odstepy i wstawia te paskud-
ne kropki. Dlatego pozwole sobie na krotki instruktaz.

Cwiczenia mtodego pisarza

Jak poprawic swoj warsztat: Dialogi

Moi drodzy, najpierw zobaczcie czym sie rézni
dywiz/tacznik (znaczenie nieco inne, ale znak ten
sam, wiec dla uproszczenia sprawy bede korzystac
wytacznie z tej pierwszej nazwy) od potpauzy. To
pierwsze stuzy do tworzenia konstrukgji takich jak
“niebiesko-zielony” (czyli w paski, kropki, ciapki — to
nie jest odcien), tworzenia wyrazow zawierajacych
liczby (T-34), dodawania koncowek fleksyjnych lub
przyrostkdw ze skrotowcami (ZUS-u), budowania
oznaczen cyfrowych nie bedacych liczbami, np.
kodow pocztowych czy numerdw telefonow, a takze
do zapisywania niektorych terminéw naukowych.
Dywiz stuzy tez do przenoszenia wyrazéw miedzy
wierszami.

dywiz pétpauza

Doskonale, znacie juz roznice pomiedzy dywi-
zem a potpauza. Pauza spetnia te sama role co
potpauza, jest jednak dtuzsza i moim zdaniem
w fanfikach nie prezentuje sie zbyt estetycznie,
dlatego osobiscie jej nie uzywam.

Jak uzyska¢ potpauze (nie ma jej na klawiatu-
rze)? Jest kilka sposobdw. Najprostszy z nich
to skopiowanie z innego fanfika czy Internetu
i trzymanie pod ctrl + v. Ja z niego korzystam.
Inny wymaga wpisania kodu — Alt + 0151 dla
pauzy i Alt + 0150 dla pétpauzy - wymaga-
ne uzycie klawiatury numerycznej. Dotyczy
Windowsa. Kody do innych systemow mozecie
sprawdzi¢ w Internecie. Trzecig opcja jest sko-
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https://www.deviantart.com/imalou/art/We-re-Friendship-Bound-762308522

rzystanie z opcji "Wstaw”. Edytory tekstu maja
swoje wtasne bazy symboli i mozna tam znalez¢
rowniez te. Czwarta metoda jest chyba najwy-
godniejsza i wymaga najmniej roboty. Piszac
uzywacie podwojnego dywizu zamiast potpauzy
(--), a nastepnie robicie ctrl + f, zamien, zamien
wszystkie i na pétpauzy.

Kolejng wazna rzecza sg wciecia przy rozpoczeciu
akapitu. Dialogéw to rowniez dotyczy. Robi sie je
przy pomocy tabulacji badz ustawia automatycz-
nie w edytorze tekstu. Mozecie to zaobserwowac
na ponizszym przyktadzie. Zwrocécie rowniez
uwage na umiejscowienie spacji — stawia sie je
przed i po potpauzie. Jednak nigdy przed, kiedy
potpauza rozpoczyna dany akapit.

- Witajcie — przywitala sie zebra.
- O - tylko tyle wyrwalo sie z gardfa kucoperki
- Witajcie. Jestem Goldfell, zarzadca

Ogier wstat z fotela i skingl Ibem w powital-
nym gescie. Jego chaperon nieomal przyplacit to spo-
tkaniem z pokryta sitowiem podloga, jednak kucyk
ztapat go w ostatniej chwili i ponownie umiescit na
jego gltowie

No to teraz czas na kropki, czyli najwiekszy koszmar
kazdego mtodego pisarza. Kiedy stawia sie te przeklete
kropki? Wbrew pozorom nie jest to jakas czarna ma-
gia. Najlepsze wyjasnienie tego problemu ustyszatam
swego czasu z ust Zodiaka: mozemy traktowac dialog
jako zdanie i kropki stawiamy wtedy, kiedy to zdanie
sie konczy. Wcigz brzmi to nieco enigmatycznie? Nic
nie szkodzi.

W przypadku dialogow mozemy w duzym uprosz-
czeniu wyréznic trzy sytuacje i sg to: okreslenie
tego, kto co powiedziat i jak to zrobit (1), wtra-
cenie (2), opis nie bedacy wtraceniem (3).

— Lubie rosiczki — powiedziala Cahan.
— Lubisz rosiczki? - zdziwil si¢ Coldwind. — Dlaczego.

- Bo s3 cudowne - odparta zebra, spogladajac na
swoje ukochane rosliny.

— Lubig rosiczki - Cahan podrapala si¢ za uchem -
poniewaz sg piekne.

— Lubig rosiczki - Cahan u$miechnela sie zlowieszczo.
— Taaaa. - Glos Solarisa rozszed! si¢ po korytarzu.

- Watpisz w to? — Klacz zmarszczyla brwi i zgromita
komucha wzrokiem.

H PUBLICYSTYKA
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Pierwszy przypadek dotyczy tylko czasownikdw okre-
slajagcych méwienie, chociaz nie do konca — zatapia
sie tu tez takie jak np. ,zdziwit sie”, jesli chodzi o to
zdziwienie w gtosie. Zwrddcie tez uwage na sktadnie
didaskaliow. Najpierw idzie czasownik odnoszacy
sie do mowy, potem cata reszta, a dopiero na kon-
cu podmiot, ktory sie wypowiada. Tak naprawde,
to czasami mozna obyc sie bez didaskalidow, nie
mowigc o tym, ze jesli juz je dajemy, to zdarza sie,
ze podmiot w ogole nie jest potrzebny, jesli jasno
wynika z kontekstu.

W pozostatych przypadkach, najpierw idzie podmiot
(albo i nie, bo bywa domysiny i wtedy go nie ma),
potem orzeczenie, a dopiero na koncu cata reszta.
To tak w skrocie.

Polecenie:

Skopiuj ponizszy tekst do dowolnego edytora
tekstu i zréb z nim porzadek - z zapisem dialo-

gowym.

Tekst:

-Slicznie wygladasz, Rarity- Cicho powiedziata Flut-
tershy.

-Alez kochana! To jeszcze nic.- Rarity odparta.-
spojrz tylko na to!- Jednorozka wyciagneta z szafy
dluga, bialg suknie.

-Kto si¢ hajta? - Dotychczas stojaca w kacie Rainbow
Dash, raczyla sie w koncu odezwac.

- Nikt, gluptasku - Rarity zachichotata. - To przeciez
tradycyjny stréj obywatelki Pegasopolis z dziesigtego
wieku przed Celestia.

- A no tak - teczowa pegazica zarumienila si¢ - masz
racje, Rarity, zupelnie zapomniatam o antycznej
pegaziej modzie.

Cwiczenie nr 2: Oddawa-
nie postaci w dialogach

Czes¢ teoretyczna:

Wiele os6b ma tendencje do pisania dialogéw,
ktora brzmi jak wyjete ze stownika albo pod-
recznika do polskiego — czyli sztywno i nie-
naturalnie. Postawmy sprawe jasno: ludzie nie
mowig poprawnie, a przynajmniej wiekszosc
z nich. Popetniaja btedy sktadniowe i jezykowe,
przekrecaja wyrazy czy uzywaja ich w niepra-
widtowym znaczeniu. Juz to stanowi pewna
wskazowke.



Ludzie mdwig w rozny sposob, maja tez swoje powie-
dzonka i nawyki (wazne, by nie spamowac tym non
stop, chyba ze postac juz taka jest) czy znieksztatcaja
wyrazy w charakterystyczny sposob.

— Weeeeeee! — piszczala rozowa zaraza. — A
moze Twilight nas wezwala, bo wlasnie robi epicka
imprezke ze swoimi najlepszymi przyjaciotkami. Ale
to imprezka niespodzianka, wiec wezwanie bylo nagle,
bo jakby nie bylo, to bysmy wiedzialy, a jak bysmy
wiedzialy, to nie byloby niespodzianki! Bedziemy $pie-
wa, tanczy¢, bawic si¢ w ,,przypnij ogon konikowi’,
przywotywanie duchéw kamieni i walke ze stoikami
ogorkow!

Rarity i Fluttershy milczaty, spokojnie siedzac
na swoich tronach i wpatrujac si¢ w fioletowa klacz.

— Uuu! I Twilight, ale zapomniala$ o serpenty-
nach, balonach i piniacie... - nawijata dalej Pinkie Pie.
— A tak nie mozna, nawet twoje ksigzki o tym moéwia.
»Poradnik malego egzorcysty’, ,,Zréb to sam: klaczki
w piwnicy’... - Przyjaciétka Twilight odrzucata kolej-
ne tytuly, ktére wyciagata ze swojej grzywy w sposéb
bedacy tajemnicg dla najwiekszych magéw Equestrii.

- A tej co znowu? - zapytala ksiezniczka.

— Moja wina - przyznala sie teczowogrzy-
wa klacz. - Dalam jej te niedobre stodycze, co to sie
uzbieraly z paczek na $wigta. Zjadla cos koto dwudzie-
stu figurek z wyrobu czekoladopodobnego.

— Nie wnikam. Dziewczyny! Dziewczyny! -
krzyczata Twilight, ale Pinkie Pie dalej nie chciata
przerwac swojego monologu. Poirytowana Twilight
wyczarowala plaster i zakleila nim pyszczek rézowej
klaczy. — Dziewczyny, wezwatam was, poniewaz stato
sie cos$ strasznego, co$ niewyobrazalnego, co$ przera-
zajacego. ..

— Powiesz nam wreszcie czy nie? — wtracila si¢
niebieska pegazica.

Polecenie:

Cwiczenie nr 3: Zachowanie dynamiki rozmowy
Czesc teoretyczna:

Pewnie wiekszos¢ z Was od czasu do czasu
z kims rozmawia i wie jak to jest. No to teraz
powiedzcie mi, dlaczego wiele oséb pisze wy-
jatkowo drewniane dialogi? Przeciez podczas
naturalnej rozmowy nie sadzi sie monologéw,
bedacych ekspozycjg czegos, o czym nasz roz-
mowca doskonale wie.

— Moja matka ma blekitng grzywe i brazowe
wlosy. I jest najukochansza klacza na swiecie! — po-
wiedzial Formag.

- Wiem, glabie. Jestem twoim kumplem od
szesnastu lat i bylem u ciebie w domu wiele razy -
odparl Merz Special.

— Chlopaki, najedliscie si¢ szaleju czy co? Bo
bardzo dziwnie gadacie - mruknat Flonidan.

Pamietajcie tez, ze czesto sie zdarza, ze rozmowa
po prostu zdycha albo zupetnie zmienia temat,
nawet jesli poprzedni nie zostat wyczerpany.
A potem jeszcze potrafi do niego wrécic! Nie
zapomnijcie tez o wcinaniu sie komus w kwe-
stie, olewaniu rozmowcy czy przekrzykiwaniu
sie nawzajem. Te wszystkie elementy, tak po-
wszechnie wystepujgce w zyciu codziennym,
nie powinny pozosta¢ zapomniane.

Polecenie:

Napisz scene, w ktorej Rarity i Fluttershy ida
przez park, prowadzac jednoczesnie kole-
zenska rozmowe.

Napisz krotka scene, w ktorej Mane 6 kioca sie
o to gdzie maja spedzic¢ swoje wspolne wakacje.
Uwzglednij rowniez opisy. Postaraj sie oddac ich
charaktery.

‘‘‘‘ -
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Cahan - Matka Rosiczek, Postrach Fanfikowcow, silna i niezalezna kobieta, ktora
sama otwiera stoiki i ma dwa koty. W fandomie znana jako kiepski rysownik, sred-
ni pisarz i krytyk literacki. Stynna jako anatomynazi. Za ,parzystokopytne kuce”
morduje bez wahania przy pomocy puszki orzeszkéw, wrednych kobyt i miecza
z karimaty. Prywatnie lubi expi¢ na kompie { w realu.

O debiutach stow kilka

Oczekiwania kontra rzeczywistos¢

Do napisania tego tekstu natchneta mnie jedna
z dyskusji w Klubie Konesera Polskiego Fanfika.
Padta wowczas propozycja, by konkursy literackie
miaty osobne kategorie dla nowicjuszy, poczatku-
jacych i weteranow, co uznatam za kiepski pomyst.
Powdd jest prosty — to podziat nieobiektywny
i niemozliwy do sprawdzenia. Kto$ moze publi-
kowac pierwszy fanfik na MLPPolska, ale mie¢ za
soba lata doswiadczen z innych fandoméw badz
pisania do szuflady.

Jednak nie o tym bedzie ten felieton. Pragne
raczej poruszy¢ temat uczu¢, targajacych de-
biutantami. A co$ o tym wiem, bo przeciez i ja
kiedys$ statam tam, gdzie oni, patrzac z podziwem
na fandomowe gwiazdy i cztonkdéw elyty fanfi-
kowego poétswiatka. Wydaje im sie, ze nie maja
szans w starciu z weteranami, ze nikt nawet nie
spojrzy na ich prace.

Jest w tym troche racji — debiutantowi ciezej
zdobyc¢ komentarze, poniewaz nie ma wyrobione;j
marki, a wiekszos¢ nowicjuszy nie dos¢, ze pisze
stabo, to jeszcze porzuca swoje fanfiki wkrotce
po publikacji pierwszego rozdziatu. Z tych powo-
dow wielu czytelnikom nie chce sie potencjalnie
marnowac czasu, skoro moga siegna¢ po dzieto
kogos znanego i sprawdzonego.

W takim razie co robi¢? Najlepszym znanym mi
rozwigzaniem jest udziat w konkursach literac-
kich. To gwarancja, ze kto$ (najczesciej catkiem§ .
ogarniety) to przeczyta i jeszcze skomentuje §
w konstruktywny sposdb. Dodatkowo w takich §
szrankach biorg udziat oneshoty, a nie
Epickie Wielorozdziatowce™, ktdre wy-
magajg duzo zaangazowania, wysitku
i mniej wybaczajg btedy. Oneshota pi- {
sze sie szybko, wiec jest duzo lepszym§
materiatem treningowym, poniewaz
nawet w przypadku stworzenia klapy,
poniesione straty sa niewielkie.

Przy wielorozdziatowcu, nawet jesli ma sie Swiado-
mos$¢ btedow, nierzadko ich naprawienie jest prak-
tycznie niemozliwe. Nie mdwigc o tym, ze w ciggu
kilku rozdziatébw poziom umiejetnosci pisarskich
potrafi sie zmienic i to mocno. Potem cztowiek czyta
co$, co napisat trzy miesigce temu, fapie sie za gtowe
i zastanawia, jak to sie stato.

Debiutanci—peretki zdarzaja sie stosunkowo rzadko.
Znam jednak pare takich osob, ktére napisaty swoj
pierwszy fanfik na konkurs literacki i go wygraty.
W konkurowaniu z weteranami nie mozna zaktadac,
Ze nie ma sie szans, bo nie i juz. Jedyne, co sie liczy,
to dobra zabawa, nauka i nasze umiejetnosci, a te
mozna wyrobic.

Pisa¢ kazdy moze — jeden lepiej, drugi gorzej. Jed-
nak nie ma co sie zniecheca¢ albo poddawac na
starcie z obawy przed elyta. Bo kazdy wot byt kiedys
cieleciem. Moi drodzy mtodzi pisarze, nie znieche-
cajcie sie, tylko uczcie '
na btedach starszychj
kolegow i kolezanek.
Obserwuijcie, czytajcie,
zebrzcie o komcie i sami
komciajcie.



https://www.deviantart.com/celebi-yoshi/art/LOOK-WHAT-I-FOUND-781147038

NIE MOZESZ SPAC PO NOCACH? NUDZI CI SIE? MASZ ZA
MASZ DZIWNE POGLADY I CHCESZ SIE NIMI POD
KT( MAJA JESZGZE DZIWNIE]SZE?

NASZ EAMBSPEAKTZAPEWNITA:
PRZYJAZNE SRO WISKO = TOLERANCYJNYCH UZYTKOWNIKOW.
WYKWALFIKOWANA ADMINISTR ACJE, K ORA ZA E ZNAJDZIE DLA CIEBIE CZAS.

NIEZAPOMNIANE ROZMOWY O SENSIE ZYCIA - WIEL KANAEOW TEMATYCZNYCH.
KAZDY ZNAJDZIE U NAS COS DLA SIEBIE :)

"PONIES.. PONIES NEVER CHANGE.”

Fallzut

EQUESTRIA P!

ROBIONE PRZEZ IDIOTOW,
DLA IDIOTOW.

FALLOUT-EQUESTRIA.PL



https://www.deviantart.com/celebi-yoshi/art/LOOK-WHAT-I-FOUND-781147038
http://fallout-equestria.pl/

Oxygen notiincluded

xygen not included to dwuwymiarowa

gra od kanadyjskiego wydawnictwa Klei

Entertainment. Wydana juz w maju 2017,
jednak wciaz pozostajaca we wczesnym doste-
pie. Glownym zadaniem gracza jest utrzymanie
i rozwijanie kosmicznej kolonii, co nie jest takim
fatwym zadaniem.

» Gray Picture

Normalnie nie kupuje gier we wszelkich alfach czy
innych tego typu podobnych tworach, ale kiedys
dostatam ,Don't Starve”, ktory jest od tego samego
wydawnictwa i rowniez byt wtedy we wczesnym
dostepie. Te gre tadnie rozwineli, wiec stwierdzitam,
ze mozna zaryzykowac i kupi¢ Oxygena przy okazji
jakiejs promocji na Steam.

Pod wzgledem graficznym Oxygen not included
wypada catkiem niezle. Jak juz wspomniatam na
samym poczatku, jest to gra dwuwymiarowa. Jest
catkiem tadna, ma fajny, lekko komiksowy styl, po-
dobny do tego z ,Don't Starve”. Ludziki sg urocze
i wygladaja na nieporadne, przez co jak sie na nie
patrzy to ma sie wrazenie, ze samodzielnie nie da-
dza sobie rady i zaraz poumieraja. Minus jest taki,
ze jak faktycznie umieraja albo gdy zmuszam je
do pracy w bardzo ztych warunkach, to troche jest
ich zal (ale tylko troche, moje kosmiczne imperium
przeciez samo sie nie zbuduje). Jeszcze bardziej
urocze niz tania sita robocza... znaczy sie: ludzie; sg
rozmaite kosmiczne stworzenia, ktore zamieszkuja
te blizej nieokreslong planete.

E NIEKUCOWE
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Zaraz po wiaczeniu gry pojawia sie proste i czytelne
menu, ale po rozpoczeciu wtasciwej gry pojawia
sie interfejs z milionem réznych przyciskéw, co do
ktorych funkgji do teraz nie jestem pewna. Choc
jestem w stanie wyjasni¢ sobie, ze taki mogt by¢
cel tworcéw, bo w koncu dowodzenie kosmiczna
bazg nie powinno by¢ proste. W pierwszej chwili
nie wiedziatam co robi¢, ostatecznie jednak nawet
jak sie pominie samouczek, to dos¢ szybko da sie
ogarnac¢ podstawowe rzeczy.

Ale na czym witasciwie polega ta gra? Najprosciej
mowiac, zadaniem gracza jest rozwijanie kosmicz-
nej kolonii. Na samym poczatku losuje sie troj-
ke dzielnych ludzikow, ktorzy rozpocznag podboj
kosmosu. Warto sie chwile zastanowi¢ nad tym,
czy dana postac bedzie odpowiednia, bo kazda
z nich posiada kilka waznych statystyk. Oprocz
umiejetnosci, ktére potem bedga i tak rozwijane
przez prace, kosmonauci maja swoje preferencje
odnosnie zadan, ktére mozna im przydzieli¢ oraz
moga miec¢ cechy, ktore moga utatwic (lub utrud-
ni¢) funkcjonowanie kolonii. Na przyktad moga
zuzywac wiecej tlenu, nie przejmowac sie jakoscia
jedzenia, zasypia¢ w losowych momentach albo
miec trypofobie, przez co nie beda mogli kopac,
co jest bardzo potrzebne do zdobywania surow-
cow i powiekszania bazy. Najbardziej jednak bawi
mnie cecha, przez ktora ludzik chrapie w nocy.
W pierwszej chwili pomyslatam, co to szkodzi, ale
okazato sie, ze przez takiego jednego typka reszta
mojej kolonii nie mogta normalnie sie wyspac, wiec
specjalnie dla niego musiatam postawic t6zko z dala



od pozostatych. Wazne jest tez sprawdzenie, jak
postac reaguje na stres. Na przyktad moga wtedy
psuc rzeczy, a nie jest najfajniej, gdy ktos zniszczy
maszyne produkujaca tlen. Za pierwszym podej-
sciem czesto bratam tych, ktorzy reaguja na stres
wymiotowaniem, bo w swojej naiwnosci stwierdzi-
tam, ze w poréwnaniu do innych nie brzmi to zbyt
szkodliwie. Nic bardziej mylnego, przekonatam sie,
gdy pot bazy ptywato w wymiocinach.

Gdy juz w koncu pierwsi mieszkancy nowej kolonii
zostali wybrani, mozna zacza¢ witasciwag gre. Te-
raz trzeba zacza¢ rozbudowywac baze, poniewaz
trojka dzielnych astronautow zaczyna jedynie ze
skrzynka z niewielkim zapasem jedzenia i porta-
lem, przez ktory co jakis czas bedzie mogt wsko-
czyc¢ kolejny ludek. Mali kosmonauci maja szereg
roznych potrzeb, o ktorych zaspokajaniu trzeba
bedzie pamieta¢ w czasie gry. Przede wszystkim
trzeba im zapewni¢ dostep do tlenu, bo bez tego
za dtugo nie pociagng, ale nie mozna zapominac
o innych waznych rzeczach jak dostep do jedzenia,
zdrowie psychiczne i fizyczne. Najwiekszym bte-
dem, ktéry popetnitam grajac w ,Oxygen...", byto
odtozenie na dalszy plan zaspokajania niektorych
potrzeb, bo kto by sie przejmowat ustawianiem
donic z kwiatami, zeby sie mniej stresowali, skoro
kolonia cierpi z gtodu i braku tlenu. Skonczyto sie
to grupa wiecznie zdenerwowanych ludzi, ktorzy
tylko co chwile ptacza albo obrzygujg wszystko
wokof siebie.

Na samym poczatku gracz ma dostep do niewiel-
kiej ilosci przedmiotéw do wybudowania, reszte
muszg odkry¢ astronauci. Dodatkowo spora czes¢
rzeczy dostepnych od startu, bedzie nieefektyw-
na w momencie, gdy baza sie rozrosnie, dlatego
wazne jest, aby przemysle¢, co w danej chwili maja
odkrywac. Najlepszym przyktadem jest kotowrotek

do wytwarzania pradu. Tak, taki jak dla chomika,
ale wiekszy. Na poczatku sprawdza sie catkiem
niezle, bo ma sie tylko kilka maszyn do zasilenia,
lecz z czasem, gdy baza sie powieksza, to rece
do pracy potrzebne sg gdzies indziej, przez co
brakuje... n6g do biegania w tym kotku.

Najwiekszym wyzwaniem jest zaplanowanie rozbu-
dowy w ten sposob, zeby nawet po jakims czasie
miato to... rece i nogi (przysiegam, ze to ostanie
powiedzenie o konczynach, jakie tu uzyje). Urza-
dzen sanitarnych nie wolno umieszczac za blisko
miejsc, gdzie kosmonauci spedzajg wiekszosc
czasu i wytwarzaja jedzenie, bo sie pochorujg, ale
toalety nie moga byc tez za daleko, bo zwyczajnie
nie zdaza do nich dobiec. Dla mnie najtrudniej
byto zorganizowac odpowiednie ilosci tlenu w naj-
wazniejszych miejscach bazy. Wytwarzanie tlenu
zwykle wymagato dostepu do pradu, wyjatkiem
byty takie kopce ziemi, w ktorych zyty algi, jednak
te miaty dwa duze minusy: nie byty zbyt wydajne
i zuzywalty algi potrzebne tez do produkgji jedzenia.
Z drugiej strony, maszynom do tlenu jakos trzeba
byto skombinowac prad, a zbyt duza ich ilos¢ nie
mogta by¢ zasilana kotowrotkami, bo ktos musi
w nich biega¢, a w tym czasie mogtby robic inne
rzeczy. Ale gdy juz miatam odkryte inne sposo-
by na pozyskiwanie niewielkich ilosci energii, to
pojawity sie kolejne dwa problemy. Pierwszy: te
maszyny wymagaty jakichs surowcéw, wegla lub
gazu, do produkgji pradu. A drugi: wytwarzaty
zanieczyszczenia, z ktoérymi tez trzeba byto sobie
jakos poradzic.

Mimo ze nie jest to najprostsza gra, a dodatkowo
jestem lama, jezeli chodzi o praktycznie wszystko,
co szczegolnie objawia sie w grach, to bawitam sie
catkiem niezle. No bo kto by sie nie bawit dobrze
grajac w kosmiczny symulator obozu pracy?
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Apex ' Leg‘ends‘

Victory Royale dla Respawn Entertainment

zawodnicy byli ustawieni. Fortnite,
PUBG, COD4 i wielu innych pretendentow
do tytulu najlepszego bylo gotowych, by

walczy¢ o to zastuzone miano. Walka byta diuga,
krwawa i brutalna, ale nikt nie spodziewat sie tego
co nastapito w finale. Pojawit si¢ mtody zawodnik
znikad, na ktérego prawie nikt nie zwracat uwagi,
pokonat wszystkich wiacznie z liderem, Fortnite’em,
a aktualnie siedzi na tronie zrobionym z ich czaszek.
Panie i Panowie, oto Apex Legends.

» Corra

Zapewne kazdy z Was miat w jakims stopniu do czynienia
z bardzo populamymi ostatnimi czasy Battle Royalami. O ich
krotkiej historii wspominatem juz, gdy pisatem o PUBG.
Apex Legends nalezy do tej rodziny, biorac sobie btedy
swoich braci do serca i naprawiajac je jak najlepiej umie.

Samo pojawienie sie tej gry byto dosy¢ szokujace. Respawn
Entertaiment, ktorych wczesnigjsze tytuty to tylko 2 czesci
Titanfall (polecam z catego serduszka, niech EA wie, ze ta
seria jest warta kontynuagji), bez wezesniejszych reklam czy
tez wielkich zapowiedz, 4 lutego otworzyto bramy swojej
gry. W tym samym dniu miata ona juz 2 min graczy, pod
koniec tygodnia osiggneta 25 min. Nie wiem, czy zdajecie
sobie sprawe jak bardzo jest to niewyobrazalny sukces,
szczegolnie dla studia, ktore nie jest bardzo rozpoznawal-
ne, a ktore EA trzyma na smyczy. W ciggu kilku dni Apex
Legends przebito nawet Fortnite, dtugo rzadzacego krola
Battle Royali, jezeli chodzi o ogladalnos¢ na Twitchu, co
pokazato, ze nowy zawodnik jest bardziej niebezpieczny
niz komukolwiek mogto sie wydawac.
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Porozmawiajmy o samej strukturze Apexa. W przeciwien-
stwie do wielu innych BRow, Apex nie polega tylko na tym,
by postac gracza byta losowa istotkg w kupionym stroju,
a petng osobistoscig. W zwigzku z tym mamy w grze 8
legend, kazda z inng historig i zdolnosciami, czyli cos, czego
mozemy doswiadczy¢ na przyktad w Overwatchu. Ale
w przeciwienstwie do gry Blizzarda, nie mamy az takiego
poczucia, ze nasza postac jest bezuzyteczna, bo aktualna
meta narzuca nam kim mamy gra¢. Mozemy kogos$ bar-
dzo polubic i nim gra¢ bez konca, bo wszyscy gracze maja
szanse na doktadnie taki sam loot i to tylko od nich bedzie
zalezato czy ich legenda bedzie uzytecznym zawodnikiem,
czy tez kolejnym killem dla ludzi bardziej doswiadczonych.
No chyba, Ze ktos wybierze naszg postac przed nami, to
wtedy musimy niestety sie dostosowac.

Warto tu wspomniec o ciekawym rozwigzaniu w Apexie.
Nie ma mozliwosci gry solo. Wszystko jest dostosowane
do grania w druzynie 3 osdb, od zdolnosci legend az po
wyskakiwanie z samolotu. Dlatego rozwigzanie pingow,
dostepnych tutaj, jest niesamowite. Mozemy nasza druzyne
poinformowac o wszystkim, co widzimy: czy byt w tym
migjscu przeciwnik, czego nam potrzeba do broni. Jest
to najlepszy tak skonstruowany system jaki widziatem
dotychczas.

Jak wspomniatem wyzej, legendy posiadajg tez swo-
je zdolnosci. Jedna pasywna, jedna do aktywowana
i jedna zdolnos¢ ostateczna. Dobrym przyktadem dla
przedstawienia tego jak to dziata jest Pathfinder czy
tez Mary, ktorego tytutem jest scout. Jego zdolnos¢
pasywna pozwala uzywac anten rozmieszczonych w roz-
nych miejscach na mapie, aby zobaczy¢ gdzie bedzie



znajdowac sie nastepna strefa. Jego normalny skill to
bardzo dobrze rozpoznawalny bosak, ktory pozwala
mu sie przyczepi¢ do réznych powierzchni i do nich
przyciagnac. W dobrych rekach Marv jest w stanie latac
jak Spider-Man. Natomiast jego zdolnoscig ostateczna
jest stworzenie liny, ktérej moga tez uzyc¢ ludzie z jego
druzyny. Chociaz wydaje sie to mato ,ostateczne”, to
uwierzcie mi, mozliwos¢ znalezienia sie w ciggu kilku
sekund na plecach przeciwnika, kompletna zmiana
pozydji czy tez szybka ucieczka ma ogromne znaczenie
w tego typu grach. A tak jest z kazda z legend, majg one
swoje wyjatkowe zdolnosci, ktore pozwalajg druzynie
na rézne podejscia do sytuadji.

Kolejnym, ogromnym plusem Apexa jest doskonale
wywazony system broni. To prawda, rozne sytuacje wy-
magaja réznego podejscia, ale nigdy nie bedziemy mieli
poczucia, ze to z czym lubimy biegac jest beznadziejne.
Nawet mato popularny Mozambique (pistolet/strzelba
z 3 pociskami w magazynku) w dobrych rekach moze
graczy zjada¢. W dodatku r6zne Hop Upy, czyli dodatki
zmieniajgce wiasciwosci naszych broni, jeszcze bardziej
urozmaicajg nam rozgrywke. Granatow mamy 3 typy:
tradycyjny odtamkowy, molotov, ktory nie zostawia
catego ptonacego pola, a linie ognia zadajgca duze
obrazenia i shuriken, ktory celnie rzucony przykleja
sie do powierzchni, a nawet graczy, by po krotkim
czasie wybuchna¢, zadajac obrazenia i ogtuszajac na
pewien czas. Spotkamy sie ze snajperkami, karabinami
automatycznymi, z trojstrzatowym systemem albo
tez pétautomatycznymi karabinami czy RKMami. Do
wyboru do koloru. O czym tez warto wspomnie¢, nie
mamy mozliwosci zatozenia gorszego sprzetu,
jezeli mamy lepszy na sobie.
W praktyce oznacza to,
ze jesli nasza zbroja
ma 4 dodatko-
we paski zycia,

a znajdziemy _

zbroje z 2, to jej nie
zatozymy przez przy-
padek. W dodatku,
wszystkie informacje
mamy automatycznie
wyswietlone: czy dany do-

datek jest do naszej broni, ewentualnie do jakich broni
on moze wejs¢, czy ta amunicja jest nam potrzebna
etc. Cate Ul ptynnie i szybko przekazuje informacje
do gracza.

O czym warto wspomniec¢ na sam koniec pluséw Ape-
xa? Jest to oczywiscie system poruszania sie. Dynamika
i ptynnos¢ ruchow jest niesamowita, w zadnym z BR
nie byto to jeszcze tak przyjemne jak tutaj. W dodatku
wprowadzono mozliwosc slizgu, w efekcie czego kazda
powierzchnia pochyta zamienia sie dla nas w zjezdzal-
nie. Dynamika catej gry stoi na poziomie, z ktérym sie
dotychczas nie spotkatem w tego typu tytutach.

Ale Apex nie moze byc gra idealna, wiec porozmawiajmy
o minusach, bo jest ich kilka. Po pierwsze, jak wspo-
mniatem wyzej, nie ma mozliwosci gry solo. Musimy
by¢ w zespole z dwojka innych ludzi, co moze odrzucac
niektore osoby. Po drugie, jak tez juz wspominatem, pingi
i informowanie druzyny bez koniecznosci méwienia
jest na najwyzszym poziomie, ale nie mozna tego juz
powiedzie¢ o jakosci czatu gtosowego. Brzmi on, jakby
kazdy gtos byt wrzucany w mielarke, a dopiero potem
wypuszczany w eter. Oczywiscie trzeba tez wspomnie¢
o lootboxach, ale na szczescie zawierajg one tylko rzeczy
kosmetyczne, ktére mozna tez zdoby¢ bez wydawania
pieniedzy, ale dalej bede wrogiem tego systemu. Je-
stem przekonany, ze to EA wymusito na Respawn jego
wprowadzenie.

Podsumowujac, polecam kazdemu fanowi Overwatcha,
BROw czy tez Rainbow Six Siege sprobowania Ape-
xa. Jest grg tego wartg, o czym mowia liczby.
| pamietajcie, on jest kompletnie za darmo.
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Metro Exodus

Jedziemy ciuchcig, i to nie tylko na Sybir.

Jedzie pociag z daleka, Ani chwili nie czeka, Konduk-
torze faskawy, Uciekajmy z Moskwy bo okazuje sie,
Ze wojna wcigz trwa, wszyscy w metrze sg oszukiwani
przez wtasny rzad a my zostaliSmy wtasnie wrogami
publicznymi numer 1, czyli co w Metro Exodus swiszczy.

» Corra

Bardzo czekatem na te produkgcje. Po przejsciu Metro
2033, Last Light i obu remasteréw wcigz mi byto mato.
Potrzebowatem wiecej zabawy w porzadnie zrobionym
postapokaliptycznym Swiecie (a nie ten zart ktorym jest
zarowno Fallout 76 jak i nowy Far Cry). | musze Wam
powiedzie¢, moje oczekiwania zostaty spetnione.

Z miejsca Wam powiem jedno —jezeli podobata Wam
sie ktoras z poprzednich czesci albo jestescie tym ty-
tutem zainteresowani, mozecie kupowac w ciemno. Ta
gra poprawia wszystkie wczesniejsze niedociggniecia,
a w dodatku rozwija wszystkie plusy. Gdyby nie ta cata
afera z Epic Games i nagte zmienianie platformy ze Ste-
am na EG, nie miatbym zadnych wiekszych problemow.
Co nie znaczy, ze problemdw nie ma w ogole.

Zacznijmy zatem od pozytywow. Jak wspomniatem
wczesniej, Metro Exodus zebrato wszystko, co byto
dobre w poprzednich odstonach, poprawito niedo-
ciggniecia i dato z powrotem graczom. User Interface
jest Swietnie zaprojektowany, gdyz nic nie wyswietla
sie nam bezposrednio na ekranie, a na przedmiotach.
Chcemy zobaczy¢ mape? Musimy jg wyciggnac. Spraw-
dzi¢ kompas? Patrzymy na swoje ramie. Jedynie ilos¢
pozostatych przedmiotéw, jak na przyktad amunigjj,
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sprawdzamy za pomoca tabulatora. Sprawia to, ze
cztowiek kompletnie wczuwa sie w Artyoma i moze
swobodnie poruszac sie po Swiecie, a jednoczesnie nie
powoduje, ze wszystko jest za tatwe.

Nastepnie bronie i caty ekwipunek. Dotychczas nie
spotkatem zadnej nowej, ale wracaja prawie wszystkie,
na ktore natrafilismy w poprzednich odstonach. Sabaka,
Katach, Strzelba, etc, wygladaja lepiej, a kazda ma swoje
dobre i zte strony, zmuszajac nas do dostosowania sie
do sytuacji, a w dodatku bardzo szybko po rozpocze-
ciu zabawy dostajemy Tihar, dzieki czemu mozemy
bez problemu pozbywac sie przeciwnikéw po cichu.
W trakcie zabawy mozemy nosic ze sobg 3 bronie;
pierwsza i druga moze zosta¢ dowolnie zmieniona,
Tihar natomiast bedzie z nami wiekszos¢ czasu, dopoki
nie znajdziemy Hellsinga.

Ekwipunek sam w sobie sie nie zmientit, ale jego do-
stepnosc¢ juz tak. W trakcie gry mozemy zbiera¢ dwa
surowce —metale i chemikalia. Stuzg nam one do tego,
aby moc w trakcie poruszania sie po mapie, walki, a tak-
ze w momencie odetchniecia w bezpiecznym miejscu,
Artyom mogt sobie uzupetnic to, co mu jest potrzebne.
Brakuje Wam apteczek? Spoko, zrobcie sobie nowe.
Koncza sie filtry do maski? Siadajcie i je twdrzcie. Nie
zabiera to duzo czasu, ba, jest praktycznie natychmia-
stowe. Jedyne, co musimy zrobic, to zdja¢ plecak oraz
miec wystarczajacg ilos¢ surowcdw. W dodatku mozemy
zmienia¢ wszystkie dodatki do broni w ten sam'sposob,
wiec jezeli okaze sie, ze nagle walczymy w kompletnej
ciemnosci, mozemy zatozy¢ lunete noktowizyjng i je-

dziemy z zabawa. Natomiast juz tworzenie amunigji- -



lub tez umycie broni, tak, bron sie brudzi przez co
jej statystyki spadajg, wymaga od nas znalezienia
warsztatu. Na szczescie nie jest to problemem, gdyz
pO mapie rozsiane sa rozne bezpieczne miejscowki,
w ktorych Artyom moze sie przespac, a w wiekszosci
z nich mozna te warsztaty znalez¢.

Kolejna ciekawostka jest to, ze na mapach mozemy
znalez¢ dodatki rozwijajace ekwipunek Artyoma,
takie jak noktowizor, silniejsza latarka czy tez pas
pozwalajacy na noszenie wiekszej ilosci amunigji.
Powoduje to, ze gracz ma ochote wyruszy¢ na
poszukiwania i pozwiedzac swiat stworzony przez
ukrainskie studio.

No, a teraz troche o mapach. W poprzednich od-
stonach poruszalismy sie tylko po metrze i troche
po terytorium Moskwy. Mielismy prostg linie od
punktu A do B, nie za bardzo pozwalajgca na zwie-
dzanie. W ME zmienia sie to kompletnie. Co prawda
poczatek gry jest taki sam jak w poprzedniczkach,
ale gdy juz wyruszymy w ciuchci po Mateczce Ro-
sji, bedziemy trafiali na otwarte plansze w réznych
porach roku, gdzie to od nas bedzie zalezato ile
bedziemy zwiedzac.

Fabularnie nie mam nic do zarzucenia. Jezeli wiecie jak

to wygladato wezesniej, to tym razem jest tylko lepiej. | '

Mozemy obserwowac jak cata sytuacja, ktora zwali’ra
sie na spartan na nich wptywa, jak Miller, ktory tak
bardzo wierzyt w metro byt oszukiwany-albo
jak Ania, nasza zona, wspierata Artyoma {
w jego poszukiwaniach sygnatu radiowe-
go, ktory ustyszat jeszcze w Metro 2033.
Wybory moralne jak zawsze beda mla’ry
wptyw na to jak Swiat na nas reagUJe 4
a otwarta Moskwa pozwala na_
poznawanie historii réznych .
ludzi, ktorym udato sie g
przetrwac Jadrowy ka— !

taklizm. .

Graflcznle gra Jest przeplek- ¢

z moim i7-8770 i gtx 1080 n "
w stanie dac wszystkich tista
may, nie mowigc o.tych wszys
bajerach ze $wiatter jakimi reklal
sie RTXy nVidii. Jezeli bym
spadkl pomzej 60

wyglad

To teraz pare minusow. Al przeciwnikow nie jest jakos
szczegOlnie wysokie, zwtaszcza ludzi. Nie powinnismy
sie po nich spodziewac jakichs wiekszych, taktycznych
decyzji. Wraz z otwartym Swiatem pojawiaja sie gdzie-
niegdzie malutkie bugi, ale nie rujnuja one gry. Mam
tez wrazenie, ze to cate zycie w metrze spowodowato,
ze Artyom nigdy nie nauczyt sie skakac, gdyz upadek
z bardzo matej wysokosci powoduje juz, ze tracimy
sporg czes¢ zycia, o ile nie giniemy na miejscu. Niekto-
re misje dodatkowe, mimo ze fajnie skonstruowane,
zmuszaja nas tez do biegania po réznych miejscach
na mapie, ale mozna sie byto tego spodziewac, gdy
tworcy postanowili iS¢ w bardziej otwarty swiat.

Podsumowuijac, gra jest cudowna i zatuje catej sytuagji
ze Steamem. Jest to sequel, na ktory warto byto czekac,
gdyz pokazuje on, ze Ukraincy sg wcigz zainteresowa-
ni tym _ Swiatem i chca go rozwija¢ dalej. Nic tylko
czekac na kolejne czesci.

£+ |
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Snito mi sie, ze chee zamknad oczy.
[Dark][Sad][Samhain]

Autor: Cerssie

Smiert ‘przychodzi pomatu. Na poczatkn nawet jej nie dostrzegasz.
Wiksz, Ze jeszcze nie nadszedt twoj czas.

Nikt z nas nie patrzy juz w oczy innych. Mozemy twierdzié, ze jest inaczej i pomyslnie przeszlismy préby,
zestane na nas niedawno przez blizej nieokre$lone sity. Wszyscy jednak wiemy, ze nie bedzie to szczere. Ostatnie
wydarzenia obudzity w nas najgorsze instynkty. Kazdy z nas stara si¢ przetrwac za wszelka cene i nie zwazajac
na koszty. Wymyslne podstepy i manipulacje. Oszustwa. A nawet zdrady. Préby ratowania pozostatosci naszego
dawnego zycia s3 bezcelowe, gdyz naszego $wiata juz nie ma. Nic juz tego nie zmieni. Szaleristwo zdazylo juz
ogarnaé wiekszos¢ zywych istot.

Po raz ostatni rozgladam si¢ wokét siebie. Powinnam odwréci¢ wzrok od otaczajacego mnie koszmaru,
lecz moje oczy przywykty juz do tych petnych grozy widokéw. Czuje przeszywajacy mnie dreszcz na samg mys]
o swojej obojetnodci. Ja réwniez sic zmienitam. Niedtugo takze i ze mnie pozostanie jedynie moje dawne ciato.
Dusza zostanie bezpowrotnie zatracona, a ja bede mogta liczy¢ jedynie na to, ze moje wieczne wybawienie na-

dejdzie szybko.

Smiert praychodzi pomatu. Miej oczy szeroko otwarte. By¢ moze juz ci¢ gnalazta.
1 obserwuje z ukrycia.

Kilka miesiccy temu nasze miasteczko zostato spowite chaosem. Nadszedt Koszmar i nic, co bylismy
sobie w stanie wcze$niej wyobrazié, nie mogto si¢ réwnad z jego okrucieristwem i sitg.

Na oczach catego miasta dochodzito do mordéw, dokonywanych w sposéb bestialski i bezwzgledny. Miato
to pomoéc w ocaleniu reszty mieszkaricéw. Jednak los podle z nas zakpil. Won spalonych ciat nas nie opuszczata,
jak gdyby same ofiary chcialty nam o sobie przypomnie¢.

Nie potrafi¢ zapomnieé widoku stoséw i sktadanych na nich kucykéw. Wszystkie wiele znaczyty dla
kazdego z nas. Koniec koricéw, nie miato to jednak wiekszego znaczenia. Zostaty potraktowane w sposéb
brutalny, z zimna krwig zaprowadzone przed ottarz, podczas gdy prawie nikt sposréd thumu nie sprzeciwit si¢
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tym dziataniom. Nie podwazy! racjonalnosci tych czynéw. Nie zajaknat si¢ ani tez nie mrugnal, gdy rytuat si¢
rozpoczal. Nie odwrdcit wzroku, gdy wskrzeszono ogieni, za pomoca ktérego chwile pézniej miat zostaé dokonany
ten bestialski mord.

Wszelkie akty sprzeciwu i niepostuszeristwa byly natychmiast duszone w zarodku.

Na zawsze w mojej pamicci pozostanie widok skazywanej na $mier¢ Twilight. Jej zdezorientowanie i otuma-
nienie. Jej oczy ukazujace przerazenie i desperacje.

Wtem nagle z thumu wylonita si¢ niewielka postaé. Zdawata si¢ przemieszczaé najszybciej, jak tylko mogta.
Po chwili dotarto do mnie, ze byt to Spike. Rzucit si¢ w ogien, prébujac zrobi¢ cokolwiek, by ocali¢ swoja opiekunke
od przesadzonego jej z gory losu.

Nie dat rady, mimo calego samozaparcia, determinagji i sity, jaka wlozyt w swoje dziatania. Ksi¢zniczka Luna
uzyla swojej mocy, by go powstrzymaé. Widok tego malca ztamat wtedy serca wielu z nas. Z jego piersi wyrwat si¢
gwattowny szloch. Chwile péiniej ptacz targat juz calym jego ciatem. Ostatnie, co zobaczytam, to postaé Zecory,
prébujacej za wszelka ceng uspokoié¢ to mate stworzenie, ktérym w tamtym momencie miotaly przerazliwe torsje
i konwulsje.

W ostatniej chwili bytam przekonana, ze katem oka dostrzegtam zakapturzona postaé gdzie$ posréd thumu.
Pokrecitam pyszczkiem. Nie, zdawato mi sie.

Zamknetam oczy, liczac na ukojenie. Niestety, nie nadeszto.

Smierd przychodzi pomatu. W momencie, gdy raz jg dostrzezesz, nie ma juz odwrotu.
Mozesz probowac jej umknad, lecz jest to bezcelowe. Whrotce cig znajdzie. Praygotuj sig.

Wiatr poniést resztki prochéw, a z kazdym dniem oddychato sie coraz trudniej. Nie to byto jednak najgorsze.
Jesdli wstuchatam si¢ odpowiednio mocno, w powietrzu dato si¢ stysze¢ szepty. Szydercze, drwiace i nieprzejednane.
Nie dato si¢ ich uciszyé. Towarzyszyty wszedzie, penetrujac najglebsze zakamarki umystéw, az w koricu przestawato
sic mysle¢ o czymkolwiek innym. Byly tylko one. Glosy nieznanego pochodzenia, zbyt silne dla wielu z nas.

Niektdrzy zostali doprowadzeni do skrajnego szaleristwa, co poskutkowato uzyciem przez nich ostrych narze-
dzi, by znowu zaznaé cho¢by namiastki spokoju.

Wiem, ze nie bylam jedynym kucykiem, ktéry owe glosy styszal bez przerwy. Nie dawaly mi chwili wytchnie-
nia. Dawaty mi odczud, Ze nie jestem sama nawet w najdalszych zakatkach, do ktérych si¢ udatam. Przerazliwe wycie
oraz zawodzenie budzito mnie kazdej nocy, doprowadzajac mnie do stanu, w ktérym dygotatam z powodu mieszanki
ptaczu i strachu. Dawaly mi odczué swoje cierpienie. Btagatam je, by przestaly, cho¢ dobrze wiedziatam, Ze nie moge
liczy¢ na taske.

My takze nie okazalismy im litoéci.
Kazdy miat swoje podejrzenia na temat tego, skad szepty przybyty i jakie maja zamiary. Ja wiedziatam.

Niedtugo péiniej do pozostatych szeptéw dotaczyt jeszcze jeden. Bardziej przerazajacy od poprzedniczek.
Jego nie styszat nikt, poza mna. Najpierw byl uprzejmy, cho¢ w jego stowach wyczuwatam ironig¢. Szydzit ze mnie,
a z kazdym kolejnym dniem stawal si¢ coraz bardziej napastliwy i nieprzyjemny. Usitowalam go zignorowad i da¢ mu
do zrozumienia, ze mnie nie ztamie. Jednak on si¢ nie poddawat. Wszelkie moje préby zastoniecia uszu nie skutkowaly.
Zaczetam odnosi¢ wrazenie, ze to wszystko dzieje sic w mojej glowie, a ja powoli tracg zmysly.

Na poczatku jego stowa nie sktadaly sic w cato$¢. Miatam trudnosci w zinterpretowaniu ich znaczenia. Pewnej
nocy jednak zrozumialam sens jego wypowiedzi. Zmrozito mi to krew w zytach.

Méwil, ze po mnie idzie.

Nie zasngtam do rana. Przez kilka godzin w mojej glowie rozbrzmiewaty melodyjne glosy, do ktérych wkrétce
miatam dotaczy<.



Smierd przychodzi pomatu. To nieuniknione. Nie lgkaj si¢ je.
10 wilasnie ona jest twoim wybawieniem.

Do$wiadczytam zbyt wielu zlych wydarzen. Obserwowatam, jaki tragiczny los spotkat mieszkaricéw naszego niegdys
ukochanego miasteczka. W jaki sposéb kazdy z nich zatracat kolejne czastki samego siebie.

To my byliémy Zaraza. Koszmar przybrat forme kazdego z nas. Obudziliémy w sobie nasze najbardziej pierwotne
instynkty.

Nie istnialy juz uczucia wyzsze. Zatraciliémy si¢ w zaspokajaniu naszych potrzeb za wszelka cene, nie zwazajac na nasza
przesztosé. Na wiezi taczace nas kiedys z innymi. Liczyto sie tylko przetrwanie.

Tak naprawde kazdy z nas umart w dniu, kiedy po§wigcona zostata pierwsza ofiara. Naszlos byt juz wtedy przesadzony,

a $mier¢ zdawala si¢ pzniej tylko nas wodzi¢ za nos.

Zostalismy wystawieni na probe, ktdra przegralismy z kleska. Wartosci przestaty istnie. Liczyt sie tylko kazdy z osobna
ijego zadze. Aby je zaspokoié, przekraczato sig wszelkie granice. Przyjaciele wykorzystywali swoje zaufanie i nawzajem prébowali
wbic sobie néz w plecy. Pograzone w zatobie po $mierci swoich dzieci matki rzucaly sie na swoich matzonkéw. Dochodzito do
wielu zamieszek, ktére ostatecznie doprowadzity do zamachu na ksiezniczki, obarczone wing za koniec naszego $wiata.

Tak, to wistocie byt koniec naszego $wiata. Jego mieszkaricy kolejno przemieniali sie w potwory. Bez uczué, wspomnieri
i duszy. To najgorszy los, jaki mozna sobie wyobrazi¢.

Boje si¢ zakoriczy¢ méj zywot w ten sposéb. Pragne za wszelka cene zachowad resztki siebie samej. Chee pamietad
o ofiarach, kt6re polegly w tej walce. O przyjaciotach, ktérych dawno stracitam. O rodzinie, ktéra odeszta.

Wiem jednak, ze nie jestem catkiem sama. Nadszedt w koricu méj czas. W obliczu wszystkich minionych wydarzer,
przyjmuje ten fakt z niewypowiedziana ulga i radocia.

Odwracam si¢ w kierunku zblizajacej si¢ do mnie, rozmytej postaci. Ciagnie ona za sobg niecodzienny korowdd, stwo-
rzony z tych, ktdrzy juz odeszli z tego $wiata.

Umieramy sami, ale po drugiej stronie czekaja juz na nas inni. Ci, ke6rych nie mysleli$my, ze jeszcze kiedys ujrzymy.

Kim bylam? Jednym z wielu kucykéw, nikim szczegélnym. Jedng z wielu oséb, ktére prébowaly przetrwaé
w tym $wiecie. M6j los podzielito wielu przede mng, a na wielu jeszcze on czeka. Ostatecznie, wobec $émierci wszyscy
jeste$my réwni. Dotaczam do tego osobliwego tarica i ruszam odkrywaé nieznane. Méj nowy dom, gdzie wszyscy
znowu jestesmy szczesliwi.
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