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[Comedy][Human]

Saddles

Autor: Rainbow Bobt

o blisko dwuletniej przerwie posta-
P nowitem wroéci¢ do pisania recenzji.

Skoro wiec ponownie jestem w sio-
dle, warto zacza¢ od opowiadania o kore-
spondujacym tytule i sporym potencjale
komediowym.

» Dolar84

.Saddles” autorstwa Rainbow Boba to fanfik
krotki i dosy¢ wiekowy, gdyz powstat w 2014
roku. Tres¢ na pierwszy rzut oka wydaje sie
catkiem prosta. Oto po nawigzaniu kontaktu
miedzy Equestrig i Ziemig, na te pierwsza
przybywa niejaki Ivan. Rzeczona postac para
sie wyrobem siodet, wiec majac do dyspozycji
caty swiat peten kucow, szybko wietrzy okazje
do zrobienia ztotego interesu. | wszystko idzie
cudownie, dopoki w jego sklepie nie pojawia
sie Rarity, chca dowiedziec sig, z czego sg one
wyrabiane. Kiedy wychodzi na jaw, iz siodta
powstajg gtownie z krowiej skéry, wybucha
prawdziwe pandemonium, ale na szczescie
po wyjasnieniu réznic kulturowych udaje sie
je zatagodzi¢. | teraz przychodzi kolej na
Ivana, ktéry nie widzac, by kuce nosity jego
wyroby pyta, do czego w Equestrii uzywa
sie siodet. Odpowiedz, jaka uzyskuje, jest
dla niego prawdziwym szokiem. Dlaczego?
Ogolne wskazowki ujrzycie w dalszej czesci
recenzji, ale szczegoty juz musicie poznac
sami. Zapewniam, ze warto.

Opowiadanie, mimo swej niewielkiej objetosci
i zdecydowanie komediowym charakterze jest
nieco... gtebsze niz mogtoby sie to wydawac
na pierwszy rzut oka. Gtéwnie chodzi mi tu
o fakt, iz jego humorystyczna moc nie polega
na prostych gagach, co zwykle jest pierwszym
wyborem autorow tego typu tekstow. Rain-
bow Bob poszedt nieco dalej i postanowit
wykorzysta¢ wspomniane wczesniej roznice
kulturowe i wynikajace z nich nieuchronne
nieporozumienia, by rozbawi¢ czytelnika.
W mojej ocenie udato mu sie to idealnie.

Na duzy plus nalezy rowniez zaliczy¢ fakt od-
miennosci jezyka, czyli kwestie, ktora w fan-
fikach typu Human In Equestria jest niemal
zawsze zwyczajnie ignorowana. Oczywiscie
w teksScie liczagcym niecate dwa i pot tysia-
ca stow, trudno oczekiwac uzywania kilku
narzeczy, ale odpowiednie opisy bez trudu
pogtebiajg klimat wzajemnego braku zro-
zumienia. Naturalnie bohaterom udaje sie
w koncu dogada¢, ale obserwowanie tego
procesu podczas lektury jest nie tylko prze-
zabawne, ale tez catkiem interesujace.

Podsumowujac, mamy tu do czynienia z krot-
kim, lekkim tekstem, ktory idealnie sie nadaje
do popotudniowej kawy. Uzywany jezyk nie
jest zbyt trudny, wiec nawet osoby ze sred-
nig znajomoscig angielskiego nie beda miaty
problemow z lekturg. A moze ktos skusi sie
na ttumaczenie?

‘o IEIPANEBER
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[Adventure][Comedy][Sci-fi]
Fallout: Equestria — Duck and Cover!

Autor: hahatimeforponies

C zym byltby powrét do recenzowania bez
chocby jednej wzmianki o , Fallout: Equ-
estria”? No tak po prostu nie moze by¢!
Przed Wami ,Fallout: Equestria - Duck and
Cover”.

» Dolar84

Opowiadanie, ktore pragne przyblizy¢ szerokiej
publicznosci, jest nietypowe pod wieloma wzgle-
dami. Po pierwsze, jak na standardy fanfikow
z uniwersum ,Fallout: Equestria” jest wyjatkowo
krotkie — autor zamknat sie w mniej niz osiemdzie-
sieciu tysigcach stow. Po drugie, jest ukonczone,
a jak dobrze wiemy wiekszos$¢ pisanych w tym
Swiecie kolubryn nie posiada tego luksusu. Po
trzecie, dzieje sie w bardziej brytyjskich realiach
niz oryginat, co stanowi bardzo mitg odmiane
i daje mozliwos¢ uzycia wyjatkowo zabawnych
gier stownych, a nawet kulturowych nieporozu-
mien. No i w koncu po czwarte — nietypowa jest
gtoéwna bohaterka, czyli Atom Smasher.

Poczatkowo nic nie wskazuje, by czyms roznita
sie od reszty typowych postaci zwykle wiodacych
prym w Falloutach. Ucieka ze swojej stajni i rzu-
cona jest w paszcze wrogiemu zyciu srodowiska
Pustkowi. Brzmi znajomo prawda? Jednak dosy¢
szybko autor, ktéry — jak sam przyznaje- miat na
celu napisanie opowiadania satyrycznego, daje
nam odczu¢, ze Atom to zdecydowanie nie Lit-
tlepip (kto to do diaska w ogodle jest?).
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Panna Smasher uzywa nietypowej broni — wyrzutni
strzatek. Najczesciej eksplodujacych. Dodatko-
wo jest pozbawiong jakiegokolwiek kompasu
moralnego, uzalezniong od adrenaliny radosna
egoistka, ktora nie widzi nic ztego w odstrzeleniu
irytujacego ja akurat wspottowarzysza podrozy. Jej
charakter najlepiej pokazuje chyba scena, gdzie
widzac patrol zakutych w zbroje kucéw juz ma
zamiar do nich strzela¢, kiedy powstrzymuje ja
inna posta¢ mowiac, ze nie wolno ich zaczepiac.
Odpowiedzig jest peten szczerego zaskoczenia
wzrok podparty pytaniem: ,Ale dlaczego nie?".
Prawda, ze to urocza antybohaterka?

Zeby byto $mieszniej, przez dziwaczny splot przy-
padkow uznana zostaje za prawdziwg heroineg,
gotowg pomoc kazdemu w potrzebie. Jakims cu-
dem udaje sie jej nawet zebrac juz nieco bardziej
typowa druzyne, ktora non stop wprawiana jest
w zadziwienie tym, jaki chaos (zwykle wybucho-
wy) potrafi sprowadzi¢ na $wiat ich nieustraszona
liderka.

Podsumowujac, jest to jeden z lepszych i zabaw-
niejszych fanfikdbw Falloutowych, jakie dotychczas
czytatem. Podczas lektury dostownie widag, iz
autor Swietnie sie bawit w czasie pisania, a popu-
larno$¢ ,Duck and Cover” sktonita go do napisania
(i ukonczenia!) drugiej czesci. Gwarantuje, ze gdy
tylko ja przeczytam, podziele sie z Wami wraze-
niami w kolejnej recenzji. A pdki co, zapraszam
do lektury i bezwzglednie polecam!


https://www.fimfiction.net/story/141568/fallout-equestria-duck-and-cover
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[Sad][Slice of Life]
Joy and Reflection

Autor: Halira

ladek. Losujac na oslep, mozna natrafic

na jakis wyjatkowo paskudny smak,
ktory kompletnie nie trafit w nasze gusta
albo w cukrowy dowéd na istnienie Nieba
na Ziemi. Do tego w obydwu wypadkach
konsumpcja jest szybka, obok jest jeszcze
kilkanascie innych czekoladek i czasem ma sie
koszmarne uczucie niedosytu po konsumpgji.

Z oneshotami jest jak z pudetkiem czeko-

» Ghatorr

Witasnie tak najprosciej bytoby mi stresci¢ moje
uczucia po przeczytaniu ,Joy and Reflection”,
krotkiego opowiadania autorstwa uzytkownika
Halira. Z jednej strony — zadowolenie, bo byt to
nad wyraz sympatyczny zlepek stéw, ale z dru-
giej fajnie bytoby dowiedzie¢ sie czegos$ wiece;.

To krétkie, sympatyczne opowiadanko opisuje
chwile zycia Pinkie Pie — ale takiej bardzo réznej
od tej znanej z serialu. Ot, mineto kilka tysiecy
lat, r6zowawa klacz zostata alicornem i ksiez-
niczka i wtasnie idzie usunac Lustrzany Staw, do
ktorego przypadkiem dokopali sie mieszkancy
stolicy Equestrii. Wspomina przy tym dawne
dzieje — co jej Swietnie idzie, bo jako jedyna
ze wszystkich ksiezniczek w catym kraju, wciaz
pamieta wszystko, co sie dziato w jej zyciu.

Jako narrator Pinkie sprawuje sie idealnie — po-
zostaty jej sktonnosci do ignorowania czwarte;j
$ciany, przez co jest w stanie prowadzi¢ pew-

nego rodzaju dialog z czytelnikiem. Do tego
jest to klacz wyraznie zmieniona przez zyciowe
doswiadczenia, ale wcigz da sie w niej rozpoznac
kucyka z serialu. Po prostu zamiast krzyczec¢ co
chwile o imprezach czy ogolnie zachowywac sie
jak zagrozenie publiczne, po prostu jest rado-
sng, pozytywnie nastawiong do swiata klacza.
O wiele lepiej pasuje na powierniczke Elementu
Smiechu niz ta wersja Pinkie, jaka ostatnimi
czasy serwujg nam tworcy serialu.

Opowiadanie ma nieco ponizej dwdch tysiecy
stow i przypomina piekny szkic — widaé zarysy
czegos$ wiekszego, kazda kreska wydaje sie miec
znaczenie, a catos¢ jest bardzo przyjemna dla
oka. Bardzo przypadto mi do gustu zarysowanie
Swiata — od stéwka do stéwka zbieramy informa-
cje na temat Equestrii oddalonej o szesc tysiecy
lat od tego, co znamy. Szczegdlnie zaciekawit
mnie watek tego, jak krotka jest pamiec ali-
cornéw — pozostate ksiezniczki nie siegaja tak
dawno we wspomnienia jak Pinkie, przez co
zmienity sie o wiele bardziej niz ona.

Autor napisat tez dtuzsze opowiadanie osa-
dzone w tym samym uniwersum — ,Pearlwort,
Unintentional Villain”. Mam nadzieje ze zachowa
poziom swojego kréciutkiego protoplasty i,
w przeciwienstwie do kilku innych opowiadan
rozszerzajacych watki z one-shotéw, nie za-
wiedzie mnie.

~ [EIPANESER
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[Comedy][Drama][Romance][Slice of Life]

The Study of a Winning Pony

Autor: Ponibius

of Winning Pony” zamkniecia doczekat

sie jeden z jego najwiekszych spin-offow,
o ile nie ten najwiekszy. Jak dla mnie to wystar-
czajaca rekomendacja do napisania recenz;ji.

Dwa lata po ukonczeniu ,The Life and Times

» Dolar84

Ponibius, gdyz to on jest autorem ,Study”, zrobit
naprawde dobra robote. Niby opowiadanie po-
boczne, dtugie niemal jak oryginat, po Falloutach
nie powinno specjalnie dziwi¢, ale jednak zawsze
jest to mita niespodzianka. Szczegdlnie, jezeli jest
dobre, a tutaj mamy do czynienia wtasnie z takim
przypadkiem. Tak jak fanfik-matka, zaczyna sie
dosy¢ lekko, by z biegiem rozdziatow nabieraé
nieco powazniejszego spojrzenia na przedstawiong
akcje. Nie znaczy to oczywiscie, iz pod koniec jest
smutno, ponuro i strasznie, co to, to nie. Az do
konca towarzyszy nam specyficzny humor tego
uniwersum, wiec tak — spodziewajcie sie wielu
zartow o bzykaniu. Pomimo tego podobienstwa,
spin-off nie jest kalka oryginatu. Obaj autorzy
majg odmienne style i to wyraznie wida¢ w tek-
Scie. Ponibius na przyktad wrzuca zdecydowanie
wiecej nawigzan popkulturowych. Powiedziatbym
wrecz, iz miejscami potrafi z tym przesadzac. Ale,
ale pora przyblizy¢ Wam nieco, o czym rzeczony
fanfik traktuje.

Jak widac po oktadce, gtdbwna postacig, dookota

ktérej kreci sie fabuta, jest Twilight Sparkle. Juz
widze malujace sie na wszystkich twarzach zdzi-

Equestria Times

wienie. Co bowiem moze taczy¢ nieco neurotyczng
i wycofang spotecznie bibliotekarke z naczelna
nimfomanka Ponyville, wybitnie otwartg i roz-
rywkowa Cloud Kicker? Owszem, przeciwienstwa
sie przyciggaja, ale zeby az tak? Na szczescie au-
tor postanowit zastosowaé inne wyjasnienie ich
spotkania, bez uzywania wspomnianego wyzej,
strasznie oklepanego, motywu.

Ksiezniczka Luna, powréciwszy ze swojego prze-
dtuzonego urlopu na ksiezycu, postanawia lepigj
zapoznac sie ze swoimi poddanymi. W koncu przez
tysigc lat sporo mogto sie zmienié. Dlatego pew-
nego pieknego dnia Twilight Sparkle dostaje od
niej pewne zadanie — ma bardzo doktadnie poznac
Cloud Kicker. Wrecz przeprowadzi¢ studium tej
klaczy (w ramach programu obejmujgcego cata
Equestrie), a gotowe opracowanie przekazaé Pani
Nocy. Nasza bibliotekarka naturalnie zgadza sie
pomoc, chociaz swojego poprzedniego spotka-
nia z Cloud Kicker (na jednej z imprez Pinkie) nie
wspomina zbyt radosnie. Trudno sie dziwi¢, skoro
ta w ramach przywitania zaproponowata jej szybki
numerek. | to nie do konca zartobliwie.

Mozecie sobie wyobrazi¢, jak wygladajg pierwsze
rozdziaty fanfika — biedna Twilight, starajac sie
zebrad jak najdoktadniejsze dane o przedmiocie
badan, musi zmagac sie miedzy innymi z publicz-
nym upokorzeniem, kiedy zostaje przytapana na
$ledzeniu Cloud, a do tego nalezy dodac liczne
insynuacje i bardziej lub mniej sugestywne pro-
pozycje. W potaczeniu z charakterem bibliotekar-


https://www.fimfiction.net/story/53958/the-study-of-a-winning-pony
https://www.fimfiction.net/story/53958/the-study-of-a-winning-pony
https://www.deviantart.com/inuhoshi-to-darkpen/art/Alpha-Sibling-586749974

ki tworzy to prawdziwa mieszanke wybuchowa
i doprowadza do przezabawnych sytuacji. Chocby
scena z jedzeniem Swiezych wypiekow... lojalnie
ostrzegam, ze po jej przeczytaniu mozecie juz nigdy
nie spojrze¢ na pewne ciastka w dotychczasowy,
niewinny sposob.

Wspominatem wczesniej, iz opowiadania dosy¢
mocno sie roznig przez wzglad na styl obu auto-
row. Wydaje mi sie, iz najlepiej to wida¢ w samej
postaci Cloud Kicker, ktéry u Ponibiusa wychodzi
na jeszcze bardziej opanowang seksem i chucia
nimfomanke. | chociaz czasami moze to nawet
nieco meczy¢, to uwazam, iz taka kreacja postaci
ma swoje gtebokie uzasadnienie — byto nie byto, na
tekst patrzymy z perspektywy Twilight, ktora jak sie
okazuje, nie jest wolna od uprzedzen i tez zdarza
sie jej oceniac ksigzke po oktadce. A zastepczyni
Rainbow Dash nie lubi, oj nie lubi... przynajmniej
poczatkowo. Im dalej w tekst, tym bardziej ich
wzajemne stosunki ulegajg zmianom to na lepsze,
to na gorsze. Podsumowujac — nie ma tu miejsca
na nude.

Wrocmy jeszcze do postaci gtownej, czyli panny
Sparkle. To, czym ten fanfik kupit mnie ostatecznie,
to mocny nacisk na jej rodzine. Dowiadujemy sie
sporo zaréwno o jej rodzicach, jak i o... pozosta-
tych cztonkach rodu. Dodam jeszcze, iz Twilght na
przestrzeni rozdziatow sprawdza sie w rolach, ktore
niekoniecznie znamy z serialu. | robi to dobrze.
Dodatkowo Ponibius petnymi garsciami korzysta
z rozbudowanego s$wiata, jaki stworzyt Chengar,
dodajac réwniez sporo szczegotow od siebie. Mamy
wiec wglad w zycie zaréwno wyzszej arystokragji,
szlachcicow-gotodupcdw mogacych poszczycic sie
wytacznie zjedzonym przez mole tytutem, a takze
kucow, ktére na przyktad przez wzglad na trady-
cje nie dopuszczaja do swoich rodzin zadnego
arystokraty. Prawdziwy spoteczny galimatias, ale
opisany tak jasno i dobrze, iz czytelnik bez trud-
nosci zorientuje sie w pozycjach poszczegolnych
bohaterdéw i korelacjach miedzy nimi.

Mam rowniez dobre wiadomosci dla fanow Win-
ningversowej Derpy Hooves. Zaréwno ona, jak i jej
corki, petnig w opowiadaniu wazna role i swietnie
sprawdzaja sie na rozbudowanym drugim planie.
W ogodle kreacje bohateréw moge jedynie chwa-
lic — praktycznie nie ma w fanfiku postaci ptaskich
i nudnych, nawet jezeli pojawiajag sie na krotko,
a jedynym ich zadaniem jest zebrac baty i trafi¢
za kratki. O tak, troche tego typu akcji tez mozna

w ,Study of a Winning Pony” znalezc. | tu kolejna
pochwata, gdyz autorowi udato sie nie przesadzic
w opisach scen... batalistycznych to za duzo po-
wiedziane, no ale ogdlnie akgcji — opisy sg bardzo
dynamiczne.

Na koniec siegnijmy do kwestii jezykowych i styli-
stycznych. Ponibius ma lekkie pidro. Kiedy juz usia-
dzie sie do tekstu, to kolejne rozdziaty przelatuja
przed oczami z szybkoscig btyskawicy. Uzywany
jezyk, hmm... trudno to okresli¢. Wydaje mi sig, iz
jest nieco fatwiejszy niz w ,The Life and Times of
Winning Pony", poniewaz wystepuje mniej okreslen
slangowych. Osoba ze srednio zaawansowanym
angielskim powinna sobie spokojnie poradzic¢
z lektura, jedynie od czasu do czasu siegajac do
stownika. Wiekszym problemem sg wspomniane
wczesniej odniesienia popkulturowe, gdyz nie
wszystkie odnoszg sie do rzeczy powszechnie
znanych na naszym kontynencie.

Podsumowujac juz catosc — jest to naprawde Swiet-
ny spin-off i uzupetnienie doskonatego opowiada-
nia. Rozwija Swiat przedstawiony w Winningverse,
przedstawia nowych bohaterow i rozwija juz istnie-
jacych, czasami w bardzo nieprzewidywalny sposéb.
Polecam kazdemu, kto szuka dobrej rozrywki.

ningPRonyss
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a Winning Pony”, to stusznym posunie-

ciem wydaje sie dodanie rowniez sequela
wspomnianego opowiadania. Przed Wami
~What else could go wrong?”.

S koro pojawita sie recenzja , Study of

» Dolar84

Od razu uprzedzam wszystkich potencjalnych
czytelnikow — o ile staram sie nie spolerowac
w recenzjach, bo za to nie ma herbatnika, to
sitg rzeczy musze cos o recenzowanym fanfiku
napisac. A to niestety oznacza, iz zostang ujaw-
nione pewne wazne fakty z pierwszej czesci.
Dlatego osobom, ktore jeszcze nie zapoznaty
sie ze ,Study..." i nie chca sobie psuc przyjem-
nosci z lektury, zalecam pominiecie tej recenzji.
Przynajmniej chwilowo.

Do rzeczy. Shining Armor, mimo iz jest Swiezo
upieczonym matzonkiem, nie nalezy do najszcze-
sliwszych ogieréw w Equestrii. W czasie ostatniej
inwazji odmiencow nie popisat sie — przynajmniej
w oczach mieszkancow Canterlot. Tak wiec jego
najnowsze ciotki, Celestia i Luna, postanowity,
iz dla zatarcia niekorzystnego wizerunku po-
winien zrezygnowac z funkcji kapitana Gwardii
Krolewskiej. Nasz biaty heros poki co pozostaje
wiec praktycznie bez pracy — co prawda nadal
znajduje sie w szeregach Gwardii, ale bez zad-
nego przydziatu. Jakby tego byto mato, nagle
dowiaduje sieg, ze jest ojcem. Chwila zapomnie-
nia na imprezie z okazji ukonczenia akademii

Equestria Times
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[Drama][Slice of Life]

What else could go wrong?

Autor: Ponibius

wojskowej przed siedmiu laty okazuje sie mie¢
donioste konsekwencje. Trudno sie dziwi¢, ze
ta wiadomos¢ wali go jak obuchem, a nastepna
jest jeszcze lepsza. Ma siostre. Trzecig. Shining
Armor ma wiec w perspektywie najblizszych dni
poznanie nigdy niewidzianej corki oraz siostry,
o ktérej myslat, ze zmarta we wczesnym dzie-
cinstwie. No i jeszcze o wszystkim musi powie-
dzie¢ swojej szanownej matzonce. Wspaniata
perspektywa, prawda?

Dalej nie bede Wam spoilerowat, musicie do-
czyta¢ sami. W skrocie mozna to okresli¢ jako
btyskawiczny kurs dorastania dla gtdwnego bo-
hatera — nagle musi odnalez¢ sie w powaznej roli
rodzica. Dodajac do tego wszelkie inne problemy
zZwigzane z nowa sytuacja rodzinng? Zaprawde
powiadam Wam, iz fanfik wart jest przeczytania.
Na dodatek, mimo ze jest czescig Winningverse,
to zarty o bzykaniu niemal nie wystepuja. To juz
ten czas, kiedy opowiadania w tym uniwersum
stajg sie powazniejsze, cho¢ nadal majace spory
potencjat humorystyczny. No i Ponibius po raz
kolejny udowodnit, iz ma lekkie pioro. Piecdzie-
sigt tysiecy stow, ktore tworza fanfika, czyta sie
btyskawicznie.

Ciekawa fabuta, petnokrwiste postacie, dobre
opisy, wszystko opakowane w przystepny jezyk
i doskonatg forme. Czego chcie¢ wiecej? Bez-
wzglednie polecam!
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[Adventure]

Princess Twilight Sparkle’s 505th Birthday

Autor: Autumnschild

iedawno w ,,Equestria Times" pojawita sie
N recenzja krotkiego opowiadania mowiacego

o 500-tnych urodzinach ksiezniczki Twilight
Sparkle i niespodziance, jaka z tej okazji przygo-
towala jej uczennica, mtoda klaczka o imieniu
Smarty Pants. Gdy zobaczytem, ze istnieje konty-
nuacja, to z radosci zaklaskatem uszami i wzigtem
sie do czytania. Wiecie co? Zmarnowatem bardzo
porzadne klaskanie.

» Ghatorr

Autumschild w swoim kolejnym opowiadaniu powraca
do Swiata, w ktorym ksiezniczka Twilight rzadzi Equ-
estrig od prawie pieciuset lat. Jej obecna uczennica,
mtodziutka klacz ziemna Smarty Pants — postanawia
znalez¢ idealny prezent dla swojej ukochanej na-
uczycielki. Ci, co jg znaja z poprzedniej czesci moga
sie domysli¢, ze byle laurka czy bombonierka nie
wystarczg. Nasza bohaterka ma o wiele ambitniejsze
plany — prezentem maja by¢ ukrywajace sie od kilku
wiekow ksiezniczki, Celestia i Luna! By je odnalez¢,
razem z dwiema kolezankami, bojaca sie latac pe-
gazicg Sandy i jednorozcem z rodu Apple o imieniu
Honeycrisp, rusza szukac wskazowek w lesie Everfree.
Tréjka niewinnych klaczek przez przypadek budzi tam
oS, co powinno pozostac uspione na wieki...

Bioragc pod uwage poprzednig czes¢, oktadke, opis
oraz tagi oczekiwatem lekkiej, fatwej i przyjemnej
lektury, strawnej mieszanki obyczajowki z powiescig
przygodowa, a wszystko podlane sosem z ciekawego
Swiatotworzenia. Autor miat wszystkie srodki, by stwo-

rzy¢ cos naprawde dobrego i interesujgcego. Podstawy
miat juz przygotowane w poprzednim opowiadaniu,
wystarczyto sie tylko o nie opierac. Motyw mtodych
klaczek szukajacych idealnego prezentu dla ksiezniczki
dawat ogromne mozliwosci — a do tego umozliwiat
przedstawienie swiata z punktu widzenia jednostek,
ktore dopiero uczg sie o jego tajemnicach, a do tego
maja dostep do takiego zrodta wiedzy jak wtadczynie
kraju. Doprawdy, przy takich solidnych fundamentach
wystarczyto popisac kilka porzadnych rozdziatow
i patrze¢, jak zadni przygod czytelnicy wala drzwiami
i oknami, czyz nie?

No c6z, stety lub niestety — autor wybrat inng Sciezke.
Btyskawicznie sie okazuje, ze przebudzone przez trojke
klaczek tajemnicze Cos jest olbrzymim zagrozeniem dla
Equestrii — starozytna bronig, ktorej celem byto znisz-
czenie Discorda. Niestety dla catego Swiata, prastary
system obronny jest samoswiadomy i nie przyjmuje
do wiadomosci, ze chaos nie jest juz zagrozeniem,
a Celestii i Luny, ktore go stworzyty, od wiekow nikt
nie widziat. Ups? Wizja totalnego porzadku zapro-
wadzonego przez tego nowego przeciwnika zagraza
catemu panstwu. Co gorsza, wrdg korzysta z bardzo
duzych ilosci magii, jest w stanie naturalnie jej uzywac
do prania mozgoéw i ogolnie ksiezniczka Twilight ma
przechlapane.

Ostatecznie wigkszos¢ informagji, jakie otrzymujemy na
pierwszy rzut oka — od kolorowej i radosnej oktadki po
tagi — okazuije sie byc raczej dos¢ mylagca. Mamy tu dos¢
przerazajagcego gtownego wroga, ktory jest jednym
z najciekawszych elementéw opowiadania, dochodzi

Equestria Times

= EEIpANEBER

1


https://www.fimfiction.net/story/119255/princess-twilight-sparkles-505th-birthday
https://www.fimfiction.net/story/119255/princess-twilight-sparkles-505th-birthday
https://www.fimfiction.net/story/119255/princess-twilight-sparkles-505th-birthday
https://www.deviantart.com/tijopi/art/Rainbow-s-Last-Laugh-Commission-809206460

Ll

-

N
Z

L

O
LLd

do kilku regularnych bitew, a pod koniec mamy opis,
ktory zahacza o gore. Akcja jest bardzo szybka, catos¢
rozgrywa sie w przeciggu kilku dni. Zmiany aktualnie
uzywanego punktu widzenia wprowadzajg pewien
chaos, szczegolnie, gdy autor skupia sie na uzywaniu
swoich wtasnych kucykow — przy (nielicznych, w kon-
cu mineto pot tysiaclecia) postaciach kanonicznych
nadazenie za tempem akgji jest o wiele prostsze. Co
gorsza, mamy tu jeszcze kilka scen ze wspomnieniami,
co jeszcze bardziej utrudnia potapanie sie w chronologii
aktualnie czytanych rozdziatow. Denerwujace sg zmiany
tonu opowiesci — dosc liczne zarciki (jak chocby scena
w Tartarze) ktoca sie z powazniejszymi fragmentami,
zupetnie jakby autor nie umiat sie zdecydowac czy
prébuje pisac na powaznie, czy nie. Dowcipy w tekscie
nie stuza roztadowaniu nastroju czy udostepnieniu
wgladu w mysli i charaktery postaci, a tylko zaburze-
niu danych scen. Ewentualnie sceny walki i powazne
dialogi zaburzaja komediowy charakter catosci. To
juz problem z gatunku: ,czy zebra jest biata w czarne
paski, czy czarna w biate?".

Skoro juz ustalilismy, ze zawartos¢ opowiadania nie-
zbyt odpowiada swojemu opisowi, to mozna przejs¢
do kwestii jej jakosci — a z tg bywa roznie. Equestria
po kilkuset latach to miejsce petne tajemnic, rozne
a jednoczesnie znajome... albo przynajmniej takie po-
winno by¢. Poziom technologiczny nie ulegt wigkszej
zmianie, a kraj nie jest juz autokratyczng monarchia,
ale nie mozna sie oprzec wrazeniu, ze autor rozegrat
sprawe bardzo zachowawczo. Siedziba rzagdow dalej
znajduje sie w Canterlot, w Ponyville wesoto siedzi so-
bie ogromna rodzina Apple, Cadance i Twilight moze
i nie sa ofigjalnymi wiadczyniami kraju, ale wcigz maja
ogromne wptywy i tak dalej.

To moze chociaz nadrabia sie postaciami? Przebudzo-
na bron na Discorda jest catkiem niezta — mechanizm
opetany mysla zniszczenia chaosu, ktory pokazuje, ze
nie trzeba wszystkiego niszczy¢, by by¢ ztym. Ba, wrecz
przeciwnie. Bardzo mu zalezy na zachowaniu wszystkie-
go w idealnym porzadku i tadzie, nawet jesli musiatby
zmieni¢ wszystkich w swoje marionetki, by utrzymac
ten stan. Za to reszta... trojka gtownych bohaterek jest
o wiele mnigj zarysowana niz powinna by¢ — zreszta
nie sg jedynymi protagonistkami, bo dostajemy tez
kilka innych postaci do sledzenia. Wielka szkoda, bo
tapiac kilka srok za ogon autor nie wykorzystat szansy
na wycisniecie petnego potengjatu z mtodych klaczek.
Niektore kwestie z nimi powigzane mnie wrecz zatama-
ty, jak chocby wykorzystanie ptomiennego uroczego
znaczka od dumnej, jednorogiej cztonkini rodu Apple.
Z oczywistych przyczyn miazdzaca wigkszos¢ postaci
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trzecioplanowych to kucyki wymyslone przez autora,
nie za czesto mamy jednak mozliwosc¢ ich gtebszego
poznania. Ot, tu jest jakas pani polityk, tamta klacz jest
Applem i jest w cigzy, tu s jacys gwardzisci, ktorzy
zawsze wystepuja razem i tak dalej. Zadna z nich nie
zdotata przyku¢ mojej uwagi.

Na osobng wzmianke zastuguje ksiezniczka Twilight,
ktdra traktuje zagrozenie swojego kraju ze spokojem
zastugujacym na nagrode Darwina. Wiadomo, nigdy
nie byt to najbardziej ogarniety kucyk w Equestrii, ale
wydaje mi sie, ze w catym opowiadaniu jej jedyny
sukces byt wynikiem czystego przypadku. Za to bardzo
chetnie marnuje czas, podczas gdy starozytna bron
masowej zagtady zbiera sity.

Jak mozna sie domysli¢, opowiadanie niezbyt przy-
padto mi do gustu. Obiecywato jedno, dostarczyto
drugie i to sredniegj jakosci. Autor powinien pozostac
przy tym, co zademonstrowat w poprzedniej czesci
cyklu — subtelnym opisywaniu zmian na Swiecie oraz
zarysowaniu relacji miedzykuczych. Tymczasem do-
staliSmy cos, co stoi w bolesnym rozkroku miedzy
zabawng opowiastka o trojce zrebakdw a powaznym
opowiadaniu o harmonicznym zagrozeniu zmierza-
jacym do Equestrii. To sie po prostu nie chce ze sobg
taczy¢ — i mimo ze zamierzam przeczytac kolejne
opowiadania z tej serii, to juz wiem, ze bede do tego
podchodzit bardzo ostroznie.



https://www.fimfiction.net/story/119255/princess-twilight-sparkles-505th-birthday
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A Moment In the Sun

Autor: Chengar Quordath

fanfiki z Winningverse, uznatem, iz warto

doda¢ jeden nalezacy do twoércy tego
uniwersum. Jednak samo opowiadanie ma
z gtownym cyklem niewiele wspoélnego.

S koro w tym numerze recenzowatem juz

» Dolar84

Chengar Quordath zyskat popularnos¢ piszac za-
bawny fanfik o bzykaniu, ktory jakos tak rozgatezit
sie w jeden z wiekszych swiatow w fanfikcji. Na
dodatek wyrosty z niego takze serie poboczne,
a ,A Moment in the Sun” jest wtasnie poczatkiem
takiej podserii. kaczacy sie z gtdwna serig prak-
tycznie tylko Swiatem (i fenomenalnymi rysun-
kami autorstwa Inuhoshi-to-Darkpen), wszelkie
wydarzenia zwykle prowadzone sg niezaleznie.

O czym wiec opowiada ten tekst, o ktérym nudze
w przydtugim wstepie? Najkrocej rzecz ujmujac,
jest to wizja dorastania Sunset Shimmer pod
okiem Ksiezniczki Celestii. Jako jej protegowana
i uczennica, pilnie zgtebia wiedze, by spetnic
swoje zyciowe marzenie — zostac alicornem.
Na przestrzeni trzech rozdziatow autor zdotat
zawrze( catkiem sporo jej historii, praktycznie
od poczatku nauki, az po brzemienne w skutki
wydarzenia, ktore spowodowaty jej odejscie,
a doktadnie to ucieczke z Canterlotu.

Od razu zastrzegam — fanfik nie ma nic wspolne-
go z Equestria Girls, tutejsza Sunset zachowuje
grzywe ogon i kopyta. A takze swéj wybuchowy

charakter, ktory w potaczeniu z jej talentem do
piromanii jest wyjatkowo niebezpiecznym po-
taczeniem. Szczegdlnie, kiedy naszg bohaterke
trafi z pewnego powodu szlag. W efekcie dosta-
jemy fajerwerki, gorzka rozmowe i nieuchronne
rozstanie z ukochana nauczycielka.

Mozna powiedzie¢, ze w tym punkcie wiecie juz
mniej wiecej co bedzie sie dziato w trzech roz-
dziatach tworzacych opowiadanie, ale naturalnie
pozwolitem sobie nie ujawniac co ciekawszych
szczegotow czy zwrotdw akcji. W mojej ocenie
fanfik, chociaz kompletny, stuzyt autorowi jako
odskocznia do otwarcia catkiem nowej serii z row-
nie nowa gtowna bohaterka. O tych fanfikach
napisze pozniej, zapewniam jednak, iz warto czy
to poczekac na recenzje, czy od razu zabrac sie
do ich czytania. Pragne uspokoic¢ rowniez osoby,
ktorym nie pasowaty podteksty wszechobecne
w Winningverse. Tu jest ich zdecydowanie mniej,
to zupetnie inny typ opowiadania. Napisany
jak zwykle przystepnym jezykiem, ale trzeba
sie czasem pilnowac, by nie przegapic¢ roznych
nawigzan czy gierek stownych serwowanych
przez Chengara.

Podsumowujac, mamy tu do czynienia z nie-
lekkim opowiadaniem, ktére z gory wiadomo,
jak sie potoczy. A przynajmniej takie wrazenie
moze odnies¢ osoba, ktora ogladata serial i filmy.
Niektore zwroty akcji potrafig jednak zaskoczyc.
A biorac pod uwage jakie fanfiki czekaja po nim,
w dalszej czesci serii? Bezwzglednie polecam!
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Powrét Krysi
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czyli jak to wszystko sie zaczeto

nosci serialu o pokrzepiajacych przygo-

dach pastelowych pucykow, pewna rzecz
szybko stata sie oczywista. Jedno medium,
by wszystkie pomiesci¢; jedno, by wszystko
zgromadzi¢; jedno, by fanéw z marka zwiaza¢
w krainie Hasbro, gdzie zalegty hajsy... TO
ZA MALO. A jesli ktos mimo wszystko uwazat
inaczej, musiat przyznac sie do btedu, gdy pod
koniec roku 2012 na rynku (amerykanskim)
pojawit sie pierwszy komiks od IDW ,,Powrot
Kroélowej Chrysalis” rozpoczynajacy dla kucow
nowa epoke... no i najpierwszy z pierwszych
komiksowych arcéw.

Po niesamowitej i zaskakujacej popular-

» Malvagio

Mata adnotacja, zanim przejdziemy dalej — nie
posiadam, niestety, polskich wydan, nie moge
wiec oceniac jakosci ttumaczenia. Styszatem jednak
o nim wiele dobrego, wiec jesli nie widzi sie Wam
czytanie po angielsku albo nie chcecie wydawac
na komiksy wiecej pieniedzy (bo tak, wychodzi
to drozej), spokojnie mozecie siegnac¢ po polska
wersje. Tym bardziej, iz wcale nie jestem pewien,
czy pierwsze historie sg jeszcze dostepne w Polsce
do kupienia w jezyku angielskim.

Ad rem! Trzeba przyznac, ze kuco-komiksy zaczety
z wysokiego C, pierwsza historia trzyma naprawde
dobry poziom — ktory zresztg na dtugi czas zosta-
nie nierozerwalnie zwigzany z twérczym duetem
Katie Cook (odpowiedzialnej za scenariusz) oraz
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Andy’ego Price’a (rysunki). Podzielona na cztery
zeszyty opowies¢ — dzieki czemu zazegnuje bolacz-
ke serialowych dwuodcinkowcéw, ktore niekiedy
wrecz zebrzg o choc¢ jeden dodatkowy epizod
— wybiega naprzeciw oczekiwaniom bronies. Ci,
gtodni kolejnych wystapien swojej villainowej
ulubienicy, mogli zobaczy¢ ja ponownie na dtugo
przed tym, gdy powrdcita (w nie tak dobry sposdb)
do serialu. To chyba dobre miejsce, zeby wspo-
mniec¢ o specyficznej kanonicznosci komiksow
—mozna je spokojnie uznawac za kanon, dopoki
medium-matka nie zdecyduje sie im zaprzeczyc.
Tu niezwykle smutny spoiler — robi to niemal na
kazdym kroku, wyrzucajac na margines uniwersum
niekiedy naprawde fantastyczne historie! Ech.

A jak w ogodle prezentuje sie ona w tym przy-
padku? Coz, jest w gruncie rzeczy bardzo prosta
— zotdacy Chrysalis podmienczym zwyczajem
przenikneli do Ponyville porywajac najbardziej
irytujgce mtodociane trio. Wszystko po to, azeby
wywrze¢ na Mane6 odpowiednia presje, zadna
zemsty krolowa bardzo pragnie bowiem obecno-
sci Twilight w konkretnym miejscu i konkretnym
czasie... Cho¢ putapka jest oczywista, przyjaciotki
ruszaja na ratunek, po drodze przezywajac liczne,
niekiedy zabawne, a niekiedy wrecz przeciwnie,
przygody. Akcja umieszczona zostata gdzies$ po-
miedzy drugim sezonem, a finatem trzeciego,
co tatwo wydedukowac po tym, iz lawendowa
uczennica Celestii nie doczekata sie jeszcze swo-
jego przydziatu skrzydet (i jeszcze troche bedzie
na nie musiata w komiksach zaczekac).


https://derpibooru.org/109926

Ot i wszystko. Co zatem sprawia, ze pierwszy arc
uznawany jest za jeden z najlepszych? Ha, wtasciwie
wszystko inne. Cook i Price’owi udato sie stworzy¢
fantastycznie sie uzupetniajagcy Dynamiczny Duet.
Scenariusz zostat poprowadzony jednoczesnie
z lekkoscig i przygodowym zacieciem, udanie imi-
tujac (@ moze nawet ulepszajac) styl i klimat znane
z serialu. ,Powrét Krélowej Chrysalis” w poréwnaniu
z nim wypada znacznie lepiej na ptaszczyznie posta-
ci —w historii nie dostrzegtem zadnych porazajacych
przypadkow ogtupiania ich w celu poprowadzenia
fabuty do przodu, czy wymuszenia jej konkretnych
rozwigzan. Znalaztyby sie moze jedna lub dwie takie
sytuacje, ale naprawde sg to jedynie drobnostki, nie
wyrzucajace zarazem postaci na zdradliwe wody
zachowania OOC. Co sie tyczy zas rysunkow... cud,
midd i orzeszki! Uprzedzajac nieco fakty, Price
szturmem zdobyt pozycje najlepszego rysownika
kuco-komikséw i nie oddat jej przez te wszystkie
lata nawet na chwile. Niezwykle ekspresyjna mimika
dodaje postaciom uroku, a kadry wrecz obfituja
w rozmaite mniej lub bardziej ukryte nawigzania
popkulturowe oraz inne smaczki (znalazto sie nawet
miejsce na zartobliwe przedstawienie typowego
przedstawiciela fandomu; Jim, jesli to czytasz, mam
nadzieje, ze jeszcze kiedys wrocisz na komiksowe
karty). Lektura ,Powrotu Krélowej Chrysalis”, czy
jakiegokolwiek innego komiksu, przy ktorym
pracowat Price, zapewnia wiec dodatkowa
rozrywke dla wszystkich intertekstualnych
Imakandi... to znaczy mysliwych. Dosc¢ szpa-
nowania.

Sama Chrysalis, z pewnoscia dla wielu naj-
istotniejsza postac, zastuguje na osobny
akapit. Ujmujac rzecz krotko, krolowa zostata
przedstawiona w niezwykle satysfakcjonujacy
sposob. Jest zta, podta i nikczemna (i, cyna-
monie stodziutki, jak bardzo sie tym cieszy),
doktadnie tak, jak mozna tego oczekiwag;
Cook doskonale potrafita to oddac w jej wy-
powiedziach. Co wiecej, wtadczyni podmien-
cOw bywa tez straszna, przynajmniej na tyle,
na ile moga sobie na to pozwoli¢ pastelowe
poniki. Tutaj laur zgarnia Price, nie patycz-
kuje sie bowiem i na wielu kadrach ukazuje
Jedyna Stuszna Krolowa jako prawdziwa,
wygtodniata, zadna krwi... znaczy mitosci...
po prostu bestie, ktorej lepiej w droge nie
wchodzi¢. Niejako w ten sposob ustanawia
wiec od razu zasade, ze w komiksach moz-
na wiecej (naprawde, DUZO wiecej) oraz
pieczetuje skierowanie ich do starszego

odbiorcy, inaczej niz ma to miejsce w przypadku
serialu. Jesli juz animowana inkarnacja Chrysalis
u niektorych mtodocianych widzow wywotywata
reakcje lekowe, jej komiksowy wizerunek z tatwoscig
doprowadzitby ich do zasypiania wytacznie przy
zapalonym swietle. Pod opieka obojga rodzicow.

Reasumujac, Kultura Malva nie dopatrzyta sie w hi-
storii zadnych oznak fatszywych doktryn, wysta-
wia wiec ocene 8+/10. Jesli ktos cierpi na skrajna
forme arachnofobii, niech odejmie pdt punktu,
w komiksie natkngc¢ sie bowiem mozna na arach-
noapaszy, ogromne pajaki. Ale dobrze, czy zatem
warto zainteresowac sie oficjalnymi komiksami?
A pewnie, ze warto! Wydania w jezyku polskim
mozna z fatwoscig odszuka¢ w Empikach i bardziej
specjalistycznych sklepach. Jesli bardziej krecg Was
zeszyty lub tomiki angielskie — uderzajcie do Atom
Comics, gdzie sam sie zresztg zaopatruje.

A w nastepnym numerze na warsztat trafi drugi
arc, tym razem poswiecony Koszernej Piance. Czy
komiksy utrzymaja swoj wysoki poziom? Stay tuned.

Adios!
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Jelen od kuchni artystycznej,
czyli wywiad z Eljonkiem

azdy z nas kojarzy sarny i jelenie - stodkie,
I(;lrocze zwierzatka lesne. Lecz czy kazdy z nas
na Eljonka - polska artystke o niezwykiym
talencie do rysowania, nadzorowania prac, gra-

nia... i nie tylko? Zapraszam do wywiadu, gdzie
poznamy Eljonka od strony kuchni.

» Victoria Luna

Victoria: Opowiedz nam troche o sobie.

Eljonek: O nie! To najtrudniejsza rzecz na swiecie!
tatwo méwi¢ nam o innych, ale jak mamy powiedzie¢
o sobie, to zawsze jest problem. Postaram sie nie
wyjs¢ na nieskromnego buca ani nie zrobic z siebie
wpisu na Wikipedie (Smiech). Mam na imie Basia, ale
w internecie znana jestem jako Eljonek. Moja pasja,
jak i aktualna pracg, jest trudnienie sie ilustrowaniem
i tworzeniem gier, cho¢ bardzo dtugo nie wiedziatam
i nie bytam swiadoma, jaka droge obrac. Jestem ab-
solwentka wzornictwa na Politechnice Koszalinskiej
i Art Directorem w zespole Exiled Game Team, ale
poza tym chwytam sie przerdznych kreatywnych
projektow — od reklamy kawiarni w social media po
projektowanie zaproszen. Taki ze mnie niezdecy-
dowany cztek, ze wcigz nie wiem, co chce w zyciu
robic. A z bardziej przyziemnej strony to uwielbiam
gotowac i gra¢ w gry, przez co czesto zamykam sie
w swojej jaskini na dtugie godziny.

V: W jaki sposob zaczeta sie twoja przygoda z pa-
stelowymi konikami?
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E: Wkrecitam sie w temat chyba w najbardziej
goracym okresie dla My Little Pony i po prostu
zaciekawit mnie fakt, ze z kazdego miejsca Internetu
wylewaja sie na mnie urocze koniki. Zaczetam kopac
i dokopatam sie do odcinkéw z polskimi napisami,
potem przez przypadek do polskiego fandomu
i dalej to potoczyto sie tak naprawde samo.

V: Jak oceniasz fandom i ludzi, ktorzy go tworza?

E: Mowimy tu o fandomie polskim czy raczej glo-
balnym?

V: | takim, i takim.

E: Fandom globalny jest bardzo zréznicowany.
Z jednej strony trafitam na ludzi bardzo przyjaznych
i otwartych, ktérzy czesto pomogli mi rozwinac
skrzydta, a z drugiej na skrajne przypadki hejtu,
nieszczerosci i wywyzszania sie, tak ze trudno mi
jednoznacznie go ocenic. Jesli chodzi o lokalng
spotecznos¢, to im dtuzej miatam do czynienia
z tymi ludzmi, tym bardziej toksyczni mi sie wy-
dawali. Na poczatku przyjeli mnie bardzo ciepto,
bytam bardzo mile zaskoczona otwartoscia tych
wszystkich ludzi. Przez wiele lat poznatam wielu
wspaniatych przyjaciot i oséb, z ktorymi do dzis
utrzymuje kontakt. Ale niestety musze przyznac,
ze w miedzyczasie poznatam tez duzo ludzi nie-
dojrzatych, ktérzy prywatnie byli mili i przyjazni,
a w Internecie pokazywali drugie oblicze. Ale po
tak dtugim czasie (jestem w fandomie juz koto 7
lat) mam raczej pozytywne odczucia i te niektore
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negatywne przypadki to zdecydowana mniejszosc,
ktora niestety ,gtosno krzyczy” i wptywa na odbior
spotecznosci.

V: Czy swoja przygode z rysowaniem zaczetas wraz
z kucykami, czy tez dotaczyty nieco pdzniej, gdy juz
zapanowatas nad otowkiem?

E: Rysowatam juz duzo wczesniej. Jako dzieciak pro-
bowatam stylistyki mangowej i komiksowej, ale w pore
zorientowatam sig, ze najpierw trzeba nauczyc sie
podstaw, zeby zaczac¢ eksperymentowac ze stylem.
Mogtabym smiato stwierdzi¢, ze kuce byty takim
momentem zwrotnym w mojej karierze. Dzieki nim
zaczetam rysowac duzo wiecej, moja kreska znacznie
sie poprawita w dos¢ krotkim czasie i przede wszystkim
nauczytam sie wielu rzeczy i podjetam decyzje, ze to
wiasnie z rysunkiem chce wigzac swoja przysztosc.

V: Jak wczesniej wspomniatas, jestes Art Directorem
w Exiled GameTeam. Jak wyglada praca w tym zespole?
Czy to jest to cos, co chciatabys robi¢ w przysztosci?

E: W ,normalnych” zespotach ta rola wigze sie z ogrom-
nym doswiadczeniem, odpowiedzialnoscia i wiedzg nie
tylko artystyczng, ale i z zakresu zarzadzania teamem.
Jednak u nas zespot sktada sie z 3-4 grafikow i po
prostu jestem osobg, ktora pilnuje spojnosci wszystkich
wykonywanych elementdw i zgrania z resztg ekipy od
programowania czy animacji. Odpowiada mi ta rola,
mimo wielu obowigzkdw, ale gdybym miata kiedys
pracowac¢ w duzym zespole nad duzymi projektami, to
pewnie objetabym stanowisko artysty koncepcyjnego.
Lubie wymysla¢ nowe rzeczy, projektowac elemen-
ty Swiata i zdecydowanie
wole duzo szkicowac niz
siedzie¢ godzinami nad
wykanczaniem jakichs
detali do koncowych as-
setow.

V: Jak idg prace nad
Starved for Light? | czy
mozesz zdradzi¢ naszym
czytelnikom kilka kontro-
lowanych wyciekow?

E: Nie chciatabym niko-
mu psué niespodzianki,
ale powiem, ze pierwszej
wersji gry mozna spo-
dziewac sie juz niedtugo.
Dopinamy ostatnie niesci-

stosci programistyczne, zeby moc pokazac sie z jak
najlepszej strony. A poza tym wszystkie kontrolowane
wycieki mozna podgladac na naszych socjalach typu
Facebook, czy Youtube, a dla wyjatkowo niecierpli-
wych Patreon, gdzie na biezaco zalewamy patronow
progresem. Mogtoby sie wydawac, ze cata praca nad
gra zwolnita, bo dawno nie publikowalismy zadnych
duzych aktualizacji, ale prawda jest taka, ze po duzym
wsparciu finansowym wzielismy sie za ten projekt na
powaznie i dzieki temu, ze mozemy optaci¢ profesjo-
nalnych grafikdw czy muzykow, chcemy dopracowac
wszystkie elementy gry tak, by wydac¢ petnowarto-
sciowy tytut, a nie tylko fanowska gierke na 20 minut.

V: A co sadzisz o fandomowej klatwie, przez ktorag
wielkie projekty, takie jak Friendship is Epic czy Jour-
ney of the Spark, nie doczekaty sie ukonczenia? Czy
Starved for Light w kohcu pokona zte zaklecie, moty-
wujac jednoczesnie innych do podejmowania ryzyka,
by brali udziat w tak wielkich projektach?

E: Czy ja wiem, czy to klatwa. Mysle, ze to troche szu-
kanie wymowek. Poza tym oba te tytuty to produkcje
czysto fanowskie, bazujace na kanonie z serialu, kto-
rych gtéwnym wrogiem byty prawa autorskie. Starved
for Light to w tym momencie wtasciwie samodzielny
projekt, ktory urodzit sie w wyniku inspiracji kucykami,
a whasciwie dwiema ksiezniczkami i ich historig. Whasnie
ze wzgledu na prawa autorskie cata fabuta i wszystkie
postacie zostaty catkowicie przeprojektowane. Nie
ukrywam jednak, ze przyklejenie sie do fandomu
przysparza nam wiele korzysci na start. Dzieki temu
mamy juz wielu fanow, kiedy gra jeszcze sie nie uka-
zafa. A jesli chodzi o samg motywacje, to zawsze jest
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sens podejmowania préb. Nawet jesli cos nam nie
wyjdzie lub nie uda sie doprowadzi¢ projektu do
konca, to na pewno duzo sie nauczymy i kazdy krok
naprzéd jest lepszy od stania w miejscu i pesymi-
stycznego podejscia w stylu i tak tego nie zrobie,
bo to sie nie uda”. Dopdki nie sprébujemy swoich
sit, nigdy sie nie dowiemy. Czasem warto podjac
ryzyko, zwtaszcza gdy nie ma sie nic do stracenia.

V: Czy mozemy spodziewac sie innych gier od
Exiled Game Team?

E: To sie okaze, jak ukonczymy prace nad Starved
for Light. Na razie nic nie obiecujemy.

V: Goraco liczymy na Wasz sukces. Czy wiesz, ze
sezon dziewiaty bedzie ostatnim, ktory zobaczymy
w czwartej generacji marki My Little Pony?

E: Tak, wiem. Mimo iz odsunetam sie troche od
fandomu, to wciaz jestem na biezaco z oficjalnymi
newsami kucykowymi i kreskbwkowymi. Troche
szkoda, ale zauwazmy, ze ten serial i tak trwa juz
okoto 5 sezonow dtuzej niz zaktadano.

V: A jak ogotem oceniasz caty serial — co byto
hitem, a co kitem?

E: Czesto lubitam sobie pomarudzi¢, ze jakis odci-
nek byt kiepski, nudny albo nic nie wnosit do fabuty,
ale za kazdym razem przypominatam sobie, ze to
przeciez serial dla matych dzieci. To, ze znalazto
sie w nim mnostwo elementow popkultury czy
spektakularnych walk z czarnymi charakterami, to
tylko ukton w strone starszego fandomu, za ktéry
powinnismy by¢ wdzieczni, bo nietatwo przemy-
ci¢ tyle wspaniatych materiatow do produktu dla
dzieciakow. Mysle, ze wsrdd tylu odcinkow kazdy
znajdzie cos dla siebie, jakas zyciowg madros¢,
gtupi zart czy nawet Smieszny screen z gtupia
ming postaci. Mysle, ze jako starsi odbiorcy mo-
zemy sobie pomarudzi¢ na niescistosci fabuty,
niespodziewane zwigzki i inne rozwigzania, ktore
nie spetniaty naszych oczekiwan, ale serial osiagnat
nieprawdopodobny sukces nie tylko wsrod dzie-
ciakow, ale i przede wszystkim dorostej widowni.
Nie mozna tez zapomniec o filmie, ktory nie tylko
rozbudzit fandom, ale pokazat, ze kucyki maja po-
tencjat i chyba troche nas przygotowat do jakosci
animacji, jaka szykuje kolejna generacja.

V: Wiadomo juz co nieco o kolejnym filmie. Niekto-
rzy twierdzili, ze bedzie to sequel pierwszej czesci,
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choc¢ teraz mowi sig, iz bedzie to wprowadzenie do
nowego swiata kucykow. Jakie jest Twoje zdanie
na ten temat?

E: Osobiscie jakos sie nie ekscytuje tg informacja i czego
by film nie dotyczyt, to na pewno obejrze go z samej
ciekawosci. Nie oszukujmy sie, ale te filmy powstajg
tylko po to, by stworzyc kolejna serie zabawek, bo to na
nich przede wszystkim zarabia marka, tak ze jesli znowu
Wspaniata Szostka transformuje sie w jakies mityczne
stworzenia, to dla mnie nie bedzie to zaskoczeniem.

V: No wiasnie — nowa seria zabawek. Magia przyjazni
powoli sie konczy, lecz Hasbro musi na czyms zarabiac,
a marka MLP cieszy sie niematg popularnoscia... Co
sadzisz 0 samej generadji pigtej oraz nowym wygladzie
gtownych bohaterek; jak to wyglada okiem fana, a jak
okiem absolwentki wzornictwa?

E: (Smiech). Z tego co wiem, to fani s3 przede wszystkim
oburzeni, ze Twilight stracita rog! Ja podesztam do tego
sceptycznie, bo wiekszos¢ z dostepnych designow to
nieoficjalne przecieki i mimo ze maja ze soba wiele
wspolnego, to do docelowej wersji mnostwo rzeczy
moze sie jeszcze zmienic. Jako fanke niezbyt mnie dotyka
zmiana wygladu postaci, w koncu ma to by¢ nowa seria,
nowa historia, by¢ moze te postaci nie beda sie w ogdle
zna¢, a odcinki beda opowiadac o ich indywidualnych
historiach. Z artystycznego punktu widzenia to dopoki
wyglad postaci jest spojny z ich charakterem, historig
I uniwersum, to ja jestem usa-
tysfakcjonowana. Nie ma
nic gorszego od postaci
odstajacej od otocze-

nia bez konkretnego

powodu. Poza tym
jeszcze nie znamy no-
wego wygladu bohate-
rek, wiec czas na ocenianie
przyjdzie, jak dowiemy sie
czegos wiecej.

n'r

V: Pozostaje je-
dynie czekac
na pierwszy
odcinek...
A co zin-
nymi fan-
domami?

E: Nie udzielatam sie
nigdy w innych fan-
domach.
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V: Przyznam sie, ze jestem osobg dos¢ mtoda w po-
rownaniu do Ciebie, jesli chodzi o staz w fandomie.
Z tego, co sie dowiedziatam, w 2013 roku udzielitas
wywiadu dla magazynu Brohoof nr.11. Jakie zmiany
zaszty od tego czasu?

E: To byto szmat czasu temu! A pamietam, jakby to
byto wczoraj... haha. Na pewno wiele zmienito sie
W moim zyciu prywatnym, zdazytam skonczyc szkote,
studia i zaplanowatam sobie jakies zycie zawodowe.
Rozwinetam sie artystycznie (chociaz przyznam szcze-
rze, ze tamten okres to byt szczytowy moment w mojej
tworczosci, w tamtym czasie rysowatam naprawde
bardzo duzo i wyrobitam sobie wtasna kreske), troche
inaczej patrze na swiat. Jedno sie nie zmienito... wcigz
rysuje kucyki! (Smiech).

V: Podsumowujac — serial My Little Pony znaczaco
wptynat na Twoje zycie.

E: Na zycie posrednio. Gtownie na tworczosc. Moj
rozwdj artystyczny w fandomie utwierdzit mnie w prze-
konaniu, ze ide w dobrym kierunku, a to odbito sie
miedzy innymi na wyborze studiéw czy zawodu.

V: Na samym poczatku powiedziatas, iz studiowatas
wzornictwo. Jak ta praca wyglada i czy fakt, iz jestes
pegasis, pomaga Ci w pracy czy wrecz przeciwnie?

E: Studia wzornicze to bardzo szeroki temat. W przy-
padku mojej uczelni kierunek ten obejmowat pro-
jektowanie mebili, ubioru, bizuterii oraz komunika-
/ i wizualnej, publikacji, znakow
YL towarowych. Ja zdecydowatam
sie pojs¢ w strone projektowa-
nia ilustracji, bo z ta tematyka
£\ byto mi najbardziej po drodze.
Czy rysowanie kucykéw miato
na to jakis wptyw? Mysle, ze to
po prostu naturalnie wynikto
ztego, ze lubitam tworzyc réz-
ne sceny, koncepty i inne tego
typu rzeczy niz skupiac sie na

technicznej stronie budowy
: logotypdw. Aktualnie
ciezko powiedzie¢,
Ze pracuje ,w za-
wodzie", bo mimo
Ze wzornictwo,
jak wczesniej pi-
satam, obejmuje
wiele dziedzin, to jednak
na studiach nie uczytam

sie projektowania gier. Kucyki pomogty mi na pew-
no nawigzac wiele znajomosci; to przez nie wtasnie
zajmuje sie aktualnie projektem Starved for Light, ale
w pozostatych dziedzinach mojego zycia raczej nie
odgrywaja wiekszej roli. S3 moim hobby, z ktorym
sie nie kryje, i nigdy nie spotkaty mnie z tego tytutu
zadne nieprzyjemnosci, wiec na pewno nie szkodza.

V: Z tego, co zauwazytam, kilka razy wspomniatas
o grach. Czy to jest kolejne hobby?

E: Wiasciwie, od kiedy pamietam, to gram w gry. Mam
starszych braci i to oni zarazili mnie najpierw legen-
darnym Pegasusem, a potem pierwszymi pecetowymi
produkcjami. Krétko mowigc — jestem graczem. Jak
widac¢, staram sie fgczy¢ granie z rysowaniem i jak na
razie mi to wychodzi. Dzigki temu nie musze rezygno-
wac z zadnej z moich pasji!

V: Widac, ze masz reke do gier oraz rysunkow. Marzy Ci
sie praca u wielkiego producenta gier, gdzie bedziesz
mogta pracowac nad projektami, ktore nastepnie
stang sie hitem?

E: A dziekuje, staram sie doskonali¢ w obu dziedzinach.
Czy mi sie marzy? Kiedys mi sie marzyta. Uwazatam, ze
tworzenie szumnych tytutéw w ekipie Blizzarda bedzie
szczytem mojej kariery. Niedawno dopiero zdatam
sobie sprawe, ze tam tworcy sg tylko malutkimi ele-
mentami w wielkiej machinie. | o ile mozna tu mowic
o prywatnej dumie z bycia czescia takiej produkgji, tak
nikt wiecej ci z tego tytutu nie pogratuluje, zostaniesz
tylko jednym z wielu. Dlatego na razie szukam swoje-
go miejsca w mniejszych ekipach, ktore robig rownie
fajne gry, a w ktérych moge miec realny wptyw na
0got projektu i fajne relacje z wspotpracownikami.

V: Stowem —mnigj, ale lepigj. Masz swoj ulubiony tytut?

E: Hmm... trudne pytanie. Probowatam wybra¢ co$
z pozycji, w ktore gram obecnie, ale chyba jednak
wybor padnie na Ori and the Blind Forest; swoja droga
z niecierpliwoscig czekam na kolejng czes¢! Zakochatam
sie od poczatku w tej historii i muzyce, a grafika tam od
razu przenosi w magiczne miejsce. Na dodatek bardzo
odpowiada mi gatunek zrecznosciowej platformowki,
mimo Ze na co dzien gram raczej w gry wieloosobowe.

V: Co wolisz — pad czy klawiature i myszke?

E: Jednak klawiatura plus mysz. Ciezko mi przywyknac
do pada.

= ERINISSRENRE
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V: Zgaduje, ze wolisz wieloosobowki od singli.

E: To zalezy. Réwnie dobrze grato mi sie w WiedZzmina
jak i w Overwatcha. Jesli historia jest wciggajaca i akcja
dynamiczna, to nie pogardze samotnym bieganiem
po lesie.

V: Jaka miatas naj$Smieszniejszg sytuacje/misje/buga
podczas grania?

E: Smiesznych sytuacji zawsze jest mndstwo, jak gram
ze znajomymi. Ostatnio polowaliémy razem na smoki
i oprocz naszych komicznych smierci zdarzato sie, ze
potwor zaciat sie w bardzo dziwnej pozycji. Ciezko mi
przypomniec sobie jakies konkretne sytuacje, niemniej
jednak pamigtam, ze w Wiedzminie duzo byto zabaw-
nych misji, na przyktad na zbieranie pior dla ,ptasiego
fetyszysty” czy odzyskanie patelni babci.

V: Patelnia to bron niezastgpiona. A propos... Podobno
lubisz gotowac. Masz swojg ulubiong kuchnie?

E: Tak! Lubie gotowac! Bardzo lubie przyrzadzac dania,
ktorych nigdy wczesniej nie robitam, zwlaszcza ze
w dzisiejszych czasach mamy swobodny dostep do
jedzenia z catego $wiata. Moja ulubiona kuchnia to
moja witasna, gdzie znam wszystkie garnki i patelnie!
Haha! Zartuje, chyba nie mam ulubionej. Ostatnio
odkrytam kuchnie indyjska, jesli chodzi o rozwigzania
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i potgczenia smakow. Sama zas gotuje najczesciej ,po
polsku”, bazujac na tym, czego nauczyta mnie mama.

V: Masz swoje sprawdzone przepisy?

E: Pewnie, ze mam. Szybkie studenckie dania, niebe-
dace zupka chinska, opanowane do perfekgji!

V: Zupka chinska podbija internaty i akademiki. Od
czego sie to zaczeto?

E: Od czego zaczetly sie zupki chinskie? No nie wiem,
zapytaj Japonczykdw, to oni wynaleZli... (Smiech)

V: Chodzito mi bardziej o Twoja pasje do gotowania

E: No po prostu musiatam zacza¢ sobie gotowac,
inaczej nie miatabym co jesc...

V: To wszystko z mojej strony. Bardzo dziekuje Ci za
poswiecony dla nas czas i zycze Tobie oraz catej ekipie
Exiled Game Team potamanego rysika oraz sukceséw
w karierze.

E: Ja rowniez dziekuje za rozmowe.
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The Dark Crusade on the Arcturian Order!

Reports have come in from the cold north of Griffonia, speaking of
the shambling undead and vile necromancers.

Apparently, in the shroud of night the Acturian Order witnessed a

- raid on one of their border towns. Soldiers sent to investigate found
no survivors... or bodies. The Order has declared a state of emergency
as they fear the Dread League marches upon their borders.

. The worst i8 to be feared if the stalwart Arcturians fail to stand up to
. the Dread menace. Dark days are upon us, and the dead march upon

Equestria.at War

dos¢ sporym gronie gier poswieconych
Wokresowi Il wojny Swiatowej produkcje

zespotu Paradox Interactive na pewno
wyrozniaja sie skala i rozmachem - w , Hearts
of Iron” otrzymujemy kontrole nad dowolnym
krajem istniejacym w 1936 roku i prébujemy
jakos przejs¢ przez burzliwy okres konfliktow
zarzadzajac jego polityka wewnetrzna, armia,
marynarka, lotnictwem i badaniami naukowymi.
Recenzja ukazata sie w numerze szesnastym. Co
wazne, gry tego studia styna z prostoty w kwestii
modowania, dzieki czemu fani sa w stanie fatwo
wprowadza¢ wiasne modyfikacje. Nie trzeba
byto czeka¢ na to, by ktos postanowit potaczy¢
ze soba wojne na skale swiatowa oraz stodkie,
urocze kucyki.

» Ghatorr

Mogtoby sie wydawac, ze sam pomyst wciskania ,My
Little Pony” w realia drugiej wojny swiatowej zakonczy
sie niewypatem, powstaniem drobniutkiej modyfikacji,
w ktorej gdzies na Ziemi na site umiesci sie Equestrie,
dorzuci jej dwa czy trzy wydarzenia losowe i tyle.
Co to, to nie — zespdt odpowiedzialny za EaW wziagt
sie na powaznie do roboty, przez co od 2017 roku
niestrudzenie tworzy jeden z najwiekszych modow
do ,Hearts of Iron 4" z wkasng mapa, wydarzeniami
i wieloma innymi elementami.

Swiat przedstawiony w EaW nie jest szczesliwym
miejscem. Sama Equestria wydaje sie byc iscie idyl-
licznym miejscem, w ktdrym panuje szczescie i spokdj,

ale niedawne zamieszki doprowadzity do odfaczenia
sie jednej z najbiedniejszych prowingji, Stalliongradu,
problemem staje sie rasizm wobec kucyko-nietope-
rzy, a powszechny pacyfizm i Slepa wiara w harmo-
nie utrudniajg militaryzacje. Ta za$ jest potrzebna
— na potnocy w site rosnie Imperium Podmiencow
kontrolowane przez msciwg Chrysalis, komunisci ze
Stalliongradu przebakuja cos o niesieniu rewolucji na
bagnetach, a w Krysztatowym Imperium szerzg sie
plotki o powrocie Sombry. Jelonki zyjace na zachodzie
kontynentu maja przekichane jak Polska w 1939, bedac
pierwszym celem Roju, gryfia kolonia na potnocy pro-
buje sobie poradzic¢ jako niepodlegty kraj... Jak widac
mieszkancow, zarbwno cywili jak i wojskowych, czeka
sporo zabawy. Co wiecej, Celestia z Lung ostatnio
majg sporo na gtowie i w odpowiednich warunkach
moga uznac, ze przemiana w Daybreaker/Nightmare
Moon jest nie tylko akceptowalna, ale i pozadana -
a w takim wypadku caty kontynent sie zatrzesie.

O dziwo drugi kontynent — Gryfonia — trzyma sie
jeszcze gorzej. Gryfie Imperium jest zaledwie cieniem
dawnej Swietnosci, jego wasale zachowujg mu wier-
nos¢ tylko z przyzwyczajenia i z kazdej strony czajg
sie potencjalni chetni do przejecia tytutu pangryfiego
panstwa. Wiekszos¢ panstw, gdzie rzadza ptakolwy,
jest zagrozona przez ekstremistow — komunistycz-
nych, faszystowskich, nazistowskich, a nawet przez
kultystow demonoéw. O takich drobnych sprawach,
jak panstwo nekromantow, ktére planuje zmienic
caty kontynent w wielkie cmentarzysko albo panstwo
zebrzych towcow niewolnikow — az szkoda wspo-
minac. Niby na wschodzie kontynentu istnieje sobie
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wzglednie spokojna federacja panstw kuczych, ale
ma swoje problemy — czes¢ cztonkow jest o krok od
ztamania paktu, ekonomia lezy, a najblizsze panstwo
gryféw jest zarzadzane przez lokalny odpowiednik
skrajnych nazistow.

Jak wida¢ — na nude nie ma co narzekac. Co wiecej,
tworcy nie spoczywaja na laurach — aktywnie pracuja
nad trzecim kontynentem, Zebrica. Na razie wiado-
mo tylko tyle, ze bedzie dodane potezne Imperium
Kirinbw wzorowane na Chinach,a lokalne panstwa
zmagaja sie z efektami wojen niejakiego Storm Kinga.
Co gorsza, niektore z krajow sg wcigz pod rzagdami
jego bytych oficerow, ktorzy po nieszczesliwym zgo-
nie dowddcy zdotali sobie zapewnic lojalnos¢ armii.

Panstwom poswiecono bardzo duzo uwagi. R6znig
sie nie tylko nazwami i ksztattem granic — kazde z nich
ma swoje wiasne cechy, ktore je wyrdzniaja. Nawet tak
stabe (na poczatku) kraje, jak na przyktad Zakon Arc-
turianowy, ktory na potnocy chroni kontynentu przed
nekromantami, posiada focus tree (czyli potencjalne
sciezki rozwoju) bardziej rozbudowane niz Ill Rzesza
w podstawowej wersji ,Hearts of Iron". Wiekszos¢
panstw moze sie chwali¢ unikalnymi wydarzeniami.
Juz to wystarcza, by EaW zjadto na sniadanie bez
popitki to, co wypocili z siebie pracownicy Paradox
Interactive w oryginalnej grze.

Zmiany siegaja dalej — rézne gatunki maja wtasne
wersje specjalnego drzewka technologicznego, przez
co jako kucyki mozemy pobawic sie bojowym zasto-
sowaniem czarnej magii, a jako podmience zadbac
o to, by kazdy rozkaz wydany przez wroga armie
najpierw ladowat na naszym biurku, a dopiero potem
docierat do pierwotnego odbiorcy. Czes¢ ikonek

zostata podmieniona, skucykowano nawet nazwy
surowcow —zamiast uranu mamy krysztaty, sita ludzka
to ,ponypower” i tak dale;j.

Dos¢ zabawne (acz makabryczne) jest to, ze modyfi-
kacja jest o wiele brutalniejsza od oryginatu. Paradox
nie lubi przedstawiania ludobdjstw i innych tego typu
rzeczy, przez co ,Hearts of Iron 4" jest dos¢ ugrzecz-
niong gra. ,Equestria at War” podchodzi do tego kom-
pletnie inaczej — mozna tu, z brutalng bezposrednoscia,
przeprowadzac czystki etniczne, eksperymentowac
na cywilach czy przeobrazac populacje catych krajow
w niewolnikow.

Niestety, brakuje jednego elementu, ktory znaczaco
by poprawiat jakos¢ modyfikacji — modele wojsk sg
dalej reprezentowane przez modele ludzi. Nie jest to
jednak efekt lenistwa tworcow, a po prostu kwestia
z oryginalnej gry. Ot, po prostu podmienianie modeli
nie wchodzi w sktad czynnosci dozwolonych przez Pa-
radox Interactive, przez co na razie jest to niemozliwe.

Na chwile obecna ,Equestria at War” jest najwieksza
i najlepsza modyfikacjg do ,Hearts of Iron”. Niektore
zjej mechanik, jak na przykfad (co prawda uproszczone)
symulowanie problemoéw z edukacja albo zagrozenia
gtodem sg implementowane do innych modow, na
przyktad The New Order — poswieconego swiatu, w kto-
rym Il Rzesza wygrata Il wojne swiatowa. Ogromna
liczba panstw, z ktérych wiele posiada sekretne sciezki
i wydarzenia, zapewnia mase frajdy, a ciaglty rozwgj
oznacza, ze zanim przetestujemy wszystko, co jest na
chwile obecng dostepne, to juz dostaniemy kolejne
kraje i Sciezki do przebadania. Z czystym sercem po-
lecitbym ,Equestria at War” kazdemu, chocby nigdy
wczesniej nie styszat o ,My Little Pony”.
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Dolar84 — zgryzliwy tetryk. Naczelny zgred, krzyczacy na biednych redaktorow
i korektorow. Mtot na plagiatorow. Thumacz, pisarz i poczatkujacy lektor fanfikow.
Dalsze informacje ocenzurowato Ministerstwo Zdrowia, Szczescia i Wszelkiej

Zgryzliwy Tetryk powraca

Proces vs Efekt

Juz od jakiegos czasu nie jestem w statym
sktadzie Equestria Times, skoro wiec pojawit sie
pomyst, postanowitem powrdéci¢ z goscinnym
wystepem.

Czego ma tyczyc sie tytut? Naturalnie opo-
wiadan, bo o czym innym miatbym niby pisac?
W kazdym razie: podczas rozlicznych dyskusji
przeprowadzanych na discordowym kanale Klu-
bu Konesera Polskiego Fanfika zwrocitem uwage
na pewna prawidtowos¢ dotyczaca opowiadan.
Doktadniej chodzi mi o ich nieoficjalny podziat
na dwa typy. Z braku lepszych okreslen wrzuce
tu takie wykoncypowane przez siebie — ,fanfik
efektu” oraz ,fanfik procesu”.

Tych pierwszych jest u nas zatrzesienie. Na-
prawde. Niemal w kazdym tekscie dostajemy
od autorow mase gotowych efektdw. Przykta-
dy? Stuze uprzejmie: ,Armia dotarta na pole
bitwy”, ,Zamek zostat zbudowany”, ,Ich przy-
jazn stata sie faktem”. | tak kétko. Autorzy
niestety zapominaja lub zwyczajnie nie wiedza,
iz istnieje zapotrzebowanie rowniez na nieco
inne prowadzenie tekstu. Takie, w ktorym nie
dowiadujemy sie o gotowym efekcie, ale mamy
mozliwos¢ obserwowania procesu, jaki do niego
doprowadza.

Jestem pewny, ze zaraz podniosa sie gtosy, iz
to bez sensu, nuda, komu by sie chciato czy-
ta¢ o budowie czegos i jak cos takiego moze
w ogole byc¢ interesujgce? Na szczesScie na
te — catkiem rozsadne z pewnego punktu wi-
dzenia — argumenty mam gotowa odpowiedz
wyciggnieta wprost z Fimfiction. Chodzi mi
o fanfik ,Our First Steps” (za ktérego polecenie
chciatbym serdecznie po raz kolejny podzieko-
wac Poulsenowi), gdzie mamy przyjemnos¢ po-
dazac za autorem w jego podrdézy od przyjazdu
ekipy technicznej az do wystrzelenia w kosmos
pierwszej equestrianskiej rakiety. Tak, dobrze

czytacie — to opowiadanie o podwalinach pod-
boju kosmosu przez kuce. Na cate szczescie
nie dostalismy do rgk mocno skréconej wer-
sji tego przedsiewziecia — co to, to nie. Wraz
z kolejnymi rozdziatami poznajemy bohaterow,
obserwujemy, jak odnoszg wiekopomne suk-
cesy, ale widzimy takze, iz los nie szczedzi im
zatosnych porazek. Ich droga zdecydowanie nie
jest ustana rézami, ale w koncu doprowadzaja
do upragnionego efektu, czyli lotu w kosmos.

| wiecie co? Ostateczny efekt jest o wiele lep-
szy, poniewaz najpierw poznaliSmy naprawde
duza czes¢ catego procesu. Widzielismy trud,
zndj, ale i relaks, zwyciestwa i porazki, radosci
i smutki — wszystko to, co sktada sie na samo
zycie. W mojej ocenie jest to jeden z najlep-
szych napisanych fanfikow, wtasnie przez swo-
ja — bardzo rzadko u nas spotykang — forme.
Z prawdziwa przyjemnoscia przeczytatbym cos
podobnego w naszym rodzimym fandomie.
Naturalnie niekoniecznie zaraz o rakietach (ile
mozna!), ale wyobrazcie sobie przyktadowa
sytuacje: kolonisci z Equestrii docieraja do
niezbadanego ladu, stawiajg pierwsza osade
i usitujg doprowadzi¢ swoj nowy dom do petnej
samowystarczalnosci. Opis ich zmagan z no-
wym Swiatem to wspaniaty materiat na kilka
dtuzszych badz krotszych opowiadan. O ile
oczywiscie hipotetyczny autor lub autorka nie
utozy im pod kopytami samych roz i zapomni
o cierniach.

Czy doczekamy sie takiego porzadnego ,fanfika
procesu”? Tego nie wiem, ale nie trace nadziei.
Wszystko w Waszych rekach.
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Recenzja

oniewaz matura zbliza sie wielkimi kro-
Pkami, trace czas na ogladanie seriali

zamiast nauke. ,Brickleberry” to ame-
rykanska kreskowka dla dorostych opowiada-
jaca o grupie straznikéw z podupadajacego
parku narodowego. Czy jest warta obejrzenia?
Oraz, co najwazniejsze, czy jest Smieszna?

» Gray Picture

Do obejrzenia ,Brickleberry” znajoma przeko-
nywata mnie juz od dtuzszego czasu, ale po
trzech sezonach zaczynam powaznie watpic
w jej gust. Ale zacznijmy od poczatku. Nie jest
to najgorsza kreskowka, ale tez nie jest jako$
szczegOlnie dobra, a jak ktos mi cos poleca, to
nastawiam sie, ze bedzie dobre.

Zacznijmy od samych bohaterow i bohaterek.
Cho¢ sa zbudowani na stereotypach (czego
samego w sobie nie uwazam za cos ztego), to
widac, ze byt na nich jakis pomyst, ale nie zostat
on wykorzystany we witasciwy sposéb. Gtéwnych
postaci jest szostka. Czworka straznikow: przy-
gtupi i nieporadny Steve, leniwy Denzel, ktory
oprocz przedstawiania swojg osoba wszystkich
stereotypow o czarnych, ma tez niezbyt zdrowe
upodobanie do starszych pan, Connie, ktorej
caty charakter opiera sie gtébwnie na tym, ze jest
brzydka lesbijka oraz Ethel, ktora jako jedyna
ze straznikdw zna sie na swojej pracy. Szefem
straznikow jest Woody, ktory, najprosciej mo-
wiac, jest pospolitym dupkiem. Ostatnim, a za-

Brickleberry

razem moim ulubionym bohaterem, jest Malloy,
czyli niedzwiadek, ktory miat by¢ zwierzeciem
terapeutycznym, ale jego zyciowym celem jest
obrazanie wszystkich dookota. Jak go nie kochac.
Najbardziej brakuje mi dwéch rzeczy: rozwoju
postaci na przestrzeni sezonow oraz konsekwen-
¢ji w trzymaniu sie charakteréw, jakie zostaty
im nadane. Dla przyktadu, czasami Malloy nie
widzi nic ztego w rozjezdzaniu innych zwierzat
dla zabawy, ale innym razem przeszkadzato mu
zabicie jednego jelenia.

Ale czy ,Brickleberry” jest smieszne? Wiadomo,
kazdy ma inny gust, ale wedtug mnie, najlep-
szg odpowiedzig jest: momentami. Bywato, ze
zdarzaty sie naprawde genialne dowcipy, lecz
byto ich zdecydowanie za mato. Dla rownowagi,
catkiem sporo byto takich dos¢ przecietnych
zartow. Mam wrazenie, ze troche za duzo na-
rzekam, bo nie ogladato sie tego zle. Ba, nawet
dobrze sie bawitam, cho¢ na gtos zasmiatam
sie moze ze trzy razy w ciggu catych trzech
sezonow. A przeciez jakby ,Brickleberry” byto
zte, to nie tracitabym czasu na obejrzenie tylu
sezonow, tylko zostawitabym to po kilku od-
cinkach. Fabuta bywa ciekawa, postacie da sie
lubi¢. Czy polecam ,Brickleberry”? Troche tak,
troche nie. Sa lepsze kreskowki tego typu, ale
jest tez wiele znacznie gorszych. Zatem jezeli
ktos lubi niepoprawny politycznie humor, to
moze to obejrzec, jak nie ma pod reka niczego
lepszego.
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D kolejny film sygnowany marka Marvel

Cinematic Universe, zwany , Kapitan
Marvel”. W internetach zawrzato z powodu
afery, fani masowo poszli do kina, a sam film
zostat zbombardowany negatywnymi recen-
zjami z powodu wyzej wspomnianej afery.
Jak byto naprawde? Czy Samuel L. Jackson
wypadt dobrze? Czy sam film byt przecietny
i nie zastugiwat na poklask? Dowiecie sie tego
z niniejszej recenzji, ktora poprowadza Gray,
Sosna, Moonlight oraz Victoria Luna.

» Redakcja Equestria Times

Wrazenia ogodlne

Sosna: Ogolne wrazenia mam w stosunku do tego
konkretnego filmu pozytywne. Moze nie jest to
najlepszy film z MCU, jednakze trzyma catkiem
niezty poziom. Do kina szedtem liczac na niezte
kino akgji i to tez otrzymatem. Nie bytem Swia-
domy, o co wybuchta ta cata afera i dlaczego tak
bardzo bombarduja negatywami ten film. Idgc do
kina, oczekiwatem wprowadzenia dla bohaterki,
ktéra miataby moce i nie zawiodtem sie.

Gray: Chyba jeszcze nie widziatam filmu Marvela,
ktory by mi sie jakos$ bardzo nie podobat i ten
takze nie byt wyjatkiem. Aczkolwiek posztam do
kina bez wygorowanych oczekiwan i z mysla, ze
moze byc réznie, bo nie trudno natrafi¢ w Inter-
necie na wiele niepochlebnych opinii o Capitan

H NIEKUCOWE
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Recenzja Capitan Marvel

Marvel. | szczerze méwiac, nie wiem za co caty
ten hejt, skoro film byt bardzo fajny. Byta akcja,
miejscami byto Smiesznie, byt kotek — czego
chcie¢ wiecej?

Moonlight: Na film zbieratam sie dtugo, bo
ze wzgledu na skrajne opinie nikt nie chciat
iS¢ ze mng do kina. Ostatecznie nie datam sie
ponies¢ negatywnej fali i jakies 30 min temu
wysztam z seansu, i zdecydowanie nie zatuje
mojej decyzji. Nie nazwatabym ,Capitan Marvel”
najlepszym filmem z tego uniwersum, ale szcze-
rze mysle, ze trzyma poziom fazy trzeciej. Ma
swoj specyficzny klimat, ktéry odbiega nieco
od patetycznych historii ziemskich bohateréw
i kilka bardzo przyjemnych smaczkéw. Naprawde
bardzo smacznych scen. Nie zmyslam. Jedno jest
pewne, teraz chce miec kota jeszcze bardziej...
a przy okazji jeszcze mocniej nie moge doczekad
sie ,Avengers: Endgame”, wiec przynajmniej dla
tych rzeczy byto warto.

Victoria Luna: Przyznam sie, ze gdy tylko do-
wiedziatam sie o tej produkcji bytam lekko...
zniesmaczona. Powdd? Tytut bohaterki. Miatam
wrazenie, ze wydawnictwu skonczyty sie pomy-
sty, jak nazywac swoje postacie... Lecz odkad
tylko zobaczytam scene po napisach ,Infinity
War”, miatam nieodparta che¢ dowiedzenia sie
czego$ na temat tajemniczego pager'a. Warto
byto czekac tyle czasu. Poza tym, bardzo mnie
ucieszyt termin premiery, poniewaz byt to udany
prezent dla mojej mamy.



Fabuta

Sosna: Nie sypigc zbytnio spoilerami, bo tez nie
kazdy je lubi, moge napisa¢, ze fabuta filmu jest
stosunkowo prosta, aczkolwiek nie jest to wada.
Po pierwsze: jest to historia wprowadzajaca. Po
drugie: jest to film z gatunku superhero movie.
Catosc fabuty jest przyjemna w odbiorze i nie me-
czy. Dostajemy tu bohaterke, ktora trafita w obcy
dla siebie rejon kosmosu, czyli planete Ziemie,
a konkretnie Stany Zjednoczone lat dziewiec-
dziesiagtych, i ktéra jest swoistym strozem prawa
w galaktyce. Dodatkowo trafia na nasza planete
odcieta od mozliwosci powrotu i prébuje sobie
poradzi¢ po swojemu. Scenariusz, pomimo swej
prostoty, zawiera kilka ciekawych zwrotéw akgcji
powodujacych, ze mozna inaczej spojrze¢ na po-
stacie przedstawione w filmie. Ogdtem fabuta nie
jest moze mistrzostwem Swiata w przedstawianiu
fabut, acz generalnie trzyma poziom. Jedyne, co
mi w sumie przeszkadzato, to retrospekcje, ktorych
byto za duzo i byty wciagz te same. O ile za pierw-
szym razem te retrospekcje byty czyms$ nowym,
tak za kazdym kolejnym ich ogladaniem miatem
wrazenie, ze sg wrzucone tylko po to, zeby po raz
kolejny odnies¢ sie do wydarzen majacych miejsce
przed wtasciwg akcja tytutu.

Gray: Fabuta nie jest zbyt skomplikowana, ale nie
jest to cos, czego zazwyczaj oczekuje od filmu
o superbohaterach oraz ogladato sie to catkiem
przyjemnie, wiec nie zaliczytabym tego jako duzy
minus. Krotko o fabule: Vers jest kim$ w rodzaju
kosmicznego komandosa i przez przypadek trafia
na Ziemie, gdzie zamiast wykonywac rozkazy, jak
przystato na przyktadnego zotnierza, zaczyna robic¢
wszystko po swojemu. Byto kilka bardziej zaska-
kujacych momentow, w ktorych spodziewatam sie
sztampowych zagran z tego podobnych filméw, ale
na szczescie rozegrano to inaczej. Czarne charak-
tery nie byty tylko tym ,czystym zuem?”, ale miaty
sensowne intencje stojace za ich zachowaniami.
Gdybym miata sie do czegos koniecznie przycze-
pi¢, to byto stanowczo za duzo retrospekgji. Na
poczatku nie przeszkadzaty, ale mniej wiecej od
potowy zaczety by¢ meczace.

Moonlight: To juz kolejny film z typu wprowadzenia
bohatera do Swiata i fabuta w tym przypadku byta
tez dos¢ standardowa oraz bezpieczna, aczkolwiek
spora ilos¢ retrospekcji czasem komplikowata zro-
zumienie sytuacji. Nie byto to zbyt nieprzyjemne, bo
same wspomnienia przedstawiane byty w ciekawy
sposob i ten caty metlik tadnie odwzorowywat tez

zamet w gtowie naszej protagonistki, acz... ostatecz-
nie da sie to jakos$ zrozumie¢. Mamy tutaj mtoda
kobiete, ktéra ma swoje zdanie, ale to niestety mato
kogo obchodzi. Gdy przez psotny los przypadkiem
trafia na prymitywna planete, odcieta od reszty
swojego oddziatu, w koncu ma szanse zrobic to,
na co sama ma ochote. Jest tu sporo poznawania
siebie, ale tez budowania relacji miedzy bohaterami.
Tu dzieja sie rzeczy. Akcja tadnie ptynie, jest kilka
zwrotow, nie wszystkie zagrania sa takie oczywiste,
na jakie wygladaja na pierwszy rzut oka i catkiem
przyjemnie sie to oglada. Nie jest to jakis bardzo
skomplikowany scenariusz, ale potrafi zaskoczyc.

Victoria Luna: Od dziecka zbieratam komiksy, ale
w tym przypadku preferuje Kinowe Uniwersum od
komiksowego oryginatu. Mimo to, postanowitam
nieco przyjrzec sie postaci Kapitan Marvel z powodu
obawy, ze wpadniemy prosto wir wydarzen bez
zadnego wyttumaczenia. Na szczescie moje obawy
byty bezpodstawne. Fabuta jest prosta i zrozumiata;
ba, nawet schematyczna — mamy dobrych kolesi
i ztych kolesi, gdzie ci zli chca przeja¢ wtadze nad
wszechswiatem, a ci dobrzy ich powstrzymuija.
Logiczne, prawda? Lecz nic nie jest az tak pro-
ste... Nasza gtéwna bohaterka, Vers, jest jedna
z cztonkin elitarnej grupy Starforce, ktéra ma za
zadanie zneutralizowac zagrozenie ze strony Skrulli
— zmiennoksztattnych istot, bedacych wrogami dla
imperium Kree, a co za tym idzie — dla Vers. Nasza
grupka kosmicznych komandoséw wyrusza na
misje, chcac ocali¢ jednego ze swoich. Jednak, jak
zawsze, cos idzie nie tak... W ten sposob bohaterka
trafia na nasza niebiesko-zielong planete, gdzie
nasza przyszta pani Kapitan stoi przed szansg, by
poznac prawde o sobie i dowiedziec sig, kto jest
przyjacielem, a kto jest wrogiem. Fabuta jest prosta
i tatwa do zrozumienia bez potrzeby siegania po
komiksy od Marvela. Duza ilos¢ humoru, zwtasz-
cza w drugiej czesci filmu, ze nie wyjdziesz z sali
kinowej bez bolu brzucha. Mozna tutaj dostrzec
kilka nawigzan, choc ja zdotatam uchwyci¢ tylko
jedno. Klimacik tez jest, dzieki czemu w pewnym
sensie mogtam zobaczy¢ lata 80. na wtasne oczy,
a moja mama — wroécic¢ do czasdw swojej szalonej
mtodosci.

Bohaterowie
Sosna: Bohaterowie, przynajmniej ci gtéwni, byli
poprowadzeni catkiem przyzwoicie, pomiedzy
Nickiem Fury a sama Kapitan da sie wyraznie wy-
czu¢ chemie, oboje rozwijaja swoje partnerstwo
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na przestrzeni catego filmu i wida¢, ze aktorzy
sie przyktadaja do grania. Jednakze dla mnie
numerem jeden wsrod wszystkich bohaterdw jest
Goose, czyli futrzasta kupa Smiechu i szczerze to
wolatbym miec takiego kotka za przyjaciela, niz
wroga. Odmtodzony Nick Fury dos¢ przypadt mi
do gustu. Mito wiedzie¢, ze nie zawsze miat jedno
oko i nie zawsze byt tysy.

Co do protagonistki to hm... miejscami wypada
sztywno, niekiedy nawet bardzo, ale ogolnie daje
sie lubic i nie odtrgca charakterem. Jej relacje
z innymi bohaterami réwniez wypadaja w miare
naturalnie i nie miatem poczucia, ze niektére
postacie s3 wprowadzone na odczepnego, byle
by popchnac¢ fabute do przodu. Bohaterow jest
tu catkiem sporo, a kazdy ma do odegrania swoja
role w tym filmie. Nawet antagonista nie sprawia
wrazenia, ze zostat tu dodany tylko po to, zeby
byto przed czym broni¢ Ziemie/przyjaciot, ale ma
motywy stojace za swoim dziataniem.

Gray: Nie wiem, czy to Swiadczy dobrze o samym
filmie i jego gtownej bohaterce, ale zdecydowanie
najbardziej przypadta mi do gustu posta¢ Goosa,
czyli tego slicznego rudego kota. Mogtabym po-
wiedzie(¢, ze warto obejrze¢ Capitan Marvel tylko
dla samego kocura, ale jestem okropna kociarg,
wiec moja opinia jest bardzo nieobiektywna. Nick
Fury w mtodszej odstonie wypada bardzo cieka-
wie. Mito byto zobaczy¢, jak znana (i przynajmniej
przeze mnie lubiana) posta¢ zachowywata sie
w przesztosci. Jego relacja z Vers wypada bardzo
naturalnie, w miare trwania filmu stopniowo po-
jawia sie miedzy nimi... moze nie przyjazn, ale na
pewno swego rodzaju partnerstwo, za co aktorom,
ktorzy ich grali nalezy sie duza pochwata.

Co do samej Vers, czyli jakby nie patrze¢, gtownej
bohaterki, mam lekko mieszane uczucia. Chwilami
wypadata dos¢ drewniane, ale na cate szczescie
przez wiekszosc¢ czasu byto zupetnie inaczej. Szcze-
rze mowiac, jesliby przymknac oko (to wcale nie
jest suchy zart z Fury’ego, wcale) na te gorsze
momenty, to ciezko jej nie lubi¢. Ma silny charak-
ter, jest wytrwata i uparta, ale jednoczesnie jest
sympatyczna, a czasem nawet zarzuci dowcipem.

Moonlight: To, co w bohaterach podobato mi
sie najbardziej, to relacje budowane miedzy nimi
podczas catego filmu. Przez te dogryzki, rozmowy,
spojrzenia jakos tatwiej mi sie byto przyzwyczaic
do nowych postaci i jeszcze bardziej polubic te
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stare. Sporo w tym smaczkow, ktore tacza fa-
bute z pozostatymi filmami, co jest przyjemne.
Moje serce oczywiscie skradta relacja Fury'ego
z Goosem... to jest swietnie dobrana para. Ten kot
troche kradnie show protagonistce, ale czasem
udaje sie jej przejac pateczke. Trudno konkurowac
z tak uroczym futrzakiem.

Sama Vers jest moim zdaniem stworzona mniej
drewnianie, niz sie tego spodziewatam po usty-
szanych opiniach. Ma dziewczyna zgryzliwe
poczucie humoru, co nadaje smaczku do jej
charakteru. Plus potrafi tak zwyczajnie cieszyc¢
sie ze swoich mocy, nie ma w tym tyle pate-
tyzmu, co jest mitg odmiang. Odpowiedzial-
nos¢ odpowiedzialnoscia, ale moce s3 cool,
wiec mito, ze bohaterka jawnie to ukazuje.
Podobat mi sie tez Agent Coulson, ktory nie
pojawiat sie zbyt czesto, ale jak zwykle dodawat
swoje trzy grosze w idealnych momentach, przez
co polubitam te postac jeszcze bardziej.

Antagonisci tez sg zrobieni tak jakos bardziej
ludzko, maja swoje motywy, ktore nie sg jakies$
bezduszne i doklejone, by byto kogo gonic. Przez
to da sie ich nawet polubic.

Postaci jest ogétem sporo, ale kazda ma swoje
zadanie, nie odczuwa sie wrazenia, ze ktos jest
wprowadzony na site, wiec jest to na plus. Jak juz
wspomniatam relacje s mocna strona tego filmu.

Victoria Luna: Zacznijmy od Vers, czy tez raczej
Carol Denvers. Juz od pierwszych momentow
mozemy zauwazy¢, ze cos dreczy nasza bohaterke.
Jest postaciag z poczatku niestabilng, cho¢ po cze-
sci rozumiem jej zachowanie, poniewaz wiedziata
jedynie to, co jej powiedziano, czyli niewiele. Jest
dobrze wyszkolong wojowniczka, ktéra czasami
postucha rozkazow, a czasami nie — w zaleznosci
od tego, jaki ma dzien. Nim trafita na Ziemie byta
dla mnie bohaterem lekko sztywnym, pomimo
zabawnych dowcipow, ktore serwowata reszcie
cztonkow grupy Starforce. Z czasem jednak zdotata
sie wyluzowa¢, a co za tym idzie, Carol stawata
sie w koncu soba.

Z postaci drugoplanowych chciatam pochwali¢
Samuela L. Jacksona (Nick Fury) i Bena Mendel-
sohn’a (Talos). Obie te postacie byty po prostu
idealne, co tu duzo méwic. Dzieki temu filmowi
poznaliSmy superszpiega oraz przysztego dyrek-
tora S.H.ILE.L.D. z zupetnie innej strony, gdzie nie



ma twardej skorupy i braku zaufania do innych,
na jej miejscu natomiast jest przecietny agent
trzeciego poziomu. Co do Talosa, przypadta mu
dola ztoczynczy, ale takiego, ktéry ma silne mo-
tywy, by przeciwstawic sie imperium Kree, za co
nalezy sie uscisk dtoni dla tworcow.

Nie zapominajmy oczywiscie o rudym puszku, bez
ktorego ten film nie bytby sobg. Sama Brie Larson,
ktora wcielata sie w tytutowa postac, przyznata,
ze Goose (czy tez koci aktorzy, ktorzy odgrywali
te role) jest utalentowanym aktorem, gdzie jako
jedyny zbytnio nie gwiazdorzy.

Mam jedynie zal, ze agent Coulson byt tak krotko
na ekranie. Uwazam, ze tworcy powinni da¢ mu
nieco wiecej pola do popisu.

Warstwa audiowizualna
Sosna: Oprawa audiowizualna filmu trzyma po-
ziom catego MCU, muzyka jest spdjna z filmem,
aczkolwiek nie jest zbytnio zapadajgca w pamiec.
Efekty specjalne stoja na bardzo wysokim pozio-
mie, a odmtodzony Nick Fury wyglada bardzo
dobrze. Miatem troche wrazenie, ze na rzecz filmu
tworcy cofneli sie w czasie i sprowadzili Samuela L.
Jacksona z lat 90. z takich filméw z jego udziatem,
jak na przyktad Pulp Fiction, a nie, ze odmtodzili
go komputerowo. Pod wzgledem jakosci oprawy
audiowizualnej nie mam powodu, zeby sie do
tego filmu jako$ mocniej przyczepic.

Gray: W oprawie audiowizualnej nie dostrzegtam
zadnych uchybien, ogolnie trzyma poziom jakiego
oczekuje po filmie z MCU. Muzyka fajnie buduje
klimat, ale jedynym kawatkiem, ktory zapamie-
tatam jest ,I'm only happy when it rains’, cho¢
to tylko dlatego, ze lubie Garbage, czyli zespot,
ktérego autorstwa jest ta piosenka. Komputero-
we odmitodzenie Samuela L. Jacksona jest czyms
zrobionym absolutnie genialnie. Z ciekawosci az
sprawdzitam, ile w rzeczywistosci ma lat. Cate 70,
czyli odjeli mu dobre 40 lat. | to jest niesamowite,
jak idealnie im to wyszto.

Moonlight: Film wyglada i brzmi dobrze. Na efekty
specjalne mito sie patrzy, wiec trzymaja poziom
uniwersum. Odmtodzeni aktorzy wygladaja na-
turalnie do tego stopnia, ze momentami miatam
wrazenie, ze Samuel L. Jackson uciekt na chwile
z Pulp Fiction, by nagrac te sceny dla MCU. Kolory
podczas walk wybuchaja z ekranu prosto w twarz
widza, a ta jaskrawosc¢ dodaje akcji dynamiczno-
Sci. Szczegolnie podoba mi sie kontrast czerwieni
i niebieskiego na stroju pani Kapitan, co dodat-
kowo podbija jej Swiecgca moc. Wyglad Vers na
pewno przycigga wzrok. W jej przypadku jedyne,
co mi przeszkadzato, to te Swiecgce oczy... moim
zdaniem nie wygladato to zbyt powaznie, ani tez
jakos specjalnie urodziwo. Ogotem kostiumy w fil-
mie byty dobrze zrobione, a ze ja lubie klimaty
skorzanych kurtek, to miatam na co popatrzec.
Co do muzyki, najbardziej w pamiec¢ zapadt mi
utwor No Doubt ,Just a Girl”, ktory sSwietnie zbu-
dowat klimat podczas pewnej mitej dla oka akgji.
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Victoria Luna: Po raz kolejny CGI nie zawiodto
mitosnikdow MCU, w tym mnie. Komputerowe
odmtodzenie filmowego weterana to byt ge-
nialny pomyst — dzieki temu Samuel L. Jackson,
ktory od poczatku wciela sie w role dyrektora
Fury'ego, moégt ponownie zatozy¢ ciemny ptaszcz
i charakterystyczng opaske na oko. Ma sie wrecz
wrazenie, ze Jules Winnfield wpadt na kolejna
kawe, przy okazji dostarczajac pewna swiecaca
walizke... Oprawa graficzna ponownie staneta
na wysokosci zadania, podobnie jak scenografia
z lat 80. ubiegtego wieku. Najbardziej spodoba-
ta mi sie scena ze starym PC, gdzie Talos pyta
sie, czemu tak dtugo to zajmuje. Coz... Kazdy,
kto miat stacjonarny komputer zdazyt sie juz
przyzwyczaic.

Muzyka rowniez zostata doskonale dobrana.
Podczas seansu mama czesto szeptata mi do
ucha nazwy piosenek oraz nazwiska tworcow
ponadczasowych dziet. Mozemy natrafic¢ tu na
takie peretki jak ,Whatta Man” En Vogue &
Salt-n-Pepa czy utwér legendarnego zespotu
Nirvana ,Come As You Are”.
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Jak wypada film na tle reszty MCU?
Sosna: Jesli miatbym poréwnac Kapitan Marvel
do filmoéw z catego MCU, to najbardziej przy-
pomina mi on pierwsze filmy z tego uniwer-
sum, takie jak pierwszy ,Iron Man" czy ,Kapitan
Ameryka”. Podobny klimat, niekiedy podobne
relacje — bardzo przypomina te starsze filmy. Jest
ciekawa wstawka w MCU i dobrze wprowadza
bohaterke przed kolejng czescig ,Avengersow”.
Odniostem tez wrazenie, ze wprowadza kilka
watkow, ktore moga byc istotne w nadchodza-
cym filmie. Jak dla mnie, warto obejrzec.

Gray: Przez Kapitan Marvel jeszcze bardziej
nie moge sie doczeka¢ ,Endgame”, po czesci
dlatego, zeby zobaczy(¢ jakie beda relacje Vers
z resztg Avengersow. Mam wrazenie, ze ten
film miat nawigzywac klimatem do pierwszych
filméw z uniwersum. Mysle, ze nie warto przej-
mowac sie, jak dla mnie niezastuzonym, hejtem
na ten film. Wedtug mnie, zdecydowanie jest
wart obejrzenia.

Moonlight: ,Capitan Marvel” bardzo fajnie
postuguje sie smaczkami z poprzednich czesci,
przez co ogladajac z ojcem film, co jakis czas
miatam ochote zaczepi¢ go i powiedziec: ,Patrz,
to byto w tym i w tym filmie. Fabuta jest tadnym
mostem, ktory taczy te wszystkie kosmiczne
rzeczy z wydarzeniami na Ziemi, przez co ca-
tos¢ uniwersum zdaje sie bardziej spojna. Czuc
tu ten specyficzny klimat pierwszych filmow
z MCU, ale jest on jakos tak mniej patetyczny
od Kapitana Ameryki, jednak nie az tak szalony
i zabawowy, jak filmy z Iron Manem.

Jedno jest pewne. Po obejrzeniu jeszcze bar-
dziej nie moge doczekac sie ,Endgame” i te role
film spetnia sSwietnie. Jest naprawde dobrym
skrzydtowym, ktéry pomaga potaczy¢ stare
watki i napali¢ widza na danie gtdwne. To taka
smaczna przystawka, ktora nie zapetnia brzucha.

Victoria Luna: Film podsyca apetyt na ,Aven-
gers: Endgame” wraz z kazda jego minuta.
W dosy¢ prosty, a zarazem efektowny, spo-
sOb przedstawia nam nowa cztonkinie grupy
Avengers. Nie ma potrzeby siegac po znaczna
ilos¢ komikséw czy tez spedza¢ godzin na po-
szukiwaniu informacji w Internecie. Wystarczy,
abyscie zajeli wygodne miejsce, kupili smaczne
przekaski, a ten film bedzie jeszcze lepszy.
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Recehzja Devil -May Cry5

evil May Cry 5, czyli Capcom zdecydo-
Dwa} sie po 11 latach wréci¢ do znanej
formuty slasheréw, uznajac DMC za
niebyte. Co z tego wynikneto? Tego sie do-
wiecie z recenzji, ktéra przygotowat dla Was

najbardziej drewniany z redaktorow, czyli
Sosna, oraz Corra.

» Redakcja Equestria Times

Ogolne wrazenia

Sosna: Jak dla mnie jest to jedna z najlepszych
czesci serii. Ogolnie jest to bardzo dobry slasher,
w ktorym rozgrywka nie robi sie monotonna. Na
szczescie nie ma tutaj misji wypetniaczy pokroju
planszéwki z przedostatniej misji w Devil May Cry
4, za co dziekuje twércom. Owszem, ma swoje
wady, jednak uwazam, ze jest to dobra gra. Nie
ukrywam jednak, ze pewne rzeczy mogty by¢
zrobione lepiej.

Corra: Moja historia z DMC zaczeta sie z 4 cze-
$cig, by nastepnie przejs¢ do sredniego DmC:
Devil May Cry (w ogdle brawa dla osoby ktéra
wymyslita tg nazwe, order ziemniaka dla Ciebie),
by nastepnie przegrac reszte na remasterkach.
Cos tam zatem doswiadczenia w DMC mam i mu-
sze przyznac¢ jedno: DMC 5 jest tym, na co fani
czekali te wszystkie lata, gra jest dopracowana,
walka jest cudowna i graczowi jest az przyjemnie
ja powtarzac.
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Fabuta

Sosna: Fabuta zaczyna sie w momencie ataku
krola demondw na miasto Red Grave City. Ogdlnie
rzecz biorac, catos¢ jest przyzwoita w swoim ga-
tunku. Nie jest to co prawda ultra epicka epopeja
o ratowaniu swiata i rzeczy rownolegtych, ale daje
solidny pretekst do tego, zeby brna¢ naprzéd.
Jednakze fabuta jest dla mnie wiecej niz wystar-
czajaca w slasherach, bo to nie dla niej gtdwnie
przechodzi sie tego typu gry. Oferuje jednak kilka
momentow, ktére mnie zaskoczyty. Po za tym, ze
fabuta jest w miare okej, to jest wrecz rajem dla
fanéw uniwersum. Oferuje rozwiniecie watkéw dla
poszczegdlnych bohateréw, a takze mase mniej-
szych lub wiekszych nawigzan do wczesniejszych
odston. Ogdtem jestem z niej bardzo zadowolony,
chocby ze wzgledu na rozwiniecie lore.

Corra: W DMC fabuta zawsze byta.....raczej dodat-
kiem do catej walki. To prawda, postaci byty dobrze
napisane, a ich rozwdj miat rece i nogi, ale sam
gtowny cel w postaci — idz, zabij kilka demonow,
zabij gtbwnego ztodupca — nie byt jakos zaska-
kujacy dla nikogo. Ale musze przyznac, ze w tej
czesci, Urizen, gtowny ztodupiec, jest zaskakujacym
bossem. Od samego poczatku jestesmy wrzuceni
w sam srodek walki z nim i ruszamy zabijac. | to mi
sie podoba. DMC 5 nie stara sie ukrywac, ze jest
gtéwnie slasherem, a dopiero potem gra z historia.
Nie mam momentu w ktorym cztowiek bytby znu-
dzony, a fabuta po prostu jest do tego dodatkiem.



Bohaterowie

Sosna: Powraca stary dobry Dante, a takze Nero
z poprzedniej czesci. Pojawiaja sie tez zupetnie
nowe postacie, a takze kilkoro starych, dobrych
znajomych, jak cho¢by Lady czy Trish. Jednak naj-
bardziej do gustu przypadta mi Nico, czyli zupetnie
nowa postac, ktora jest mechanikiem i opracowuje
roézne narzedzia do eksterminacji demondw dla
Nero, czasem tez robi je z fragmentéw wyelimi-
nowanych wczesniej demonow. Jest tez rébwniez
V. Postac tajemnicza, ale i majaca swoj cel w po-
konaniu Uriziena, czyli kréla demonéw, z ktorym
przychodzi nam sie zmierzy¢ w tej czesci. Jakos
nieszczegodlnie przypadt mi do gustu jego styl walki,
jednakze jako postac wydat mi sie catkiem intere-
sujacy. Nie wiem natomiast po co wprowadzono
Morrisona i po co wretconowano go w historie serii.
Nie petni on w sumie zadnej wazniejszej funkgdji,
a ijego samego jest na tyle mato, ze rownie dobrze
mogtoby go nie byc¢.

Corra: Jak Sosna wspomniat, powracaja starzy, jak
i nowi ludzie. Mnie tez mocno dziwi pojawienie
sie Morrisona, ktéry wczesniej byt tylko w anime.
W dodatku wyglada, ze za duzo siedziat w solarium
od czasu, kiedy go ostatnio widzielismy. Nico, nasz
nowy sprzedawca, i V, nowa posta¢, ktérg mozemy
pograc, sg ciekawymi dodatkami do znanej juz
od dawna obsady. Powiem szczerze, ze podobaja
mi sie ich charaktery oraz sposob w jaki zostali
napisani. Nico nie da sobie w kasze dmuchag,
jest z lekka roztrzepana i uwielbia obwachiwac
kawatki demonow. V jest ponurym cztowiekiem
z tajemnicza historig, ktory uwielbia cytowac
poematy z ksigzki, ktorg zawsze nosi ze soba.
Pasuja idealnie do tak pokreconego $wiata DMC.

Rozgrywka
Sosna: Miod i esencja catej gry. Dostajemy
do dyspozydji trzech grywalnych bohateréw, -
kazdego o innym, unikalnym dla siebie stylu

ktorej mozna sobie polatac. V natomiast walczy za
pomoca przywotywanych przez siebie demondw.
| to tym ostatnim bohaterem grato mi sie dziwnie,
gdyz wiekszos¢ czasu postugujemy sie przyzwa-
nymi demonami i nie bierzemy bezposredniego
udziatu w walce. Jednakze przez to, ze kazdym z tej
trojki walczy sie inaczej, w rozgrywke nie wkrada
sie nuda, za kazdym razem dzieje sie cos nowego
i gra sie tak samo przyjemnie na poczatku, jak
i na koncu gry. A walki z bossami to cud, miéd
i orzeszki. Zarowno pod wzgledem wizualnym,
jak i gameplayowym. Kazdy jest inny i na kazdego
trzeba zastosowac¢ odmienng taktyke. Jednakze
kilku sie powtarza i cho¢ ma to swoje uzasadnie-
nie fabularne, to jednak nie przepadam za takim
rozwigzaniem. Swoja droga na towcy Demonow
gra wydaje sie by¢ jakby prostsza od poprzedni-
czek. A na Cztowieku to juz jest wrecz banalna. Na
szczescie istniejg rozne poziomy trudnosci, w tym
te absurdalnie trudne, jak Niebo czy Piekto, albo
Piekto i Piekto, dzieki ktorym czu¢ wyzwanie

Corra: Kocham. Ten. Styl. Walki. Tak moge pod-
sumowac swoja opinie o rozgrywce. Ptynnos¢
zmiany stylow i broni na Dante, uzywanie 3 roznych
demondw i czekanie na dobicie przeciwnika na V,
proste szarzowanie i spuszczanie tomotu na Nero.
Kazda z postaci jest zupetnie inna, a jednocze-

Snie nie zmusza gracza do uczenia sie
NN Wszystkiego od poczatku. Wszystko
N\ wchodzi intuicyjnie, a w dodat-
\ ku mamy mozliwos¢ wiacze-
nia automatycznych combo-
sow kiedy chcemy walczy¢
z niesamowitymi efektami,
nie patrzac na ranking. Zde-
cydowanie najprzyjemniej
N\ grato mi sie Dante, ktory

walki i uzbrojeniu. Dante otrzymuje najwiece] (EESa

broni eksterminujgcej demony, takiej jak na (8
przyktad demoniczny motocykl, ktérego 8
uzywa sie jak ciezkiego, dwustronnego mto-
ta, a takze kilka innych broni demonicznego
pochodzenia. Nero otrzymuje czerwong krolowa
i niebieska roze, czyli uzbrojenie znane z poprzed-
niej czesci. Dostaje on takze zestaw réznego rodzaju
protez reki, ktére na rozne sposoby urozmaicaja
i uprzyjemniajg walke Nero. Mamy tutaj proteze
dotadowujaca bronie, odpychajaca, czy taka, na
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sposobow walki ma az kilkanascie, zaleznie jakie-
go stylu i broni bedziemy uzywad, ale nie zmienia
to faktu, ze na V miatem najlepsze wyniki. Widac,
ze spedzili duzo czasu, by wyszto to jak najlepiej,
i chwata im za to, bo nie mam nic do zarzucenia.
Tak cudnego slashera nie miatem w rekach od lat.

Oprawa audiowizualna

Sosna: Jezeli chodzi o grafike to jest tadnie, nawet
powiedziatbym, ze bardzo. Postacie sg szczegotowe,
potwory sa fadnie zaprojektowane, a i miejscowki
sg w porzadku. Chociaz co do tych ostatnich, to
gdzies w potowie gry wiekszos¢ zaczyna wygladac
bardzo podobnie. Co prawda r6znig sie kolorysty-
kg, detalami i rozktadem, to jednak wygladaja one
bardzo, ale to bardzo podobnie. Nie przeszkadza
to w sumie w rozgrywce, jednakze miejscowki
mogtyby by¢ bardziej zréznicowane. Ogodlnie jest
dobrze, ale mogtoby by¢ lepiej. Natomiast co do
muzyki, to nie mam sie czego przyczepi¢. Utwor
bitewny Nero jest swietny, tak samo, jak i utwory
innych bohaterow. Gtosy postaci sa dobrze dobrane
i stucha sie ich przyjemnie. Oprawa audio, moim
zdaniem, zastuguje na jakies wyrdznienie.

Corra: Wizualnie gra jest zachwycajaca. Nie spotka-
tem sie z ani jednym bugiem, animacje sg ptynne
i przepiekne, wybuchy sa wybuchowe. Jedyne, co
mnie drazni, to mata ilos¢ piosenek w trakcie poje-
dynkéw. Kazdy z bohateréw dostaje 1 utwoér, ktory
zaczyna gra¢ w momencie starcia. Nero dostaje
Devil Trigger znany ze zwiastunow. Zatem kiedy
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po raz 100 styszymy to samo w kétko, no nie ma
co ukrywac, lekko to psuje nastroj. Ale jedno moge
pochwali¢, utwory sg swietnie dobrane do postaci.

Jak wypada na tle innych gier

z gatunku

Sosna: Najtatwiej bytoby zacza¢ od pordwnania
z resztg gier spod szyldu Devil May Cry. Jak juz
wspomniatem, jest to jedna z najlepszych cze-
sci serii. Usprawnia wiele rzeczy, ktére byty do-
bre w poprzedniczkach, dodaje sporo od siebie
i czerpie inspiracje z innych gier tego typu, nie
bedac przy tym ich kalka. Natomiast w poréw-
naniu z innymi grami z gatunku, to jest dobrze,
ale cho¢by Bayonetta kilka rzeczy robi lepiej, jak
chocby miejscéwki. Podsumowujac, Devil May Cry
5 jest wedtug mnie jedna z najlepszych gier w serii
i jednym z lepszych slasherow w ogdle.

Corra: Jest to zdecydowanie najlepsza cze$¢ jak
dotychczas. Naprawiono sporo btedoéw poprzed-
niczek, wzieto troche dobrego z DMC: Devil May
Cry, dano historie, ktora jest catkiem interesujaca
i potrafi zaskoczy¢. Walki s3 miodne, a postaci
sg Swietne. Jezeli ktos sie zastanawiat czy warto,
maowie jasno, ze tak.

¢1 119878

Makaronowy niszczyciel
Nietypowy Poskramiacz demondw, ktdry
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Recenzja Fate/Zero

oje pierwsze zetkniecie ze stynnym
M uniwersum Nasuverse (od imienia au-

tora, Kinoko Nasu) byto dos¢ bolesne.
Anime ,Fate/Stay Night” okazato sie niezbyt
tadnym zlepkiem trzech sciezek z gry visual
novel o tym samym tytule, gdzie widza zale-
wat ogrom informacji, z ktora nie wiedziat co
poczaé, a glownemu bohaterowi zyczylo sie, by
w koncu cos go zabito. Zachecony przez zna-
jomych, cho¢ z pewnymi oporami, siegnatem
po prequel powyzszego dzieta - i wsigknatem
na amen.

» Ghatorr

Pierwsza odstona cyklu miata, przynajmniej w za-
tozeniach, dos¢ prostg fabute. W XXI wieku w ja-
ponskim miescie, ktore nie tak dawno spopielit
ogromny pozar, rozpoczyna sie Wojna o Graala -
magiczny rytuat, w ktérym kilku magow rywalizuje
o starozytny artefakt o niewyobrazalnej potedze.
Kazdy z nich przyzywa sobie do pomocy Stuge,
legendarnego bohatera, wspierajacego ich w wal-
ce. Ostatni mag ze stuga wygrywa. Tyle w skrocie.
Fate/Zero opowiada historie poprzedniej Wojny
o Graala, poprzedzajacej te pokazanag w Fate/Stay
Night. Cate szczescie robi to o wiele, wiele lepiej.
W koncu nie mozna sie spodziewac niczego innego
gdy spojrzy sie na liste tworcow — Urobuchi, tworca
.Psycho-Pass” czy ,Madoka Magica”, studio Ufota-
ble, ktore zrobito ,Kara no Kyoukai”, Yuki Kajiura
odpowiedzialna za muzyke... Taka lista zwiastuje
prawdziwg uczte dla ducha, oczu i uszu.

Jedna z rzeczy, ktére mnie draznity w oryginale, byli
magowie bioracy udziat w konflikcie. Wiekszos¢ z nich
byta w wieku szkolnym, przez co trudno byto mi ich
brac powaznie. W recenzowanej pozycji ten problem
nie wystepuje, a kazdy ze Smiatkdéw dazacych do zdo-
bycia Graala zastuguje na osobny serial. Kogo tu nie
mamy! Ksiedza z powaznym kryzysem wiary i wartosci,
zawodowego morderce magow uznajacego, ze cel
uswieca srodki, seryjnego morderce, ktéry do wojny
dotacza przez przypadek... Czes¢ z nich sie zna i ze soba
rywalizuje, stare niesnaski naktadaja sie na dazenia do
zwyciestwa, a watpliwa moralnos¢ i bojowe doswiad-
czenia czesci uczestnikdw sprawiajg, ze catos¢ szybko
staje sie dosc brutalna. Co ciekawe, animozje miedzy
postaciami nie zawsze wynikajg po prostu z konfliktu
intereséw — zadziwiajgco czesto podtoze jest oparte
o filozofie zyciowe poszczegdlnych postaci. Szczegol-
nie widac to na przyktadzie trojki Stug-krolow: Artura,
Aleksandra Wielkiego oraz Gilgamesza (legendarny
monarcha ze starozytnego Uruk).

Na osobng wzmianke zastuguja przyzwani przez ma-
gow Studzy —w tym szlachetnym gronie mamy cho-
ciazby samego Aleksandra Wielkiego, ktory zdobyt
sobie (zastuzenie!) fanowski przydomek ,Broskander”
(od pofaczenia stowa ,brother” i perskiej wersji imienia,
Iskander), kréla Artura czy irlandzkiego bohatera z le-
gend, Diarmuida — stynnego wiocznika z przekletym
znamieniem, przez ktore kazda niewiasta od razu
sie w nim zakochuje. Biorac pod uwage fakt, ze tego
ostatniego przyzywa mag walczacy w towarzystwie
swojej narzeczonej mozna sie spodziewac sporych
ktopotow.
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Ogodlnie rzecz ujmujac, bohaterowie sg jedna z naj-
wiekszych zalet tego serialu. Kazdy widz moze so-
bie bez problemu wybrac ulubione postacie i im
kibicowac... cho¢, biorgc pod uwage jak brutalnym
widowiskiem jest Wojna o Graala, szanse na to, ze
ich faworyci dozyja do konca, sa niewielkie. Tak, Fate/
Zero to brutalny serial, w ktorym trup Sciele sie gesto,
mamy do czynienia z niemitymi dla oka scenami
Smierci (gtownie dzieki wymienionemu seryjnemu
mordercy, ktory jest zachwycony nowymi sposobami
na rozpruwanie ludzi, szczegolnie dzieci), a kazda
z postaci predzej czy pozniej zostaje wystawiona
na fizyczne i/lub psychiczne tortury. Ostrzegam tez
przed ogladaniem serialu przez ludzi, ktorzy bojg
sie owaddéw — jeden z uczestnikow konfliktu uzywa
magii opartej o te (nie)sympatyczne zwierzatka, a jego
rodzina robi z nimi rzeczy, ktére normalnie $nig sie
tylko w najgorszych koszmarach.

Oczywiscie, zabijanie sie nawzajem nie jest jedyna
rzecza, jaka zajmuja sie nasi bohaterowie. Od czasu
do czasu mamy lzejsze sceny, jak na przyktad do-
stosowywanie sie Stug, badz co badz urodzonych
w starozytnosci lub sredniowieczu, do wspotczesno-
sci. Bryluje tu przede wszystkim Aleksander, ktéry
jest zainteresowany wszystkim — od nowoczesnego
uzbrojenia po gry wideo.

Oprawa wizualna jest po prostu obtedna. Szczegolnie
widac to przy efektownych i efektywnych scenach
walki, ktore sg wspaniale zaplanowane i wyrezyse-
rowane. Potaczenie nowoczesnego Swiata ze sta-

potezng magiag pozwolito tworcom na to, by zaszalec.
Niewazne, czy walka na ekranie jest toczona przy
uzyciu mieczy i wtoczni, karabindw i magii, czy moze
dwdch mysliwcow (z ktorych jeden jest opetany, to
po prostu trzeba zobaczy¢), oglada sie to z wyrazna
przyjemnoscia. Nie mozna narzeka¢ ani na jakosc
tego co widzimy, ani na brak urozmaicenia. Kazda
z postaci wyroznia sie wygladem, niemozliwe jest
ich pomylenie ze sobga (co nie zawsze jest oczywiste
w anime).

Rownie dobrze prezentuje sie oprawa dzwiekowa.
Yuki Kajiura data z siebie wszystko, tworzac cudow-
na Sciezke muzyczna, ktora idealnie dopetnia sceny
walki. Po dzi$ dzien bardzo mito mi sie tez stucha
utworow z openingu. Aktorzy gtosowi takze staneli
na wysokosci zadania i s3 dobrze dobrani. Najbar-
dziej do gustu przypadli mi szczegdlnie odtworcy
rol Aleksandra Wielkiego i Diarmuida, ktorych gtosy
Swietnie oddajg emocje.

Czy znalaztem w tym serialu jakies wady? Z radoscia
moge przyznac, ze nie. Od poczatku do konca to
anime przykuto mnie do fotela, zapuscito korzenie
w mojej duszy i przytrzymato jeszcze dtugo. Od czasu
do czasu stucham sobie muzyki od Yuki lub ogladam
ulubione sceny. Co wiecej, Fate/Zero zdotato zrobic
to, co nie udato sie Fate/Stay Night — zainteresowac
mnie uniwersum, w ktérym te historie sg osadzone.
Serial ten stanowi Swietne wprowadzenie w ten Swiat,
w ktorym funkcjonuje jeszcze kilka innych anime,
filmoéw oraz gier. Polecam kazdemu, nawet jesli nie
lubi japonskiej tworczosci.

Equestria Times
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Recenzja Fate/Grand Order

tomaty z drobnymi zabawkami w kapsut-

kach, czesto takie cos stoi przy wejsciu do
wiekszych marketow, centrow handlowych i tak
dalej) zeruja na ludzkiej sktonnosci do hazardu
i nabijania punkcikow. Zawsze jest cos wiecej do
zrobienia, kolejny wojownik do wylosowania,
jakies surowce do zdobycia. Tymczasem w jakims$
zakatku umystu, predzej czy pézniej, pojawia sie
zdradziecka mysl, ze w sumie mozna by kupi¢
odrobinke waluty premium...

G ry typu gacha (od japonskiej nazwy na au-

» Ghatorr

Po zobaczeniu Fate/Zero (recenzja w tym numerze)
nabratem ochoty na dalsze zagtebienie sie w uni-
wersum tego serialu. Tak sie ztozyto, ze pewien
znajomy grat akurat w gre mobilng o tytule ,Fate/
Grand Order” i zapadto mi to w pamiec. Po pewnych
problemach (aplikacja oficjalnie nie jest dostepna
w Europie, zamiast z Google Play musiatem ja scig-
gac z Apk Pure, ktore nie bierze pod uwage w jakim
kraju jestesmy) sciggnatem, odpalitem...

Gra zaczyna sie dos¢ niejasno. Zaczynamy od bitwy,
w ktorej kierujemy trojka Stug, nie wiedzac co sie
dzieje ani czemu walczymy, by nastepnie oberwac
prosto w twarz spora dawka informacji, zupetnie
jakby tworcy lubili sie zneca¢ nad mozgami graczy.
W skrocie — gramy jako rekrut organizacji o nazwie
Chaldea, stosujacej razem magie i technologie, by
strzec ludzkosci przed wyginieciem. W tym celu
stworzyta ona kilka ciekawych narzedzi, ktére maja

jej to utatwic. Mamy tu miedzy innymi wielki mo-
del Ziemi potaczony z komputerami, ktory w razie
problemow ma pokazywac, z ktorej strony nadcigga
zagrozenie dla ludzkosci, maszyne do tak zwanych
Jrayshiftow”, czyli skokéw w czasie, oraz system do
przywotywania Stug.

Nasz bohater przybywa do Chaldei w idealnym
momencie — wiasnie wykryto dziwaczng anomalie
czasoprzestrzenna. By ja przebadac nowi rekruci
dostajg za zadanie wykonanie eksperymentalnego
rayshifta, dokonanie zwiadu i powrot. Niestety, z tych
czy innych powodow zostajemy za kare wykluczeni
z pierwszej misji... dzieki czemu nie ma nas w po-
mieszczeniu kontrolnym gdy dochodzi do ataku
bombowego. Co gorsza model Ziemi, ustawiony na
rok 2018, pokazuje, ze naszg kochang planete cos$
wypalito do poziomu gotej skaty. Majac po swojej
stronie niedobitki Chaldei, system przywotywania
Stug i jedna z asystentek, ktéra w momencie ataku
zostata Smiertelnie ranna i musiata sie na state pota-
czy¢ z jednym ze Stug, by przezy¢ musimy uratowac
ludzkos¢! katwizna, prawda? Wstep do fabuty moze
brzmiec banalnie, ale opowiadana historia potrafi
wciagnac. Mamy tu kilka watkow, tajemnice i bardzo
duzo ciekawych postaci.

Petla rozgrywki jest prosta. Walczymy, aby zdoby¢
zasoby i pchnac fabute do przodu. Wykorzystujemy
zasoby, by lepiej walczy¢. By walczy¢ zuzywamy
punkty akgji, ktére odnawiajg sie w czasie rzeczywi-
stym, pozwalajac na stoczenie kilku walk dziennie.
Do ich odnowienia mozna tez uzywac przedmiotéw
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specjalnych, a przy kazdym zdobytym przez gracza
poziomie doswiadczenia dostajemy za darmo caty
pasek. Biorgc pod uwage, ze poczatkowo da sie
szybko nabijac kolejne levele, to poczatkowo roz-
grywka ma naprawde szybkie tempo, jesli mamy
czas i nie dajemy sie gtupio zabijac. Pomaga w tym
szczegOlnie system wspotpracy z innymi graczami
— mozna ,wypozyczy¢" pojedynczego Stuge, oraz
samemu wypozyczac swoje. Nie dos¢, ze dostajemy
za to punkty, to jeszcze taki bohater na 90 poziomie
pozwala na przebicie sie przez pierwsze rozdziaty
fabuty jak Mongotowie przez Rosje.

W przeciwienstwie do serialu nasz protagonista
moze kontrolowac wiecej Stug — do szesciu jed-
noczesnie. Wiekszos¢ czasu spedzamy toczac tu-
rowe walki, w trakcie ktorych mozemy aktywowac
umiejetnosci bohaterow i kaza¢ im wykonac jeden
z trzech r6znych atakow. Do tego dochodzg jeszcze
powigzania miedzy atakami, umiejetnosci specjalne,
mozliwos¢ podczepiania dodatkowych efektéw do
naszych postaci, stosowanie magii... Opcji taktycz-
nych jest masa, a biorgc pod uwage rosnacy poziom
trudnosci, niektore pojedynki potrafig da¢ w kos¢,
jesli sprobujemy zaszarzowac bez zastanowienia.

Oprocz fabuty (ktéra jest catkiem rozbudowana
i zapewnia rozrywke na dtugi czas) mamy tez kilka
aktywnosci pobocznych — codziennie mozemy brac
udziat w tak zwanych ,darmowych zadaniach”, ktére
dostarczajg zasoby do wzmocnienia naszej druzyny.
Do tego postacie, ktore odpowiednio rozwiniemy,
aktywuja pomniejsze misje fabularne, ktére po-
zwalajg na ich wzmocnienie. Jak to zwykle bywa
w grach na komorki, czesto mamy do czynienia
z wydarzeniami specjalnymi, ktore sg dobra okazja
na farmienie doswiadczenia.

Equestria Times

Stugi zdobywamy na dwa sposoby — niektorych
mozna zdobywac za darmo w fabule czy przy niekto-
rych wydarzeniach. Wiekszos¢ z nich zdobedziemy
jednak stosujac system przywotywania, ktéry mo-
zemy aktywowac przy zastosowaniu jednej z trzech
walut -, biletow” (pozwalaja na dokonanie jednego
przywotania), ,Swietego kwarcu” (waluta premium,
ktorag dostajemy za wykonywanie misji fabularnych
i za regularne logowanie) oraz ,punktow przyjazni”,
ktore dostajemy za wspotprace z innymi graczami.
Zbieranie kwarcu bywa nuzace, dlatego dobrze
jest czasem zagryz¢ zeby i odtozy¢ sobie zapas
na wypadek pojawienia sie wydarzen specjalnych,
ktore zawyzajg szanse wylosowania jakiegos silnego
bohatera.

Nawet najciekawsze walki nie bytyby mnie w stanie
zatrzymac na dtuzej, gdyby nie jedna z najwiekszych
zalet serii —ogromna liczba bohateréw. Miazdzaca
wiekszosc¢ Stug to postaci historyczne lub legendar-
ne, mniej lub bardziej skrzywione przez japonskie
postrzeganie kultury europejskiej albo ,rule of cool”.
Do tego im wiecej dana postac¢ walczy w naszych
szeregach, tym wiecej ciekawostek o niej odblo-
kowujemy. Zdotatem sie dowiedziec z tej gry kilku
naprawde ciekawych i interesujacych rzeczy — mamy
tu postaci z legend japonskich, irlandzkich, kilku
alchemikéw, swietych... Do wyboru, do koloru.

Grafika jest czytelna i przyjemna dla oka, animacje
sg ptynne, a interfejs prosty w obstudze. Ciezko cos
przeoczy¢, prawie nic nie przeszkadza... Denerwo-
wato mnie tylko to, ze jesli korzysta sie z dwdch
takich samych Stug (jednego ,pozyczonego” od
innego gracza i jednego swojego) to nie byto zad-
nego dodatkowego wskaznika, ktory informowatby
ktory jest ktory.

Czy polecam Fate/Grand
Order? Owszem — gra ma
przyjemnga fabute, postacie
i mechaniki, jedna bitwa nie
zajmuje duzo czasu, a sama
aplikacja nie jest duza w po-
rownaniu z innymi dzietami
tego typu. Do tego to je-
dyny znany mi tytut, w kto-
rym krol Artur z mieczem
Swietlnym (posta¢ dodana
do gry na Prima Aprilis,
ale zaskakujaco uzyteczna)
moze walczy¢ z faraonem
Ozymandiasem.
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Recenzja Imperator: Rome

rium Perskiego wyzionat ducha w Ba-

bilonie, jego mocarstwo nie przetrwato
dtugo. Najwazniejsi macedonscy generatowie
szybko zaczeli walczy¢ ze soba o schede po
zmartym krélu, rozpoczynajac tak zwane woj-
ny diadochéw (nastepcow). Ich historie czyta
sie jak dobra ksiazke sensacyjna, wypetniona
zdradami, nieoczekiwanymi zwrotami akgji. Ci
przywodcy, ktorzy przezyli, wykuli dla siebie
nowe krdlestwa, od Grecji po Indie. Mniej wie-
cej w tym samym okresie Republika Rzymska
zaczynata podchody do swoich ogromnych
wojen z Kartagina, na Sycylii niejaki Agato-
kles ogtosit sie krolem, a dynastia Maurjow
jednoczyta Indie.

G dy Aleksander Wielki po podboju Impe-

» Ghatorr

Dlaczego o tym wszystkim wspominam? Bo wta-
Snie w tym okresie osadzona zostata akcja naj-
nowszej gry strategicznej firmy Paradox Interactive
o tytule ,Imperator: Rome”. Firma ta zastyneta
juz takimi seriami jak ,Europa Universalis” czy
.Crusader Kings". Raz juz zapuszczali sie w czasy
starozytne, ale ,EU: Rome" zostato przyjete dosc
chtodno przez recenzentow.

Gracze mieli spore oczekiwania. Od momentu,
gdy rok temu na PDXConie na scene nagle wszedt
jeden z projektantéw, Johan Anderrson, przebrany
za rzymskiego senatora i z eskortg legionistow,
ekscytacja fanow firmy tylko rosta. Kolejne infor-

macje podsycaty ptomien zainteresowania — gra
miata opierac sie o najlepsze systemy z pozosta-
tych gier zespotu, oferowac wiele mechanik i tak
dalej. Cotygodniowe informacje, przekazywane
w postaci tak zwanych ,Developer’s diary” na po-
czatku wygladaty catkiem porzadnie i przykuwaty
uwage. Dopiero po pewnym czasie co$ zaczeto
sie psuc — tu drobne niescistosci, tam jakis system
nie wydawat sie by¢ wystarczajaco dopieszczony...
Szczegolnie duzy niepokdj wywotata informacja
o wykorzystywaniu niestawnego systemu ,many”
z Europy Universalis IV — abstrakcyjnej waluty wy-
korzystywanej do zarzadzania panstwem, wokot
ktérej zbudowano sporo mechanik.

Mimo obaw kupitem gre bez wiekszego wahania
— uwielbiam ten okres historyczny, szczegdlnie
w odniesieniu do panstw hellenistycznych. Wie-
dziatem, ze oming mnie dwie ulubione postacie
historyczne — gra zaczyna sie dopiero w 303 roku
przed nasza erg, gdy nie zyt juz moj ulubiony
diadoch (Eumenes z Kardii), a jedyny syn Alek-
sandra Wielkiego zostat juz zamordowany przez
nowego krola Macedonii, Kasandra. Mimo to i tak
oczekiwatem nieztej zabawy (i ewentualnych mo-
dyfikacji graczy, ktorzy by nieco cofneli date star-
towa) — Antygon, Demetriusz, Seleukos, rzymscy
patrycjusze, przywodcy plemion celtyckich... Na
starcie rozgrywki mamy do wyboru wiele postaci,
ktorych panstwa bedzie mozna prowadzi¢ przez
prawie trzy stulecia rozgrywki. Przy takim duzym
wyborze nie mozna sie nudzi¢, prawda?
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Juz pierwsze chwile po odpaleniu gry byty dos¢
bolesne. Interfejs jest, mowigc tagodnie, niezbyt
przystepny. Ciezko sie rozeznaé po samym wy-
gladzie przyciskdw, ktory z nich co robi, niektore
elementy sg rozmieszczone w dziwnych miejscach
(na przyktad przyciski zwiekszenia stabilnosci kraju
czy walki z wyczerpaniem wojennym wsrod cy-
wili powedrowaty na ekran religijny) i tak dalej.
Przegnitg wisienka na torcie jest budowanie drog
i przerzucanie niewolnikow, przy ktorych to czyn-
nosciach mozna sie zaklikac¢ na Smierc. Szczegolnie
to dziwi, jesli sie wezmie pod uwage, ze ,Crusader
Kings” i ,Europa Universalis” majg naprawde dobre
i czytelne interfejsy. To nie jest pierwsza gra tego
studia, wiec naprawde powinni by¢ juz w stanie
zaprojektowac co$ przystepniejszego.

Gdy juz przywykniemy do niewygody mozemy zajac
sie tym, po co kupilismy te gre — rzgdzeniem staro-
zytnym panstwem, podbijaniem wszystkich dooko-
ta. Mapa ciggnie sie od Szkocji w lewym gdérnym
rogu po Sri Lanke w prawym dolnym, wiec mamy
do zdobycia spory kawat Swiata. Panstwa nie rdzniag
sie jakos$ wybitnie od siebie — ot, majg oczywiscie
inne pozycje startowe, dostep do rdéznych tradycji
militarnych oraz jeden z kilku rodzajéw rzadu. To
nie ,Europa Universalis” czy ,Hearts of Iron” gdzie
narody miaty osobne drzewka rozwoju albo zestawy
idei panstwowych. W teorii maja tez rézne religie
oraz kultury, ale w praktyce nie zmienia to prawie
niczego. Nawet rytuaty religijne s mechanicznie
identyczne i réznia sie tylko opisami.

Jako przywddca mozemy korzystac z dyplomadji,
budowac wojska, stawiac jeden z czterech rodzajéw
budynkow (bardzo niska liczba, jeszcze w zad-
nej grze firmy nie ograniczono tak mozliwosci
rozbudowy prowingji), a nawet bawic sie odrobi-
ne w szpiegostwo lub zabdjstwa. Przez caty czas
unosi sie nad nami upidr wspomnianej juz many.
Gracz chce zmienic¢ gubernatora prowingji? Mana.
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Panstwo jest zdestabilizowane? Trzeba zadzga¢
kilka $win w ofierze bogom, za co ptaci sie mana.
Chcemy zaprzyjaznic sie z generatem sgsiedniego
kraju? Niespodzianka, trzeba na to wydaé¢ mane!
A moze by tak jakie$ odkrycia naukowe...? Dzieh
dobry mano, tesknitem za toba. Najgorsze w tym
wszystkim jest to, ze przyrost tego surowca zalezy
przede wszystkim od statystyk przywddcy kraju,
przez co gracz jest pozbawiony na to wptywu.

Gra sie to mniej wiecej podobnie jak w pozostate
tytuty tego studia — zgodnie z obietnicg zaimple-
mentowano w ,Imperatorze” mechaniki z innych
gier Paradoxu, cho¢ w bardzo uproszczony sposéb.
Z Victorii 2" otrzymalismy system populacji — kaz-
da prowincja, jakg posiadamy, ma swojag ludnosc,
okreslang kilkoma parametrami. Z ,Crusader Kings
2" — system postaci. Do tego z ,Europy Universalis
V" przyszta chyba cata reszta systemow rozgrywki.
Ciezko tu dostrzec jakas$ oryginalng mysl, me-
chanike, ktéra przykuwataby uwage, a ktéra nie
wygladataby jak uproszczona kopia z poprzednich
dziet firmy. Moze usprawnienia systemu wojen-
nego — nasze wojska moga korzystac z jednej
z kilku taktyk, zajmowanie prowincji pozwala na
zdobywanie niewolnikéw, a podbicie wazniejszego
miasta daje mozliwos$¢ wyrzniecia mieszkancow,
zburzenia budynkéw i posypania ziemi solg, zgod-
nie ze starozytnymi tradycjami.

Grafika jest, w najlepszym wypadku, czytelna (nie
dotyczy to oczywiscie interfejsu). Muzyka nie prze-
szkadza, i to najlepsza rzecz jaka jestem w stanie
0 niej powiedziec.

Czy polecam Imperator: Rome? Niekoniecznie.
Z jednej strony, jako wiernego fana Paradoxu oraz
olbrzymiego pasjonata epoki starozytnej, gra mnie
zawiodta, ale nie na tyle by nie nacieszy¢ sie nig
przez jakis czas. Z drugiegj strony, po jednokrotnym
wdarau sie Grekami w Indie oraz pobawieniu
L 9 sie kilkoma innymi kraJam| niekoniecz-
< nie mam ochote wraca¢ do rozgrywki,
przynajmniej do chwili gdy tworcy albo
fani nie wypetnia jej zawartoscig — czy
to przez DLC, czy przez darmowe mo-
dyfikacje. Jesli kto$ naprawde uwielbia
strategie i starozytnos¢, a Rome: Total
War z jakiego$ powodu mu sie nie po-
. doba to mozna Imperator: Rome kupic.
~ W innym wypadku lepiej poczekaé na
- przeceny, patche i tak dalej.
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https://drive.google.com/file/d/1I8ztu5gh6Ngu4uBupIlwU63mgKGpEuaA/view?usp=sharing
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