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[Drama][Slice of Life]

You Oughta be in Novels

Autor: Rambling Writer

giana. Jako Kucyk Cieni okazat sie jednym

wielkim zawodem, ktérego najwiekszym
osiagnieciem bylo zastrzelenie zabytkowych
kamykow, a jako kucyk wstawit sie tylko kra-
dzieza i fochem-gigantem. Co gorsza, gdy juz
odprawiono nad nim niezbedne egzorcyzmy
i biednego cieniokonia odestano do innego
wymiaru, to, jak gdyby nigdy nic, dran zaczat
pisac ksiazki! No co za pieron!

Przyznam wprost — koszmarnie nie lubie Sty-

» Ghatorr

Przy takim nastawieniu nie jestem pewien, co mnie
skusito do zerkniecia na ,You Oughta be in Novels”,
krotkiego opowiadania autorstwa uzytkownika
Rambling Writer. Pewnie chodzito przede wszyst-
kim o estetyczng, schludna oktadke — i bardzo sie
ciesze, ze datem sie skusic.

Przy zaledwie pieciu tysigcach stéw nie powinno sie
oczekiwac zbyt skomplikowanej fabuty. Ot, niejaka
A. K. Yearling, czyli Daring Do, udajaca zwyktego
kuca, otrzymuje dos¢ niecodzienng prosbe od
ksiezniczki Twilight — Stygian, kuc majacy na kar-
ku ponad tysigc lat zapdznienia cywilizacyjnego,
chce pisa¢, tylko potrzebuje odrobinki pomocy.
Tak oto dochodzi do spotkania tych dwdch kucy
w skromnej cukierni Donut Joego w Canterlocie.

Zarowno Daring Do, jak i Stygian zostali swietnie
przedstawieni. Cate opowiadanie czytelnik siedzi
w gtowie tej pierwszej, majac dostep do jej wszyst-

kich mysli, nawet najdrobniejszych. Tak niewielkie
rzeczy, jak wzmianka o ptaceniu dodatkowych
napiwkow tylko po to, by upewnic sie, ze nikt jej
nie rozpozna, czy mozliwosc¢ przejrzenia, jak ksztat-
tuja sie jej opinie, urealnia opowiadanie i dodaje
mu gtebi. Co wiecej, nie jest przedstawiona jako
wszechwiedzaca — sama przyznaje (w duchu), ze
fakt, ze opisuje prawdziwe, a nie fikcyjne, wyda-
rzenia negatywnie wptywa na kilka rzeczy w jej
ksigzkach. Ciekawie tez wypada Stygian, ktérego
wyobcowanie zostato bardzo fadnie przedstawione.
Jego styl pisania, zachowanie, pewne zagubienie
doskonale prezentuja to, ze jeszcze nie do konca
sie zintegrowat z nowoczesnym Swiatem.

Pomoc udzielona przez Yearling sktada sie z kilku
elementow. Stygian prezentuje jej drobny kawatek
swojej tworczosci i w zamian otrzymuje jego do-
ktadng analize, zostaje tez zaznajomiony z ostatnimi
nowinkami literackimi — jest polski akcent! Nieste-
ty, catos¢ konczy sie stanowczo zbyt gwattownie
— wyglada to tak, jakby autor po prostu nie miat
pomystu na dalsze wydarzenia, wiec nagle uciat
akcje. Wielka szkoda, bo, przy catej mojej niecheci
dla postaci bytego Kucyka Cieni, naprawde chetnie
bym sie dowiedziat, jak wygladata jego dalsza ka-
riera. Samo opowiadanko zas polecam — catkiem
tadnie prezentuje kilka rzeczy, z ktérymi musza sie
boryka¢ pisarze.

‘o IEIPANEBER
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[Oneshot][Alternate Universe][Violence][Tragedy][Slice of Life]

Krwawy Diament

Autor: Lyokoheros

bie, ze czasami wypadatoby cos napisac,

a kiedy nie ma sie pomystu na artykut,
to zawsze mozna wejs¢ na forum i przeczytac
jakies oneshoty, by mie¢ materiat do recenz;ji.
Tak tez zrobitam tym razem i jednym z tych
opowiadan byt ,, Krwawy Diament”. Autor znany
i sprawdzony, objetos¢ w sam raz, tagi... No
wiasnie, juz tu powinna mi sie zapali¢ czerwona
lampka. Tag [Tragedy] jest przeklety i ma to do
siebie, ze zwiastuje staby poziom fanfika. No,
ale przeciez Lyokoheros umie pisa¢, a przed
chwila przeczytatam historie, ktorej ,Krwawy
Diament” jest prequelem...

Praca dla , Equestria Times” ma to do sie-

» Cahan

Zazwyczaj staram sie nie recenzowac stabych fan-
fikow na tamach ,Equestria Times”, a juz na pewno
nie wygrzebuje rakow tylko po to, by zjechac je
W naszym czasopismie. Na wstepie powiem wiec,
ze ,Krwawy Diament” jest opowiadaniem bardzo
ztym, ale jednoczesnie dosc ciekawym. | niektorzy
powiedzieliby, ze to jest w tym wszystkim najgorsze
—zmarnowany potencjat. Autor mégt stworzy¢ dzie-
to wybitne, ale zamiast tego zwyczajnie je zaorat.

Zaczne od tego, ze ten fanfik ma czternascie stron.
Czasami to duzo, czasami to mato, ale czasami to
tak niewiele, ze to az zabawne. | tym razem mamy
do czynienia z tym ostatnim. ,Krwawy Diament”
powinien by¢ wielorozdziatowcem. Czytatabym
z wypiekami na twarzy i czekatabym na kolejny roz-
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dziat, gdyby tak byto. Opowiadanie nalezy do serii
o wampirzej Equestrii i jest inspirowane komiksami
+Adapting to Night” (nie znam). Ciekawy temat, nie?
Oryginalny, zwtaszcza jak na polski fandom. Szcze-
golnie, ze to nie jest komedyjka o kucoperzach czy
Flutterbat. Nie wiem czemu, ale po tym jak zaczetam
czytac i zobaczytam, ze w tym sSwiecie sg Kosciot,
Inkwizycja i Rycerze Switu, to spodziewatam sie
czegos... mrocznego. Czegos, co klimatem przywo-
dzitoby na mysl ,Bloodborne” (pierwsza potowe gry
oraz pewng ukrytg lokacje) i netflixowa ,Castlevanie”.
Ale zamiast tego po prostu sie usmiatam.

Jedna z najgorszych rzeczy jakie mozna znalez¢ w fan-
fiku jest zle dobrane stownictwo. | nagle cos, co miato
by¢ powazne, po prostu brzmi gtupio. Podobnie z time
skipami. Niektorych rzeczy nie da sie pomingc¢ w taki
sposob, aby nie zabito to opowiadania. Tymczasem
Lyoko to zrobit. | na tym nie poprzestat.

Zebyscie zrozumieli o czym w ogdle pisze, musze wam
nieco bardziej przyblizy¢ swiat wampirzej Equestrii. Po
pierwsze w Equestrii istnieje Kosciot, ktory skupia sie
na czczeniu Boga i jest ewidentna kalka katolicyzmu.
Inkwizycja oraz Rycerze Switu to organizacje, ktore
tutaj sg przedstawione w sposob pozytywny. Chyba,
poniewaz temat jest tylko lizniety, niestety. Istniejg
tez wampiry, ktére moga byc¢ dobre albo zte. Kosciot
nie walczy z wampirami, tylko ze ztem. Ba, wampiry
niekiedy stuza w jego formacjach. | to wszystko brzmi
naprawde fajnie i ciekawie. Niestety, ale zabrakto
przedstawienia, co te wszystkie organizacje wtasciwie
robig i jak to robia. Sg ttem.


https://www.deviantart.com/anatofinnstark/art/Yharnam-2-Bloodborne-803543948
https://mlppolska.pl/topic/18234-krwawy-diament-oneshotauprzemoctragediaslice-of-life/

Mamy tez zte frakcje, do ktérych naleza blooddysci,
czyli wampiry, ktore uwazajg, ze ich gatunek jest
najlepszy, nalezy zerowac do woli na kucykach,
a krwawe orgie (czymkolwiek wtasciw one sa) to
super sprawa. A i oczywiscie homoseksualizm jest
bardzo mile widziany! Natomiast tych drugich ztych
okreslitabym mianem ,bojowek LGBT", poniewaz
zajmuja sie gtoszeniem haset o wolnosci seksualnej,
mitosci w kazdej formie, obalenia Celestii i har-
monizmu. Ci drudzy tez duzo gwatcg, co ciekawe
gwatca zawsze klacze. Nawet klacze gwatca klacze.
Co ciekawe, nikt w tym fiku nie gwatci ogierow.
A wiecie gdzie lezy wampir pogrzebany? Nawet
nie w tym, ze te grupy istnieja, tylko w tym jak
sg przedstawione i opisane. Ich opisy brzmia tak
powaznie jak nazisci, ktorzy kitraja sie po lasach
i robig torty z Luftwaffelkbw. Nie méwiac o tych
wtrgceniach o homoseksualizmie. Tego sie nie da
traktowac powaznie, juz abstrahujac od tego, ze to
zwyczajnie homofobiczne. Ale tak, databym rade
zaakceptowac takie rzeczy w fikcyjnym uniwersum,
gdyby zostaty dobrze przedstawione.

.Krwawy Diament” kreci sie wokot pegaza Golden
Winga i jednorozki-wampirzycy-inkwizytorki Scar-
let i zdecydowanie brakuje mu tagu [Romans], bo
przez wiekszos¢ czasu zalatuje Harlequinem. Mitos¢
od pierwszego wejrzenia, a Goldenowi przez mysl|
nie przeszto, ze wampirzyca to potencjalne zagro-
zenie. Wampiry w Swiecie tego fanfika ukrywaja
swoje istnienie przed kucykami. Sg traktowane jako
basniowe potwory. Wszystko leci szybko, pierw-
sze randki w nietypowych miejscach, nietypowe
rozmowy o grobach i Smierci, zdradzanie pilnie
strzezonych sekretow randomowi z ulicy... Nie
wiem, co w tym wszystkim jest gorsze — kreacja
postaci, ktore zachowuja sie jak nastolatkowie,
przestodzony, a jednoczesnie creepy watek mitosny
czy najgorsza ekspozycja, jakg w zyciu widziatam.
No, z tym ostatnim to moze nieco przesadzitam.

Czy w fabule jest co$ poza romansem? Tak. Po-
wiedzmy, ze fanfik miat mie¢ wydzwiek antyaborcyj-
ny, ale zamiast tego wyszto pro in vitro. Obawiam
sie, ze nawet wiekszosc zagorzatych pro life'owcow
bedzie sie z tego smiata. Znowu zawiodto wyko-
nanie.

Dialogi sg sztuczne, co szczegdlnie widac, kiedy
wypowiadaja sie bandyci. Lyoko wyraznie wstydzi
sie rzuci¢ miesem, nawet kiedy wypowiada sie ktos,
kogo mozna okresli¢ ostatnim meskim narzagdem
ptciowym. Nie oszukujmy sie, ktos kto najpierw

zbiera kolegow, a potem gwatci w ciemnej uliczce
przypadkowa klacz, raczej nie postugiwatby sie
pieknymi, petnymi zdaniami i nie korzystatby ze
stownika wyrazéw obcych. Takie drobiazgi psuja
immersje.

Opiséw mogtoby by¢ wiecej, bo Swiat prosi sie
o doktadniejsze przedstawienie. Ten klimat mimo
wszystko gdzies tam jest, tylko niemal co akapit
pojawia sie cos, co go psuje. Ale za to pochwale
jezyk. Wiekszos¢ stabych fikow jest napisanych
bardzo kreatywna polszczyzng, a ,Krwawy Dia-
ment” nie.

Naprawde licze na to, ze Lyoko przeczyta moj ko-
mentarz, przeczyta te recenzje i kiedy przestanie
sie na mnie wkurza¢, to napisze tego fika po raz
drugi. Jako wielorozdziatowca, w ktérym pozwoli
czytelnikowi poznac swiat przedstawiony, a posta-
ciom powoli i spokojnie rozwijac relacje. Porcjujac
ekspozycje i lore (ktére same w sobie sg ciekawe),
a nie wrzucajac je byle byty. A co z Wami, fani
.ET"? Czy polecam? Niestety nie, chyba ze chcecie
zobaczy¢ jak zmarnowac ogromny potencjat i ile
rzeczy moze tatwo pojsc nie tak, nawet jesli macie
niezty warsztat.

Equestria Times
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[Oneshot][Alternate Universe][Slice of Life]

Moja opiekunka jest wampirem!

Autor: Lyokoheros

meru Krwawy Diament okazat sie byc¢

niewypatem, tak ta czesc serii o wampirzej
Equestrii wprost przeciwnie. Jesli lubicie Sunset
Shimmer oraz lekkie i przyjemne plasterki zycia,
to mam cos dla Was. Bo Moja opiekunka jest
wampirem! to kolejny bardzo serialowy fanfik,
tylko ze z dos¢ ciekawym watkiem.

Tak jak recenzowany na famach tego nu-

» Cahan

W tym miejscu pragne Was ostrzec, ze w tej recenzji
znajdziecie spoilery. To nie powinien by¢ jakis wielki
problem, poniewaz sam tytut zdradza wiele, a ciez-
ko napisac co$ wiecej o tekscie diugim
na siedem stron, ktéry jest dos¢ prosta
obyczajéwka. Dlatego jesli nie chcecie
znac zbyt wielu szczegotow, to idzcie
na kolejng strone naszego numeru.
Jakby co, fanfika polecam, wiec nie
musicie przewija¢ na sam dét, by to
sprawdzic¢. Nawet jesli nie lubicie
Equestria Girls, to powinniscie by¢
zadowoleni z lektury.

Zeby bezspoilerowcy byli bezpiecz-

ni, zaczne od oceny formy. Moja

opiekunka jest wampirem! cierpi na brak justo-
wania oraz na liczne powtdrzenia. Wytapatam
tez btedy zapisu dialogowego. Czy jest zZle? Nie.
Sam jezyk i uzyte stownictwo sprawiajg, ze czyta
sie to lekko i przyjemnie, a cato$¢ przywodzi na
mys| oneshoty z czaséw, kiedy fandom byt jesz-

Equestria Times

cze mtody i powstawato mnédstwo fanfikow, ktore
skupiaty sie wokét jednego motywu. Czy raczej
kiedy te historie zdobywaty ogromna popularnos¢,
dostawaty ttumaczenia i stawaty sie klasykami,
ktore znat prawie kazdy.

Opowiadanie skupia sie na Sunset Shimmer, ktéra
jest nie tylko uczennica Celestii, ale i opiekunka
matej Twilight Sparkle. No i dhampirem, czyli pot-
wampirem. Jak to bywa w tego typu opowiadaniach
— mitoda odkrywa przerazajacy sekret Sun-Sun,
a potem dostajemy tone ekspozycji i wyjasnien.
Z jednej strony nie ma w tym nic odkrywczego, ale
z drugiej Lyokoheros przemycit tu troche mrocz-

. niejszych i dojrzalszych tresci. | zrobit to dobrze.

)
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Sama kwestia wampiréw przywodzi

na mysl inny fanfik, a mianowicie

Nosflutteratu. Roznice sg spore,

ale pewne motywy identyczne.

Nie wiem, czy to przypadek, czy

inspiracja. Na pewno mogtaby by¢

pociggnieta bardziej i w sumie jest —w in-

nych opowiadaniach z tej serii. Ale po lekturze

tego tekstu wiem, ze chetnie zobaczytabym

wiecej dhampirzej Sunset Shimmer. Lyoko

fajnie jg napisat, a i dialogi sie tu udaty.

Wida¢, ze lubi i idealizuje te postac — no i przy-

pominam, Ze to jest wersja, w ktérej SS nigdy nie

stata sie zta, ale mimo wszystko nie wypada to

nienaturalnie. Bekon z Mojej opiekunki to taka
starsza siostra, ktérag kazdy chciatby miec.

A
7
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[Oneshot][Random][Equestria Girls][Comedy]

Jedyna taka historia

Autor: Hoffman

mia i osobiscie wymienitabym w tym

przypadku [Random] na [Slice of Life],
to [Comedy] tez jest dos¢ watpliwe. ,,Jedyna
taka historia” to fik tak serialowy, ze spokojnie
mogtby naleze¢ do serii Equestria Girls i by¢
raczej obyczajowka, ktorej humor nie wybiega
ponad to, co zaprezentowato Hasbro. A o czym
to jest? O syrenach i Wigilii.

Zacznijmy od tego, ze czasami tagi kia-

» Cahan

The Dazzlings stracity swoje moce i musza zy¢ jak
trzy zwyczajne kobiety. Ale ciezko sie przystoso-
wac, kiedy cate zycie sie tylko Spiewato, zeby inni
robili wszystko za ciebie. Tak oto wtadcza Adagio,
chamska — acz ogarnieta — Aria i ta idiotka Sona-
ta maja do wygrania walke z zima, brakiem forsy
oraz Swietami. | cho¢ gtownie sie miedzy sobg zrg,
to niewatpliwie sg rodzing. W sumie... chyba tym
wiasnie sg rodziny — grupami nienawidzacych sie
0s6b, ktore mimo wszystko sie potrzebuja.

Kreacje postaci oraz dialogi sa bez zarzutu. Dobrze
czuc charaktery poszczegolnych syren i wypada to
naturalnie. Opowiadanie jest obyczajowka, ktéra
w duzej mierze skupia sie na ich relacjach, na tym,
co mysla poszczegolne bohaterki i kim sa dla siebie
nawzajem. Takze jesli spodziewacie sie fajerwerkow,
to Wasza ksiezniczka jest w innym zamku.

Za to jesli szukacie czegos spokojnego i skupiaja-
cego sie wokot kontaktow miedzyludzkich, to ten
fanfik spetni Wasze oczekiwania.

.Jedyna taka historia” ma dwadziescia stron. Jak na
ten gatunek, to dosy¢ sporo, ale czyta sie to szyb-
ko i akcja sie nie dtuzy. Forma jest generalnie bez
zarzutu, choc¢ pierwsze kilka stron wypada gorzej
od reszty. Nie dlatego, ze zdania sg niepopraw-
ne, ale po prostu brzydsze. Jest troche zarcikow
i nawigzan, ale czytelnik nie zostaje tym zasypany,
a humoru zdecydowanie nie okreslitabym mianem
randomowego. Ba, fanfik Hoffmana czesto porusza
dos¢ powazne problemy zyciowe i robi to dobrze.

Za to zakonczenie jest nieco tajemnicze i intrygu-
jace. Zawiera pewien plot twist, ale przez celowe
niedopowiedzenia — wtasciwie nie wiadomo, jaki.
Mysle, ze to stanowi otwartg furtke dla ewentual-
nej kontynuacji — o ile autor zechce jg napisac. Ale
nawet jesli nie, to trudno. Wspomniatam o tym, bo
po prostu koncdéwka mi sie spodobata.

Generalnie — opowiadaniu niczego nie brakuje,
ale tez nie dostarcza niczego ponad spokojna,
ciepta historie. Pare razy mozna sie usmiechnac
czy zasmiac. Jesli oczekujecie szalonej komedii,
to jej nie znajdziecie. Jezeli lubicie Equestria Girls
i chcielibyscie poznac dalsze losy syren, to ,Jedyna
taka historia” sprawdzi sie doskonale. Dobry fanfik,
polecam.

‘o IEIPANEBER
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https://www.deviantart.com/shinhoffman/art/Out-of-money-835574155
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[Romance] [Comedy][Sad]

S.P.A.R{KSS.

Autor: Patriot Pony Productions

gich potowek, to te pierwsze nie maja

najmniejszego problemu z wykazaniem
swojej wyzszosci. Dziataja o niebo szybciej od
ludzi, ale mimo to zachowuja zawsze spokdj
i pokore; mozna na nich odpala¢ takie arcy-
dzieta ludzkiej kultury jak Dark Souls 3, Cru-
sader Kings 2 czy Limbo of the Lost; tacza nas
z calym swiatem za posrednictwem Internetu;
jak co$ w nich nam nie pasuje, to mozna to bez
problemu wymienié... No dobrze, mozna sie
ktoci¢, ze dziewczyna/chtopak moze zaoferowac
odrobinke zaspokojenia emocjonalnego i sa
o wiele lepsi, gdy przychodzi do takich rzeczy
jak tulenie czy wyprowadzanie psa, ale badzmy
szczerzy - jedyna rzecza, ktéra powstrzymuje
wszystkich ludzi na swiecie przed zadeklaro-
waniem wiecznej mitosci swoim komputerom
jest fakt, ze Bloodborne nigdy nie wyszedt na
Steama. Tylko dlatego jakiekolwiek zwiazki
miedzyludzkie maja jeszcze racje bytu. Z drugiej
strony, gdyby tak potaczy¢ najwieksze zalety
naszych wspaniatych maszynek oraz drugich
potéwek, to swiat statby sie idealny...

G dy poréwnujemy komputery do dru-

» Ghatorr

Ll
)
™N .SPARKS" to akronim od ,Synthetic Prototype Artifi-
< Cial Research Keeper Servant”, ktéry w ttumaczeniu
L hanasze oznaczatby sztucznego stuge/asystenta.
Luj Tak wihasnie Twilight Sparkle ochrzcita swoje naj-
- howsze dzieto, robotyczna istote, w opowiadaniu
o tym samym tytule. Z oktadki na czytelnika zerka
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skucykowana wersja sztucznej inteligencji EDI z serii
Mass Effect, ale w samej tresci nie ma najmniejszych
powigzan z tym dzietem — autorowi, ukrywajgcemu
sie pod pseudonimem Patriot Pony Productions,
po prostu spodobat sie jej wyglad. Roboty, Spike,
w tagach ukryte takie rzeczy jak ,romance”, ,co-
medy” i ,sad”... Brzmiato to dos¢ obiecujaco, wiec
bezzwtocznie zabratem sie do czytania.

Poczatek opowiadania jest prosty i nieskompliko-
wany. Ot, Twilight opuszcza na kilka godzin zamek,
przykazujac przedtem Spike’'owi, by nie pakowat sie
w tym czasie w zadne ktopoty. Co zatem robi nasz
drogi, maty smoczek? Oczywiscie pakuje sie w kto-
poty — za ktore wine ponosi jednak przede wszystkim
ksiezniczka przyjazni, bo pozostawienie swojego
najnowszego wynalazku praktycznie niestrzezonego,
z hastem aktywizacyjnym zapisanym obok na kartce(')
jest nieszczegodlnie madre. Gtéwny bohater szybko
odkrywa, Ze jego siostra/opiekunka/wtascicielka/przy-
jacidtka/etc. skonstruowata pierwszego sztucznego
kucyka w historii Equestrii, a on wiasnie aktywowat
jego (a whasciwie to jej) rdzen i syntetyczne ciato. Dos¢
naturalna w tej sytuacji ciekawosc¢ szybko sprawia, ze
zaczyna z robocica dyskusje, a potem nawet pozwala
jej towarzyszy¢ do miasta.

Sporym problemem fabuty jest przewidywalnos¢ az
do bdlu —jeden rzut oka na tagi pozwala btyskawicz-
nie odgadna(, jak sie potoczy, moze z wytgczeniem
.sad”, ktérego jest tu jak na lekarstwo.


https://www.deviantart.com/v-d-k/art/Pony-EDI-297472105
https://www.fimfiction.net/story/442051/sparks

Opowiadanie raz byto juz przepisywane, by zmniej-
szy¢ problemy z tempem — na przyktad w pierw-
szej wersji czytelnicy mieli okazje do podziwiania
pocatunkédw smoczo-tosterowych juz pod koniec
pierwszej wizyty w miescie. Jak na moj gust catosc¢
jednak dalej toczy sie zdecydowanie za szybko.

Kolejng powazna kwestig sg postacie. Mamy tu prak-
tycznie tylko dwie liczace sie istoty — Spike'a oraz
SPARKS. Niestety, ten pierwszy niekoniecznie jest
najlepsza postaciag dla takiego opowiadania, a autor
jeszcze nie zawsze do konca radzit sobie z prowa-
dzeniem go. Jest po prostu postacig dos¢ pasywna,
ktorej rola ogranicza sie do chodzenia z bohaterka,
wypetniania jej polecen i martwienia sig, ze kucykom
i/lub Twilight nie spodoba sie tazacy po okolicy ro-
bot. Jakby tego byto mato, to gdy dzieje sie cos na
tyle waznego, ze mogtby naprawde cos zrobic... to
mdleje. Nasza czworonozna pani toster jest od niego
o wiele ciekawsza postacig, cho¢ mam wrazenie, ze
spora czesc jej potencjatu zostata zmarnowana zbyt-
nim podobienstwem do zwyktych kucykow. SPARKS
szybko analizuje otoczenie, dysponuje ogromna sitg,
posiada tryb bojowy, a do tego wykazuje brak zro-
zumienia wielu zasad rzagdzacych spoteczenstwem,
przez co dopuszcza sie kilku mniegjszych lub wiekszych
nietaktow. Do tego bardzo silnie okazuje emogje... Ale
moim zdaniem to czes¢ problemu — ona po prostu jest
dos¢ zwyktym ,robotem”, ktory rozni sie od zwyktych
kucykow przede wszystkim mniejsza wiedza o swiecie
i przegietymi umiejetnosciami. No i sporym pociaggiem
do mtodych smokow, ktore jeszcze w pierwszym
rozdziale klasyfikuje jako ,rodzine”. Habsburgowie
byliby dumni. Niby gdzie$ tam jeszcze wystepuja
inne postacie, takie jak Rarity czy Applejack, ale nie
robig za wiele.

Najgorsze jest jednak to, ze praktycznie przez cate
opowiadanie nie dzieje sie prawie nic dramatycznego.
Przy wszystkich staraniach Spike'a, by ukry¢ obec-
nos¢ SPARKS przed innymi, nikt nie zwraca wiekszej
uwagi na robotycznego kucyka. Najpowazniejszy
konflikt konczy sie ratowaniem omdlatego smoka
(jest to pewien sposob na pogodzenie obu stron,
nie powiem, ale niezbyt satysfakcjonujacy). Samemu
gtébwnemu bohaterowi nie przychodzi do gtowy, ze
tajemnicza istota, ktora przewyzsza Swiatek biologicz-
ny w kazdym aspekcie, moze by¢ niebezpieczna. Ba,
nikt nawet nie zwraca wiekszej uwagi na to, ze moze
relacje gtéwnych bohaterow sa nieco patologiczne.
Przynajmniej Twilight powinna mie¢ pewne obiekcje
przed Spikiem wykazujacym zbytnie zainteresowanie
gniazdami USB jej wynalazku.

Catosc jest napisana catkiem poprawnie, szczegol-
nie SPARKS wyraza sie w sposob wyrdzniajacy ja
jako posta¢ o metaliczno-krzemowym posmaku
— przynajmniej na poczatku, bo wraz z rozwojem
fabuty zaczyna tracic te ceche. Btedow nie stwier-
dzono.

Gtéwny problem tego opowiadania nie stanowi to,
ze jest zte, tylko ze mogtoby by¢ o wiele lepsze.
Bytoby mito, gdyby fabuty nie dato sie odgadnac
w trzy minuty, a postacie stanety przed chociaz
jednym problemem, ktorego nie rozwigzataby
magia cyfrowej mitosci lub przewazajaca sita ognia.
Moze przydatoby sie drobne zwolnienie tempa,
tak by mineto wiecej czasu miedzy ogtoszeniem
Spike'a cztonkiem rodziny przez SPARKS a zde-
cydowanie romantyczno-erotycznym buzi-buzi.
Autor ostatnio grozit kontynuacja, w ktorej tym
razem wystapi ogierza sztuczna inteligencja. Moge
tylko mie¢ nadzieje, ze RAM bedzie odrobine mniej
kucykowy od swojej siostry... i kto wie, moze nawet
nie bedzie zainteresowany romansami z gnijacymi,
wilgotnymi worami miecha?

Och, kogo ja oszukuje. Byle tylko nie podbijat do
Twilight, bo kontekst kazirodczy w tym wypadku
bytby stanowczo zbyt silny.

Equestria Times
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https://www.deviantart.com/krowzivitch/art/EDI-653005263
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[Oneshot][Comedy]

Sukkub w patacu

Autor: Sun

ak myslicie, o czym moze by¢ fanfik z takim
J tytutem? O brzoskwiniowych ciasteczkach?

O goracej Celestii? A moze o sukkubie,
ktory lata po zamku w Canterlot i zajmuje sie
tym, co robia seksualne demonice? Sun napisat
komedyjke, ktora w duzej mierze opiera sie na
erotyce. Niektore sceny sa dos¢ mocne, dlatego
jesli nie masz osiemnastu lat, to niekoniecznie
powinienes czytac ,,Sukkuba w patacu”.

» Cahan

Do czynienia mamy z komedig pomytek. Gtéwna
bohaterka robi to, co robig sukkuby, czyli wysysa
energie zyciowa ze swoich ofiar, z ktorymi uprawia
seks. A tak sie sktada, ze wyspecjalizowata sie przede
wszystkim w gwardzistach. Tej nocy réwniez szuka
ofiar, ale cos jej nie wychodzi i wokdt tego obraca
sie caty fanfik.

Dostajemy wiec proste zarty o seksie, i tak przez kilka
stron. Bohaterka jest ptaska i monotematyczna, ale
tak miato by¢. To w koncu prosta komedyjka i mo-
mentami jest nawet zabawna. Forma bez zarzutu.
Na plus zakonczenie oraz pare pomystéw odnosnie
funkcjonowania tego swiata. W takich momentach
fanfik daje rade.

Gorzej, ze cos, co mogto byé przyzwoitg Swintusz-
kowatg komedyjka (tak — wiem, ze dla niektorych
to oksymoron), niesie ze sobg pewne rakowe tresci.

Equestria Times

Jesli macie wiecej komérek nerwowych niz natura
data zachwie, to powinniscie znac réznice pomiedzy
seksem a gwattem. Oraz pomiedzy flitem a mo-
lestowaniem. Czy nasza sukkubka je zna? Mam
odnosnie tego powazne watpliwosci. A demon
nie-demon, to jest komedia, ktora pewne rzeczy
obraca w zart. Tylko ze... Z niektorych tematow nie
powinno sie zartowac.

Dla mnie kawaty z gwattdéw i molestowania — nie-
zaleznie od ptci ofiary — sg zwyczajnie obrzydliwe
oraz szkodliwe. Trywializujg i tak lekcewazone
w naszej kulturze przestepstwa. A to tylko utwierdza
w przekonaniu, ze tadna laska nie moze zgwatci¢
faceta albo, ze obmacywanie niechetnych oséb
jest zabawne i nie ma problemu. Jestem pewna,
ze datoby sie napisac tego fika bez tego.

Jesli lubicie prosty humor i zarty z podtekstem
seksualnym, to chyba, mimo wszystko, moge Wam
.Sukkuba w patacu” poleci¢. Jest niezty pod wzgle-
dem samego rzemiosta i nawet ma jakas puente.
Tylko miejcie na uwadze szkodliwos¢ tego opo-
wiadania, to, ze molestowanie seksualne, gwatty
i zdrady matzenskie to nie jest nic zabawnego
ani dobrego. Mnie ten fanfik zniesmaczyt, a nie
jestem jakos szczegdlnie pruderyjna. Po prostu
bywa obrzydliwy.


https://www.deviantart.com/magister39/art/Succubus-Rarity-754838296
https://mlppolska.pl/topic/18493-sukkub-w-pa%C5%82acu-oneshotcomedy/
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[Dark][Adventure]

Bloodline

Autor: Haseo

serialu popsut jego reputacje, krél Som-

bra byt znany w fandomie jako powazny
i niebezpieczny antagonista. Jeszcze wtedy nie
dotozono mu bombastycznej osobowosci ani
ego, ktore przeszkadzatyby w zwyciestwie nad
wrogami, a jego gtos brzmiat odpowiednio zto-
wrogo. Bez zadnej historii, ktora ttumaczytaby
jak wkroczyt na droge zla, bez wielu szczegétow
dotyczacych jego rzadéw i upadku, nawet bez
konkretnie zdefiniowanego limitu mocy byt
doskonatym celem dla fanfikopisarzy wszelakiej
masci, ktérzy przypisywali mu dowolne cechy.
W opowiadaniach szybko wzbogacit sie o {zawe
historie o tym, jak nikt nie lubit go w szkole, ze
w sumie nie byt takim ztym krélem... a czasami
nawet dorabiano mu rodzine.

Lata temu, na dlugo zanim dziewiaty sezon

» Ghatorr

Czasem mito jest wréci¢ pamiecig do wczesniej-
szych lat w fandomie, gdy materiatu zrédtowego
byto o wiele mniej, wszyscy czuli w serialu powiew
Swiezosci, a najwiekszymi zyciowymi problemami
byty kartkowki z przyry, pryszcze i tak dalej. Poza
tym lubie wrzuci¢ na czytelniczy ruszt teksty o krélu
Sombrze. Nic dziwnego, ze zainteresowat mnie
.Bloodline”, piéra Haseo... ku mojej zgubie.

Krysztatowe Imperium zostato ocalone przed po-
wrotem ztego tyrana, chcacego po raz kolejny
zaku¢ wszystkich mieszkancéw w kajdany i zmusi¢
do ciezkiej pracy ponad sity. On sam eksplodowat

niczym wielki, miesny fajerwerk, ku olbrzymiej
radosci bytych poddanych — pozostawit jednak za
sobg co$ waznego... Swojego nieslubnego syna,
ktérego trzymat w kompletnej izolacji od reszty
Swiata, tak bardzo, ze od urodzenia miat zawigzane
oczy. Dos¢ ciekawe jest to, ze Light Chaser — jak
nazywa sie ten nieszczesnik — jest pegazem. Do
kogo trafia biedny dorosty ogier, ktory praktycznie
cate zycie spedzit w koszmarnej, niszczacej umyst
niewoli? Oczywiscie do Twilight Sparkle, ktéra
jeszcze mieszka w drzewie i dopiero od niedaw-
na jest alikornem. Tymczasem tajemnicza grupa,
z jaki$ ztowrogich powodow (prawdopodobnie
masochizmu — Sombra nie wydaje sie by¢ kucem,
ktory umiatby sie zachowywaé mito, nawet w sto-
sunku do wiasnych sojusznikéw) knuje zte rzeczy
majace zwigzek z martwym tyranem.

Equestria Times
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https://www.deviantart.com/sessomesmaru/art/King-Sombra-399251703
https://www.fimfiction.net/story/100220/bloodline
https://derpibooru.org/images/2304891?q=parent%3Aking+sombra
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Podstawa pod ciekawe opowiadanie jest. Syn Som-
bry wymagajacy intensywnej terapii oraz pomocy
w integracji ze spoteczenstwem, troche tajemnicy,
zagrozenie w tle... Pomimo tego catosc zawiodta
mnie tak bardzo, ze czytatem juz nie dlatego, ze
miatem nadzieje, ze cos sie poprawi, ani nawet
dlatego, ze chciatem skreslic to z listy rozpocze-
tych opowiadan. Nie, po prostu bytem ciekawy,
jak bardzo mozna to jeszcze spierniczyc.

Moze zacznijmy, tradycyjnie, od postaci. Mamy
tu przede wszystkim do czynienia z postaciami
znanymi z serialu z nielicznymi dodatkami — naj-
wazniejszym jest oczywiscie sam owoc mitosnych
eskapad pewnej mendy z zakrzywionym rogiem.
Niestety, majag w sobie mniej wiecej tyle zycia, co
lew z zamku Gripsholm — efekt pracy kogos, kto
dostat zadanie wypchania zwierzecia, ktorego nigdy
W Zyciu nie widziat (polecam wygooglanie, efekt
koncowy jest nad wyraz zabawny). Kucyki udaja,
ze zyja i maja jakies przemyslenia, czasem nawet
cos zrobig, ale oczami wyobrazni widze przywia-
zane do nich linki, ktérych autor
uzywa do sterowania nimi. Na
poczatku jeszcze nie jest Zle,
bohaterowie zachowuja sie @

dos¢ naturalnie, ale dalej sytu- [ (3

acja pogarsza sie, az pod koniec
7

czutem wrecz, jak resztki zycia

uciekaja z ich udreczonych
ciat.

Light Chaser zastuguje na
osobng wzmianke. Kuc,
ktory spedzit cate zycie
w izolagji, pegaz ukrywa-
ny przez ojca jednorozca,

ze nie powinien juz nigdy la-

tac... Niestety, spora czes¢

tych motywdw zostaje od razu

zmarnowana. Jak na kuca, ktory

pierwszy raz widzi swiat na wiasne oczy, catkiem
niezle reaguje na to, co widzi — mozna to zrzucic¢
na uproszczenia w bajkowym swiecie, ale w takim
razie po co w ogole o tym wspominac? Jak na ko-
gos, kto nigdy nie widziat innego kucyka, catkiem
niezle prowadzi dyskusje. Kilka tajemnic, ktore
go otaczajg, takie jak na przyktad zadziwiajaca
zdolnos¢ do przyswajania informacji (co prowadzi
do btyskawicznej nauki czytania) czy wyrazana
chec zostania alikornem, nigdzie nie prowadza.
Bytby nawet ciekawa postacia, gdyby kolejne wat-

N
‘ q /) 0
okaleczony do tego stopnia, \ 4 ‘
‘I
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ki — kilka olbrzymich traum, zdolnosci, problemy
Z wyrazeniem wiasnej osobowosci — nie byty po
prostu porzucane bez zadnego satysfakcjonuja-
cego zakonczenia.

Jak juz ustalilismy, postaci sg po prostu postusz-
nymi marionetkami, ktore robia to, co nakazuje
im autor. Czy w takim razie chociaz fabuta sie
broni? Nie, nie i jeszcze raz nie. Kolejne wydarzenia
btyskawicznie zaczynaja robic¢ sie bezsensowne
i wrecz groteskowe. Przez wiekszos¢ czasu nie
mogtem pozbyc¢ sie wrazenia, ze autor ma plan co
najwyzej na kilka zdan do przodu — niewazne, czy
chodzi o rozmowe z Rainbow Dash (o tyle wazna,
ze okaleczony Light Chaser wykazuje zaintereso-
wanie innymi pegazami), pewien zgon (tak edgy
i nieoczekiwany, ze az Smieszny) czy Zte i Mroczne
Plany ztoczyncéw. Nastepnie mamy do czynienia
z zakonczeniem, przy ktérym prawie rozwalitem
tbem biurko. Jestem pewien, ze gdyby dac sztucz-
nej inteligencji odpowiednio duzo danych i czasu,
to bytaby w stanie stworzy¢ cos o wiele lepszego.

o Jezyk, ktérym napisano opowiadanie

jest catkiem przyzwoity. Dos¢ prosty,
czasem z drobnymi potknieciami,
ale nie przeszkadza w czytaniu.
W pewnym sensie jestem skton-
) D ny uznac to za wade —
gdyby uzyty w tekscie
angielski byt cho¢
troche zmasakrowa-
ny, pewnie szybciej
przerwatbym lekture
i nie tracit wiecej
czasu.

.

Czasem trafiam na
opowiadania tak zte,
ze az dobre. Czasem
na Sredniaki, ktore
po prostu marnuja
swoj potencjat. W tym  przypadku nie jestem
pewien, jak je okresli¢, bo po prostu dostownie
kazde pozytywne odczucie, jakie miatem przy
,Bloodline” byto btyskawicznie niwelowane. Tylko
troche mi smutno, ze kilka dosc¢ ciekawych pomy-
stow miato pecha trafi¢ wtasnie tutaj.


https://www.deviantart.com/peachjay/art/Twibra-Breedable-739504377
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W NASZYM SKLEPIE INAJDZIECIE WIELE
INTERESUJACYCH GADZETOW!

REALIZUJEMY ZAMOWIENIA
Z WEASNYM WIOREM NA:

- PODKEADKI
- PRZYPINKI
- NASZYWKI L
- KOSZULKI

- KUBKI

| WIELE INNYCH! WSPIERAMY 0D STRONY
TECHNICINEJ ORGANIZACJE
IMPREZ TYPU MEET/KONWENT
0 DOWOLNEJ TEMATYCE

WYPOZYCZAMY TEZ SPRZET:

- KONSOLETY/MIXERY
- NAGEOSNIENIE
- OKABLOWANIE
- OSWIETLENIE

- MIKROFONY


https://www.facebook.com/pages/Manadpl/1494213870792256
http://cmc.manad.pl
https://twitter.com/Manad_pl
http://manad.pl
https://www.facebook.com/pages/C-M-C/567052120090034
https://twitter.com/Technical_Colt
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Czyli wywiad z llong z Chatolandii

sie jedynie jako zart na konfie redakcyj-

nej, ale dzieki odpowiedniej dawce chaosu
udato sie go zrealizowa¢. Dlatego mam szczera
przyjemnos¢ zaprosi¢ do przeczytania wywia-
du z artystka, ktorej zapewne wielu nie trzeba
przedstawia¢, czyli llona z Chaty Wuja Freda,
znanej tez jako kobieta-slimak. Oprocz prowa-
dzenia strony na Facebooku, gdzie od ponad
dziesieciu lat zamieszcza swoje komiksy, ma na
swoim koncie takie osiagniecia, jak wydanie gry
planszowej, gry komputerowej, mangi i light
novelki.

Poczatkowo pomyst na ten wywiad pojawiat

» Gray Picture

Gray Picture: Na poczatek pytanie dos¢ aktualne.
Jak Ci sie zyje ,w czasach zarazy"?

llona: Prywatnie spoczko, bo okazato sie, ze siedzimy
z kawalerem w mieszkaniu juz 2 miesigce i wciaz sie
nie znienawidzilismy, a zawodowo troche gorzej, bo
okazato sie, ze naklejki z moimi rysunkami to nie-
koniecznie artykut pierwszej potrzeby. No i Pyrkon
i inne konwenty padty. Podsumowujac — tak srednio,
ale mogto by¢ srednie;j.

G: Dlaczego akurat ,Chatolandia” i ,Chata Wuja
Freda"? Skad pomyst na te nazwy?

I: ,Chatolandia”, zeby ludzie nie musieli pisac cha-

tawujafreda.pl. Co do nazwy, to przyszta do mnie,
jak jechatam autobusem. Miata doktadnie tyle samo

Equestria Times

sensu, co reszta mojego zycia, wiec zostata. Dzis
nazwatabym to inaczej. Dzi$, gdybym miata wybie-
rac nick, bytaby to ,Zenadriel”, w skrécie ,Zenadia”,
a komiks pewnie bym nazwata Odmety Absurdu,
bo pobitabym sie z Anng o te nazwe i bym wygrata.

G: Prowadzisz ,Chatolandie” juz tadnych pare lat.
Masz moze jakis rysunek, z ktérego jestes szcze-
golnie dumna?

I: Tak, ,wieza zapierdolu” :D
G: Skad bierzesz pomysty na nowe rysunki?

I: Czasami z sytuacji i rozmow ze znajomymi, cza-
sami mam wene co$ wysmiac, to sobie wysmieje,
czasem jakie$ przemyslenie mnie trzyma, to sobie
je zilustruje. Nie ma reguty, jest anarchia.

G: Nalezysz do ludzi, ktoérzy zaczynaja jeden rysu-
nek, koncza go i dopiero wtedy zaczynaja kolejny
czy raczej w odmetach komputera zalega Ci duzo
niedokonczonych rysunkow?

I: Zasadniczo nie robie za wiele zwyktych rysunkow,
a jesli chodzi o komiksy, to zaczynam i koncze od
razu. Szczesliwie sg na tyle szybkim tematem, ze
jest po wszystkim, zanim mi sie znudzi proces ro-
bienia ich, albo publikuje, zanim sie zorientuje, ze
to bez sensu. Ale z innymi rzeczami, z dtuzszymi
projektami, mam tysigc otwartych, rozgrzebanych
rzeczy. Samych szydetkowych misiéw chyba ze
dwadziescia;_;


https://www.instagram.com/p/CA-arCnpCKO/

G: Co byto dla ciebie najwiekszym
wyzwaniem w czasie pisania ksiaz-
ki?

I: O ile pierwsza czes¢ poszta
w miare pokojowo, tak druga jest
jednym wielkim przewlektym wy-
zwaniem. Raz, ze Nina, wspofautor-
ka, w zasadzie sie wycofata przez
brak czasu. Poza tym mielismy
z Adrianem, wspotautorem, dosc
ciezki czas w zyciu, wiec pisalisSmy
w takiej semi-depresji, wszystkie
postaci byty wiec smutne, obola-
te, umierajace i co tylko. Pierwszy
rajd poprawkowy, jaki przesztam
po tej ksigzce, to usuwanie z nigj
bolu istnienia.

Poza tym zmieniliSmy forme — za-

miast trzymac sie caty czas gtébwnego bohatera,
rozdzielilismy postaci i kazda jest gtdwnym bo-
haterem w swojej wtasnej historii. Horror i chaos,
zwtaszcza jak sie robi cos takiego po raz pierwszy.
Byto tez za duzo pomystow i postaci, wiec musie-
liémy wycina¢ duzo watkdw. Smieszkuje sobie, ze
tej ksigzki zostato skasowane tak wiele, ze jakby
sklei¢ te kawatki, to spokojnie objetosciowo wy-
sztaby druga ksigzka.

Podsumowujac: najwiekszym wyzwaniem byto
kazde wyzwanie, a nawet zwykte przezycie.

G: Jak idg prace nad drugimi tomami novelki
I mangi?

I: Novelka wciaz sie stawia, ale juz powoli rozumie,
o co nam chodzi i zaczyna nabierac ksztattu i god-
nosci novelki. Manga zas powstaje bardzo powoli,
ale powstaje. Dranka miata mase negatywnych
przygdd od czasu wydania pierwszego tomu i ja
tam sie ciesze, ze w ogodle zyje.

G: Masz jakiegos ulubienca sposrod postaci z ,Ka-
waii Scotland"?

I: A wiesz, ze sie nie zastanawiatam? Kazdy ma
swoje chwile. W Spammingtonie najbardziej lu-
bie madrosci o mielonce, w Lucjuszu dowcipaski
o bogactwie (z jakiego$ powodu uwielbiam robi¢
beke zaréwno z biedy, jak i bogactwa), w Naokim
chomika umystu, Sebastian jest taki zajebisty sam
z siebie, Jack paradoksalnie w drugim tomie po-
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szedt bardzo ciekawie i mozna powiedzie¢, ze
jestem mu wdzieczna, ze chociaz on jako fikcyjny
byt nie pyskowat i nie wymagat za wiele zmian.
Tonido jest z kolei najbardziej wymagajacy ode
mnie jako tworcy, wiec mam do niego zal o to.
| jesli o niego chodzi, to najprzyjemniej mi sie
pisze dokuczanie mu, ze jestem przegrywem i nie
ma chtopaka.

G: Masz na swoim koncie gre planszowa. Czy
jej stworzenie byto duzym wyzwaniem? Grywasz
czasem w te gre?

I: Raczej nie grywam, bo musiatam w nig zagrac
tyle razy, ze juz mi sie nie chce. Ogolnie nie za
wiele gram w gry planszowe, do tego trzeba miec
znajomych, hasztag smetny smiech przechodzacy
w pfacz.

| tak, stworzenie jej byto sporym wyzwaniem. Do-
kanczanie projektow jest dla mnie bardzo trudne,
ogolnie to wole miec jakis pomyst, porobic go,
rozgrzebac i rzuci¢ w cholere jak pojawiaja sie
trudnosci.

G: Gra planszowa, gra komputerowa, manga i ksigz-
ka — ktory z tych projektéw jest twoim ulubionym?
A ktory sprawit Ci najwiecej problemow?

I: Przypuszczam, ze Opowiesci z Nyanii, czyli gra
komputerowa. Trwata najdtuzej, pochtoneta blisko
500 stron tekstu i jakas szalona ilos¢ grafik. Do-
prawdy hardkorowy zawodnik.
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G: Lubisz spotkania z fanami? Na przyktad w czasie
prowadzenia stoiska na Pyrkonie lub innym kon-
wencie? Jest jakas ciekawa historia z tym zwigzania,
ktora chciatabys sie podzieli¢?

I: Zanim wybuchta epidemia zrobitam meetup
w Gdansku i byto Smiesznie. Bytam w szoku, ze
ktos przyszedt i w ogole. Chciatam robi¢ wiecej
meetupow, ale koronawirus zrobit mi nope.

Na Pyrkonie mam zawsze stoisko i ludzie czasem
przychodza i sobie rozmawiamy. Wielu twierdzi, ze
boi sie podejs¢, wiec pewnie zrobie sobie koszulke
z napisem ,Boje sie ciebie bardziej niz ty mnie”.
Ale lubig, jak ludzie podchodza. Tylko najlepigj
nie kilka os6b na raz, bo wtedy ciezko mi zrobi¢
rowna dystrybucje uwagi i mam wrazenie, ze ktos
sie zignorowany poczuje i pszypat.

Co do historii, to mysle, ze najciekawsze wynikaty
z iGrania z Gruzem. Raz, ze gra sama w sobie gene-
ruje dziwne interakcje — bardzo zapamietatam pare,
ktora ze mng grata, i chtopak uparcie wchodzit na
wszystkie wydarzenia z chorobami wenerycznymi.
Wmawiatam dziewczynie, ze to znak, ze gra chce
jej cos powiedzie¢. Innym razem gratam z jakas
grupa, prezentowatam im gre, Smieszkuje do nich,
a oni nic. Kamienne oblicza, pulsy ptaskie. No
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nic, mysle sobie, nie zawsze sie trafi na podatny
grunt z tym moim smieszkowaniem, show must
go on. Potem przyszli na moje stoisko, kupili po
jednym wszystkiego, co miatam i powiedzieli mi, ze
w zyciu sie tak nie bawili. Czy mieli paraliz miesni
twarzy? Nigdy sie nie dowiem, ale zawsze bede
sie zastanawiac.

G: Masz jakie$ porady dla ludzi, ktérzy chcieliby
zaczac swoja przygode z rysowaniem lub pisaniem?

I: Trzeba zaczac¢ jak najwczesniej, poki jeszcze
siedzicie w matczynej piwnicy i macie od niej je-
dzonko, prad w komputerze i wode w kranie. Bo
jesli chcecie sie zaja¢ tworzeniem profesjonalnie,
to by¢ moze ostatni czas, kiedy macie swobode
tworcza. Ale jak zaczynacie, wybierzcie sobie jakis
cel, po co to robicie. Jak chcecie dobrze umiec,
to stuchajcie tutoriali, czytajcie stosowne ksigzki,
moze strzelcie sobie jakis kurs. A jak chcecie sie
bawic, to sie bawcie i nie dajcie sobie wmoéwi¢, ze
to musi miec sens. Albo ze kolana istniejg. Odkad
datam sobie wmowi¢, ze kolana istnieja, potowe
radosci z rysowania szlag trafit.

G: Byto juz troche pytan o zawodowa strone llonki,
to teraz moze cos bardziej osobistego. Co lubisz
robi¢ w wolnym czasie?

I: Pochtaniam popkulture i szydetkuje
szescienne zwierzeta.

G: A teraz dos¢ kontrowersyjne py-
tanie. Lubisz pizze hawajska?

I: Nie. Nawet Dream Daddy mnie do
niej nie przekonat.

G: Na koniec dos¢ luzne pytanko.
Gdybys miata sie jutro obudzi¢ jako
dowolne zwierze, jakie by to byto?

I: Ten stynny opos, ktory wtamat sie
do paczkarni i jak go przytapali nad
ranem, byt zbyt ttusciutki z przeje-
dzenia, by uciekac. Ten to miat klawe
zycie.

G: Tym pozytywnym akcentem
konczymy nasz wywiad. Jeszcze raz
dziekuje llonie, ze znalazta czas na
odpowiedzenie na moje pytania.
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Czyli redaktorskie potyczki z kucykami w roli gtéwnej

zaraz sie dowiesz), istnieje gra fabularna

w Swiecie serialu ,,My Little Pony: Przy-
jazn to Magia” o wdziecznej nazwie ,Equestria:
Pus¢ Wodze Fantazji”. Czym jest gra fabular-
na? Mowiac krotko: gra narracyjna, w ktorej
jedna osoba wciela sie w Mistrza Gry, a reszta
grupy w swego rodzaju aktoréw odgrywaja-
cych role. Nie o tym jednak bedzie ten tekst.
Chce Ci przyblizy¢ kulisy powstawania polskiej
edycji tej gry z punktu widzenia redaktorki
naczelnej i zarazem osoby odpowiedzialnej za
sktad i przygotowanie produktu do druku. Nie
przedtuzajac wstepu - zapraszam do lektury.

D rogi Czytelniku, jak zapewne wiesz (albo

» Blackie

Jak zostatam redaktorka?
Cbz, nie ukrywam, byto to spore zaskoczenie.
W firmie wszyscy wiedzg, ze jestem fanka kucykow,
wiec kiedy okazato sie, ze mamy mozliwos¢ stwo-
rzenia polskiej edycji ,Tails of Equestria”, bardzo
sie ucieszytam, ze bede czescig tego projektu.
Z poczatku tylko jako redaktorka pomocnicza
i grafik DTP (czyli przygotowujacy pliki do druku),
pdzniej réwniez jako naczelna. Z ust szefostwa
padto: ,Dobrze, ze mamy Blackie!” i ruszylismy
z robota. To naprawde fajne uczucie, kiedy Twoje
zainteresowania i pasje mozesz przekuc w prace,
ktora daje tak satysfakcjonujace efekty. Teraz moge
z czystym sercem powiedzie¢, ze moja kucykowa
obsesja stata sie pracg na peten etat, a jak sie

kocha to, co sie robi, to jakby nie przepracowato
sie ani jednego dnia!

Pierwsze kroki, czyli zapoznanie

sie z materialem

Pierwszym i najwazniejszym zadaniem, zanim
w ogole podejmie sie jakiejkolwiek redakcji, jest
porzadne zapoznanie sie z materiatem. W tym
wypadku jest to anglojezyczny podrecznik wydany
przez River Horse. Zwykle, poza przeczytaniem,
wertuje taka ksigzke wzdtuz i wszerz, przygladam
sie ilustracjom, analizuje sktad (czasem zdarza sie,
ze zwyczajnie co$ komus nie wyszto i mozna to
poprawic) i wypisuje nazwy wtasne lub imiona.
Po co takie wypisywanie? O tym za chwile. Po-
nadto, jest to czas na podjecie decyzji o dalszym
przebiegu prac, okreslenie terminéw na kolejne
etapy oraz przyjecie wyznacznika ttumaczenia.
Whbrew pozorom, w przypadku ,Equestrii” nie
byto to az tak oczywiste. Skoro wydajemy edycje
polska, to bezsprzeczne byto narzucenie polskich
nazw i imion. Przyjetam wyznacznik, w ktorym
w pierwszej kolejnosci opieram sie na polskim
dubbingu serialu, dalej na ttumaczeniach Jacka
Drewnowskiego z Egmontu (komiksy), a dopiero
na koncu biore pod uwage innych ttumaczy (np.
z ksigzek i innych publikacji). Zdaje sobie spra-
we z tego, ze wiele oséb nie przepada za polska
wersjg serialu, ale trzeba pamieta¢, ze ta gra jest
w pierwszej kolejnosci kierowana do mtodego
odbiorcy, ktéry raczej oglada bajki w ojczystym
jezyku.
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Tworzenie stowniczka

Nie ukrywam, ze zawsze jest to moja ulubiona
czesc pracy redakcyjnej. Oczywiscie najwieksza
czes¢ stowniczka tworzy sie przy pierwszym pod-
reczniku, jednak kazdy nastepny dorzuca nowe
pojecia, ktore warto tam umiescic. To wtasnie po
to wypisuje nazwy i pojecia, ktére uwazam za
wazne! Do tworzenia takiego stowniczka korzy-
stam z tabelek w Excelu. Wyodrebnitam kilka kart,
ktére pomagajg zachowac porzadek: mechanika
(sg to wszystkie zagadnienia dotyczace dziatania
gry), ekwipunek (wiesz, ze kucyki potrzebuja
naprawde DUZO rzeczy?), talenty (wszystkie
umiejetnosci, z ktorych moga korzysta¢ postaci
w grze), stabostki (kazdy ma cos, co sprawia mu
trudnos¢ albo czego sie boi), istoty (tutaj mam
pokazna liste stworzen zyjacych w Equestrii oraz
imion kucykow), lokacje (kazde miasto, gora,
rzeczka — jesli gdzie$ padta nazwa jakiegos miej-
sca, to z pewnoscig tutaj jest), nazwy wtasne
(kucykowe imprezy, turnieje, sSwieta i nie tylko)
i inne (czyli wszystko, co w jakis sposéb nie pa-
sowato do poprzednich kategorii). £acznie jest
tego naprawde sporo.

Skoro zatozytam, ze najwazniejszy jest dla mnie
polski dubbing, to pewnie dalsze kroki sg nieco
przewidywalne. Godziny spedzone na ogladaniu
serialu (i filmu!), czytanie transkrypcji, wracanie do
jednego odcinka po kilka razy, bo nazwa danego
miasta pada tylko w nim i tylko gdzies w tle...
Troche taczenie przyjemnego z pozytecznym.
Zdarzato sie, ze czyjes imie albo nazwa stwo-
ra, ktora pojawita sie w oryginale, nie zostata
uwzgledniona w polskim dubbingu. Kto$ po
prostu ja pominat i nie pada ona bezposrednio.
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W takim wypadku szukam dalej. Tutaj nalezy
nadmieni¢, ze pierwsze podejscie do stowniczka
byto dla mnie przetomowe. Nagle moje pot-
ki zaczety zapetniac sie ksigzkami, albumami,
witasciwie wszystkimi publikacjami, ktére mo-
gtyby mi utatwi¢ poszukiwania. Sktamatabym,
gdybym nie przyznata, ze codziennie przegla-
datam ksiegarnie internetowe w poszukiwaniu
najlepszych cen. Czasem mozna sobie pozwoli¢
na troche wariactwa! Wracajac: w kazdej tabeli
mam osobng kolumne, w ktorej zaznaczam, czy
dane stowo ma by¢ zapisywane wielka litera. To
bardzo wazne, zeby w catosci publikacji zachowac
jednolity sposdb zapisywania. No, ale stowniczek
jest praktycznie gotowy i co dalej? Tekst trafia
do ttumacza wraz z dostepem do stownika i...
czekam az do mnie wréci.

Czas na redakcje!
Kiedy ttumacz zegna sie z tekstem, a ja dostaje
go w swoje kopytka, zaczyna sie prawdziwa
magia. Musze przeczytac caty tekst od deski do
deski. Lubie na biezagco poprawiac potkniecia
jezykowe i ewentualne btedy. Sprawdzam, czy
wszystkie pojecia sg przettumaczone i zapisane
zgodnie z obowigzujgcym stowniczkiem, a takze
czy catos¢ jest zgodna z oryginatem. Niejedno-
krotnie okazuje sie, ze w oryginale byt btad lub
niescistos¢ w mechanice. Gdy trafiam na cos ta-
kiego, ale nie jestem w 100% pewna, zaznaczam
sobie taki fragment i umieszczam komentarz.
To bardzo utatwia prace. Kiedy uwazam, ze nic
wiecej w tym momencie nie wycisne z tekstu,
przekazuje go mojemu redaktorowi pomocni-
czemu — Pawtowi. On nanosi poprawki w trybie
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edycji, tak abym mogta je przejrzec i zaakcep-
towac, a takze odnosi sie do pozostawionych
przeze mnie komentarzy. Czesto bywa i tak, ze
dtugo debatujemy nad forma zapisu albo pracu-
jemy nad tym, by wydzwiek danego fragmentu
byt taki jak powinien. To Pawet jest specem od
mechaniki i cyferek, wiec wszystkie statystyki sa
zawsze sprawdzone przez niego trzy razy. Kiedy
skonczy swoja czes¢ pracy, zatwierdzam jego
poprawki. Znowu dyskutujemy nad pewnymi
szczegoOtami, ktore wyszty w trakcie. Zdarzato
sie, ze musielisSmy pisa¢ do autorow podrecznika
o doprecyzowanie jakiegos wyrazenia lub zasady,
aby mie¢ pewnos¢, ze oddajemy graczom jak
najbardziej dopracowany produkt. Potem taki
tekst trafia do pierwszej korekty.

Do skitadu, marsz!

Kiedy materiat wraca od korekty, przychodzi
czas na sktad. W zwigzku z tym, ze oryginat
wydawany jest w formacie US Letter, a zalezy
nam na jednolitej wielkosci wszystkich naszych
publikacji (réwniez tych z innych serii wydaw-
niczych), zmieniamy format na A4, wiec caty
layout musi zostaé przerobiony i dopasowany.
Zwykle wykorzystuje czas, gdy sama nie musze
pracowac nad trescig, na przygotowanie pliku
do wlewania tekstu, czyli méwiac prosciej — do
wklejenia tekstu. Czesto zmieniam lub poprawiam
ilustracje, ktorych uzyto w oryginale. Staram sie
dopilnowa(, aby wszystkie byty jak najlepszej ja-
kosci i pasowaty do tresci. Samo wlewanie tekstu
jest pracochtonne, ale satysfakcjonujace. Pilnuje
zeby nie pojawiaty sie sieroty, bekarty, wdowy
i szewcy. Ot, taka przepychanka z jezykiem pol-
skim. Bardzo lubie ten etap prac. Ztozony plik
przesytam Pawtowi, przegladamy go pod katem
ostatnich poprawek, po czym wysytam catos$¢ do
Ostatecznej Korekty. W miedzyczasie plik trafia do
oryginalnego wydawcy, ktory z kolei przekazuje
go do Hasbro. Tam czeka na akceptacje, a jesli
nie ma zadnych uwag, dostaje zielone Swiatto
i wraca do nas.

Po korekcie - co dalej?
Czy tutaj praca nad tekstem sie konczy? Nieko-
niecznie. Plik jest praktycznie gotowy, ale warto,
aby spojrzato na niego wiecej oczu. Zabezpie-
czam kolejne PDF-y znakiem wodnym i rozsytam
je do zaufanych czytajacych. Czesto otrzymuje
od nich wiele wartych uwzglednienia uwag do-

tyczacych zarbwno samego tekstu, jak i sktadu.
Niestety pojawiajg sie tez poprawki, z ktorymi
sie nie zgadzam. W takim wypadku, warto roz-
wija¢ umiejetnos¢ odsiewania tych prawdziwie
wartosciowych uwag, od tych, ktore sg zgtoszone
w dobrej wierze, ale nieistotne lub btedne. Do-
tyczy to zarbwno poprawek merytorycznych, jak
i ortograficznych oraz interpunkcyjnych. W kwestii
tych ostatnich w petni ufam mojej korektorce,
ktora posiada ogromna wiedze w zakresie zasad
jezyka polskiego. Dalej akceptuje te uwagi lub
nie i zabieram sie do ostatniego etapu prac, czyli
przygotowania do druku. Pliki zostaja doszlifo-
wane zgodnie z wytycznymi drukarni... i mamy
to! Potem juz tylko druk, pakowanie i wysytka do
zniecierpliwionych fanow. Ja rowniez przebieram
ndzkami w oczekiwaniu na efekt koncowy. Mam
wrazenie, ze choc¢ jestem obecna na kazdym
etapie prac nad tym produktem, to i tak zawsze
czuje sie mito zaskoczona, gdy dostaje go w swoje
rece. Ot, cata historia.

Podsumowanie
Wbrew pozorom nie jest tatwo potaczy¢ funkcje
redaktora i grafika DTP w jednej osobie. A jesli
dodamy do tego ttumacza, to w ogole zdaje sie to
by¢ karkotomnym wyzwaniem! Trzeba by¢ bardzo
uwaznym na kazdym etapie. Dobrze sprawdza
sie podjecie préby rozdzielenia tych zadan, np.
w trakcie sktadu nie skupiam sie na czytaniu
tekstu i wprowadzaniu poprawek redaktorskich.
Oczywiscie nie zawsze sie to udaje, zdarza sie, ze
wytapie jakis btad i potem nie moge sie skupi¢
na niczym innym, po prostu MUSZE to zmienic.
Mimo wszystko staram sie unika¢ takich sytuacji,
zeby nie wprowadzac¢ niepotrzebnego zametu.

Warto abys pamietat, drogi Czytelniku, ze to
w jaki sposéb opracowatam moj system pracy,
nie jest wyznacznikiem tego, jak pracujg inni
redaktorzy gier fabularnych. Nie mam tez na
karku wielu przepracowanych w tej branzy lat,
aby uwaza¢, ze nie popetniam pomytek lub ro-
bie wszystko najlepiej. Tak naprawde, dla mnie
praca z RPG wymaga ciagtej gonitwy za dosko-
natoscig, wiecznego dazenia do ideatu, tak aby
zadowoli¢ nie tylko graczy i Mistrzéw Gry, ale
tez siebie. Bardzo to lubie i daje mi to mnostwo
satysfakcji, zwtaszcza, gdy ktos napisze — ,Hej,
dobra robota!”.
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O kucykowej grze fabularnej stéw kilka

raz nie miat ochoty wcieli¢ sie w takiego

kucyka lub inne stworzonko i przezy¢
przygody, ktérych doswiadczaty gtéwne Boha-
terki. Z gra opowiesci , Equestria: Pus¢ Wodze
Fantazji” jest to mozliwe!

Ktéi z nas, fanow Equestrii i Mane Six, cho¢

» Dziczka

Rozlegta i zachwycajgca swym pieknem Equestria
to miejsce, w ktérym na kazdym kroku moga kry¢
sie cuda i niesamowite historie. Od pewnego czasu
rowniez i my mamy mozliwos$¢ wcieli¢ sie w miode
kucyki — pegazy, jednorozce czy kucyki ziemskie
(lub, bedac doktadng, rowniez w bizony, smoki,
gryfy czy podmience oraz wiele innych fantastycz-
nych stworzen) i wyruszy¢ na wtasne przygody,
ktore odbedziemy wspdlnie z naszymi znajomymi,
rodzing lub dzie¢mi w tej niezwyktej krainie, jaka
jest nasza wyobraznia. W jaki sposob? Grajac oczy-
wiscie w gre opowiesci pt. ,Equestria: Pus¢ Wodze
Fantazji” (,Tails of Equestria”).

Ale zaraz! Co to sa te gry fabu-

larne?

Gry RPG, czyli Role-Playing Games, zwane inaczej
grami fabularnymi, grami opowiesci lub wyobrazni,
sg forma rozmowy miedzy osobami, ktore zasiadaja
razem przy stole (lub spotykaja sie wirtualnie, bo
tak tez sie da grac!). Jedna z oséb wciela sie w role
mistrzyni lub mistrza gry (MG), a pozostate osoby sg
graczami. MG opisuje sceny, to, co widza postacie
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graczy, kogo spotykaja itd., a gracze opowiadaja,
jak ich postacie reaguja na to, co sie dzieje w grze.
To tak, jakbysmy byli aktorami i wcielili sie w swoje
role, a MG bytby jednczesnie scenarzysta, obsada
drugoplanowa i efektami specjalnymi. Przyjecie
takiej roli w Druzynie moze brzmie¢ przerazaja-
co, ale zupetnie nie ma czego sie bac! Materiaty,
ktére sg dostepne do systemu ,Equestria: Pusc¢
Wodze Fantazji” prowadza krok po kroku zaréwno
MG, jak i graczy, przez kolejne aspekty rozgrywki
oraz przygody, dzieki czemu juz po chwili
ta rozmowa staje sie ptynna opowiescia
tworzong wspolnie przez grupe znajomych.

Czy to aby na pewno zabawa
dla Was?

Ja jestem zdania, ze gry fabularne sg dla
kazdego. Gdy rodzice opowiadali nam na
dobranoc bajki i pozwalali zdecydowac
o jakims$ aspekcie snutej opowiesci — juz
wtedy, zupetnie bezwiednie, mielismy okazje
gra¢ w RPGi. Gdy siegamy po gry na PC czy
konsole i decydujemy o losach gtéwnych
bohaterdw, tez gramy w RPGi. Dlaczego
by wiec w gronie swoich znajomych, czy
z rodzing nie sprébowac wspdlnie stwo-
rzy¢ takiej historii? W koncu bajanie lezy
w naszej naturze. Ponadto, samo granie

w tego rodzaju gry niesie ze sobg mné-
stwo dodatkowych korzysci — pozwala
¢wiczy¢ wyobraznie, uczy opisywac rozne
rzeczy i prowadzi¢ narracje, o moze nam




sie przydac chocby w szkole, czy potem w pracy.
Dzieki interakcjom w grupie moze pomdc nam
otworzy¢ sie, nabra¢ pewnosci siebie, a nawet
nauczy¢ wrazliwosci, gtdwne zas przestanie tego
Swiata — Przyjazn to magia — pozwala nam skupic
sie na rozwigzywaniu probleméw wspadlnie, roz-
mowg, dobrocig, usmiechem czy szczodroscia,
a nie ucieczka czy przemoca. Jak wiec widzicie, sg
to same plusy!

A czym sie wyroznia akurat ten
system?
,Equestria: Pus¢ Wodze Fantazji” przedstawia nasza
ukochang kraine oraz stworzenia w niej zyjace.
Znajdziemy tu dobrze nam znane postacie, ktore
mozemy z powodzeniem wples¢ w nasze historie,
jako bohateréw drugoplanowych, ale tez zasady
tworzenia wiasnych stworzen i kucykdéw. Poza
tym jest to system, w ktory mozna gra¢ w niemal-
ze kazdym wieku. Juz dzieci 5+ z powodzeniem
odnajda sie w zasadach, a dorosli docenig moz-
liwos¢ eksplorowania swiata i lekki nastroj, kto-
rym charakteryzuja sie przygody kucykdédw. Sama
mechanika, czyli zbiér zasad, ktére obowiazuja
w przedstawionym w podrecznikach swiecie Equ-
estrii, jest fatwa i opiera sie o kostki z r6zng liczba
Scianek. Jesli takich nie posiadacie — nic straco-
nego! Znajdziecie mnostwo darmowych aplikagji
dziatajacych w przegladarce internetowej lub na

— _—
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telefonie. | cho¢ czasami rzuty kostka zdecyduja, czy
Wam, dzielnym Bohaterkom i Bohaterom, uda sie
cos zrobi¢, dzieki wspotpracy i szerzeniu przyjazni
macie praktycznie 100% gwarangji, ze wspdlnie,
niczym Twilight i przyjaciotki, pokonacie kazda
przeszkode. Co ciekawe, podobnie jak w swiecie
znanym nam z komiksow, seriali i filmow, rowniez
i w tej grze Wasz dzielny kucyk nie moze zginac.
Moze by¢ poobijany, zmeczony lub wyczerpany
przygoda — to jak najbardziej, ale wtasnie dzieki
tej zasadzie mozecie Smiato eksplorowac kolejne
zakatki Equestrii i rozwijac talenty oraz cechy Wa-
szych kucykoéw bez obaw, czy bedziecie w stanie
zobaczy¢ zakonczenie Waszej przygody.

Brzmi fajnie, ale nie macie pomy-
stu na przygody?

Nic nie szkodzi! Z pomocg przychodza materiaty
do systemu, wsrod ktérych znajdziecie gotowe
historie, ktore tylko czekaja, by je rozegrac. Jesli
jednak nie zechcecie po nie siega¢, nic nie stoi
na przeszkodzie, by skorzysta¢ z dobrodziejstw
popkultury. Przeciez dobrze pamietamy odcinki,
gdy nasza Szostka wcielita sie w superbohaterki
rodem z DC i Marvela. Dzielna Do i jej przygody
to wypisz wymaluj Indiana Jones, a skoro takie
mashupy sa mozliwe, réwniez i Wy mozecie sie-
gnac¢ po swoje ulubione filmy, seriale oraz ksigzki
i poprowadzi¢ taka historig, jaka sobie wymarzycie.

. Gdzie znalez¢ materialy?
Ze strony wydawcy mozecie zupet-
nie za darmo pobrac Skrot zasad
oraz karty postaci i mini-przygode

- do systemu ,Equestria: Pus¢ Wodze

.. Fantazji". Wersje elektroniczne pod-

recznikdw mozecie znalez¢ w serwisie

DriveThruRPG, a jesli juz zdazyliscie sie

zakochac¢ w tym pomysle, na stronie

wydawnictwa mozecie znalez¢ wszyst-
kie niezbedne do grania materiaty

— i to nawet z 25% znizka!

To co? Dacie sie porwac tej magicznej
rozgrywce? Bo ja swoja druzyne za-
biore na kolejng przygode juz w tym
tygodniu i mam szczerg nadzieje, ze
Wy rowniez!
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Byki i jelenie, czyli upadek z kucyka
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ostatniej obnizce formy, jaka zaprezen-

towaly poprzednie zeszyty, wracamy do
papierowej Equestrii z numerami 25-28. Tym
razem trafily sie nam dwie historie, za ktoérych
sterami ponownie stanat znany i kochany duet
Cook & Price, mozemy wiec mie¢ nadzieje na
o wiele lepsza lekture! Prawda?

CZeéé i czotem, mitosnicy komiksow! Po

» Malvagio

No dobrze, z czym mamy zatem do czynienia tym
razem? Pierwsza dwuzeszytowka nosi tytut ,Do-
bry, zty i kucyki”, co od razu wskazuje, iz czytelnik
powinien spodziewac sie westernowych klimatow.
| tak jest w istocie — Applejack i spotka ruszajg na
Nieokietznany Zachdd, do miasteczka Canter Creek,
aby zajac sie sprawg bogatego rancza, porzuconego
niespodziewanie przez prawowitego wiasciciela
(a przy tym dalekiego krewniaka farmerki), ktory
nie pozostawit po sobie aktu wiasnosci. Na opusz-
czong ziemie dybie byczy bandyta Longhorn, ktéry
wraz ze swoimi kamratami od dtuzszego czasu
terroryzuje mieszkancow osady. A poniewaz jej
istnienie jest wtasciwie uzaleznione od rancza,
nikomu nie usmiecha sie perspektywa przejecia
go przez dzikg bande. Ale czy sze$¢ wspaniatych
wystarczy, by poradzi¢ sobie z bykiem, ktory wy-
gnat Chilli Peppera?

Taki opis sugerowa¢ moze, iz na czytelnikow czeka

historia petna akcji, petnego napiecia mierzenia sie
wzrokiem, pojedynkow w samo potudnie i przybycia

Equestria Times

kawalerii USE, ratujacej sytuacje na sam koniec.
Coz... nie do konca. Wydarzenia niekiedy rzeczywi-
Scie nabierajg intensywnosci, ale w gruncie rzeczy
historia blizsza jest westernowemu plasterkowi
zycia niz przygodzie. Samo w sobie nie stanowi
to zadnego problemu, zwtaszcza ze Katie Cook
data sie juz poznac jako autorka umiejaca pisac
ciekawe obyczajowki, ale... no witasnie. Przyszta
pora, by wyjasni¢, dlaczego tytut recenzji wspo-
mina o ,upadku”.

Scenariusz zostat zrealizowany bardzo stabo —
mozna wrecz powiedzie¢, ze przedstawione wy-
darzenia moga mie¢ miejsce wytgcznie z powodu
skrajnego idiotyzmu bohaterow. A raczej ,boha-
terki”, niechlubng palme pierwszenstwa dzierzy
tu bowiem Twilight Sparkle. Ksiezniczka odmawia
uzycia swojej magii do przegnania gangu Long-
horna, zastaniajac sie stwierdzeniem, iz ,nie moze
jej uzywac przeciwko niemagicznym obywatelom
Equestrii” (sic!). Problem zapewne nie istniatby —
przynajmniej nie na taka skale — gdyby antagonisci
nie byli ZGRAJA BANDYTOW TERRORYZUJACA
PRAWORZADNYCH OBYWATELI EQUESTRII. Na
oczach Twilight byki kolejno: bijg miejscowego
szeryfa, nastepnie Applejack, ograbiaja kucyki
zich plonéw, podpalaja stodote na ranczu, niemal
niszcza miasteczko, urzadzajac sobie przez nie
sped bydta (...jakkolwiek dziwnie to nie brzmi),
a ksiezniczka jedynie bezradnie rozktada rece... to
znaczy przednie nogi. Ja zas zatamuje swoje (rece,
nie nogi) nad tym beznadziejnym — nie bojmy sie
tego powiedzie¢ — motywem.


https://derpibooru.org/109926

Oczywiscie, gdyby Twilight uzyta magii, cata historia
rzeczywiscie nie miataby miejsca, a czytelnikow
pozbawiono by lektury. W mojej opinii niczego
to jednak nie usprawiedliwia, stanowi jedynie ,le-
niwe pisarstwo”. Co gorsza, najwyrazniej w petni
Swiadome — Sparkle w pewnym momencie uzywa
swojej mocy, by razem z Rarity zgasi¢ niemal od
niechcenia pozar, z ktorym pozbawione rogéw na
czotach kuce toczyty nierowng walke, Applejack zas
celnie jej to wytyka. Komiks wpadt tutaj w putapke,
ktorej nie uniknat takze serial: jak mozna prowadzic
bardziej przyziemne historie, gdy jedna z postaci
to mniej lub bardziej potboska, obdarzona potezna
moca istota? Niestety, ogtupiania bohateréw czy
wprowadzania takich idiotycznych ograniczen nie
sposob uznac za dobra sciezke. Mysle, ze o wiele
lepiej bytoby po prostu wytaczy¢ Twilight z historii
— wystac ja gdzie indziej, z innym problemem do
rozwigzania, albo nawet dac jej wolne. Komiks dat
ku temu okazje; nie wystepuje w nim Spike, ktory
wybrat sie na fanowski konwent do zupetnie innej
czesci Equestrii — nic nie stato na przeszkodzie, by
Sparkle wybrata sie tam razem z nim.

Nie znaczy to jednak, ze absolutnie wszystko zwia-
zane ze scenariuszem wypada fatalnie — sposob,
w jaki ostatecznie kucyki radza sobie z banda
Longhorna, jest nie tylko kreatywny, ale tez cat-
kiem zabawny. Sam bandyta zostat rowniez do-
brze zarysowany i stanowi chyba najjasniejszy
pod tym wzgledem punkt komiksu. Odrobine
nieokrzesany, ale umiejacy wykrzesac z siebie
szyderczg szarmanckos¢, doskonale odnalaziby
sie w kazdym westernie. Podobnie zresztg jak jego
plan przejecia rancza w tak-jakby-legalny sposob,
zamiast zagrabienia go po prostu sitg; dzieki niemu
byk staje sie amalgamatem motywow ztoczyncy
z Dzikiego Zachodu.

Poza tymi drobnymi elementami komiks ratuja
jedynie rysunki niezawodnego Andy’'ego Price'a.
Po raz kolejny cieszg one oczy czytelnikow wyrazi-
sta, wrecz eksplodujaca od ekspresji kreskdwkowa
mimika — nie obyto sie bez jednego czy dwdch
spojrzen a la Clint Eastwood! Moj najwiekszy podziw
wzbudzity jednak kadry, w ktorych dominujaca role
odgrywat ogien i jego tuna — wygladaja po prostu
niesamowicie nie tylko dzieki malujgcym sie na
kucykowych (i byczych) obliczach emocjom, ale
takze dzieki grze Swiatta i cienia. Zostata na nich
uchwycona wrecz perfekcyjnie. Stowa uznania
naleza sie wiec takze Heather Breckel, odpowie-
dzialnej za kolory. Chapeau bas.

Cdz, pierwsza historia z catg pewnoscig nie wy-
padta tak dobrze, jak chcieliby czytelnicy i sama
autorka, ale drobne potkniecia od czasu do czasu
zdarzaja sie kazdemu. Katie Cook nie musiata
wcale czeka¢ na okazje powrotu na szczyt, ale
czy udato sie jej ja wykorzysta¢ w drugiej intere-
sujacej nas dzisiaj historii, ,Korzenie problemu”?
Tym razem akcja umiejscowiona zostata znacznie
blizej serca serialu — rozpoczyna sie w Ponyville, by
btyskawicznie przenies¢ sie do lasu Everfree i tam
juz pozostac. Equestria stata sie celem ataku roz-
gniewanej kniei, ktora zagarnia dla siebie kolejne
terytoria i niszczy przygraniczne osady. Celestia
wysyta wiec Twilight i jej ekipe uderzeniowa na
spotkanie z tajemniczym Sercem Lasu, aby wyjasnic¢
przyczyne takiego zachowania. Szybko okazuje sie,
Ze w sprawe zamieszane sg zamieszkujgce lesne
ostepy jelenie (rasa jeleni, nareszcie!), a ofensywa
ma charakter odwetowy. Lecz co zagraza dzikiej
puszczy i czy uda sie przywrdci¢ pokdj pomiedzy
dwoma plemionami?

Scenariuszowo... niestety nadal nie jest dobrze,
by nie powiedzie(, ze jest po prostu zle. Po tak
obiecujacym poczatku i scenerii czytelnik mogtby
spodziewac sie tym razem wiekszej dawki akgji,
przygody w gtebi lesnej gtuszy... ale oczekiwania
te znow zderzaja sie ze Sciang obyczajowki. Tym
razem bolesnie, w mysl| zasady, ze co za duzo, to
niezdrowo... zwtaszcza w sytuacji, gdy poprzednie
spotkanie okazato sie niezbyt mite. Zagrozenie dla
Everfree, ktore wywotato atak, okazuje sie bowiem
bardzo przyziemne — nie jest to zaden czarnoksiez-
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nik, armia czy cokolwiek w awanturniczym guscie,
a... przedsiebiorca budowlany, minotaur (Katie
Cook najwyrazniej nie ma szczescia do bykow)
Well-To-Do, ktory wyciat potac kniei, by postawic
na jej miejscu park rozrywki. Przy okazji zranit tez
ziemie na tyle, iz nawet jelenie nie s3 w stanie jej
zregenerowac. Tak jest, panie i panowie, Kapitan
Planeta spotyka kucyki.

Po raz kolejny mamy wiec do czynienia z proble-
mem, ktory powinien zostac¢ rozwigzany natych-
miast i bez zadnych ceregieli — tym razem Twilight,
wystepujac jako ksiezniczka, powinna wymoc na
minotaurze odejscie. Po pierwsze, przez cata hi-
storie nie pojawia sie zadna podstawa prawna,
ktora ten mogtby sie zastoni¢ (mowi jedynie nie-
ustannie o ,postepie”), po drugie — jego dziatania
doprowadzity de facto do WOJNY z jeleniami, ktore
odbieraja kucykom tereny jako rekompensate za
zagrabione ziemie. Wobec takiego zarzutu nikt nie
powinien sie z nim patyczkowac, lecz zamiast tego
Twilight pozwala wejs¢ sobie na gtowe, a nawet
bezceremonialnie wyrzucic sie z biura antagonisty.

W tym wypadku jednak zachowanie mtodej ksiez-
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niczki jest tylko jedna
z wielu mniejszych czy
wiekszych gtupot, skta-
dajacych sie na scena-
riusz. Za najpowazniejsza
z nich mozna uznac fakt,
iz w lesie Everfree znaj-
duje sie panstwo jeleni,
o ktérym najwyrazniej
nikt — poza Krolewskimi
Siostrami — nie styszat.
Nie chce sie juz dtuzej
pastwi¢ nad biedng Twi-
light, zamiast tego przy-
wotam wiec Zecore, ktora
mieszka w tej samej kniei
i nie ma pojecia, z kim ja
dzieli. Podkreslam — nie
chodzi tu o jakis odle-
gty kraj na drugim kran-
cu globu, ale o panstwo
bedace enklawg na te-
renie Equestrii! Tak ab-
solutnego braku wiedzy
nie mozna wyttumaczy¢
po prostu faktem, ze do
lasu mato kto sie zapusz-
cza, zwtaszcza ze wiadca
jeleni, Aspen, utrzymuje z Celestig kontakt! A raczej
Lutrzymuje”, poniewaz postuguje sie w tym celu
ptasimi, tatwymi do przechwycenia postancami
— co zresztg Well-To-Do robi, dzieki czemu Pani
Dnia nie ma pojecia o tym, co dzieje sie w jej kraju.
A gdy o wszystkim sie dowiaduje, ma dostownie
zwigzane kopyta, poniewaz komiksy na dobre
ztapaty chorobe bezuzytecznosci koronowanych
gtow Equestrii. Argh.

Podobnych gtupot jest o wiele wiecej, wiacznie
z moratem (oraz rozwigzaniem problemu), jaki z tej
opowiesci ptynie, ale nie chce zmieniac recenzji
w absolutny rant, na tym zakoncze wiec ten temat.
Na szczescie, podobnie jak w poprzedniej historii,
tak i w tej znalazto sie nieco pozytywow. Choc
wprowadzenie do uniwersum jeleni nie wypadto
Z pewnoscig zgrabnie, jest to naprawde dobre po-
szerzenie jego granic. Co wiecej, nie poprzestano
na jednorazowym wystepie, gdyz lesne plemie
na state wpisato sie w komiksowy kanon — krol
Aspen sporadycznie pojawia sie rowniez w kolej-
nych numerach. Mozna jedynie zatowac, iz serial
nie zdecydowat sie wzbogacic¢ o jelenie swojego
Swiata. Ich wtadca natomiast, juz pomijajac kilka


https://rarijackdaily.tumblr.com/post/103191221578/ready-for-another-showdown-ponies

gtupot, ktérymi obarczyta go autorka, wypadt na-
prawde dobrze — jest doktadnie tak majestatyczny
i dumny, jak mozna sie spodziewac po krélu elf...
lesnego plemienia.

W kwestii rysunkéw musiatbym w zasadzie po-
wtorzy¢ swoje stowa z poprzedniej sekcji recenzji
— Andy Price, jak zawsze, daje rade. Na szczegdlna
uwage zastuguje jednak miasto jeleni, ktoérego
styl i architektura jednoznacznie wskazuja, ze jego
mieszkancy sg w kopytno-racicowym uniwersum
odpowiednikiem elféw. Szkoda jedynie, ze wiek-
szo$¢ akcji toczy sie na placu budowy, w poréw-
naniu do niego wypadajgcym dos¢ blado.

Ech, jeszcze nigdy nie wystawiatem ocen z tak ciez-
kim sercem. Obie historie sg do siebie niezwykle
podobne, wiec i koncowe oceny beda zblizone -
wystawiam 3,5/10 westernowi oraz... nie wiem, czy
nie naciggane 3/10 ekologicznym perypetiom. Nie-
stety na fundamencie z idiotyzmdw nie sie zbudo-
wac dobrej opowiesci, na- 7T F(

wet jesli pojawiaja sie w nigj

naprawde ciekawe motywy
(jak na przyktad wprowa-
dzenie do uniwersum rasy
jeleni!). To jednak jedynie
tyzka miodu w beczce dzie-
gciu; takie pojedyncze pe- -
retki nie sg niestety w stanie
przewazy¢ szali. Naprawde
wielka szkoda; za sprawg .
tylko dwéch historii — by¢
moze fakt, iz nastepowaty
po sobie, spotegowat jesz-
cze tylko negatywny odzew
— Katie Cook utracita kredyt
zaufania, jakim obdarzali ja
dotad czytelnicy.

Co ciekawe, po tych dwdch
~wpadkach” autorka na
dtuzszy czas znikneta jak |
kamfora i przestata two-
rzy¢ kolejne scenariusze.
Nie jest jasne, czy wypadta
z fask i zostata odstawiona
na boczny tor, czy tez sama
postanowita wzig¢ urlop od
kucykow, fakt faktem jed-
nak, ze stato sie cos, co wy-
dawato sie nierealne. Nie-
rozerwalny jak dotad duet

rozpadt sie, a Andy Price zaczat wspdtprace z innymi
autorami. Wybiegajac nieco w przyszto$¢, moge
zdradzi¢, ze na nastepna historie autorstwa Cook
czytelnicy musieli czeka¢ az do numeru 41. Czy byt
to powrot udany? Coz, tym razem to czytelnicy ET
beda musieli zaczekac do... blizej nieokreslonego
jeszcze przysztego numeru.

Na dzis to juz wszystko — przebrneliSmy przez
najsmutniejszy jak dotad epizod dla kucowych
komiksow. Jak jednak powiadat Konfucjusz, ,sita
cztowieka nie polega na tym, ze nigdy nie upada,
ale na tym, ze potrafi sie podnosi¢”. Czy stowa te
znajda zastosowanie takze tutaj? To pokaze tylko
czas. A tymczasem w nastepnym numerze czeka nas
pucusna domowa wojenka, odrobina sportowych
przepychanek, a moze nawet troche wampirow!

Adios!
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Wooo! Kaczki!

wiesci”. Sam jako dzieciak lubitem ogladac

przygody trzech siostrzencow Kaczora
Donalda oraz ich bogatego wujka Sknerusa
McKwacza. Dlatego ucieszylem sie na wies¢,
ze Disney postanowit odswiezyc¢ serial. A ze na
horyzoncie jest juz trzeci sezon nowej wersji
.Kaczych Opowiesci”, to postanowitem podzieli¢
sie swoja opinia o tym reboocie.

C hyba kazdy kojarzy czym sa ,,Kacze Opo-

» Sun

Weciagna nas w przygody wir...
Na poczatek przyjrzyjmy sie fabule. Serial opo-
wiada o trzech mtodych kaczorkach (Hyzio, Dyzio
i Zyzio), ktdérzy wprowadzaja sie do rezydenc;i
swojego bogatego wujka Sknerusa McKwacza.
Kaczogrodzki multimilioner poczatkowo nie jest
z tego zadowolony, ale w koncu uparci i niesforni
siostrzency uswiadamiaja mu, ze rodzina jest jednak
czyms$ wspaniatym.

Oba sezony serialu skupiaja sie, miedzy innymi,
na wiezach rodzinnych, przygodach i oczywiscie
ktopotach. Sknerus postanawia podzieli¢ sie z sio-
strzencami swoja odkryta na nowo pasja do przy-
goéd. Jako odpowiedzialny opiekun zabiera ich
w miejsca ,bezpieczne”, takie jak petna putapek
Swiagtynia Atlantydy czy wioska opanowana przez
morderczy kwiat. Oprocz tego, znajda sie tu tez
odcinki poswiecone historii i rozwojowi réznych
postaci. Dowiadujemy sie o co Sknerus poktécit

sie z Donaldem (poszto o kobiete), patrzymy jak
Zyzio usituje zdoby¢ fortune bez pracy, czy tez
bedziemy sledzi¢ poczynania braci Be dybigcych
na skarbiec i rodzine Sknerusa. Jest nawet odcinek
catkowicie poswiecony Granitowi Forsantowi i to
z wtasnym openingiem.

Disney odswiezyt formute serialu, stawiajac na
odcinki, ktére sg ze sobg w pewnym stopniu po-
wigzane. Nie jest to potaczenie, ktore wymaga
znajomosci poprzednich odcinkow, aby cieszy¢
sie z ogladania, ale kazdy sezon zawiera pewien
watek przewodni, rozwijany w kolejnych odcinkach.
Na przyktad w pierwszym sezonie obserwujemy
przygotowania Magiki de Czar do ostatecznego
pokonania Sknerusa. Zdecydowanie dobry pomyst,
ktory dziata.

...i kfopoty!
Postacie. Mndstwo postaci. Na ekranie gosci cata
masa dobrze nam znanych bohateréw z orygi-
nalnego serialu. Poza oczywiscie Sknerusem z ro-
dzinka, spotkamy Diodaka, Forsanta, Braci Be czy
chociazby Robokwaka. Kazda z oryginalnych postaci
(tych z lat 80-tych) doczekata sie mniejszych lub
wiekszych zmian nie tylko w kwestii designu (jak
chociazby bluza z kapturem u Zyzia), ale i charak-
terow. To byto ryzykowne posuniecie ze strony
Disneya, ale wyszto Swietnie. Kazdy z bohateréw
jest spdjny i sensowny, a do tego bardzo dobrze
wpasowuje sie w odnowione uniwersum. Zacznijmy
od siostrzencow, ktorzy wreszcie dostali indywidu-
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alne charaktery, dzieki czemu daja sie rozrozniac
nie tylko po kolorach czapek (te zreszta Dyziowi
i Zyziowi zabrano). Ma to tez wptyw na ich rela-
cje miedzy sobg oraz z innymi bohaterami. Na
przyktad, przedsiebiorczy i chcacy sie wzbogacic
Zyzio zgodzi sie nosi¢ kije golfowe Forsanta do-
piero, gdy ten zdecyduje sie mu zapfacic. Z kolei
Sknerus moze i pozostat skapy, ale jego uwaga
nie jest juz skupiona wytacznie na pomnazaniu
pieniedzy, ale tez na przygodach i na towarzyszacej
im adrenalinie. Ale to tylko poczatek. W zasadzie
kazda, oryginalna posta¢ doczekata sie mniejszych
lub wiekszych modyfikacji, ktore ja rozbudowaty
i pogtebity. Niejedna doczekata sie tez wiekszego
lub mniejszego backstory, ktére pozwala nam le-
piej ja poznac i zrozumiec (jak chociazby pierwsze
spotkanie Forsanta ze Sknerusem).

Disney nie poprzestat jednak na odswiezaniu po-
staci z ,Kaczych Opowiesci”. Stworzyt tez kilka
wtasnych, réwnie solidnych jak klasyczne. Pierwszy
w oczy rzuca sie Mark Dziobs —
mtody, arogancki, uzalezniony
od technologii i lansujacy sie
w mediach spotecznosciowych
prezes korporacji Wafe albo |
nowa przyjaciotka Tasi, Lena
— nieco starsza, zbuntowana
dziewczyna z niezachwiana
pewnoscig siebie. Nie raz pa- 8
kuje je w ktopoty, ale zawsze
jest gotowa pomoéc. Ma tez
bardzo ciekawy mroczny se-
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kret czynigcy z niej posta¢, ktorej losy Sledzi sie
bardzo uwaznie.

Na ekranie pojawia sie sporo postaci, ktére przy-
ciagna uwage widza — wszystkie sa dopracowane
w kazdym calu. Podczas dwoch sezondw nie udato
mi sie dostrzec bohatera wybitnie ztego, niecie-
kawego czy irytujacego. Nawet niegdys nudna
i wkurzajaca Tasie udato sie Disneyowi poprawic,
wiec i tutaj nalezy sie olbrzymi plus.

Mamy auta, laser i samoloty!
Design serialu rowniez ulegt sporym zmianom.
Disney postawit na kreske przypominajaca styl
komiksowy. Dzieki temu tto wyglada jak kolejne
klatki z Giganta, nie tracac przy tym na szczegé-
towosci. Powiedziatbym nawet, ze sporo zyskuje.
Postacie zmodyfikowano tak, by pasowaty do
nowego stylu rysowania, przy okazji odswiezajac
nieco ich wyglad. Siostrzency maja rézne ciuchy
(teraz tylko Hyzio nosi czapke),
Smigacz dostat futrzany kot-
nierz zamiast szalika i czapke
z daszkiem w miejsce pilotki,
a Sknerus ma potatany ptaszcz
i wyglada na nieco starszego
niz w oryginale.

Przy okazji odswiezania gra-
ficznego, caty swiat przenie-
siono w XXI wiek. Sg smartfo-
ny, segwaye, Internet, szklane



wiezowce i wiele wiecej. Wszystko to sprawia, ze
serial zdaje sie by¢ bardziej ,,na czasie”. Daje to
tworcom wiele nowych mozliwosci, takich jak zarty
z technologii czy programoéw telewizyjnych w sty-
lu obecnego Discovery (jak chociazby Imperium
Otomanskie pokazujgce produkcje spersonalizo-
wanych otoman).

Te zmiany w grafice i settingu wyszty serialowi jak
najbardziej na dobre. Nie tylko sg przyjemne dla
oka, ale tez bardziej przystepne dla wspdtczesnego
widza, a i weteran znajdzie niejeden powdd by
wykrzywic dziob w usmiechu.

Byc¢ albo nie byé¢. Tu trzeba przezy¢!
Na sam koniec zostawitem kwestie dubbingu.
Jesli chodzi o dobor aktoréw, to moim zdaniem
ich wybor byt wiasciwy. Gtosy Swietnie pasuja
do postaci, ktére odtwarzaja (za wyjatkiem Brity
i Breny z odcinka dwunastego, ale to postacie
epizodyczne). Poczatkowo miatem tez watpliwosci
co do gtosu Magiki de Czar (Monika Pikuta), ale
po ponownym obejrzeniu finatu, stwierdzam, ze
wyszto bardzo ciekawie.

Ttumaczenie tez trzyma poziom. Chyba tylko raz
miatem ochote skrzywdzi¢ ttumacza, kiedy to Kel-
pie zostata konikiem wodnym. Poza tym byto kilka
niezbyt irytujacych drobiazgow (jak ,The Outlaw
Scrooge McDuck” przettumaczone na ,Sknerus
McKwacz wyjety spod prawa”, podczas gdy to
oczywiste nawigzanie do filmu ,Wyjety spod prawa

Josey Wales"). Ale jest tego niewiele w perspektywie
bardzo dobrze przettumaczonych kwestii i tytutow.

Jedyna kwestia, w ktorej oryginalny dubbing zde-
cydowanie deklasuje nasz, to akcenty i sposéb
mowienia Sknerusa i Forsanta. Jakkolwiek nasi
aktorzy daja z siebie naprawde duzo, to niestety
angielscy wypadajg w tych rolach zauwazalnie
lepiej. To jednak tylko mity smaczek, ktorego brak
w zadnym razie nie przekresla polskiego dubbingu.

Kaczki! (uuu-uuu)

Podsumowaujac, po dwoch sezonach moge stwier-
dzi¢, ze Disney zrobit kawat naprawde dobrej ro-
boty piszac ,Kacze Opowiesci” na nowo. Swiat jest
dopracowany, fabuta przycigga i wcigga, a postacie
sg solidnie stworzone. Komiksowy styl swietnie
dopetnia klasyczno-nowoczesny serial. Nawet
dubbing jest dobry. Moze nie idealny, ale co naj-
mniej dobry. By¢ moze to odwazne stwierdzenie,
ale sktonny jestem zaryzykowac teze, ze nowe
.Kacze Opowiesci” sa lepsze od oryginatu i to pod
kazdym wzgledem.

Niezaleznie od tego, czy nowe kaczki sa lepsze
czy gorsze od poprzedniej wersji, zdecydowanie
polecam ten serial nie tylko fanom i mitosnikom
kaczkowersum, ale tez tym, ktdrzy go nie znaja,
a chcieliby zobaczy¢ jakis nowy, fajny serial animo-
wany. Moim zdaniem naprawde warto poswieci¢ mu
czas, zwtaszcza, ze nadchodzacy sezon zapowiada
sie rownie kaczo, co pierwsze dwa.
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BLIND FOREST

Troche radosci w tym szarym zyciu

Recenzja Ori and the blind forest

zasami trafiamy na gry, ktore potrafia dac
‘ nam troche radosci, gdy codziennos¢ zycia

zaczyna czlowieka przyttacza¢. Gry, ktore
atmosfera, muzyka, historia czy tez humorem
poprawiaja codzienny nastroéj. Do takich nalezy
wtiasnie Ori, ktére niedawno dostato sequel.

» M.C.

,Ori and the Blind Forest” zostato wydane w 2015
roku, wyprodukowane przez Moon Studios i wyda-
ne przez Microsoft. Spotkato sie z bardzo pozytyw-
nymi recenzjami, ktore chwality przede wszystkim
oprawe graficzng, jak i muzyke, ale tez bardzo
dobry gameplay, na ktory sktadaty sie zarowno
walki z przeciwnikami, jak i platformowe elementy.
Ale moze zacznijmy od poczatku.

Historia Ori, jak sami wydawcy mowig, jest histo-
rig o wchodzeniu w dorostosc i stawianiu czota
wiasnym problemom. Nie ma co, jest to ambitny
plan i dosy¢ duzy pomyst jak na studio, ktore na-
wet nie ma siedziby, a jego cztonkowie sg rozsiani
po catym swiecie. Dobrze czytacie, studio nie ma
gtownej siedziby, a cata praca i tworzenie gry ma
miejsce w roznych krajach w jednym momencie.
Niby nie jest to zaskakujace przy produkcjach AAA,
ale dla matego studia, ktore nie moze pochwali¢
sie duzym portfolio, to szacunek sie nalezy za takie
przedsiewziecie.

Fabularnie, OatBF nie jest skomplikowane. W lesie
Nibel, wielkie drzewo duchow jest w stanie two-
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rzy¢ jasne, skoczne duszki ze swoich lisci. Podczas
sztormu jeden z takich lisci urwat sie, a wiatr po-
niost go daleko od miejsca ,gdzie reszta duszkow
normalnie sie rodzi. Laduje gdzies w nieznanym
miejscu i z niego naradza sie Ori, nasza bohaterka.
Znaleziona przez dziwng istote o imieniu Naru,
zostata przez nig zaadoptowana i wychowana
z dala od drzewa i reszty swojego rodzenstwa. Po
kilku latach sielanki, zbierania owocoéw i spania
po potudniu — na caty las zostaje sprowadzony
kataklizm, przez co drzewa zaczynaja obumierac,
nie ma skad bra¢ owocow, ktorymi zywia sie Ori
oraz Naru. Niestety, po niedtugim czasie Naru
umiera z gtodu, przez co biedna Ori zostaje sama.
Osierocona i samotna wyrusza z dala od swojego
dotychczasowego domu, by po krotkim czasie
samej umrzec z wyczerpania. Drzewo postanawia
jednak wskrzesic¢ swoje potomstwo i wraz z pomoca
duszka Sein, ktory tez jest elementem drzewa (ale
innym niz jej rodzenstwo), wyruszaja, by uratowac
caty las i przywrdci¢ dawny stan rzeczy.

Jak wida¢, juz na samym poczatku OatBF nie przej-
muje sie i rzuca w nas osieroceniem, jak i zagtada,
a s to pierwsze 3 minuty gry. Jeszcze wiele smut-
nych, ale i szczesliwych, momentow czeka na nas
przez catg podrdz, w jakiej bedziemy uczestniczyc.

Jezeli ktos grat w gry typu ,Shovel Knight” czy tez
.Hollow Knight”, to wie, czego moze sie po samej
rozgrywce spodziewac. Elementy platformowe sa
doskonale zrobione, a walka, chociaz niewyma-
gajaca, tez daje duzo radosci. W przeciwienstwie



jednak do wyzej wymienionych tytutdw, zdecydo-
wanie w OatBF jest bardziej potozony nacisk na
poruszanie sie i odnajdywanie nowych sposobow,
by pokonac¢ przeszkody. Zdolnosci, ktére Ori na-
bywa w trakcie podrézy, pozwalajg na coraz to
ciekawsze i skoczniejsze mozliwosci ruchu, jak
chociazby odbijanie sie od kul lub przeciwnikow,
odbijanie sie od scian czy tez wzmocniony skok,
ktérego mozemy uzy¢ na ptaskiej powierzchni.
Gra jednoczesnie zmusza nas w pewnych momen-
tach na walki rodem z Soulsow, ale nie z bossem,
a z sama map3a. Momenty, w ktorych fala wody,
czy tez lawy, zaczyna nas goni¢, a my musimy sie
skupic i przejs¢ skomplikowane platformy z bardzo
matym progiem na btedy — takie momenty powo-
duja u cztowieka wzrost cisnienia, ale uczucie po
przejsciu ich jest niczym wyprowadzenie idealnej
kontry i zabicie bossa za 1 razem. Jezeli jestescie
fanami tego typu zabiegow, to na pewno nie be-
dziecie zawiedzeni. Prawde mowigc, bardziej niz
w/w gry, Ori przypomina starego dobrego Ray-
mana, wiec jezeli graliscie w ktoras z jego czesci,
bedziecie wiedzie¢, o czym mowa.

Waznym elementem jest system zapisu. Tworcy
dali graczowi mozliwos¢ decydowania, w ktérym
miejscu Ori pojawi sie po Smierci, gdyz za pomoca
energii tworzy ona swoje wtasne miejsca zapisu,
ktére wygladaja jak mate kolumny swiatta. Stuza
tez one jako punkt rozwoju zdolnosci Ori. Nato-
miast jezeli ,wytrzepiemy” sie z energii w jakims
trudnym miejscu, no c6z, musimy szukac kryszta-
tow, ktore nam jg zwrdcg albo bardzo dobrze sie

skupi¢ i modli¢ o to, ze w nastepnym segmencie
pojdzie nam dobrze.

Kolejnym waznym elementem jest oprawa graficz-
na. Gra jest robiona na silniku Unity i, mimo bycia
2D, jest po prostu przepiekna. Spora czes¢ gry jest
wrecz cudowna, a nawet mate elementy, ktore nie
wzbudzaja zachwytu, sa mite dla oka. Ptynnos¢
ruchu, elementy kazdej postaci, jak i otoczenia —
majstersztyk. Czapki z gtéw dla ludzi, ktérzy spedzili
tyle czasu, by gra wygladata, jak wyglada.

Ale poza sama oprawa graficzna, nie mozna tez
zapomnie¢ o muzyce. Jest cudowna, doskonale
dopasowana i w momentach, ktore tego wyma-
gaja — potrafi przyprawi¢ cztowieka o wzruszenie.
Polecam Wam z catego serca chociazby znalez¢ na
Spotify soundtrack z gry, zamknac¢ oczy i oddac
sie mocy wyobrazni. Jak wspomniatem, jest ona
genialnie dopasowana do kazdego momentu,
a osobno tez jest Swietna do stuchania, nauki czy
najzwyklejszego odpoczynku.

Nie jest trudno pisac o grze, ktéra stanowi ideal-
ny przyktad tego, co pasja i zaangazowanie jest
w stanie stworzy¢. Mate studio, bez siedziby, stwo-
rzyto dzieto, ktore jest w stanie poruszy¢ kazdego
i w ktorym kazdy znajdzie cos dla siebie. Napawa
zarowno radoscig, jak i smutkiem, a fakt, ze wtasnie
wyszedt sequel sprawia, ze ci, ktorzy beda chcieli
kontynuowac historie Ori, moga zrobic to od razu.
Polecam z catego serca.

Equestria Times

AMODNAFIN

W



VA I gt
y §°¢



https://www.facebook.com/blackmonkgames/
https://www.facebook.com/groups/puscwodzefantazji/
https://blackmonk.pl/equestriaRPG

CMC zdobywaja swoje znaczki

epickich opowiesci i przezyjesz legendar-

ne przygody? Z doswiadczenia powiem, ze
otrzymasz raczej wiadro absurdow i zwatpienie
w zasady prawdopodobienstwa oraz losowosci.
A takze goraca che¢ przyjscia na kolejna sesje
i przezycia tego jeszcze raz.

Slyszysz RPG - liczysz, ze doswiadczysz

» Macter4

Juz dawno nie pojawit sie zaden artykut z serii:
,CMC zdobywaja swoje znaczki”, a poniewaz w tym
numerze opisujemy podrecznik do gry ,Equestria:
Pus¢ Wodze Fantazji”, postanowitem zrobi¢ troche
wieksze wprowadzenie do meandrow tego hobby,
jakim jest zabawa w odgrywanie postaci i przezy-
wanie nimi przygdd. Oczywiscie, skupimy sie tutaj
na papierowym RPG, po angielsku ,Pen and Paper”
(dla uproszczenia przez reszte artykutu bede je
nazywat po prostu RPG). LARP zostat juz opisany
przez Cahan w Brohoofie nr 22, zas inne — by¢ moze
— kiedys pojawia sie na tamach tej serii. Ta wersja
RPG wymaga od nas (pozornie) najmnigj przygo-
towania, jednoczesnie pozwala na doswiadczenie
najwiekszej ilosci tworczej swobody, bo tym, co nas
ogranicza, jest tylko wyobraznia.

Zaczynajac od podstaw — pierwszg rzeczg, ktora
musimy przygotowac, jest znalezienie ludzi do gry.
Tak, wiem, ze moze brzmiec to dziwnie, ale bez
mistrza gry, ktory ja poprowadzi, oraz bez graczy,
ktorzy beda chcieli przezywac przygody, nie za wiele
zdziatamy. Jest kilka sposobow, jak sie za to zabrac

i wszystko zalezy od naszych upodoban i mozli-
wosci. Najprosciej bedzie, jesli posrod znajomych
mamy juz ludzi grajacych w RPG z jakims$ mistrzem
gry. Wtedy prosta rozmowa i zapewne zostaniemy
wciggnieci do jakiejs przygody lub tez zostanie
stworzona nowa,na potrzeby nowej grupy. Innym
rozwigzaniem sg kluby fantastyki i inne podobne
stowarzyszenia lub kotka zainteresowan. Wystarczy
poszukac troche informadji i jest spora szansa, ze
natrafimy na takie miejsce, gdzie bedziemy mogli
sprobowac swoich sit. Tam tez w wiekszosci wy-
starczy zagadac i chetnie zostaniemy wciggnieci do
jakiegos wymyslonego swiata. Pewng odmiana tych
dwdch powyzszych pomystéw beda sesje toczace
sie przez internet, ale w postaci jakiejs konwersa-
¢ji, a nie gry na forum, gdzie piszemy odpowiedzi.
Tutaj tez wystarczy zazwyczaj popytac znajomych
lub poszukac i bedziemy mogli sie gdzies zakrecic.
Nie da to wprawdzie takiego klimatu, jak podczas
gdy wszyscy uczestnicy sie spotykaja, ale jest to
dobre rozwigzanie,szczegolnie w czasie pande-
mii. Ostatnig mozliwoscia jest skrzykniecie sie ze
znajomymi, ktorzy sg zainteresowani, i samemu
sprobowac przeprowadzic sesje. Wszystko, co wam
bedzie potrzebne, mozna prosto i niedrogo zdoby¢,
co opisze w dalszej czesci artykutu skierowanej
wiasnie do takich oséb. Jezeli udato ci sie znalez¢
ludzi z wczesniej wymienionych mozliwosci, dalsza
czes¢ bedzie tylko informacyjna, bo prawdziwe
wprowadzenie dostaniesz od mistrza gry i graczy.

Jezeli juz zebraliscie sie w grupe, ktora bedzie grata,
musicie ustali¢ dwie rzeczy, a mianowicie: w jakiej
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konwencji Swiata chcecie sie bawi¢ oraz kto bedzie
waszym mistrzem gry. Zacznijmy od tej drugiej
kwestii, czyli mistrza gry (w skrocie MG). Jest to
najwazniejsza rola, bo osoba, ktora sie nig zajmuje
tak naprawde tworzy gre dla innych graczy. To ona
prowadzi historie, ktérg wymyslita lub korzysta
z juz gotowej, odgrywa postacie niezalezne, opi-
suje swiat, w ktorym toczy sie przygoda, a takze
jest zmystami gracza, bo to, czego nie opisze — oni
nie beda mogli sobie wyobrazi¢. W skrécie — MG
to bog, ktory kontroluje caty ten wymyslony Swiat
i decyduje, czy cos jest mozliwe lub tez nie. Jest to
odpowiedzialna rola, wiec niech sie jej podejmie
sposrod was osoba, ktora bedzie miata do tego od-
wage i nie bedzie sie czuta speszona realizacja tych
wszystkich zadan. W koncu jej nadrzedna rolg jest
dostarczanie rozrywki dla graczy. A i najwazniejsze
— mistrz gry tez ma czerpac przyjemnosc ze swojej
roli, bo jezeli tego zabraknie, to sesje beda kicha.
Réwnoczesnie z ustalaniem tego, kto bedzie MG,
musicie tez wybrac, jaka konwencje Swiata bedziecie
chcieli zagrac. A wybor jest naprawde spory i niczym
nieograniczony. Moze to by¢ Equestria i swiat kucy-
kéw albo odlegta galaktyka i realia rycerzy Jedi. Albo
srodziemie Tolkiena i fantastyka, ziemia po wojnie
nuklearnej i Swiat Fallouta. Wazne jest to, zeby MG
bardzo pewnie sie czut w tej konwengji, dlatego te
dwa aspekty sg ze sobg powigzane.

Gdy te etapy macie za sobag, kolejnym krokiem jest
wybor systemu. Bedzie to zbidr zasad i regut ste-
rujgcych gra. Zazwyczaj jest to powigzane z jakas$
konwencjg swiata. Oczywiscie, mozna znalez¢ sys-
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temy uniwersalne, a nawet wzig¢ tylko mechanike
z jakiegos systemu i obudowac jg wkasnym swiatem,
ale tego nie polecatbym dla was, czyli poczatkuja-
cych graczy i uczacego sie mistrza gry. Zazwyczaj
bedziecie mogli wybra¢ sposrod kilku systemow
do danej konwengji. Oczywiscie, po przejrzeniu
rynku mozecie zmienic¢ zdanie, bo trafiliscie na sys-
tem i Swiat, ktory sie wam bardziej spodobat. Dalej
W mocy jest zasada, ze mistrz gry musi sie czu¢ w tym
wszytkim bardzo dobrze. Czy mam jakies polecane
systemy na start? Nie za bardzo. ,Equestria: Pus¢
Wodze Fantazji” wydaje sie bardzo mitym i tatwym
systemem, ale jeszcze nie miatem takiej grupy graczy,
na ktérych mogtbym przetestowac ten podrecznik
ze swojej potki, wiec nie moge reczyc¢ za to, czego
nie miatem okazji sprébowac. Dodatkowo — jezeli
Swiat Equestrii bedzie dla Was problemem (w kon-
cu grupa znajomych nie musi by¢ z fandomu), to
jak wspomniatem wyzej, lepiej bedzie znalez¢ inny
system z pasujacym swiatem, niz na waszym stop-
niu zaawansowania bawic sie w zmiane Swiata. Ale
jest za to system, ktérego na pewno nie polecam
na start, czyli ,Dungeons & Dragons”, w szczegol-
nosci jego starszych edycji. Pewnie wielu sie zdziwi
(niektorzy nawet sie oburza), czemu odradzam
kultowe D&D, ktore jest wrecz synonimem RPG dla
co niektorych, ale uwazam ten system za nadmier-
nie skomplikowany, w szczegolnosci dla zupetnie
zielonych oséb i szybciej je zniecheci do gry, niz
zrozumiejg one zasady nim rzadzace. Dodatkowo
jest to jeden z drozszych na start systemow, jakie sg
dostepne na rynku. Tutaj dochodzimy do tej mnigj
przyjemnej czesci, czyli wydatkéw, bo jezeli be-


https://www.deviantart.com/cloudzapper8/art/Dnd-by-mysticalpha-780133876

dziecie chcieli gra¢, trzeba sie B -
zaopatrzy¢ w podrecznik z da- -
nym systemem. Cho¢ mozecie =
odwlec ten moment o kilka | 4
sesji, bo czes¢ z nich posiada &=
tak zwane ,wersje prébne”,
gdzie w postaci darmowego =
PDF'a macie pewien wycinek |
mechanik i przyktadowych po- |
staci niezaleznych. Na bazie |
tego, mistrz gry moze spro-
bowac wymysli¢ sam prosta
przygode lub tez zmodyfiko- |
wac jakas znaleziong w inter-
necie. Gdy sprobujecie w nigj

sit, bedziecie wiedzieli czy to jest to i czy warto
wydac pienigdze na dany podrecznik. Starczy wam
jeden, ale zawsze kupujcie wydanie fizyczne. Edycje
cyfrowa i tak w wiekszosci wypadkéw dostaniecie do
niego za darmo, wiec bedziecie mogli tatwo czegos
wyszukiwac, jednak na sesji prawdziwa ksigzka bije
na gtowe praktycznoscia tablet z pdf'em. A i pamie-
tajcie, by nie piraci¢ (nawet, jezeli gracie piratéw),
bo inaczej kto bedzie dostarczat nam nowe gry? ;)

Gdy mamy juz graczy, MG i podrecznik, czas przy-
gotowac sie do sesji, czyli zapoznac sie z zasadami
i stworzy¢ postacie. Najlepiej, by wszyscy zrobili to
wspolnie, a przynajmniej z mistrzem gry. Mozecie sie
opierac na budowie konkretnej postaci, jakiej tylko
chcecie lub tez powierzy¢ te kwestie losowi. Gdy
wybieramy druga metode najpierw sprawdzmy, czy
nasz system ma gotowy schemat na taki wypadek,
bo tak nie zawsze jest. Jezeli ma, to idziemy wedtug
niego, jezeli nie, wtedy tworzymy witasny, na bazie
samodzielnej budowy postaci, co nie bedzie jakos
wybitnie trudne. Wiec drukujemy karte postaci
(do kazdego systemu znajdziemy odpowiednig
w internecie), a nastepnie siegamy do strony lub
aplikacji, ktéra umozliwia nam oddawanie rzutow
odpowiednimi kos¢mi. Chyba, ze posiadamy takie
w wersji fizycznej, to wtedy ich uzywamy, bo do-
starczajg wiecej frajdy. Wynik rzutu sprawdzamy na
schemacie i zgodnie z nim uzupetniamy swoja karte.
A i najwazniejsze — uzywamy do tego OtOWKA, bo
nie raz w przysztosci przyjdzie nam cos poprawic.
Jezeli zas nie korzystacie z metody losowej, to wtedy
sami przegladacie podrecznik i wybieracie to, co
wam pasuje do koncepcji waszej postaci. Zapewne
wasz pomyst bedzie wzorowany na jakiej$ osobisto-
sci, czy to z ksigzki, czy to z filmu, wiec tutaj musze
dac duze ostrzezenie, ze zapewne nie uda wam sie
stworzyc jej kopii. Wynika to z faktu, ze zazwyczaj

Rt e el
ogladamy wyraziste jednostki, ktére w Swiecie gry
bytyby na finalnym etapie rozwoju. Wiec zamiast
ruszania z motyka na stonce wybierzcie jedng, bar-
dzo konkretna ceche postaci, jak np. przywigzanie
do natury, zdolnos¢ wspinania sie po budynkach,
bogactwo (tak, to tez moze by¢ cecha) i wokot nigj
zbudujcie swoja postac. W trakcie gry ustalicie, czy
taka posta¢ wam sie podoba, czy moze jednak nie
oraz czy chcecie zmienic jej kierunek rozwoju albo
pozosta¢ na obecnym. Gdy mamy postacie, na-
stepuje czas dla MG. Po pierwsze, musi on dobrze
zapoznac sie z podrecznikiem, w kohcu on bedzie
zarzadzat testy i opisywat, co sie po nich dzieje. On
takze bedzie interpretowat zasady, jezeli trafimy
(a tak bedzie na pewno) na sytuacje, ktora nie zostata
bardzo doktadnie opisana w regutach. Nastepnie
tworzymy przygode lub szykujemy sie do gotowe;.
Takie przyktadowe scenariusze sesji znajdziemy za-
zwyczaj w podreczniku albo w internecie. Jezeli za$
samemu cos$ rzezbimy, to spisujemy plan gry z po-
dziatem na sceny, zapewniamy postacie niezalezne
i wyzwania, a takze (w przypadku pierwszej sesji)
jakis sposéb zebrania i zawigzania druzyny (wspdlne
ktopoty i koniecznos¢ grupowego rozwiazania ich
moze by¢ dobrym pomystem). Tworzac scenariusz
pilnujemy, by postacie graczy byty potrzebne, miaty
motywacje oraz mozliwos¢ zmierzenia sie i pokona-
nia trudnosci. A i najwazniejsze — drogi przyszty MG,
nie umieszczaj specjalnej postaci niezaleznej, ktora
ma robi¢ za nianke graczy, by historia szta torem,
ktory zaplanowates lub wrecz nie wstawiaj w tym celu
kolejnego gracza. To nie dziata, a tylko powoduje
frustracje. To gracze sg osobami pierwszoplanowym,
a wszystko, co stworzysz, jest co najwyzej rzeczami
drugoplanowymi. Nigdy nie tra¢ z oczu tej zasady,
bo to od niej zalezy, czy dostarczysz swoim graczom
frajde, czy tez nie.
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Dobra, mamy juz ludzi, mamy podrecznik, mamy
graczy z postaciami i mistrza gry z przygoda dla
nich, wiec najwyzszy czas spotkac sie i przezyc sesje.
Wybierzcie do tego celu miejsce, gdzie z jednej
strony bedziecie mieli spok¢j, z drugiej w miare
wygodne miejsce do siedzenie i stét, na ktoérym
roztozycie wasze przedmioty. Wezcie wszystko,
co wskazuje podrecznik, jakie$ przekaski i napoje,
pusccie delikatnie muzyke w klimacie waszego
Swiata i zacznijcie zabawe. Gracze niech wspot-
pracuja ze sobg i nie robig celowo pod gére MG.
Mistrz gry zas powinien przygotowac sie na mocne
improwizowanie, poniewaz zapewne nic nie pojdzie
tak, jak to sobie planowat i gracze beda co chwila
zaskakiwac go swoimi decyzjami. To, ze nie wszystko
uda sie zrealizowac ze scenariusza, to nic. Wazne,
aby pierwsza sesja pozwolita kazdemu graczowi
sie z czyms zmierzy¢. Po sesji rozdajcie punkty
doswiadczenia, przegadajcie wszystko, co wam sie
spodobato, a co nie i wyciaggnijcie wnioski (nawet te
duze, tak jak che¢ zamiany sie rolami miedzy jakims
graczem a mistrzem gry) szykujac sie do kolejnej
sesji. MG zapewne bedzie musiat stworzy¢ nowy
scenariusz, uwzgledniajac to, co zrobity postacie,
zas gracze moga pomysle¢, jak odgrywac swoje
postacie, gdy juz sie zderzyli z realiami swiata
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i sesji. Za jakis czas zbieracie sie na kolejna sesje,
ktos na start opowiada, co sie stato poprzednim
razem (polecam zrobic z tego takg mata tradycje)
i toczymy przygode dalej. Taki rytuat powtarzamy
kilka razy i jezeli wam sie spodobat oraz chcecie
wiecej, to gratuluje, witamy w swiecie RPG'ow.

Zapewne zadacie pytanie: co dalej? Coz, szlifujcie
swoje role. Gracze niech siedzg i mysla, co moga
zrobi¢, aby ich postac byta ciekawsza, a odgrywanie
postaci dawato jeszcze wiecej frajdy. MG zas niech
doszkala sie ze swojego warsztatu, aby jego sesje
byty coraz ciekawsze. Sg do tego odpowiednie ar-
tykuty w internecie albo dedykowane podreczniki.
Tutaj goragco polecam serie ,Almanach mistrza
gry” od wydawnictwa Portal, ale z drobng uwaga
— z czescig ,Graj twardo” nalezy sie zapoznag, ale
raczej jej nie stosowac. Gracze tez jak beda chcieli
moga sie zapoznac i na pewno znajda troche pomy-
stow, jak ze swojej strony urozmaicic sesje. Potem
prébujcie nowe systemy, zamieniajcie sie rolami,
realizujcie kolejne pomysty, na jakie wpadniecie
i zwyczajnie dobrze sie bawcie przy papierowych
RPG. A na koniec: zachecajcie i wciggajcie kolejnych
ludzi, jak ja robie teraz :D

MARNYN Characier Wilormeiioes B
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Kuchennych rewolucji ciag dalszy

imie mitosci do jedzenia, w tym numerze réwniez przygotowaliSmy dla Was kilka

Wprzepiséw, ktore nieco urozmaica Wam menu na kwarantannie. Jak to mowia, przez

zotadek do serca czytelnika!

Cahan

Biedaghetti, czyli poczuj kuchnie
wtoska w wersji dla ubogich
Zacznijmy od tego, ze oryginalne wtoskie
spaghetti po bolonsku ma niewiele wspol-
nego z polskim wyobrazeniem o tym daniu.
Dzieki mojemu przepisowi, przygotujecie
samodzielnie studenckie danie, nie positkujac
sie gotowymi sosami ani koncentratem po-
midorowym. Jesli chodzi o walory estetyczne,
to piekne nie sg, poniewaz jeszcze w garnku
zwyktam mieszac ze soba sos, mieso, makaron
oraz parmezan. Jesli chcecie zaimponowac
lasce/facetowi, to po prostu mysicie, robiac
te potrawe, bo inaczej uzyskacie breje o wy-
gladzie wymiotow.

Sktadniki:

» makaron typu spaghetti

« 500 g miesa mielonego wieprzowo-wo-
towego

* 100 g sera typu parmezan
« puszka pomidoréw

» Redakcja

E ANYVNITON DT
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https://www.deviantart.com/victoria-luna/art/Cookie-819728422
https://www.deviantart.com/lailyren/art/Sunset-Spaghetti-845824962

KACIK KULINARNY
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¢ oregano

« bazylia

* rozmaryn
« 5ol

s pieprz

« czerwona cebula
« oOlgj

Co robi¢ z makaronem, to chyba wiecie, dlatego od razu przejde do sosu. Posiekajcie cebule i wrzuécie
na patelnie z gorgcym olejem. Kiedy cebula sie nieco przysmazy, czas na mieso, ktdére powinniscie
rozdrobnic topatka, mieszajac zawartos¢ patelni. WeZcie rondel i wrzuécie do niego pomidory z puszki.
Zblenduijcie je na sos i dodajcie do niego duzo bazylii i oregano, ale tylko odrobine rozmarynu, bo
w przeciwnym razie ten zdominuje smak dania. Rondel postawcie na matym ogniu i niech sie gotuje
— w tym samym czasie, co smazy sie mieso. Kiedy mielone przestanie by¢ surowe, wlejcie do niego
sos, doprawcie solg i pieprzem i trzymajcie na matym ogniu do czasu, az makaron bedzie gotowy.

Na samym koncu, wlejcie sos do makaronu, dosypcie sera i wymieszajcie. Wasze biedaghetti jest juz
gotowe.

Najprostsze ciasto z owocami, ktére ;.
po prostu dobrze smakuje '
U mnie w domu méwi sie na to biszkopt,
ale wedtug Dolara to raczej babka. Mozecie
wykorzysta¢ dowolne owoce — moja rodzina
uzywa jabtek lub rabarbaru, ale tak napraw- %%
de ograniczenia stanowig wyobraznia oraz &
poczucie smaku.

Sktadniki:

 6ja

» 1 szklanka cukru

« 1V szklanki maki tortowej lub poznanskiej
« "2 szklanki maki ziemniaczanej

» 1V tyzeczki proszku do pieczenia

« 3tyzkioleju

» Y2 kostki margaryny

« owoce: np. jabtka, sliwki, rabarbar, wisnie kg

Margaryne roztopic¢ i przestudzi¢. Cate jajka
utrze¢ z cukrem, dodac pozostate sktadniki. S
Wytozy¢ do prostokatnej formy nasmarowane; |
mastem i pokrytej butka tartg, natozy¢ gesto E
owoce. Pieczenie rézni sie w zaleznosci od =
piekarnika, ale celowatabym w 180 stopni %
i ok. 45 minut. Po upieczeniu posypac cukrem 575
pudrem.

Equestria Times


https://www.deviantart.com/lailyren/art/You-are-an-apple-in-my-pie-846035881

Midday Shine

Proziaki
Nie, nie prosiaki. Nie zrobitam literowki. Wiedzieliscie, ze na Podkarpaciu na sode oczyszczong mé-
wito sie kiedys proza? Jesli nie, to Was pociesze — ja tez dtugo zytam w nieswiadomosci, ale w koncu
zapytatam babcie. Proziaki (w mowie czasem takze ,prozioki”) to takie butkowate placuszki (a moze
plackowate buteczki?) pochodzace z Podkarpacia, ale znane takze w innych regionach.

W tym miejscu ciekawostka rodzinna. Jako ze mdj dziadek od strony taty pochodzit z pewnej podkar-
packiej wsi, proziakow pierwszy raz sprébowatam wiasnie tam; oczywiscie o ile dobrze pamietam, bo
mogtam wtedy miec koto 10 lat, a troche juz czasu od tamtych dni mineto. Przepis od co najmniej 3
pokolen przechodzi u nas po linii zenskiej, czyli na ogdét z matki na cdrke. W mojej gatezi sitg rzeczy
zmienito sie to na ,z teSciowej na synowg". Ale ze nie mam bratowej (przynajmniej na razie), wrocita
zasada ,z matki na corke”... albo moze
raczej pojawita sie wersja ,z babci na
wnuczke”, bo w tej najblizszej rodzinie
to wtasnie babcia byta specjalistkg od
proziakéw, dopoki jeszcze jej zdrowie
pozwalato.

Proziaki mozna jes¢ zaréwno na stono,
jak i na stodko; osobiscie najbardziej lubie
je z mastem i sola. Idealne sa pulchne,
delikatne i tadnie zarumienione — a, no
i upieczone na blasze. Takiej, jak na daw-
nych kuchniach na drewno i/lub wegiel.
Ale ze w obecnych czasach raczej o nie
trudno, to i patelnia zda egzamin. Pie-
karnik w sumie moze tez, ale jeszcze nie
probowatam.

Sktadniki:

« 1 szklanka kefiru, maslanki lub (w osta-
tecznosci) zsiadtego mleka

* po 1 tyzeczce sody oczyszczonej
i proszku do pieczenia (albo po pro-
stu 2 tyzeczki sody)

« 1jajko

* maka —tyle, ile zabierze (serio)
e troche soli

Przygotowanie: Na poczatku zmieszajcie w misce lub garnku kefir (lub zamiennik) z soda, jajkiem
i sola. Make dodawaijcie stopniowo, caty czas mieszajac, az uzyskacie mase o konsystencji mniej wiecej

ciasta drozdzowego. Do mieszania polecam tyzke drewniang, cho¢ pod koniec trzeba bedzie uzy¢
troche wiecej sity.

Otrzymane ciasto odstawcie na jakies /2> godziny, zeby urosto. Po tym czasie uformujcie z niego
niewielkie placuszki i znow zostawcie na troche. Smazcie na niewielkigj ilosci oleju, na matym ogniu
lub — jesli macie kuchnie starego typu — pieczcie na blasze, az proziaki zarumienia sie z obu stron.
Jesc je mozna, jak juz wspominatam, z dowolnymi dodatkami, wiec nie bojcie sie eksperymentow! ;)
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https://www.deviantart.com/lailyren/art/Twins-Cake-and-Proziaki-845923223

Biszkopt na mleku

Pamietacie, jak w poprzednim numerze
wspominatam, ze w zeszytach kulinarnych
mojej babci sg ze 3 przepisy na biszkopt?
Dzi$ chciatabym Wam zaprezentowac
jeden z nich. Prawde mowiac, nazwa jest
troche na wyrost, bo ciasto zawiera je-
dynie symboliczng ilos¢ mleka — ale to
chyba dobre wiesci dla alergikow. Dla
pewnosci mozna tez w takim przypadku
wzig¢ mleko bez laktozy; réznice w smaku
sg raczej niewielkie.

Sktadniki:

e 1 szklanka maki

o 1 szklanka cukru

* 3jajka

« Vi tyzeczki soli

* 6 tyzek goracego mleka

« 1 tyzeczka proszku do pieczenia
« sok z V2 cytryny

Przygotowanie: Ubijcie biatka z sola. Nastepnie dodawajcie do nich naprzemiennie po 1 zéttku i po
troche cukru, caty czas ubijajac, az cukier sie rozpusci. Stopniowo wsypcie make z proszkiem do pie-
czenia, ostroznie mieszajac drewniang tyzka, zeby masa pozostata puszysta, po czym domieszajcie
sok z cytryny. Na koniec wlejcie goragce mleko, wymieszajcie ponownie i wlejcie do tortownicy.

Pieczcie w temperaturze ok. 180°C przez ok. 30 min. A w miedzyczasie mozecie wylizac tyzke i naczy-
nie, w ktérym mieszaliscie ciasto. ;)

E KACIK KULINARNY
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https://www.deviantart.com/lailyren/art/Sweet-Biscuit-on-Sponge-Cake-SRLY-845068474
https://www.deviantart.com/lailyren/art/Windless-evening-708507981

Autor: Artworktee
Ttumacznie i opracowanie
graficzne: SoulsTornado

NIESPOPZIANKI

| OPKRYCIA
AUTOR: ARTWORKTEE

S SPIKE, MOZESZ
| POZWOLIC NA CHWILEZ
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 MAMUSIA TEZ CIE
KOCHA, SPIKE.

KOCHAM CIE, TWILIGHT!
| WESCLEEZC PNIA MATKI!

MOZE TAK... "KOCHAM |
__CIE, MAMUSIL!"

CZEMU TO BRZMI TAK |
SZTAMPOWO?

o
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https://www.deviantart.com/artwork-tee

E ARTYSTYCZNY MIX

EPICKA GWIEZPNA

WOJINA PRZEZNACZENIA
AUTOR: ARTWORKTEE

POPDAJ SIE, LUNO! MAM PRZEWAGE ZOLNIERZY,
BRONI | POZYCJll DALSZA WALKA JEST PAREMNA!

Equestria Times

WRECZ PRZECIWNIE, SIOSTRO. TO TY POWINNAS SIE |
PODDAL! MOJE POSILKI NADCIAGAIA Z
NAPSWIETLNED, PAJAC M| PRZEWAGE!

ARTWORKTEE.COM



ZAPINAC PASY!

AUTOR: ARTWORKTEE

e = w
St YSZAL AS, ZE PERPY ZABIERA -
KLASE NA WYCIECZKE PO CANTERLOTUZ

MAM NAPZIEJE, ZE SWEETIE
BELLE WRACI CALA | ZDROWA. ..

PN

(NO NIE, ZNOWUZ! )

V8 ARTWORKTEE.COM

XIN ANZDOALSALEY
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Co RoBiMY W UKRYCiV - EpycJi DTP

CO MYSLA, ZE ROBIMY:

)21 }

CO MY MYSLIMY, ZE ROBIMY:

CO NAPRAWDE ROBIMY:

| 3 CHYBA

USUNALEM
WINDOWSA

GDZIE $A
KOREKTY?!
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