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Hello there!

Tym razem pominmy fakt krotkiej wakacyjnej przerwy w wydawaniu naszej gazetki
i od razu przejdzmy do konkretéw. W 40 numerze Equestria Times przygotowalismy
dla Was recenzje trzech fanfikow, w tym opowiadania naszego przodownika pracy,
Ghatorra (swoja droga polecam i to wcale nie dlatego, ze jestem jedna z graficzek
tego projektu). Oprécz tego Malvagio przygotowat kolejna recenzje komiksow IDW,
tym razem opisujac w niej az trzy rozne historie. Nie zabrakto tez czesci edukacyjnej,
w ktorej Cahan-sensei opowie Wam troche o pre-readingu. Jesli jestescie fanami humoru
Pony-Berserkera, na koncu numeru znajdziecie kilka jego komikséw, przettumaczo-
nych przez SoulsTornado. Ponadto mamy dla Was dwa ciekawe wywiady z autorem
fanfika “Flurry in Time" - DuvetofReason i sercem naszego DTP, Macterem, oraz kilka
niekucykowych recenzji i kolejna paczke prostych przepiséw na urozmaicenie sobie
wieczoru przy herbatce i czytaniu fanzinu o kolorowych taboretach.
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[Drama][Sad]

Cozy Glow: FIENDship is Magic

Autor: RainbowDoubleDash

eria ,Fiendship is Magic”, opowiadajaca
Shistorie serialowych ztoczyncow, miata

swoje wzloty i upadki. Obok doskonatego
tomiku o mlodosci Sombry mieliSmy tam chocby
srednia opowiesc o Tireku czy maty koszmarek
o Syrenach, ktorych przestepstwem najwyrazniej
byto to, ze lepiej sie znaly na muzyce od Starswi-
rla. Niestety, mimo ze przez ekrany telewizorow
i komputerow przewineto sie jeszcze kilku ztoli,
nie otrzymalismy wiecej komiksow, ktore by sie
na nich skupiaty. Luke te musieli wypetnic fani.

» Ghatorr

W 6smy i dziewigtym sezonie mieliSmy do czynienia
z pewnym dos¢ nietypowym ztolem — Cozy Glow, w prze-
ciwienstwie do kolegow po fachu, nie byta zadnym
demonicznym stworem, zdolnym uzywac swojej po-
teznej magii do przywotywania wiecznej nocy i tak dalej.
Wrecz przeciwnie — nie dos¢, ze nie umiata sama z siebie
korzystac z czarow, to jeszcze fizycznie byta niezbyt
imponujaca. Ot, byta prawie zwyktym, pegazim zreba-
kiem, po prostu takim, ktorego nie satysfakcjonuje juz
wyrywanie skrzydetek muchom i woli przejs¢ na wyzszy
poziom, a do tego zna sie na magicznych artefaktach.
Niestety, ostatecznie niczego sie o nigj nie dowiedzieli-
smy. Niewdziecznego zadania uzupetnienia tego braku
podjat sie RainbowDoubleDash — autor omawianego juz
opowiadania , Trouble in Tiatarta". ,Cozy Glow: FIENDship
is magic” stanowi kolejny element jego serii opowiadan,
rozpoczynajacych sie przypadkowa przemiang Chrysalis
w dobrego, zuczkowatego, kolorowego podmienca
w trakcie wyprawy po dzwon Grogara.

Equestria Times

Mata Cozy Glow wiedzie catkiem udane zycie.
Ma kochajgcego ojca, swietne widoki na przy-
sztos¢ dzieki rodzinnej fortunie, jest inteligentna
i sprytna — swiat stoi przed nig otworem! Przynaj-
mniej na to wyglada do momentu, gdy pewnego
dnia jej rodzic opuszcza dom, by zawrze¢ nowy,
korzystny uktad z partnerami handlowymi zza
morza i nigdy nie powraca. Klaczce pozostaje
przyzwyczajenie sie do zycia z wujem, ktory
dybie na jej spadek, oraz oczekiwanie, az tatus
wroci — w koncu obiecat jej, ze dokonczy z nia
przerwang partie szachow, ktéra rozgrywali,
zanim pan Glow wyptynat na felerng wyprawe.
Do tego dzieki niekompetencji Discorda ma
ja czekac¢ bardzo wazne spotkanie z niejakim
Tirekiem...

Akcja opowiadania toczy sie dwutorowo. Czesc¢
rozdziatow skupia sie na spotkaniu gtéwnej bo-
haterki z jej centaurzym mentorem podczas jego
marszu przez Equestrie, by wysysa¢ magie. Reszta
jest poswiecona ttumaczeniu, co sie dziato az do
tego momentu z matg pegazica. Daje to ciekawy
efekt — widzimy, jak Cozy sie zachowuje, ale od-
powiedz, czemu tak sie dzieje, poznajemy dopiero
poO pewnym czasie.

Autor zdotat dac¢ zwyktej postaci z bajki dla dzieci
zaskakujaco duzo gtebi. Czytelnicy moga poznac
cata przemiane Cozy od zwyktego, acz bardzo
sprytnego i inteligentnego dziecka, w cyniczng mi-
strzynie manipulagji, ktora poswiecita bardzo duzo
uwagi przygodom Twilight Sparkle i teorii przyjaz-


https://www.fimfiction.net/story/465888/cozy-glow-fiendship-is-magic
https://www.fimfiction.net/story/465888/cozy-glow-fiendship-is-magic
https://www.etsy.com/listing/788151567/pre-order-my-little-pony-cozy-glow

ni, ale wyciagneta z nich niewtasciwe wnioski. Na
samym poczatku jest jeszcze catkiem normalnym
dzieckiem, ktére oszukuje sie, ze tatus po prostu
musiat nieco dtuzej zosta¢ za morzem i ktére nawet
chodzi do ,zwyktej" szkoty. Wszystko jest bardzo
przystepnie wyttumaczone i trzyma sie kupy. Po-
wiedziatbym wrecz, ze Cozy z opowiadania mozna
naprawde dobrze zrozumiec i nawet jej pozatowac.
Biedaczka wydaje sie by¢ dwa przytulenia ponizej
normy, i to od ukonczenia széstego roku zycia.

Catkiem niezle prezentuje sie tez Tirek, ktory, przy
catym swoim dazeniu do potegi i zemsty, znajduje
nieco czasu, by pograc z przypadkowo napotkana
sprytng pegazicg w szachy... Z postaci niekano-
nicznych mamy tu cho¢by wujka Cozy, ktory przez
wiekszosc czasu stara sie jej przypodobac. Akcje
obserwujemy z jej (dos¢ cynicznego) punktu wi-
dzenia, wiec przez wiekszos¢ czasu nie mozna miec
pewnosci, czy po prostu dba o bratanice, czy tez
liczy na cos wiecej — ale idealnie sie
nadaje jako bohater drugoplanowy,
ktory staje sie katalizatorem prze-
miany Cozy w jedna z najstraszliw-
szych manipulatorek w Equestrii.

Mimo ze opowiadanie stanowi
czes¢ wiekszego cyklu, nie jest
konieczna znajomosc¢ pozostatych
historii opartych w tym uniwersum.
W najnowszym dziele RainbowDo-
ubleDasha, ,Trouble at Midnight
Castle”, gdzie gtbwnymi bohaterami
sg Tirek i Cozy, pojawia sie kilka
nawigzan, ale nie zmieniajg one za
duzo. Ot, proste wzmianki o cho-
ciazby losie majatku, ktéry Cozy
pozostawit jej ojciec. Sg to dos¢
przyjemne detale, ale na razie bez
wiekszego wptywu na fabute... Choc
nie obrazitbym sie, gdyby miato to
ulec zmianie — wiele bym dat za opis
miny Twilight Sparkle po poznaniu
kilku szczegotow z zycia swojej bytej
uczennicy/przeciwniczki.

Od strony technicznej tekstowi nie
da sie nic zarzucic. Autor ma sporo
doswiadczenia i to widac — catos¢
sie po prostu czyta przyjemnie. Nie
ma bteddw, scian tekstu, zdania sa
doskonale zrozumiate, tempo akgji
nie meczy... Gdyby wszyscy pisali co

najmniej tak dobrze, fucha recenzenta w ,Equestria
Times" bytaby o niebo przyjemniejsza.

Czy polecitbym ,Cozy Glow: FIENDship is magic”
fanom cyklu o przygodach przemienionej Chrysalis
i jej dziwnych ,przyjaciot”? Tak, oczywiscie, jeszcze
jak. Czy polecitbym to tez osobom, ktére nie miaty
do tej pory do czynienia z autorem? Réwniez. To
jest po prostu bardzo przyjemne opowiadanie
poswiecone postaci, ktora nie jest zbyt popularna
w fandomie. Porzadnych tekstow o Cozy Glow
mozna ze Swieca szukac, wiec takie perefki, jak to
dzieto, zastuguja na szczegdlng uwage. Zachecam
tez do uwaznego $ledzenia pozostatych opowiadan
tego autora — ,Trouble at Midnight Castle” zaczeto
sie bardzo przyjemnie, rozwija watek Skorpana
i prezentuje catkiem nieztg kreacje Rainbow Dash
i Daring Do. Wyczekuje z niecierpliwoscia na ko-
lejne rozdziaty.

Equestria Times
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[Slice of Life][Violence]

Kruchoesé Obsydianu

Autor: Ghatorr

zlodupa to koncept starszy niz fandom

i zazwyczaj kojarzony ze stabymi fanfi-
kami o cérce Voldemorta i innych Mary Sue.
W swiecie polskich fanfikow jednak nie widuje
sie tego za czesto, a raczej praktycznie wcale.
Nie wiem jak sprawy sie maja na fimfiction czy
wsrod dziet Rosjan. Ale tym razem dostaliSmy
cos$ innego niz odpowiednik niestawnych rak-
fikow do ,Harry’ego Pottera”, bo ,,Kruchosci
Obsydianu” nie pisat debiutant, tylko Ghatorr
i bardzo mi przykro, ale chyba musze wystawic
mu laurke, bo to opowiadanie pdki co nie tylko
jest dobre, ale wrecz plasuje sie w czotéwce.

Dzieci Mane Six/Ksiezniczek/jakiegos

Cahan

Mineto trzydziesci lat od kiedy wrocito Krysztatowe
Imperium, wszystkie klacze z Mane Six zostaty ali-
kornami (i wiele z nich ma dzieci), a Cadance i Shi-
ning doczekali sie trzech corek. Equestria bardzo
sie zmienita, nastapit wielki postep technologiczny.
Sielanka, mitosc i szczescie, ktére zostato prze-
rwane pojawieniem sie Przebudzonych — gtéwnie
dawnych stug Sombry, ktorzy zostali przez niego
zakleci i uwiezieni tuz przed upadkiem. Wsrod nich
znajduje sie réwniez nastoletnia Obsidian, bedaca
corka tyrana. Rada alikornow zdecydowata sie na
resocjalizacje mtodej jednorozki, uznajac, ze ta
nie odpowiada za grzechy tatusia. Jej opiekunka
i nauczycielka zostata oczywiscie sama Twilight
Sparkle.

Skoro juz wiecie, o czym to w ogole jest, to po-
zwolcie, ze opowiem Wam o wykonaniu. Jesli spo-
dziewacie sie wartkiej akcji i fajerwerkow, to... nie
powiem, ze sie zawiedziecie, ale ich nie dostaniecie,
bo ,Kruchos¢ Obsydianu” to przede wszystkim
slice of life z wybitnymi kreacjami postaci i Swiet-
nym Swiatotworzeniem. Akcja jest powolna, co
nie nudzi i nie przeszkadza, a rozdziaty czyta sie
szybko, nawet te dtugie. Losy Obsidian sa ciekawe,
a sama bohaterke fatwo polubi¢, zrozumiec i jej
wspotczuc. Mimo ze corka Sombry nie jest mita,
kochang i cudownga klacza. | stusznie! W koncu to
ktos, kogo tyran i kat Krysztatowego Imperium
tresowat przez szesnascie lat. Pytanie brzmi: czy dla
niej jeszcze jest nadzieja, na zrozumienie paru spraw
i normalne zycie w nowoczesnym spoteczenstwie?



https://mlppolska.pl/topic/18051-krucho%C5%9B%C4%87-obsydianu-nzviolenceslice-of-life/
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https://www.deviantart.com/lailyren/art/COM-Enjoy-838898748
https://www.deviantart.com/sonicpegasus/art/Reading-da-book-847342820

Gtowna bohaterka dzwiga nie tylko brzemie wycho-
wania przez Sombre, ale i talent do czarnej magii.
Mimo wszystko zdecydowanie nie jest OP, bo tatus
nie spieszyt sie zbytnio z jej magiczng edukacja. Ale
to nie jedyny problem. Bo widzicie — Obsidian jest
W ojca zapatrzona. Ona nie rozumie, ze niewolnic-
two i tortury to zto. Wszystko, co mowit krolewski
rodzic, to absolutna swietosc. Ale z drugiej strony
widac i czu¢, ze ona taka nie jest, tylko jej prawdzi-
wa osobowosc zostata sttamszona. Pociggiem do
wiedzy i niechecig do relacji miedzykucykowych
moze troche przypomina¢ mtoda Twilight Sparkle.

A co z innymi bohaterami? Jest ich sporo, cho¢ prym
wioda Obsidian i Twilight. Jednak wszystkie kucysie
i niekucysie taczy jedno — porzadna kreacja. Mowig
inaczej, zachowuja sie inaczej. Sg innymi osobami,
a nie tylko lalkami, ro6znigcymi sie kolorem futra. To
sie bardzo chwali i czekam na wiecej.

W ,Kruchosci Obsydianu” bardzo mnie urzekto
to, ze wszystko ma swoje przyczyny, a postacie
rozwijaja sie w odpowiednim tempie. Problemow,
ktére powstawaty przez lata nie da sie rozwigzac
mitoScig, szczeSciem i teczg w kilka sekund. To fan-
fik procesu, przede wszystkim procesu przemiany
psychologicznej oraz procesu budowania relacji.
A co z akcja i fajerwerkami? Od czasu do czasu
cos sie trafi. Trudno powiedziec jak to bedzie dalej
wygladato. Aktualnie przeczytatam szes¢ dostep-
nych rozdziatow i jestem bardziej niz zadowolona
oraz zaciekawiona. Czy Obsidian wrdci na fono
spoteczenstwo, czy Sombra na pewno nie zyje, co
z innymi Przebudzonymi? | jakie inne niespodzianki
pozostawit po sobie Krol Cieni?

Swiat przedstawiony to kolejny wielki atut. Zostat
mocno rozwiniety, a Ghat czesto odchodzi od gtéw-
nej linii fabularnej, by go nieco pokaza¢. Czasami
pokazuje tych wycinkoéw az za duzo, ale im dalej
w las, tym lepiej z ekspozycja. Gdyby nie to, ze to
kontynuacja serialu, to databym temu tag [Alternate
Universe], bo tak bardzo jest to inne. W sumie jesli
finat dziewigtego sezonu okazat sie dla Was zawo-
dem, to ,Obsydianka” stanowi Swietng alternatywe
i przedtuzenie przygody w Swiecie kucyponkow.
Autor chetnie wykorzystuje rézne kuce tta, nawet
jesli daje im tylko jakas mata wzmianke. Trzeba
przyznac, ze robi to z wyczuciem i wdziekiem, a nie
wciska na chama. To sg nawigzania, ktore ciesza,
a nie irytuja.

Opowiadanie jest napisane przyjemnym, lekkim
stylem, ktéry ma w sobie co$ dowcipnego — cho¢
.Kruchos¢ Obsydianu” zdecydowanie nie zalicza
sie do komedii. To bardzo serialowy fik, nawet jesli
porusza ciezkie tematy, a Equestria jest powaznym
panstwem. Jesli czytaliscie juz wczesniej inne opo-
wiadania Ghatorra, to powinniscie wiedzie¢, o co
mi chodzi. Mnie to pasuje i to bardzo, zwtaszcza do
obyczajowki. Bo widzicie... Ja nie lubie obyczajowek.
A ta mnie wciagneta.

Opisy sa w porzadku — nie za duzo, nie za mato. Pasuja
do tresci i stylu. Sg ciekawe, zwtaszcza, ze wybrzmie-
wa z nich sposob myslenia réznych postaci, ktére
zupetnie inaczej odbierajg otoczenie. Szczegdlnie
dobrze to wida¢ w przypadku Obsidian, ktéra ma do
nadrobienia tysigc lat postepu.

Komu polecitabym ,Kruchos¢ Obsydianu”? Kazde-
mu! To fanfik, ktory powinien znac absolutnie kazdy.
Przemocy jest mnigj niz sugeruje tag i podano ja
w przystepnej formie, a catosc to logiczniejsza
i bardziej rozbudowana wersja serialu. Do tego
ghatorrowy humor, rozbudowane kreacje postaci
i ich relacji oraz interesujaca, cho¢ powoli sie roz-
wijajaca fabuta. To troche takie lepsze, polskie ,Past
Sins". Ciezko sie tu do czegokolwiek przyczepic —
przynajmniej obecnie. Dobry, doswiadczony autor,
Swietny pomyst i wybitna korekta, to najwyrazniej
jeden z przepisow na sukces.



https://www.deviantart.com/lailyren/art/COM-Fragility-of-obsidian-788494711

| [Adventure] [Sfifi] [Th riller]
Flurry in Time

Autor: DuvetofReason

zje! Wybuchy! Kosmos! Flurry Heart!

Pluszowy slimak! Wielka polityka! Nie-
wolnictwo! Nyx! Zarabista oktadka! Czy mozna
chcie¢ czego$ wiecej od opowiadania? Jesli
odpowiedz brzmi ,tak”, to ,Flurry in Time”
pewnie to tez zapewnia!

Kosmiczne bitwy! Piraci! Poscigi! Eksplo-

» Ghatorr

Natknatem sie na to opowiadanie absolutnym
przypadkiem. Jak zwykle po zobaczeniu tadnego
obrazka na FiMFiction méj instynkt — ,nikt nie
wydawatby kasy na cos tak fajnego do jakiego$
chtamu!” — wziat gére, mimo ze kilka razy juz bo-
lesnie sie odbitem od opowiadan gdzie oktadka
okazywata sie najlepszym elementem. Po prostu
nie mogtem sie powstrzymac — to byto takie do-
bre! Dorosle wygladajaca Flurry Heart z krotka
grzywa, smutna Twilight Sparkle, bardzo radosny
kirin z jaka$ bronig palna, stwér rodem z kosz-
mardéw w tle, dwa okrety kosmiczne, Nyx (ktdra
wzigtem poczatkowo za podmienca) — wszystko
to tadnie utozone i narysowane. Grzechem bytoby
nie przyjrzec sie blizej!

Autor o nicku DuvetffReason zaszalat. Akcja prze-
nosi czytelnikéw o kilka tysiecy lat w przysztosc
w poréwnaniu do tego co mamy w serialu, to
jeszcze jako gtéwna bohaterke umiescit Flurry
Heart — ktéra, mimo dobrych kilkunastu wiekéw
na karku, zachowuje sie w sposéb co najmniej
ekscentryczny. Poznajemy ja w momencie gdy

siedzi za sterami swojego statku o wdziecznej
nazwie ,The Fleeting Dream” i szykuje sie do
skoku rabunkowego. Tak, drodzy panstwo, na-
sza mata kruszyna ktéra w serialu co najwyzej
prawie doprowadzita do zagtady miasta zostata
piratem! Autor dos$¢ powoli dawkuje informacje
o Swiecie, wiec nie wiadomo kto i gdzie popetnit
btad wychowawczy, ale musiat on miec nieziem-
skie proporcje. Do$¢ prosta misja dos¢ szybko
sie komplikuje, ale w sposéb ktérego gtdéwna
bohaterka nie przewidziata — ot, jej kuzynka, Nyx
(tak, ta z ,Past Sins”, cho¢ odrobinke zmieniona
i oczywiscie o wiele starsza) kontaktuje sie z nig
proszac o pomoc z atakiem piratow. Flurry, bedac
catkiem mitg klacza, oczywiscie postanawia po-
moc — ale niestety, jej statek to za mato. Zamiast
ruszy¢ prosto na pomoc swojej krewniaczce musi
najpierw zahaczy¢ o stacje ,Harmonia” i przekazac
prosbe o pomoc...

Tak prosto rozpoczeta fabuta szybko zaczyna sie
komplikowac i obrastaé w kolejne watki — jak sie
szybko okazuje, Flurry jest nie tylko piratem (co
samo w sobie stanowi spory problem, gdy chce sie
chce przekazac prosbe o pomoc do jakiejkolwiek
legalnej organizacji w kosmosie), ale ma tez za
sobg kilka bardzo powaznych ktétni rodzinnych,
udziat w niedawno zakonczonej wojnie (i to taki
ze jedna ze stron konfliktu wcigz zada jej gtowy)...
Do tego ,Harmonia”, mimo ze ma w teorii szerzy¢
idee jednosci i pokoju, tak wazne w galaktyce,
w ktoérej dopiero niedawno kuce skonczyty do
siebie strzela¢, okazuje sie oferowac wtadze kilku


https://www.fimfiction.net/story/464678/flurry-in-time
https://www.fimfiction.net/story/464678/flurry-in-time
https://www.deviantart.com/gign-3208/art/Future-pony-328442769

niekoniecznie przyjemnym draniom, ktérzy maja
swoje wtasne plany. Tymczasem zegar tyka — Flurry
wie, na jak dtugo jej kuzynce starczy energii na
podtrzymywanie zycia na okrecie, ale nie moze
by¢ pewna jak jej idzie odpieranie atakow piratow,
wiec odrobine sie jej Spieszy. Jak do tego catego
bataganu doliczy sie jeszcze to, ze nasza bohaterka
jest bardzo impulsywna, niedojrzata i odrobine
szalona, to mamy przepis na katastrofe — albo na
Swietne opowiadanie.

Cérka Cadance i Shininga Swietnie sie sprawdza
jako gtowna bohaterka. Ma solidny bagaz emo-
cjonalny i historyczny, az tryska pewnoscia siebie
i ma zwyczaj pytac swojego pluszowego slimaka
o opinie —jak sama twierdzi, bez tego dawno by
juz zwariowata. Od razu skojarzyta mi sie z Hanem
Solo i innymi totrzykami znanymi z popkultury —
typ buntownika o ztotym sercu, ktory celnie strzela,
Swietnie lata/jezdzi i ucieka przed przesztoscia.
Oczywiscie, sytuacja sie tu o tyle rozni, ze Flurry
to nie jest pierwsza lepsza bandytka, a ksiezniczka
i alicorn — co daje jej o wiele wiecej mozliwosci
i o wiele niebezpieczniejszych wrogow niz byle
pirat, ktory od czasu do czasu swisnie kontener
laseréw z transportowca bez eskorty.

Swietnie sprawdza sie tez spora plejada postaci
pobocznych. Mamy tu zniestawionych pilotéw
walczacych o oczyszczenie swojego honoru, takich
jak Swan Song (ktéra ma swoja wtasna historie
z Flurry i stanowi druga najwazniejszg postac
w opowiadaniu), bande marines, jednego z do-
wodcow ,Harmonii”... Kazda z tych postaci ma
swoje wiasne cele, marzenia i osobowos¢. Ani
razu przy czytaniu nie miatem wrazenia, ze kto-
ras z nich robi cos tylko dlatego, ze autor jej tak
kazat — sg po prostu tak petne zycia. Na odrebna
wzmianke zastuguje Merry Weather — dowodca
oddziatu pegazich pilotow strzegacych ,Harmo-
nii”, ktory jest tak wrednym skurczybykiem, ze
natezenie nienawisci jakie czujg do niego czytel-
nicy zaskoczyto nawet autora. Ot, to taki owoc
nieswietego, bluznierczego zwigzku miedzy Jabba
Huttem i baronem Harkonnenem w kuczej postaci
— hedonistyczna menda, ktora chce sie udusic. Co
prawda pewnym problemem jest to, ze obserwu-
jemy jego poczynania z punktu widzenia postaci,
ktore maja z nim na bakier, wiec kto wie, moze po
prostu gtéwne bohaterki (w tym Swan Song, ktora
stuzy Merry’emu) to po prostu zte psychopatki,
a on po prostu traktuje je tak jak zastuguja — jak
szlam pod swoimi kopytami?

..mam nadzieje ze nie, bo moj moézg mogtby tego
nie wytrzymac. DuvetofReason nie przesadza
jednak — nawet przez chwile nie mamy poczucia,
ze Merry jest bardziej zty niz powinien, albo ze
mimo swojego paskudnego charakteru ma za duza
wtadze. Wszystko jest usprawiedliwione i opisane.

Opisy sa swietne. Autor doskonale operuje stowem
pisanym i wykazuje przy tym spore doswiadczenie.
Zawsze saczy informacje na tyle wolno, by czy-
telnik nie dowiedziat sie wszystkiego od razu, do
tego przekazuje je w wyjatkowo strawny sposob
— przez reakcje postaci, przemyslenia, dialogi...
Wszystko uktada sie w jedng, organiczng catosc,
ktorej nie zaktdcajag zadne literowki, Sciany tekstow
czy przypadki tamania reguty ,show, not tell”.

lle bym dat zeby kazde opowiadanie z tadna
oktadka miato taka jakos¢! Kazdy fan ,Star Wars”,
.Star Treka”, ,Babylonu 5", ,Freespace’a”, ,Home-
worlda” czy dowolnego innego dzieta, w ktorym
jedne istoty robig drugim istotom krzywde przy
uzyciu statkow kosmicznych i laseréw, powinien
wzigc¢ to opowiadanie na warsztat. Gdyby jeszcze
rozdziaty wychodzity czesciej niz raz na dwa ty-
godnie... No co mam powiedzie¢? Tesknie za ta
starozytna, niedojrzatg wariatka i chce wiedziec
Cco jeszcze jag czeka!



https://www.deviantart.com/bernarddk/art/Flurry-in-Time-Cover-836300662
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| Twilightmeet online
- 23-24 Maj 2020

| Twilightmeet-Online - relacja

stosowania sie do surowych restrykgji,

ktore obecnie sa znacznie tagodniejsze
niz w marcu, oraz wprowadzenia do swojego
zycia nowych zasad, ktére maja nas uchronic
przed zakazeniem. Ludzie przenosza swoje
zycie, zaréowno prywatne, jak i kulturalne, do
Internetu, gdzie toczy sie pomimo panujacej na
ulicach pandemii. 22-24 maja odbyt sie pierw-
szy (polski?) meet online organizowany przez
fundacje Bronies Twilight. Zapraszam Was do
relacji oraz poniekad recenzji tego typu meeta
z Twilightmeeta Online.

Epidemia SARS-CoV-2 wymaga od nas do-

» Victoria Luna

Z wiadomych przyczyn wszelkie imprezy masowe,
spotkania wiekszej grupy ludzi czy demonstracje
muszg zosta¢ odwotane lub chociaz przetozone.
Ta restrykcja dotyczy rowniez konwentdéw oraz
wszelakich meetow. W dniach 22-24 maja 2020
roku w Gdansku miat sie odby¢ VII Twilightmeet.
Niestety, organizatorzy musieli odwotac impreze,
lecz nie wszystko byto stracone. Wzorem $wiato-
wych galerii, czy wielu polskich teatréw zapadta
decyzja, aby zorganizowa¢ meet... w Internecie,
a konkretnie poprzez komunikator dla graczy -
Discord. Wiele oséb z fandomu (a przynajmniej
ja tak mysle) zna ten program i z niego korzysta,
w tym moja skromna osoba, przyjaciele oraz stali
klienci. Przygotowanie takiego serwera na ttum
ludzi gtodnych wrazen i zmeczonych siedzeniem
w domu nie jest trudne, o ile ma sie horde odpo-

wiednich ludzi za monitorem i dostepem do sieci.
Tak wiec powoli powstaje fundament meetu, a ja,
standardowo, szykuje sie do wystawienia stoiska,
tym razem bez pakowania i planowania podrézy.

W przypadku meetu online, stoisko wyglada nieco
inaczej niz na zwyktym konwencie. Jak wczesniej
wspomniatam, nie jest wymagana fizyczna obec-
nos$¢ wystawcy oraz jego towaru, a co za tym idzie
— nie musimy planowaé/organizowac podrozy oraz
liczy¢ wydatkdw z tym zwigzanych. Jedyna trasa do
meeta prowadzi nas do naszego komputera, gdzie
wystarczy uszykowacé grafiki w odpowiedniej ilosci
oraz zdjecia merchu, ktoéry chcemy sprzedaé. Or-
ganizatorzy nalegali, aby umiesci¢ na stoisku fotke
towaru, jaki oferujemy (mdwie tu o przedmiotach
fizycznych, takie jak plakaty, przypinki, naklejki itp.)
ze wzgledu na bezpieczenstwo kupujacych. Gdybym
ja cos kupita na takim stoisku jako klient, chce miec¢
pewnos¢, ze dany wystawca nie jest oszustem. Tak
wiec taka polityka jest bardzo pozadana z punktu
widzenia konsumenta. Kolejna sprawa to samo
stoisko, ktére mozemy urzadzi¢ jak chcemy. Nie
ogranicza nas powierzchnia stoiska, ktére wykupi-
liSmy oraz nie musimy przejmowac sie bataganem,
ktory trzeba opanowac zanim pojawig sie pierwsi
uczestnicy. Musimy jednak liczy¢ sie z limitem
wagi zdjec czy tez grafik promujacych, gdyz dla
zwyktego uzytkownika wynosi ona 8 MB na jeden
plik, badz taczng wage kilku plikow wysytanych
na raz. Jak juz jesteSmy w temacie grafik stoiska,
przygotowanie moich banerow zajeto mi dwa dni
pracy po 4-6h, tak na oko. Jako ze nie sta¢ mnie
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na profesjonalnego Photoshopa od Adobe, od lat
korzystam z jego darmowego odpowiednika — GNU
Image Manipulation Program (w skrécie GIMP).
Wiele oséb moze go kojarzy¢ m.in z lekgji infor-
matyki lub z wtasnego doswiadczenia. Program,
mimo kilku defektéw (np. braku wykrywania stabi-
lizatorow tabletu graficznego), jest nawet spoko...
Te dwa tematy sa ze soba mocno zwiagzane, gdyz
bez jednego moze nie by¢ drugiego. Jako artystka
tworzaca technika cyfrowa, musze miec to i owo, by
moc tworzy¢. Wroc¢my jednak do samego meeta.

Oprocz stoisk, gdzie mamy mozliwos¢ kupienia
pamiatek z tego wydarzenia, sg rowniez inne wazne
elementy, takie jak prelekcje czy panele. Tych nie
zabrakto na meecie online. Z tego co wiem, odbyt
sie panel z Klaudiuszem Kaufmannem — polskim
gtosem Soarina. Pamietam, jak na ostatnim Kra-
kowskim Ponymeet'cie starano sie o sprowadzenie
jednej z aktorek gtosowych z Warszawy do stolicy
matopolskiego smogu. Kwota jaka byta potrzebna
na tego typu operacje (optacany jest transport
i chyba rowniez nocleg) wynosita ok. 500 zt (do-
ktadnie nie pamietam), lecz nie udato sie osiggnac
tego celu. Kwota, ktora zostata uzbierana, zostata
przekazana do puli aukcji charytatywnej. Dlaczego
o tym wspominam? Ano dlatego, iz w przypadku
Twilightmeeta nie byta potrzebna zbiorka pienie-
dzy oraz organizowania tego wszystkiego, lecz
zgoda i che¢ udziatu samego aktora gtosowego
oraz posiadanie przez niego dostepu do internetu.
Tak wiec nie byto zadnych przeszkod, by poroz-
mawiac na zywo z jednym z aktoréw gtosowych,
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o ile nie miat zadnych innych planéw w swoim
kalendarzu. Odbyty sie rowniez inne panele, takie
jak Nawigzania do popkultury w MLP (prowadzit
Fullsound), kalambury kierowane przez Hurrcia lub
sesja RPG, ktora trwata caty meet. Byto rowniez
kilka livestreamow z gier, z czego jeden z nich byt
charytatywny. Jednym stowem — hulaj dusza.

Meet okiem wystawcy oraz cze-

sciowego uczestnika

Woczesniej opisatam jak mniej wiecej wyglada
stworzenie stoiska. Teraz stébw nieco o samym
przygotowaniu do meeta. Wyciggajac wnioski
z poprzednich konwentéw, postanowitam (po-
nownie) zrobi¢ kilka rysunkow specjalnie na te
okazje. Ze wzgledéw ekonomicznych (mowiac
to mam na mysli wstrzymanie dostaw niektorych
rzeczy m.in. dostawe materiatow plastycznych)
oraz na zdalne nauczanie (Boze, zlituj sie nad
nami) postanowitam nie szale¢ za bardzo. Zdra-
dze, Ze specjalnie latatam za jednym kolorem farb
akrylowych, aby potem sie dowiedzie¢, ze w catym
miescie go nie ma. Ale i tak bytam zmuszona kupic
kilka koloréw, aby stworzy¢ to, co miatam zapla-
nowane. Dwa tygodnie przed meetem usiadtam
przy rysownicy i zaczetam tworzy¢ wstepne szkice.
Niektore z nich nie zostaty ukohczone, poniewaz
z kilkunastu wybratam garstke po wczesniejszych
konsultacjach z innymi osobami (dzigekuje Skarbie
i Siostro!). Zdecydowatam dokonczy¢ je hurtem
tuz przed samym meetem. Powdd byt prosty —



znaczna liczba referatow oraz testow, ktore miaty
termin tuzprzed konwentem. Na szczescie sam
terminarz na weekend byt pusty. Tak wiec miedzy
kolejnym testem z biologii a wysytaniem notatek
z chemii szykowatam kolejny element merchu.
Przyznam sie, ze kilka razy musiatam poprawiac,
a nastepnie wysyta¢ banery na kanat, gdyz ciggle
znajdowaty sie jakies denerwujace niuanse, takie
jak literowka czy zle wygladajace rozmycie tekstu...
Jednak w koncu udato mi sie otrzymac nieskazitelny
obraz. Kilka dni przed konwentem skupitam sie
na samych rysunkach, wiec miejscami nie bytam
obecna ani ciatem ani duchem... W potaczeniu
z kilkkoma innymi czynnikami, takimi jak ogarnie-
cie domu czy zrobienie zakupow na obiad, efekt
zazwyczaj nie byt pozytywny. Miatam mato czasu
i nie lubie, gdy musze przerywac prace. Jednakze
wiedziatam, co robie i na co sie pisze, wiec staratam
sie ostudzi¢ swoéj temperament. Koniec koncow,
zrobitam wszystko, co miatam do zrobienia poza
jednym rysunkiem... Ale nadrobie to na kolejny
konwent lub po prostu w wolnej chwili.

W piatek o godzinie 20:00 oficjalnie zostajg otwar-
te stoiska wystawcow. Wczesniej, otrzymawszy
uprzednio odpowiednie uprawnienia, miatam do-
step do swojego stoiska, lecz tylko je mogtam zo-
baczy¢. Tak wiec o tej godzinie mogtam zobaczy¢
jak prezentuje sie reszta sklepikdw artystycznych.
Co ciekawe, jedno ze stoisk... rekrutowato ludzi do
Radia Trixie. Przyznam, ze strategia byta ciekawa.
Poza stoiskami typowo rysunkowymi, natknetam sie
na rowniez na oferte Samosiejki, ktora tworzy rézne
stworzenia oraz inne rzeczy metoda szydetkowania.
Miatam kiedys kolezanke, ktora miata talent do
szydetkowania, ale tez do innych rekodziet, na przy-
ktad origami. Jesli wie sie, gdzie mozna sprzedac
takie rzeczy, to da sie zrobic niezty interes. Zdradze,
ze sama kupitam kilka rzeczy od owej kolezanki.
Cena — oczywiscie po znajomosci... Wré¢my do
naszego tematu. tacznie stoisk byto 15, w tym
moje. Kazde stanowisko znaczaco roznito sie od
pozostatych — jedne miaty same grafiki, inne wiecej
tekstow i linkow, jeszcze inne stawiaty na emotki
i formatowanie tekstu... Do wyboru do koloru! Ja
postawitam na minimalizm oraz jak najmniej tresci.
Wiekszosc¢ ludzi jest wzrokowcami, a czes¢ z nich
woli graficzng forme niz tekst do czytania. Poza
tym wolatam wyrazi¢ sie obrazem niz stowami, bo
na te nie miatam pomystu. Wszyscy artysci staneli
na wysokosci zadania i pokazali schludne stoiska,
takie jakie powinny by¢ na prawdziwym konwencie.

Na tym meecie bardziej udzielatam sie jako wy-
stawca niz uczestnik, wiec nie miatam okazji by¢
na zadnym z paneli czy prelekgji, nie liczac legen-
darnej aukgji charytatywnej prowadzonej przez nie
mniej legendarnego TK'a. Aukcja byta prowadzona
w forme streamu na serwisie Twitch. Miatam mate
problemy z internetem, przez co transmisja czesto
sie zacinata. Byto to bardzo irytujace, zwtaszcza,
ze tracitam niektore ciekawe momenty oraz nie
rozumiatam komentarzy prowadzacego. Koniec
koncow, pod wzgledem jakosci tacza uszto. Na-
tomiast sama aukgja, z ktorej datki poszty na sto-
warzyszenie opieki nad zwierzetami, byta bardziej
niz gérnolotna. Kwoty, jakie tam padaty, rowniez
byty wysokie. Na oko zebrana kwota oscyluje na
poziomie 3-4 tysiecy, plus minus.

W wolnych chwilach przesiadywatam na kanatach
gtosowych, gdzie rozmawiatam ze znajomymi
i nieznajomymi osobami. Przyznam, ze bardziej
zalezato mi na kontakcie gtosowym anizeli na
przesytaniu bezosobowego tekstu na korytarzu,
czy na innych kanatach tekstowych... W ten sposob
mozna sie poczuc¢ jakbysmy faktycznie byli na kon-
wencie siedzac jednoczesnie w domu. Pogadatam
zaréwno ze zwyktymi uczestnikami, jak i z czton-

Equestria Times

B 05001904

1



H PUBLICYSTYKA

4

kami administracji (z tymi to gtdwnie w kwestiach
technicznych), wiec nie mogtam sie nudzi¢. Na tym
meecie byto (dla mnie) wiele nowych osdéb, a ze
nie pamietam wszystkich nickéw i pseudoniméw,
mogtam nie rozpoznac osoby, z ktorag gdzies tam
na jakim$ konwencie gadatam. Tematy rozmow
byty najrézniejsze — od polityki po ulubiony ko-
lor. W czasach kwarantanny, gdzie spedzilismy
w domach ponad dwa miesigce, jedni sami, inni
z rodzing, niektérym byt potrzebny kontakt z kim$
innym poza wspotlokatorem lub panem z pobli-
skiego warzywniaka. Dla mnie byta to chwila wy-
tchnienia (no poza momentami, gdy dzwonie do
swojej drugiej potdéwki), gdzie mogtam postuchad
jak rézne osoby zartuja lub probujac przekrzyczed
inne, by moc dojs¢ do stowa. Podczas rozméw
postanowitam rozpocza¢ stream z rysowania. Nie-
stety, napotkatam bariery techniczne, lecz udato
mi sie oming¢ je przy pomocy prostych sztuczek.
Jako prawdziwy sztukmistrz amatorskich rozwigzan
problemow, nie zdradze jak to zrobitam.

Ocena | Twilightmeeta Online -
8.75/10.

Trafito sie kilka problemow spowodowane niedo-
patrzeniem administracji (np. miatam problemy
z dostepem do kanatéw specjalnych) ale za to
kontakt z organizatorami byt zdecydowanie lepszy
w poréwnaniu do zwyktego meeta w jakiej$ szkole
lub galerii (ztapanie helpera, czy kogos z wyzszego
szczebla graniczy dostownie z cudem). Cos$ za cos.
Poza tym organizacja pod wzgledem kanatéw oraz
ich dostepu byta na najwyzszym poziomie. Pod-
czas konwentu lekko irytowat mnie bot, jaki zostat
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umieszczony na serwerze. Byty z nim mate problemy
zwigzane... z niecenzuralnym stownictwem. Jeden
z administratorow umiescit w jego kodzie liste stow
wulgarnych skopiowang z internetu. To byta mata
kos¢ niezgody, poniewaz jedno stowo na cztery
litery przez wielu nie jest uznawane za wulga-
ryzm... Nie jestem w stanie ocenic atrakgji, ktore
miaty miejsce w czasie konwentu, ale sadzac po
reakcjach ludzi, ktérzy na nich byli, poziom zostat
utrzymany. Konwent pod wzgledem finansowym,
przynajmniej dla mnie, nie wypadt najlepiej (ale
chociaz nie musiatam ptacic za stoisko, wiec duzo
pieniedzy nie stracitam), lecz zawsze powtarzam,
ze liczy sie dobra zabawa, a tej byto ponad miare.

Idea konwentow online - hit na
czas pandemii i dla leniuchéw czy

kit na dtuzsza mete?
P6t na pot. Moje zdanie jest podzielone z kilku
powodow.

Pierwsza kwestia — koszty. W przypadku konwen-
tu odbywajacego sie przez internet nie musze
wydawac kasy na podrédz, wyzywienie i ewentu-
alne zakwaterowanie. Planowanie i rezerwowanie
wszystkiego réwniez jest zbedne, oprdocz wziecia
.wolnego” w weekend. Jedyne koszty, jakie wtedy
mozemy bra¢ pod uwage, to rachunek za prad
i internet. Za stoisko, jak wczesniej wspomniatam,
nie jest pobierana optataa ale nie wiem jak sprawa
wyglada w przypadku wiekszych tego typu imprez
(o ile odbyty sie w formie wirtualnej, poniewaz
wiekszos$¢ zostata przetozona na przyszty rok).

Druga sprawa — podréz. Nie chodzi tu o koszty, lecz
o transport swojego merchu oraz ewentualnych
rzeczy osobistych (typu ubrania na zmiane, czy
,Najwazniejsze” kosmetyki). Taki wyjazd jest dosy¢
trudny ze wzgledu wtasnie na bagaz — zwtaszcza,
gdy musze jechac na drugi koniec Polski. Podréz
pociggiem jest nawet mita, lecz czasami zdarzato
mi sie jecha¢ bez wykupionego miejsca. Nie ma
w tym nic ztego o ile nie jedzie sie jakies 7-9h...
Ale nawet siedzac w fotelu, nogi moga lekko zdre-
twie¢. Jazda autobusem na krétszych odcinkach
jest tansza i czasami nawet szybsza. Poza tym,
w poréwnaniu do pociggdw, w razie przegapienia
konkretnego nie musimy dtugo czekac na kolejny.
Ale tutaj tez moga zdretwie¢ nogi. Jednakze do
takiej podrozy, niezaleznie od wybranego srodka
transportu, bardzo dobrze jest sie przygotowac —
odpowiednio wczesnie spakowac, sprawdzi¢, czy



wszystko mamy oraz zdazy¢ wsigé¢ do danego
srodka transportu.

Ostatniag rzecza jest sam meet. Ten argument,
w przeciwienstwie do dwdch poprzednich, be-
dzie negatywnie odnosit sie do tego pomystu.
Sam ,meet” kojarzy mi sie z wieloma rzeczami,
ale przede wszystkim z ludzmi, ktérzy go tworza
(nie mowie tu tylko o organizatorach czy osobach
z obstugi, ale tez o samych uczestnikach). W trak-
cie trwania konwentu moge spotkac przyjaciot
z catej Polski, co dla mnie jest jedng z wiekszych
zalet ,fizycznych” konwentéw. Oczywiscie mozna
pogadac na kanale gtosowym, ale to nie to samo,
co przywitac sie z kumplem, wotajac go z drugiego
konca korytarza, gdy ten idzie na prelekcje. Kolejna
rzeczg jaka lubie podczas meetdw to stoiska. Ow-
szem, na discordowym serwerze byty (i nadal s3)
kanaty tekstowe, gdzie wystawcy prezentujg swoj
towar na sprzedaz. Ja jednak jestem z kategorii
0s0b, ktdre lubig sobie podotykac takie plakaty czy
naklejki. Teraz takie cos to bardziej w rekawiczkach,
a jak nas nie sta¢, to warto zainwestowac w ptyn
do dezynfekcji. Lubie tez wymienic¢ kilka zdan
z autorami merchu — podyskutowac na temat wy-
branych technik, zrecenzowac przybory/akcesoria
plastyczne czy po prostu porozmawiac. Poza tymi

0to ona - Ayza z rodu Galgandw, Pierwsza Tego Imienia,
Niezmordowana, Krdlowa Wroclawia, Krdlewna Bronies
i Pierwszych Pegasis, Princessa Orgow Twimeeta,
Wyzwolicielka Szekli i MATKA VENPOROW.

—

rzeczami lubie réwniez szukac oséb, ktdére zamowity
u mnie rysunek, a zniknety bez $ladu (zazwyczaj
po dwdch rundach po obiekcie, gdzie odbywa sie
meet, znajduje zleceniodawce). Ach, Ambermeet
i stoisko na drugim pietrze. A facet siedziat gdzies$
W piwnicy...

Podsumowujac — wedtug mnie jest to tymczasowe
rozwigzanie. Owszem, ma swoje plusy, zwtaszcza,
ze taki rodzaj konwentéw znaczaco odcigza moj
portfel. Jednak brakuje mi kilka elementow, ktore
tworza tego typu imprezy. Jednakze nie bede ma-
rudzi¢, bo w obecnej sytuacji przyda nam sie jakas
odskocznia od zdalnego nauczania (hatfu!), czy
pracy z domu. Wiele oséb mocno odczuto skutki
lockdownu, gdzie trzeba byto siedzie¢ w domu
i nie wychodzi¢ bez ,waznych” potrzeb, a co za
tym idzie — mocno ograniczy¢ kontakt z drugim
cztowiekiem, co dla niektorych jest bardzo trudnym
zadaniem. Grill ze znajomymi czy rodzinny wypad
w gory musiat poczekac, az sytuacja bedzie nieco
spokojniejsza.

Lepszy konwent, ktéry ma miejsce na komunika-
torze dla gamerdw niz zaden, no nie?

B 050904
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iao tutti! W dzisiejszym numerze czeka
‘ nas prawdziwa odyseja poSwiecona nie

jednej, nie dwém, ale az trzem historiom,
przedstawionym w numerach 29-33! Co wie-
cej — przy kazdej z nich pracowali zupetnie inni
autorzy, mozecie wiec oczekiwa¢ naprawde
poteznego artystycznego przekroju. Niestety
ich specyficzne roztozenie wyklucza mozliwos¢
podziatu na mniejsze, a zarazem wciaz rozsadnie
obszerne materiaty, ale na pewno poradzimy
sobie z ta drobna niedogodnoscia. Do dzieta
zatem!

» Malvagio

Pierwsza historia (nie posiada oficjalnego tytutu)
zamyka sie w tylko jednym zeszycie, za jej scena-
riusz odpowiada Ted Anderson, kreske zapewnit
Jay Fosgitt. Juz od pierwszych kadrow staje sie
jasne, iz bedzie to niecodzienna opowies¢, czytel-
nik zostaje bowiem wraz z Mane6 rzucony w sam
srodek wielkiej gali zamaskowanych zapaséw. Kuca
Libre?! Ooo, tak, skarbie! To sie nazywa punkt wyj-
Scia! Zaskoczenia na tym sie nie koncza — szybko
okazuje sie, ze serialowe protagonistki petni¢ beda
jedynie role pomocniczg, na pierwszy plan wysuwa
sie natomiast Cheerilee. A wraz z nig jej blizniacza
siostra, Cherry Blossom, wystepujgca w zawodach
jako Mystery Mare (nie mam niestety pojecia, jak
i czy zostato to przettumaczone w polskiej wersji
jezykowej). Rodzenstwo od dawna jest ze sobg
sktdcone... i chyba nikogo nie zdziwi, ze wszystko
zakonczy sie na ringu! Czy siostrom uda sie zakopac
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Walka, walka I jeszcze w

iecej walki,
czyli peten przekroj

topor wojenny, nim wybije ostatni gong?

Historia nie jest szczegolnie skomplikowana, co
zreszta nie powinno dziwi¢, zwazywszy, ze zamyka
sie tylko w jednym zeszycie. Zaryzykuje stwier-
dzenie, ze nie jest nawet szczegolnie istotna, jej
rola polega niemal wytacznie na dostarczeniu
tta. Stanowi tez idealny pretekst do zaznajomie-
nia czytelnika (zwtaszcza mtodszego) z szalonym
Swiatem wrestlingu. Ogodlnie radzi sobie z tym
zadaniem catkiem sprawnieg, ale... c6z, diabet tkwi
w szczegOtach — a te, niestety, podkopuja nieco
,0got”. Ted Anderson stworzyt rowniez scenariusz
do nieszczesnych ,Tajemnic Manehattanu” i tym
razem popetnit ten sam btad. Postaci znow nie
zawsze zachowuja sie tak, jak czytelnicy mogliby
sie tego spodziewac — na szczegodlne wyrdznienie
zastuguje tu Rarity. O ile mozna zrozumiec jej chec
pomocy Cheerilee, tak nie do pomyslenia wydaje
sie, iz wkroczytaby w tym celu na ring — a tak wia-
Snie sie dzieje. Komiks sam zreszta to podkresla,
poniewaz cata akcja zawigzata sie wtasnie dlatego,
iz przywykta do elegancji i szyku jednorozka nie
chciata ogladac zapasniczych popisow. Pod tym
katem lepiej sprawdzitaby sie chyba dowolna inna
cztonkini grupki Twilight... no, moze za wyjatkiem
Fluttershy.

Jak to jednak juz stwierdzitem — to nie historia
jest tutaj najwazniejsza, musi ustgpic¢ pola kresce.
| to kresce wyjatkowej. Nie bedzie chyba zbytnig
przesada, jesli stwierdze, iz wzbudza ona zrozu-
miate kontrowersje. Wyraznie odstaje od tego, do


https://derpibooru.org/109926

czego odbiorcéw przyzwyczait nie tylko serial, ale
tez wszyscy poprzedni rysownicy i rysowniczki.
Tak radykalna zmiana nie wszystkim oczywiscie
przypadnie do gustu, osobiscie uwazam jag jednak
za niezbedny dla medium (a moze nawet i catego
uniwersum) powiew swiezosci. Od razu moge
powiedzie¢, ze mitosnicy anatomicznej popraw-
nosci nie maja tu czego szukac. Postaci sa nieco...
kleksowate, jesli idzie o ksztatt, co jednak sprawia,
ze ich ruchy sprawiaja wrazenie bardziej ptynnych,
a przez to doskonale wpasowuja sie w dynamike
kadrow. Co wiecej, rysownik czesto tez zdaje sie
,zapominac”, iz kuce zazwyczaj przemieszczaja sie
na wszystkich czterech konczynach i przydaje im
pionowa sylwetke. Wszystkie te elementy catoscio-
wo budza oczywiste skojarzenia ze stylem charak-
terystycznym dla starszych kreskéwek, w ktorych
akcja toczy sie szybko, nacisk ktadziony jest na
ruch, a wszystko podlane jest tagodniejszym lub
ostrzejszym sosem szalenstwa. Oczywiscie stylisty-
ka taka nie sprawdzitaby sie w kazdej historii, ale
wydaje mi sie, iz do wrestlingowej opowiesci
pasuje jak ulat.

Najwiekszg wada — zaryzykuje przy tym
stwierdzenie, ze do tego obiektywna — rin-
gowej przygody Cheerilee jest jednak jej
dtugosc. Koniecznos¢ zamkniecia jej w tylko
jednym zeszycie doprowadzita do naprawde
bolesnego ciecia pod jej koniec. Czytelnik
zostat najzwyczajniej w swiecie ograbio-
ny z potowy finatu — a cho¢ scenarzysta
podjat probe (mimo wszystko przyznam,
iz catkiem udang) obrocenia tego w zart,
nie udato mu sie w petni przegnac uczucia
niedosytu. W komiksie, w ktorym osig jest
akgcja, po prostu boli to o wiele mocniej, niz
w jakimkolwiek innym przypadku. Naprawde
wielka szkoda, ktora niestety nieco obnizy
ocene koncowa.

Poczatek byt obiecujacy, przejdzmy zatem
do drugiej, podzielonej na dwa zeszyty,
historii — ,Dni Ponyville". Jej scenariusz na-
pisata Christina Rice, zilustrowata ja nato-
miast Agnes Garbowska... uch-och. Ale nie
uprzedzajmy faktow, skupmy sie w pierwszej
kolejnosci na fabule. Akcja rozpoczyna sie
w przededniu tytutowego Swieta, w naj-
drobniejszych szczegotach zaplanowane-
go przez Twilight. Sama ksiezniczka musi
udac sie z wizytg do Canterlotu, nie moze
wiec uczestniczy¢ w przygotowaniach. Te

zas btyskawicznie przeradzaja sie w konflikt, gdy
mieszkancy nie potrafig zgodzi¢ sie co do tego,
czy najstarszym budynkiem miasteczka jest farma
rodziny Apple, czy sklep zatozony przez rodzine
Filthy Richa. Kucyki dziela sie na dwa obozy, a Po-
nyville staje sie strefg wojny. Czy Swieto bedzie
musiato zosta¢ odwotane, czy moze wojujace
frakcje pogodza sie, nim bedzie za p6zno?

Pod katem scenariusza komiks jest bardzo bez-
pieczny. Podczas lektury z tatwoscia mozna wy-
obrazi¢ sobie podobng fabute w jednym ze srod-
kowych odcinkow serialowego sezonu. Z catym,
ze sie tak wyraze, ,dobrodziejstwem inwentarza“...
gtéwnie w postaci nudy, charakterystycznej dla
niewnoszacych nic filleréw. Prézno w nim szukac
jakichkolwiek zwrotow akgji czy szalenstw, nawet
srednio zaznajomiony z marka odbiorca bedzie
w stanie doktadnie przewidzie¢ rozwéj wypadkow
juz od chwili zawigzania sie konfliktu. Pierwsza
proba zatagodzenia sporu oczywiscie zakonczy
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sie porazka, by nastepna sprawita, ze mieszkancy
Ponyville ostatecznie po raz n-ty zrozumieja lekcje
o cudownej wartosci Wspotpracy. A za jakis miesigc
lub sezon beda mogli zrobic to jeszcze raz! | jeszcze
raz! | jeszcze jeden raz! Nie twierdze oczywiscie,
ze jest to najgorszy scenariusz, jaki kiedykolwiek
powstat — musze podkresli¢, ze historia jest solidna
i spdjna, a postaci zachowuja sie tak, jak mozna
tego po nich oczekiwac (zdarza sie wiec tez pare
gtupstw z ich strony). Po prostu po komiksach, ktére
niejednokrotnie udowodnity juz, iz moga pozwoli¢
sobie na wiecej, oczekiwatem czegos... no... wiecej.
Scenariusz ,Dni Ponyville” najzwyczajniej w swiecie
nie zakorzenia sie w pamieci.

Jesliidzie o kreske... cdz... nie jest tak Zle, jak w ,Ta-
jemnicach Manehattanu”! Nie znaczy to jednak, ze
jest dobrze — pucusny styl Garbowskiej w dalszym
ciggu o wiele lepiej nadawatby sie do ilustrowania
ksigzeczek dla dzieci, niz komiksow. Postepy zostaty
jednak poczynione — tym razem nie wszystkie kadry
sg az do bolu statyczne, na niektérych pojawiaja
sie niesmiate sugestie jakiegokolwiek ruchu czy
dynamiki. Dobre i to. Zasadniczo wyeliminowany
zostat tez problem powtarzajacych sie uje¢ — wy-
jatkiem sa tu dwie strony z numeru 31, w catosci
podzielone na zblizenia twarzy kolejnych miesz-
kancow Ponyville. Wszystkie dzielg ze sobg to samo
tto, przez co sprawiajg wrazenie bieda-albumu,
zwyktego zapychacza, na ktorym de facto nic sie
nie dzieje; problem zmniejszytby sie zdecydowanie,
gdyby ograniczono sie do poswiecenia mu tylko
jednej strony. Oczywiscie najlepszym wyjsciem
bytoby wprowadzenie jakiegokolwiek urozma-
icenia, chocby w postaci drobnych smaczkow, ale
niestety nie kazdy kucowy rysownik jest Andym
Price’em. Czytelnikom pozostaje jedynie gtosno
wzdychac. Ech.
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Ok, pozostata ostatnia, co wcale nie
znaczy, ze najgorsza historia, zatytu-
towana ,Noc (Zywych) Jabtek”; tym
razem na liscie ptac znajduja sie Thom
Zahler (scenariusz) oraz Tony Fleecs
(rysunki). Dwuzeszytowa opowies¢ ma
swoj poczatek w kosmicznej walce Ce-
L lestii z Nightmare Moon, odciskajacej
swoj slad na krazacych nad Equestrig
B+ asteroidach. Zgodnie z prawidtami

@l wszelkich opowiesci, jedna z przesy-
g conych konfliktem skat spada w koncu
na powierzchnie planety... i zgodnie
z kucowymi prawidtami narracyjnego
przyciggania, uderza prosto w jabt-
kowy sad rodziny Apple. Zaklete w meteorycie
negatywne emocje (oraz magia) budza do zycia
Zte Jabtka, ktére ruszajg na podboj Ponyville i nie
zamierzaja na tej miescinie poprzestac! Czy kucyki
zostang zmuszone do zastosowania drastycznych
srodkow? | czy wszystkie owoce sg zepsute do sa-
mego gniazda nasiennego?

Na usta cisnie mi sie tylko jedno stowo — wow! Po
ciggu stosunkowo stabych i co najwyzej Srednich
historii nareszcie znowu trafita sie prawdziwa bom-
ba. Historia ptynie wartko i prozno w niej szukac
przestojow czy cie¢ — dwa zeszyty sa w tym przypad-
ku objetoscig doskonata. Scenariusz to prawdziwa
peretka, a moze raczej ogromny, wypetniony peret-
kami matz — ich nature zwiastuje juz sama oktadka
(a konkretnie jej podstawowy wariant), w oczywisty
sposob nawigzujaca do plakatow klasycznych hor-
roréw i pulpowych magazynow. Sam motyw zezlo-
nych jabtek to wyrazny ukton w strone Morderczych
Pomidorow, spadajacy na farme meteoryt budzi
skojarzenia z ,Kolorem z przestworzy” Lovecrafta,
a wszystko to stanowi jedynie wierzchotek gory
lodowej! Mamy tu wiec do czynienia z pastiszem,
ale ewidentnie wynikajacym z mitosci do gatunku.
WSszyscy tropiciele nawigzan powinni poczuc sie
usatysfakcjonowani, podobnie jak mitosnicy humoru
i lekkiego tonu; horrorowa otoczka dodaje jedynie
pikanterii, w zadnym razie nie kieruje scenariusza
w rejony tagu [Dark].

W tym miejscu stow kilka na temat dobrze zrobio-
nego fanserwisu i — na wszelki wypadek, bo komiksy
tak naprawde nigdy nie robity z tego motywu tajem-
nicy — alarm spoilerowy. Wszyscy niezainteresowani
przeszli juz do nastepnego akapitu? Zatem dobrze.
Pierwszy zeszyt konczy sie wyczekiwanym przez
fanéw powrotem ich ulubienicy, odznaczajacej sie


https://derpibooru.org/images/900330

niepohamowanym apetytem na jabtka Flutterbat!
Doskonatosc¢ tego fanserwisu wyptywa z jego na-
turalnosci — podczas lektury nie ma sie wrazenia,
iz wampirzyca zostata wrzucona do historii na site.
Jej przebudzenie nie wynika z nieodpowiedzialnosci
czy gtupoty podejmujacej sie tego zadania Twilight,
lecz stanowi logiczny — nawet jezeli niebezpieczny —
wybor. Poprzez odwotanie sie do magii, ktéra zostata
wczesniej zaprezentowana w serialu, Zahlerowi udato
sie rowniez nie wpas¢ w putapke deus ex machina.
Wielkie brawa dla scenarzysty.

Pomimo wszystkich zalet scenariusz nie ustrzegt sie
jednak drobnych niedociggnie¢ — za najwieksze na-
lezy uznac udziat Luny w toczonej z jabtkami bitwie
o Ponyville. Z kolejnych stron czytelnik dowiaduje
sie, iz owoce odciety wszelkg tgcznos¢ miasteczka
z resztg Equestrii (zmieniajac je w najprawdziwszy
obdz koncentracyjny!), by zaatakowac¢ nastepne
rejony z zaskoczenia, co jawnie ktdci sie z wcze-
Sniejszg obecnoscig Pani Nocy. To jedynie drobny
mankament, a fakt, iz stanowi najwieksze
niedociggniecie scenariusza, Swiadczy tylko
dobrze o jego jakosci. Przy tej okazji chciat-
bym nadmieni¢, ze Twilight nie ma tym
razem zadnych obiekgji przed uzywaniem
swojej magii przeciwko jabtkom — ozywia-
jaca je sita czyni je jednak niewrazliwymi
na jej dziatanie i czary sptywaja po nich jak
po kaczkach. Proste rozwigzania niekiedy
bywaja najlepsze, prawda?

Co sie tyczy rysunkow Tony'ego Fleecsa...
musze przyznad, iz w moim osobistym ran-
kingu plasuja sie chyba w pierwszej trojce,
moze nawet tuz za tworami Andy’'ego Pri-
ce'a. Nie znajdzie sie wsrod nich zbyt wielu
wplecionych w tto zarcikéw czy nawigzan,
ale doskonale wypetniajg swoja role, wspie-
rajac scenariusz. Mozna powiedzie¢, iz zo-
staty doskonale don skrojone; reprezentuja
ztoty Srodek — nie probujg ani wybijac sie
na pierwszy plan kosztem tekstu, ani tez nie
niwecza jego pracy. Gdybym miat wskazac
jakas wade stylu Fleecsa, powiedziatbym, ze
chyba odrobine zbyt czesto ucieka sie do
upraszczania modeli postaci, czy to przez
pozbawianie ich Zrenic, czy przedstawianie =
skrzydet jako pozbawionych wewnetrznych K
linii plam. Te szczegdty nie zaburzajg jednak
0golnej estetyki obrazu, a przy napietych
deadline’ach, mysle, iz mozna wybaczy¢ ar-
tyscie stosowanie takich drobnych skrotow.

No, to czas najwyzszy wystawic¢ oceny. Chyba dla
nikogo nie bedzie zaskoczeniem, ze z dzisiejszych
historii najbardziej przypadt mi do gustu ,Swit Zy-
wych, Ztych Jabtek”, najmniej zas pucusna domowa
wojenka. Pierwsza z nich otrzymuje ode mnie zatem
ocene 8,5/10, wraz ze znakiem jakosci ,Tak trzymac!”,
druga natomiast... mimo wszystko wypadta chyba
lepiej od manehattanskiej intrygi z Trixie, totez za-
stuzyta na 3,5... moze naciggane 4/10. Wrestlingowa
przygoda Cheerilee plasuje sie w srodku stawki,
a dzieki naprawde oryginalnej kresce (i pomystowi),
przyznaje jej 5,5 punktu.

| tak oto zawineliSmy do portu w Itace, konczac te
wyczerpujaca odyseje. Nie myslcie jednak, ze to
koniec naszych przygod. W nastepnym numerze
znOw ruszamy na czterozeszytowa wyprawe, co
juz moze sugerowac, ze bedzie sie dziato! Alarm
spoilerowy — oj, zapewniam, ze bedzie! Ale na razie...

Adios!

#32-3399-CYRA
ZAHIER.
FLEECS
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Prereading dla

nie brzmi jak cos ciekawego i potrzebnego,

ale chciatabym Wam nieco przyblizy¢ ten
temat. Moje stowa kieruje nie tylko do poten-
cjalnych prereaderow, ale i do autoréw fanfikow,
ktorzy takiej pomocy szukaja badz nie. Bowiem
czytanie opowiadan przed ich wiasciwa publika-
cja, to proces wazny i rozwijajacy — dla obu stron.

Dobra, artykut o patroszeniu tekstow moze

» Cahan

Zaczne od wyjasnienia kilku stow uzywanych przez
srodowisko pisarskie w naszym fandomie, poniewaz
to mianownictwo rozni sie od tego poza nim. Kim
jest prereader? Coz, w najbardziej podstawowym
znaczeniu jest to osoba, ktéra czyta tekst przed
jego publikacja i przekazuje swoja opinie autorowi.
Uwazam, ze taka definicja jest jednak zbyt szeroka,
w konhcu stynne ,Fajne, pisz dalej” tez tu pasuje,
a niczego nie wnosi. Dla mnie prereading wigze sie
z wyszukiwaniem wad i zalet oraz zaangazowaniem
w proces twérczy. Kiedy patrosze, to szukam btedéw
wszelkiej masci (choc interpunkcje w miare mozliwosci
pozostawiam korekcie), brzydkich zdan, gtupot czy
dtuzyzn. Oceniam styl, spdjnos¢ fabuty oraz kreacje
postaci. Czesto nie podaje wszystkiego na tacy, tylko
staram sie nakierowa¢ autora, zeby sam zrozumiat
w czym tkwi problem.

Ale sg rézne style prereadingu i mdj nie jest jedynym
stusznym. Prawde mowigc, wazne byscie jako autorzy
wiedzieli czego chcecie i byscie o tym mowili swoim
ukochanym oprawcom, szczegdlnie, ze na réznych
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ornych

| op
lub poczatkujacych

Z czym to sie je i dlaczego z pizzag hawajska

etapach pracy mozecie oczekiwac innych rzeczy.
Chociazby nie chce wyszukiwania bteddw i brzydkich
zdan, kiedy podrzucam rozdziat na etapie zarysu, bo
i tak sama to jeszcze poprawie piec razy i dorzuce
dziesie¢ opisow. Jesli miatabym co$ powiedzie¢ do
pisarzy to: nie jestescie takimi geniuszami, ze wasz
prereader ma Wam tylko poprawiac literéwki. Jesli
ktos Wam mowi, ze dany fragment jest zbedny czy
do kitu, a zdanie wota o pomste, to wypadatoby sie
zastanowi¢, czy nie ma racji. Profesjonalisci maja
swoich redaktorow, ktérzy wycinajg im cate bloki
tekstu i wszyscy na tym zyskuja.

Prereading jest potrzebny, bo wtasnych btedow sie
nie widzi, nie mdwigc o emocjonalnym podejsciu do
tekstu. Niektorzy sg w sobie zakochani, inni wprost
przeciwnie. Dlatego dobrze by spojrzaty na to wszyst-
ko osoby trzecie. Najlepiej ktos, kto nie bedzie sto-
dzit, bo jestescie przyjaciétmi lub rodzing. Prereader
czepia sie dla Waszego dobra. Nie musicie sie z tymi
uwagami zgadzac, to Wasz tekst i jego jakos¢ nie
jest wing wszelkiej masci patroszycieli, tylko gtéwnie
autora. Oczywiscie, sg lepsi i sg gorsi, ale nikt tu ni-
komu nie ptaci, a nawet profesjonalisci wszystkiego
nie wytapuja, a czasami sie po prostu myla.

Nalezy tez pamietac, ze zaden cztowiek nie zrobi
z zaby orfa. Czasami dostaje sie tekst, ktéry jest tak
miernej jakosci, ze najprosciej bytoby go usunac
i napisa¢ od nowa. Ba, najlepiej samodzielnie, bo
tak jest prosciej i szybciej. Tylko Ze nie na tym ta
robota polega. Osobiscie staram sie mozliwie mato
ingerowad w styl autora, nawet jesli go nie lubie. Na-


https://www.deviantart.com/assasinmonkey/art/The-rainbow-one-kicked-me-845966034

szym zadaniem jest szlifowanie klejnotow, a nie ich
podmiana na inne. Pisarze stale sie ucza i doskonalg
swoj warsztat (a przynajmniej powinni) i dobrze jest
im w tym pomoc.

Jesli szukacie prereadera, to sugeruje napisac o tym
w odpowiednim temacie na MLPPolska lub w Klubie
Konesera Polskiego Fanfika lub napisac prywatna
wiadomos¢ do kilku osob, ktore sie tym zajmuja czy
do znajomych. Wazne jest to byscie mieli gotowe
krotki opis tego opowiadania oraz tagi. Musicie jako$
zachecic tych ludzi by uznali, ze chce im sie poswie-
cac swoj czas na akurat ten tekst. Szczegolnie, kiedy
nie jestescie nikim znanym i uznanym — smutne, ale
prawdziwe.

Dobrze, wyjasnitam juz czym prereader sie zajmuje
i jakie korzysci odnosi autor opowiadania, ale co
z samymi patroszycielami? Narobig sig, a potem i tak
nikt nie doceni ich pracy (poza samym pisarzem)?
Otoz nie. Pierwszg zaletg tej fuchy jest wczesny do-
step do lubianych opowiadan. Druga jest poprawa
wiasnego warsztatu. Bardziej krytyczne spojrzenie
na prace innych ludzi sprawia, ze nasze réwniez sie
poprawia. Szczegolnie, ze z czasem widzi sie coraz
wiece).

Jak zostac prereaderem? To proste. Najlepiej zapro-
ponowac to autorowi jakiegos$ wielorozdziatowca
albo zgtosic sie do kogos, kto sie ogtosit, ze szuka
pomocy. Mozecie tez sie ogtosi¢ w odpowiednim

temacie na MLPPolska (ale obawiam sie, ze to juz
zdechto) lub w Klubie Konesera Polskiego Fanfika.

No dobrze, ale jak zaczac, co robic i co musicie umiec?
Wystarczy, ze potraficie obstugiwac¢ Google Docs, bo
to w nim przyjdzie Wam pracowac. Wypadatoby tez
w jakims stopniu znac jezyk polski, bo bez tego moze
byc ciezko. Ale powiem tak — nawet jesli nie bedziecie
dobrzy, to raczej nie zaszkodzicie, a przynajmniej
zagwarantujecie autorowi, ze ktos to przeczytat i ma
na ten temat jakies zdanie. Poza tym, jesli bedziecie
sie starali i doksztatcali, to z czasem staniecie sie
lepsi w te klocki.

Zachecam wszystkich do sprawdzenia swoich sit
w prereadingu. Prereaderow nigdy dos¢, szczegdlnie
mtodzi czy niezbyt popularni pisarze czesto nie moga
liczy¢ na jakakolwiek pomoc, przez co ich rozwgj
jest spowolniony czy wrecz zatrzymany. Nawet jesli
sgdzisz, ze jestes staby i nawet jesli naprawde tak
jest, to nie zmienisz tego siedzac na tytku. A twoje
zdanie, nawet te kilka stbw ma znaczenie.

W tym miejscu pragne podziekowa¢ moim prere-
aderom i korektorom, dzieki ktorym jestem lepsza
pisarka niz siedem lat temu. To miedzy innymi dzie-
ki ich pracy moje fanfiki wygladaja jak wygladaja.
A uwierzcie mi, majg co robi¢. Mam nadzieje, ze
moj artykut sprawi, ze kilka oséb dotaczy do zabawy
zwanej patroszeniem tekstow.
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chwyceniem jakiego$ autora i wypyta-

niem go o wszelkie szczeg6ty odnosnie
jego dzieta. Do os6b, ktore miaty nieszczescie
sie tak na mnie napatoczy¢, mozna dotaczy¢
uzytkownika DuvetofReason, ktorego ,,Flurry in
Time"” od pierwszego spojrzenia chwycito mnie
za serce. Jakie to sekrety swojego kunsztu jest
sktonny zdradzi¢ czytelnikom? Co lubi robic?
Jaki jest prawdziwy zloczynca jego opowiada-
nia? Sprawdzmy to!

Czasami ciezko sie powstrzymac przed

» Ghatorr

Ghatorr: Dzien dobry i jeszcze raz wielkie dzieki
za wyrazenie zgody na wywiad! Przede wszystkim,
zechciatbys moze powiedzie¢ co$ o sobie tym
z naszych czytelnikow, ktorzy nie sg zaznajomieni
z Toba lub Twoja historig?

DuvetofReason: Czesc! Jestem DuvetofReason. Je-
stem na Fimfiction od 2014 roku, a ,Flurry in Time”
to moje drugie opowiadanie. Pochodze z mokrej
i wietrznej Wyspy Man, uwielbiam fantastyke
oraz sci-fi. Zainteresowatem sie MLP w okolicach
poczatku drugiego sezonu ,Friendship is Magic”
i datem sie pochtona¢ wspaniatym postaciom oraz
zadziwiajgcemu Swiatu, w ktérym zyja.

Zabratem sie na powaznie do pisania po poznaniu
uzytkownika Recon777, ktéry z uptywem czasu
pomogt mi wyrobic sie jako pisarz. POzniej dota-
czyt do nas BernardDK i od tego czasu stanowimy
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zespot. Flurry in Time” jest wysitkiem zespotowym
i mamy nadzieje, ze czytanie go podoba sie Wam
tak bardzo, jak nam jego pisanie!

G: Skad pomyst na ,Flurry in Time"? Miates moze
jakies inne plany, postacie lub elementy fabuty,
ktore nie zmiescity sie w ostatecznej wersji?

D: ,Flurry in Time" jest efektem dtugiego, krete-
go procesu petnego nieudanych pomystow na
opowiadania. Na poczatku planowatem napisac
opowiadanie z ,Fallout: Equestria”, ale nie udato
sie — cho¢ wyszto z tego proto-Flurry oraz Swan
Song.

Hehe, naszkicowatem dwa rozdziaty do oryginalnej
LFlurry in Time”, ale wszyscy czulismy, ze to po-
trzebowato czegos w stylu ‘odcinka pilotazowego’,
ktory nastepnie rozrostby sie w cos o wiele wiek-
szego! Wiele ze starych fabut jest przetwarzanych
na potrzeby przysztych opowiesci z Flurry.

G: Wsrdod postaci wystepujacych w Flurry in
Time" mozemy wypatrzy¢ pewng znajoma klacz
z ,Past Sins”. Czy mozna spodziewac sie innych
odniesien do tego opowiadania albo podobnych
fandomowych klasykow?

D: ,Flurry in Time” stanowi kontynuacje ,Black
Feathera”, ktory miat za zadanie opisac¢ koncowke
przemiany Nyx w obronczynie kucykéw. Recon777
Swietnie sie spisat, przerabiajac jej starsza wersje
w wiarygodna bohaterke, ktorej mam nadzieje
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czesciej uzywac w przysztosci. A odnosnie fando-
mowych klasykéw — watpie, jest ich obecnie tak
duzo, ze nie wiedziatbym, gdzie i od czego zaczac!

G: Historia uniwersum ,Flurry in Heart” rozcigga
sie na kilka tysiecy lat. To catkiem sporo! Masz juz
wszystko doktadnie przemyslane, czy moze od
czasu do czasu pozwalasz sobie na improwizacje?

D: Spedzilismy dobre trzy lata planujac historie
naszego uniwersum. Ja zajmowatem sie erg ko-
lonialng, podczas gdy Recon777 wziagt na barki
pre-equestrianska ere kuczej historii. To catkiem
spore wyzwanie samo w sobie i nawet 1500 lat
kolonialnej ekspansji zajmie lata, by w petni je
opisac.

Planowanie rzeczy w ten sposdb pomogto w wy-
wotaniu wrazenia, ze to uniwersum jest zywe
i ma solidne podstawy. Gdy tylko wspominamy
jakies wydarzenie historyczne, mozemy wskazac
zaciekawionym odpowiednie miejsce na naszej
0si czasu.

G: Na razie poznalismy kilka waznych grup, mie-
dzy innymi Pegazig Republike (co ciekawe,
z imperatorem na czele) czy Syndykat. lle
waznych frakcji przemierza galaktyke w uni-
wersum ,Flurry in Time"?

D: Juz znacie Sojusz, ktory stanowi Unie Zebr
i Kucykéw Ziemnych, co — mowigc oglednie
— nie jest zbyt szczesliwym potaczeniem.
Nastepna wielka potega jest Federacja Uni-
cornijska, ktora stanowi site za Gildig Prze-
strzeni Lustrzanej, uformowanej po tym,
kiedy to spora czes¢ jednorozcow wybrata
wiasng sciezke w Galaktyce. Wspodlnota jest
koglomeratem kolonii, ktore zdecydowaty sie
pozostac¢ pod wtadza Equusu i ksiezniczek,
i jest jednym z niewielu miejsc, gdzie wszyst-
kie rasy kucykow wspdlnie zyja w pokoju.

Z mniejszych frakcji mamy Konformacje
Podmiencow, ktdra zostanie po raz pierwszy
wspomniana w 13. rozdziale, a ktorg tworza
zwykte podmience chcace koegzystowac
z rodzajem kuczym. Kolejna (frakcja) jest
Imperium Gryfow, zlepek skonfliktowanych
band pozostatych po pierwszej gryfiej wojnie
z kucykami. Na niej skupimy sie w kolejnych
tomach, ktore zaplanowatem.

W galaktyce jest jeszcze wiele innych sit, na razie
nieodkrytych, ktére beda wyjawiane wraz z po-
stepem serii.

G: Starozytna, impulsywna, troche szalona... Flurry
jest, oczywiscie, najwazniejszg postacig w opowia-
daniu. Jestes z niej dumny?

D: Tak, bardzo. Flurry powstawata przez trzy dtugie
lata i mozliwos¢ zobaczenia jej w akcji sprawia mi
olbrzymia rados¢. Jest moim kompletnym przeci-
wienstwem, jesli chodzi o charakter, co sprawia,
ze pisanie o niej daje mi sporo frajdy. Ukulismy
nawet termin ,flurryzm”, majacy okreslac jej, czesto
dziwaczny, sposéb myslenia.

G: Jaka jest twoja ulubiona postac¢ w ,Flurry in
Time"?

D: To trudne pytanie, bo kazda postac istniata
w mojej gtowie na dtugo zanim ukonczytem swoje
plany. Kazda z nich jest specjalna na swoj wtasny
sposob. Gdybym musiat wybiera¢, to powiedziat-
bym, ze Fire Hark, uwielbiam bombastyczne klacze,
a to, ze jest kirinem stanowi wisienke na torcie.
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G: Czy Whammy, slimak od Flurry, to prawdziwy
ztoczynca, diaboliczny mistrz zbrodni, ktory knuje
plany zagtady zycia w galaktyce pod przykrywka
nieszkodliwej pluszowej zabawki?

D: Hehe, czas pokaze.

G: Przejdzmy do Merry Weathera. Od dawna
nie widziatem postaci, ktorej tak przyjemnie
sie nienawidzi. Jakim cudem ten sponifikowany
baron Harkonnen jeszcze nie zostat zaciggniety
zywcem przez demony do Tartaru? Czy pisanie
go sprawia ci trudnosc?

D: Hehe, pisanie go to czysta przyjemnos¢, mowie
ci! Ztoczyncy moga by¢, w niektorych aspektach,
o wiele ciekawsi do pisania niz gtowni bohatero-
wie opowiadania. Jak to okreslit moj przyjaciel,
BernardDK, jest on potaczeniem Barona i Jab-
by Hutta — przebiegty, wiecznie cos knuje, ze
zdeprawowanym gustem. Przy tych wszystkich
ztoczyncach w roznych odcieniach szarosci jakich
ostatnio mamy, mito czasem miec ztego goscia,
ktory po prostu jest koszmarnym kucykiem.

G: Jakie sg twoje ulubione ksiagzki, seriale czy gry
sci-fi? Co stanowito najwieksze zrodto inspiracji
do napisania ,Flurry in Time"?

D: Najwieksza inspiracjg do ,Flurry in Time” byt
.Babylon 5”. Troche sie zestarzat, ale byt pio-
nierem, jesli chodzi o wieloodcinkowy format
seriali telewizyjnych. Jest petne intryg, akcji i ta-

A R

jemnic, jak rowniez stanowi jedno z najlepszych
przyktadow aktorstwa, jakie mozna ogladac na
ekranach telewizorow.

Moja ulubiong gra jest ,Homeworld”, ktory jako
jeden z pierwszych zdotat uchwyci¢ ogrom skali
kosmosu oraz zawrze¢ porzadna historie. Poko-
chatem to, ze tworcy stworzyli uniwersum sci-fi
z nutka fantasy oraz starozytnego powabu.

G: W komentarzu do rozdziatu 10. uzytkownik
Recoon777 wspomniat, ze przeprowadziliscie
dyskusje, ktora bytaby, jakims cudem, w stanie
usprawiedliwi¢ zachowanie Merry Weathera. Do-
dat tez, ze mogtoby to przysporzyc¢ czytelnikow
o tetniaka. Czy zechciatbys$ zaryzykowac trwate
uszkodzenie mozgow czytelnikow ,Equestria
Times" i uchyli¢ rgbek tej tajemnicy?

D: Los Merry Weathera byt tematem dtugiej
dyskusji miedzy nami w trakcie ostatnich kilku
miesiecy. Nie spodziewalismy sie tak ogromnej
nienawisci, jaka czytelnicy odczuwajg wobec
niego i wzbudzito to w nas obawy, czy to, co
zaplanowalismy jako jego kare, bedzie wystar-
czajace dla takiej postaci.

Gtéwnym problemem nie jest po prostu Merry,
a wptyw, jaki jego los miatby na nasza bohaterke.
Bytoby prosto zabi¢ go w bezwzgledny sposéb,
ale to skalatoby Flurry, zmienito ja w mroczniej-
szg postac.


https://www.deviantart.com/aidelank/art/Ready-for-the-last-call-823131695

Macie tutaj urywek naszej dyskusji oraz reakcji czytel-
nikow na wypadek, gdybysmy chcieli ich porzadnie
zaskoczy¢ (uwaga ttumacza — w dyskusji autorzy
rozwazaja, czy wyjawienie, ze wszystkie postacie,
ktore cierpig z kopyt Merry’ego to psychopatyczni
bandyci, a jego obowigzkiem jest po prostu ich
nalezyte ukaranie, by go usprawiedliwito).

Koniec koncow mamy nadzieje ze nasze plany wobec
niego usatysfakcjonuja kazdego!

G: Ty i twoi przyjaciele wspominaliscie kilka razy,
ze ,Flurry in Time" jest czescig wiekszego projektu.
Mogtbys powiedziec cos wiecej na ten temat?

D: Poczatkowo uniwersum ,Flurry in Time" byto nie-
zalezne od Nyxverse stworzonego przez Recon777.
Kilka lat temu jednak wpadt na pomyst potaczenia
naszych swiatow, wplatajac wydarzenia z ,Past Sins”
do historii Flurry. Od tego czasu uniwersum tylko
rosto i mamy zaplanowane kilkanascie opowiadan

poswieconych najwazniejszym wydarzeniom naszej |

historii.

Szczerze, tego jest tak duzo, ze martwie sie, czy
starczy mi na to zycia!

G: Czy sa jakie$ kucykowe opowiadania sci-fi, ktore
polecitbys czytelnikom czekajagcym na nowy rozdziat
Twojej historii?

D: Mam kilka porzadnych tytutéw, ktére moga
zainteresowac¢ Waszych czytelnikow!

e

" Pierwszy to ,Aftersound”, od Flut-
terfinara, towcoandroidowa opo-
wies¢ o Twilight budzacej sie po
wypadku w Equestrii przysztosci,
ktora znaczaco podupadta pod jej
nieobecno$¢. Swietna opowiesé,
bardzo kompleksowa, z zywym
Swiatem.

Drugi to ,Luna, princess of Space”,
od Neona Czolgosza, urocza, nie-
wielka space opera, ktora nawigzuje
do kampowych sci-fi z dawnych lat.

Ostatnim jest ,Days of Wasp and
Spider” pidra Luna-tic Scientist, nie-
wiarygodnie szczegotowe opowia-
danie o poczatkach Celestii i Luny.

G: Jakie sg twoje ulubione motywy w literaturze
i filmografii?

D: M¢j ulubiony motyw to mtody bohater lub bo-
haterka prowadzeni przez madrego, podesztego
wiekiem pustelnika, ktory kieruje ich w strone prze-
znaczenia. Kocham ogladac to, jak bohaterowie
dorastaja i przezwyciezaja zarobwno zewnetrzne,
jak i wewnetrzne sity, ktore probuja ich zawrdcic
z tej Sciezki.

G: Jakie s3 twoje ulubione ksigzki/opowiadania
fanowskie/filmy/gry niebedace sci-fi?

D: Moim ulubionym opowiadaniem wszechczaséw
jest prawdopodobnie ,The Mare Who Once Lived
on the Moon” od MrNumbers, wspaniata steam-
punkowa opowies¢ z jednymi z najlepiej napisanych
wersji Mane 6, jakie kiedykolwiek czytatem.

Poza MLP, nowy ,Mroczny Krysztat — Czas buntu”
stat sie jednym z moich ulubionych seriali. Nic nie
pobije tych rzadkich przedstawien, ktore uzywaja
lalek i tworzonych fizycznie efektow specjalnych.

G: Dzieki za wywiad! Dalej badz niesamowity!
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Wywiadhz

wywiad z czlowiekiem, bez ktérego wy-

dawanie naszej gazetki bytoby bardzo,
ale to bardzo utrudnione. Osoba o wielkiej
cierpliwosci do spéznialskich redaktorow
i duzym wktadzie w relacje z ponymeetéw na
przestrzeni lat oraz dwoch redakcji. Poznajcie
Mactera, gtlownego technika w dziale DTP
fanzinu ,Equestria Times”.

Dzié mam przyjemnos¢ przeprowadzic

» Moonlight

Moonlight: Witaj Macter, mito mi, ze znalaztes
chwile, by ze mng porozmawiaé. Wiem, ze jestes$
w redakgcji juz od jakiego$ czasu. Zdradzisz na-
szym czytelnikom, kiedy i w jaki sposéb natknates
sie na nasz kucykowy fanzin i co sktonito Cie do
dotaczenia w szeregi redakgji?

Macter: Akurat tak sie sktada, ze bytem w gru-
pie, ktora zaktadata ,Equestria Times”, wiec nie
musiatem jej szukac. A kiedy to byto, bym musiat
zobaczyc¢ do archiwum, kiedy zaczety sie rozmowy
potaczeniowe dwoch redakgji.

Moon: Oh, czyli tworzyte$ kucykowy fanzin jeszcze
przed powstawaniem aktualnej gazetki! Do ktérej
z dwdch opcji przynalezates?

Macter: Bytem cztonkiem redakcji MANEzette.

Moon: Jaka petnite$ wtedy role?

Equestria Times

Macterem

Macter: Bytem wtedy, tak jak teraz, osoba odpo-
wiedzialng za DTP i zajmowatem sie troche ogar-
nianiem od strony technicznej zaplecza magazynu.

Moon: Czyli mozna powiedzie¢, ze jestes juz wpra-
wionym cztonkiem sktadu. Zazwyczaj, gdy uzywam
przy ludziach skrétu DTP, to dopytuja sie, co to
wiasciwie znaczy. Wydaje mi sig, ze dla 0séb niewta-
jemniczonych samo stanowisko DTP stato sie nieco
zapomniane w ostatnim czasie. Jak wyttumaczytbys
cos takiego naszym czytelnikom? Czym zajmuje sie
osoba odpowiedzialna za DTP?

Macter: Za magie w postaci rytualnych tancow, jakie
byto wida¢ w komiksie, ktory pojawit sie w ostatnim
numerze! A tak catkiem juz powaznie, chodzi o prze-
tozenie zwyktego, smutnego z wygladu dokumentu
na cos, co przyciggnie wzrok czytelnika i bedzie sie
to wygodnie czytato w postaci strony z magazynu.
To witasnie DTP odpowiada za koncowy wyglad
catosci, bo tam zbiera sie teksty i dzieli na strony
oraz kolumny przy pilnowaniu odpowiednich zasad,
upieksza sie je dostarczonymi grafikami, tym samym
nadajac catosci wyglad magazynu, ktory mogtby sie
znalez¢ na potce w kiosku.

Moon: Czyli to co$ na ksztatt sztuki. Mozna po-
wiedzie¢, ze ludzie od DTP sg jak projektanci, tylko
zamiast mebli w pomieszczeniu umieszczaja tekst
i grafiki na stronach magazynu? To brzmi catkiem
ciekawie, ale tez dosy¢ czasochtonnie. W koncu bez
sktadu technicznego fanzin bytby tylko smutnym
zbitkiem tekstu bez wyraznej formy. Czy osoba



chcaca przystapi¢ na takie stanowisko powinna
miec juz jakies konkretne umiejetnosci?

Macter: Catkiem fajna analogia i musze ja sobie
gdzies zapisac. A co do umiejetnosci, to wiadomo,
ze jakiekolwiek sg mile widziane. ale nawet bez nich
mozna sie zgtosi¢ do nas, a my przeszkolimy. Sam
zresztg jestem najlepszym przyktadem, bo zaczynajac
nie wiedziatem prawie nic o sktadzie i ekspresowo,
metoda samouka, sie doszkalatem, bo juz czekaty
materiaty na numer do wydania.

Moon: O, to brzmi optymistycznie. Zawsze to cie-
kawa opcja dla 0sob chcacych sprobowac swoich sit
w czyms kreatywnym. Zwiaszcza, ze zdecydowanie
nie jest to zbyt ,mainstreamowa” aktywnos¢. Lubisz
sie tym zajmowac?

Macter: Niedtugo zacznie sie juz 6. rok przygody ze
sktadem magazynéw, wiec jest to chyba najlepsza
odpowiedz, czy to lubie, czy nie.

Moon: Czyli jestes juz weteranem sktadu w naszej
redakgji! W takim razie zdecydowanie jest sie od
kogo uczy, jesli ktos bytby zainteresowany dota-
czeniem do naszego uroczego zespotu. Mowilismy
juz o Twoim miejscu w redakgji, a jak to sie stato,
ze w 0gole zabrates sie za gazetke o pastelowych
konikach? Jak i kiedy zaczates$ interesowac sie te-
matyka MLP?

Macter: To bedzie dtuga historia, ale by miata ona
sens, zaczne od ostatniego pytania. Z samym MLP
jest zabawna historia, bo ok. 3 razy trafitem w In-
ternecie na co$ z tym zwigzanego, po czym zapo-
minatem o tym, zanim zdazytem dobrze sie w to
wgryz¢. Pierwszym moim kontaktem z MLP byt art
Jiayi — Friendship is Magic, ktory zostat wrzucony
na kwejka w okolicach Sylwestra 2011. Zaintrygo-
wat mnie, wiec zaczatem szukac, ale 31 grudnia to
kiepski termin na takie poszukiwania z kategorii:
,0 co chodzi”, a w Nowy Rok juz zdazytem o tym
zapomnieC. Drugi kontakt byt w maju 2012, bo wtedy
zaczatem dosyc¢ czesto trafia¢ na kuce. Obejrzatem
kilka odcinkow, zaciekawity mnie, ale przyszedt ko-
niec semestru, sesja na studiach, wiec serial poszedt
na boczny tor i znowu o nim zapomniatem. Trzeci
raz jakos trafitem na kuce w lipcu podczas wyjazdu.
Wtedy udato mi sie obejrze¢ wszystko, czyli cate 2
sezony, ktore wyszty. W serialu przede wszystkim
urzekto mnie to, ze bardzo mi przypominat stare
kreskéwki z dziecinstwa, gdzie byt jasny podziat
na to, co dobre i zte, a wszystko byto spiete faj-

nym moratem. Byt to akurat okres w moim zyciu,
gdzie potrzebowatem zobaczy¢ prostszy Swiat,
bez mndstwa intryg i milionodw odcieni szarosci.
Tym, co sprawito, ze wsigktem w serial, byt fandom,
ktory odkrytem od razu po zakonczeniu maratonu
odcinkow. Niezwykle tworczy, tak, ze im diuzej sie
w nim byto, tym bardziej chciato sie cos robic. Tylko
nie byto wiadomo, co doktadnie. Wiec prébujac
ustali¢, czym mozna sie zaja¢, czytatem sobie fanfiki,
co byto dos¢ niezwykte, bo polski system edukagji
bardzo skutecznie obrzydzit mi jakiekolwiek dtuzsze
historie. Wtedy, by z jednej strony byto wygodniej,
a z drugiej oszczedniej dla oczu, bo jako student
informatyki i tak wiekszos¢ doby spedzatem przed
roznymi ekranami, zakupitem Kindle Paperwhite 1,
czyli czytnik ebookdw. Specyfika urzadzenia wy-
magata, aby tekst byt dostarczony w postaci elek-
tronicznej ksiazki, a automatyczne konwertowanie
dos¢ czesto robito mi psikusy, wiec musiatem sitg
rzeczy zdoby¢ przynajmniej szczatkowa wiedze na
temat sktadu. | tak wyszto, ze 16 listopada 2014 roku
spotkatem sie na meecie w Zgorzelcu z Dolarem.
Troche pogadalismy, ja mu gdzies przy okazji rozmo-
wy wspomniatem o tym fakcie i zycie potoczyto sie
dalej starymi torami, mniej wiecej do 27 listopada.
Wtedy nastgpit roztam w redakgji Brohoofa i czes¢
redaktoréw oraz korektorow postanowita zatozyc
MANEzette. Brakowato im tylko kogos od sktadu,
wiec Dolar do mnie napisat, ze poszukuja kogos,
kto wie cos o DTP. Nie bytem idealnym cztowiek
do tej roli, ale poniewaz chciatem robi¢ cos dla
fandomu, postanowitem sprobowac. Podszkolitem
sie z wiedzy teoretycznej w trybie ekspresowym
w uniwersyteckiej bibliotece i cos tam probowatem
zdziata¢ na komputerze, ale poniewaz czas naglit, to
praktyke zaczatem zdobywac sktadajac juz pierwszy
numer MANEzette. Numer udato sie opublikowac
16 grudnia i reszta, jak to mowig, to juz historia.

Moon: Ta historia tym bardziej pokazuje, ze fandom
daje wiele mozliwosci kreatywnego rozwoju i zywego
udziatu w tworzeniu swojej spotecznosci, nie tylko
poprzez tradycyjne fanarty i ficzki. Czasem warto
myslec¢ nieszablonowo. Wspomniates o meecie,
gdzie spotkates sie z Dolarem. Uczeszczasz dalej
na tego typu wydarzenia?

Macter: Jak mam mozliwos¢, to tak, choc to wigze
sie z wyjazdami, wiec miatem okres w swoim zyciu,
gdy nie mogtem sobie na nie pozwoli¢. Zas w okolicy
meetow nie ma. Sam iles lat temu organizowatem je,
ale obecnie juz tego nie robie. Cho¢ kto wie, moze
w przysztosci zrobie kolejnego meeta w Zielonej
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Gorze? A noz okaze sig, ze jest ktos nowy w fandomie
w okolicy, bo starych w wiekszosci znam i z czescia
mam naprawde bliski kontakt.

Moon: Mito wiedzie¢, ze po zakonczeniu aktualnej
generagji serialu ludzie dalej majg ochote organi-
zowac spotkania i fandom ma szanse dalej sie roz-
wijac. Skoro juz o MLP mowa, obejrzates wszystkie
odcinki serii: ,Przyjazn to Magia"? Jak nastawiasz
sie na kolejng generacje?

Macter: Na poczatku pozwdl, ze spuszcze zastone
milczenia na ,Pony Life". Zas do nowej generacji
podchodze z otwarta gtowa. Z rzeczy, ktdére mito
bytoby zobaczy¢, to by historie opowiadane w po-

ggur fait/;fuf student,

Twilight Sparkle
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szczegolnych odcinkach byty proste, z czytelnym
podziatem na dobro i zto, oraz nieskomplikowanym
przestaniem. Niech dalej bedzie ta pewna doza na-
iwnosci i gtupoty, ktorej brak w normalnym zyciu,
bo wtasnie za to cztowiek pokochat Friendship is
Magic. Wysoko postawiong poprzeczke mam je-
dynie co do piosenek. Chciatbym, by byto ich tyle
na sezon i w takiej jakosci, co w czwartej generadji.
Nieraz obecne kreskowki rezygnuja z piosenek,
co wedtug mnie pozbawia je jednego z istotnych
aspektow. Czy historia bedzie toczyta sie w Equestrii,
czy innym Swiecie — nie ma dla mnie az takiego
znaczenia. Jezeli bytby to ten pierwszy przypadek,
to chciatbym, aby tworcy juz nie prébowali eks-
ploatowa¢ obecnych postaci ponad okazjonalne
wspomnienie, jako tto Swiata. Tamta historia jest
juz kompletna i zamknieta, mimo ze nadal prawie
nic nie wiemy, jak w przypadku krolewskich siostr,
to proba jej uzupetnienia moze skonczyc sie bar-
dzo zle. Jednoczesnie w czasie oczekiwania trzeba
studzi¢ swoje oczekiwania. Czwarta generacja przy-
kuta i zaciekawita wielu ludzi, ktorzy przeciez nie
podchodzili do niej z wielkimi wymaganiami, a i tak
potrafili znalez¢ w tym miejsce dla siebie.

Moon: Prawda, majac zbyt wygdérowane nadzieje,
mozna sie tatwo zawies¢. Ciekawe, czy fani nowej
generacji beda w stanie dogadac sie ludzmi z ak-
tualnego fandomu, gdy przyjdzie nam sprawdzi¢
te oczekiwania. Wspomniates o zainteresowaniu
fanfikami, masz moze jakichs ulubionych autorow
lub konkretne opowiadania, ktore chciatbys poleci¢
naszym czytelnikom?

Macter: Nie jestem w tym az tak dobry i nawet do
piet nie dorastam w tym temacie naszym redak-
torom, ktorzy regularnie recenzuja fanfiki. Moge
wskazac jedynie takie, od ktérego gdzies ciagle
mi sie kottuje w gtowie i do ktérego mam jakis
sentyment. To ,Wspomnienia, czyli dawno temu
w Equestrii...” napisane przez Kaczego. Wracajac
do twojego spostrzezenia, jest zapewne ryzyko, ze
bedzie tak, jak przy kazdym innym hobby, ze starzy
ludzie dadza zbyt wysoki prég wejscia dla nowych
ludzi, ale — po czesci — jestem tez o to spokojny
i jednak zaktadam, ze bedzie dobrze. Mamy juz
ilestam sprawdzonych formut na wcigganie nowych
ludzi. Chocby poprzez organizacje meetow dla no-
wych, gdzie tak zwani ,Swiezacy” poznawali siebie
nawzajem, a atmosfera przypominata pierwsze
meety w 2011-2012 roku i stopniowo spotykali sie
ze starszymi cztonkami spotecznosci, ktérzy znali
sie juz jak tyse konie. Takich inicjatyw byto sporo,


https://mlppolska.pl/topic/275-wspomnienia-czyli-dawno-temu-w-equestrii-zoskardramatprzygoda/
https://mlppolska.pl/topic/275-wspomnienia-czyli-dawno-temu-w-equestrii-zoskardramatprzygoda/
https://www.deviantart.com/jiayi/art/Friendship-is-Magic-276459863

w kazdej dziedzinie zycia fandomu, tylko teraz to
troche przygasto. Obstawiatbym, ze z nowa gene-
racja, jezeli bedzie udana i przyniesie sporo nowych
0s6b, to wszystko sie odrodzi.

Moon: Tez mam taka nadzieje, to mogtoby przynies¢
nowy target dla naszego fanzinu i potencjalnych
nowych chetnych do dotaczenia do redakgji ET.
Zywy fandom, to wiecej mozliwosci i potencjal-
nych nowych znajomosci. W sumie, rozmawiamy
o fandomie i redakgji, a ja dalej nie zadatam Ci
fundamentalnego pytania. Ktéry kucyk jest Twoim
ulubionym i dlaczego?

Macter: Z Mane 6 to Twilight. Jej sposdb bycia jest
mi bardzo bliski, podobnie charakter. Wiele razy
w serialu, gdy nadarzaty sie okazje do rozwazania,
jaka decyzje sam bym podjat, okazywato sie, ze
ona robita prawie identycznie. Wiem, ze nie jest to
postac bez wad i popetnia nie raz gtupie btedy, ale
to chyba przez jej wady jest mi do niej tak blisko,
bo sam mam wrazenie, ze na swoim koncie mam
wiecej btednych decyzji i wad, niz zalet.

Zas z postaci tta najbardziej lubie Roseluck, tak
naprawde za wyglad. Serial dostarczyt o niej bar-
dzo mato informacji, wiec ciezko powiedziec o niej
cokolwiek konkretnego i szczerze — mi to pasuje.
Przez to, cokolwiek teraz o nigj sie bedzie méwito,
bedzie to réwnie prawdziwe.

Moon: Zgadzam sig, ze Roseluck to tadna postac
i W sumie — co$ w tym jest, ze jej czysta fabularnie
karta daje duze pole do popiséw dla autorow fan-
fikow i innych dziet kultury. Skoro juz o Twilight
mowa, wiem, ze temat jest stary, nieco kontrower-
syjny i przewatkowany juz pewnie milion razy, ale
skoro serial sie skonczyt, to mozna na to spojrzec
juz bardziej catosciowo. Co myslisz o przemianie Twi
w alicorna i catej nitce serialu, ktora doprowadzita
ja pozniej na tron Equestrii?

Macter: Nie mam z tym zadnego problemu, bo
juz od poczatku serialu spodziewatem sie takiego
rozwoju wypadkow. W koncu to serial dla dzieci
i subtelny rozwoj bohatera bedzie dla nich niezauwa-
zalny, wiec trzeba robic to za pomoca konkretnych,
bardzo widocznych zmian. Wiec jak wybuchta burza
po pierwszych przeciekach, ze Twilight dostanie
skrzydta, bytem tylko lekko zdziwiony. Szczerze
powiedziawszy, bytbym nawet mocno zaskoczony,
gdyby generacja skonczyta sie z nig ciggle w postaci
jednorozca — bibliotekarki. Jedyne co mnie uwierato

przez serial, to czasami popetniane te same btedy
i wady przez postacie, bo scenarzystom byto to na
reke. Przez co, czasem, ten delikatny rozwoj po-
staci nie za bardzo istniat albo byt niespdjny sam
ze sobg, ale taki juz urok adresowania animacji do
najmtodszej widowni, ktéra ogarnianie subtelnosci
i delikatnych niuansow ma jeszcze przed soba.

Moon: Ciekawy i dos¢ logiczny punkt widzenia.
Faktycznie, warto pamietac, ze starsi fani serialu,
ktorzy uformowali naszg spotecznos¢, od poczatku
nie byli potencjalnym targetem serii. Taki juz urok
fandomu... a skoro juz o nim mowa, udzielasz sie
w jakichs innych fanowskich spotecznosciach? Masz
jakies uniwersum, ktére zainteresowato Cie rownie
mocno, co Swiat pastelowych konikéw?

Macter: Nie udzielam sie przy zadnych innych fa-
nowskich spotecznosciach. Zas co do uniwersow,
to byty réwnie ciekawe, jak chocby to Gwiezdnych
Wojen (w ktérym probowatem nawet prowadzi¢
RPG) czy Harrego Pottera, ale przy kazdym z nich
nawet nie szukatem kontaktu z fandomem. Jedynymi
spotecznosciami, ktérymi historycznie bardziej sie
zainteresowatem i w ktorych probowatem ztapac
kontakt, to Krol Lew, gdzie nie natrafitem na zadna
bardziej zorganizowang grupe oraz futrzaki, ale tam
sie odbitem totalnie od tej lokalnej spotecznosci,
jaka powstata u mnie w miescie i sobie darowatem.

Moon: Czyli MLP jest tu czyms wyjatkowym, milu-
sio. Wiemy juz, ze udzielasz sie w tej spotecznosci
poprzez prace w ET i ponymeety. Masz moze jakie$
porady dla nowych cztonkow naszej spotecznosci,
ktorzy, tak jak Ty kiedys, szukaja swojego miejsca
w fandomie? Co wedtug Ciebie jest najciekawsze
w naszej kulturze?

Macter: Chyba jest to najtrudniejsze obecnie py-
tanie. Fandom byt kiedys bardzo otwarty i takim
progiem wejscia byto tylko to, zeby lubi¢ kucyki. To,
plus twdrczos¢ powodowato, ze ludzie naptywali
zewszad i Swiadczyto o pewnej wyjatkowosci tej
spotecznosci. Bardzo chetnie zadatbym pytanie
jakiejs zupetnie nowej osobie, czy teraz ma podob-
ne odczucia, jakich ja doznatem kiedys. Zas co do
porady, to po pierwsze: nie bac sie. Wiadomo, ze
obecnie mozemy by¢ lekko przyttaczajacy, bo czes¢
juz zdazyta zawigzac znajomosci daleko wybiega-
jace poza fandom. Wiele os6b ciggle pamieta to,
jak zaczynato, wiec wyciagna dton do takiej nowej
osoby. Po drugie, to znalez¢ odpowiedz na pytanie,
dlaczego chce sie by¢ w tym fandomie. Czy dla roz-
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mow, czy dla fanfikdw, czy tez moze dla spotkan na
meetach. Jezeli odpowiedz na to pytanie nie bedzie
przychodzita szybko, nie nalezy sie przejmowac.
W koncuy, jezeli kto$ czuje sie dobrze, to po co ma
sie niepokoic¢? Gdy juz sie znajdzie odpowiedz na
to pytanie, to nalezy sprébowac to robié. | nalezy
nie przejmowac sie poczatkowa krytyka. Sa osoby,
ktére beda komentowac zgodnie z doswiadczeniem
danej osoby, ale sg tez takie, ktére od razu beda
oczekiwaty poziomu eksperckiego. Tutaj mam wra-
Zenie, ze bedzie najwieksza réznica miedzy tym, co
byto kiedys, a tym, co teraz, bo wtedy byto duzo
tatwiej o dobre stowo niz o niewspdtmierna krytyke.
A teraz czasami zdarza sie niektorym zapomnie¢, jak
to byto, gdy sami byli takimi nowicjuszami i dopiero
szlifowali swoje umiejetnosci i zdolnosci.

Moon: Stusznie, kiedys tatwiej byto zaczynaé, bo
nie byto sie jedynym poczatkujagcym w gronie kre-
atywnych ludzi, chcacych zrobic¢ cokolwiek. Aktualnie
wchodzi sie juz w $wiat, gdzie niektorzy artysci maja
na koncie ogromne sukcesy, przez co nowe 0so-
by moga czu¢ sie zniechecone. Teraz naszta mnie
taka mysl... wiedzac juz, jak dziata nasza redakcja,
polecatbys dotgczenie do naszego zespotu osobie
Swiezej, ktora dopiero poznaje fandom?

Macter: Waham sie miedzy ,jak najbardziej”, a ,to
zalezy”. Jedyna funkcja, ktéra bedzie wymagata
najwiecej umiejetnosci na start to fucha korektora.
Ale powiedzmy sobie szczerze, ze od szlifowania
znajomosci jezyka polskiego jest bardziej szkota
niz jakikolwiek fandom. Co do pisania, to tutaj
przydadza sie tez minimalny dryg do tego oraz
pomyst na to, co chce sie pisac. Zas przy wszystkich
innych fuchach technicznych, jak grafik, DTP, itd. to
bez problemu znajdzie sie miejsce dla osoby, ktéra
dopiero bedzie chciata sie uczy¢. Specyfika tych
zadan pozwala na duzo wieksze podzielenie pracy,
nawet na bardzo elementarne czynnosci. Wiec
bez problemu mozemy pozwoli¢ na zdobywanie
doswiadczenia i talentu. I, w sumie, w tej dziedzinie
ciggle mamy najwieksze braki, wiec moze to nawet
dodatkowa okazja, aby sprébowac swoich sit.

Moon: Zdecydowanie sie zgadzam. Im wiecej
mtodych, kreatywnych ludzi, tym wiecej mozliwo-
$ci na upiekszenie naszej gazetki i uczynienie jej
bardziej atrakcyjng dla czytelnikéw. Dobiegamy
do konca wywiadu, a skoro nasza rozmowa zato-
czyta koto i wréciliSmy na temat redakgji, czas na
zadanie waznego, ale to bardzo waznego pytania.
Co myslisz na temat pizzy hawajskiej?
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Macter: Nie zsytam klagtwy na ludzi, ktérzy ja jedza.
Sam potrafie sie na nig skusi¢ i jest catkiem smacz-
na, ale osobiscie nie zamawiam, bo zawsze jest
cos ciekawszego. Jedyne na co king, to jezeli kto$
mi nie powie o tym, ze jest na niej cos, co zawiera
kapsaicyne. Wtedy niech szykuje sie na najgorsze.

Moon: Ok, dyplomatyczne zagranie, wicenaczelna
przyjmuje Twojg odpowiedz i zapisze sobie, by nie
czestowac Cie swojg kolekcjg ostrych soséw. Zas,
tak juz bardziej oficjalnie, jeszcze raz dziekuje, ze
znalaztes chwile, by troche ze mng porozmawiaé oraz
za caty Twéj wkitad w powstawanie gazetki. Mam
nadzieje, ze nasza rozmowa zacheci nieco nowych
twarzy do ponownego rozpatrzenia dotgczenia do
ET i ze Twoje ponymeetowe plany beda mogty sie
spetni¢, gdy sytuacja z pandemia sie juz uspokoi.

Macter: To chyba ja bardziej powinienem dziekowac
za wywiad i za to, ze ktos$ zainteresowat sie praca
takiego zwyktego trybika naszej maszyny redakcyj-
nej. Byto to ciekawe przezycie, bo pierwszy raz ktos
zechciat opisa¢ moja osobe i ja rowniez powtorze
zachete — szukajcie kontaktu z nami, a my pomo-
zemy Wam znalez¢ miegjsce, gdzie bedziecie mogli
zdoby¢ umiejetnosci i pdzniej nimi zabtysnac.
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Recenzja Fields of Blood

czyli nie taki koronawirus straszny...

ok 2020 nie jest najszczesliwszym rokiem,
R?"Iéwnie z powodu panujacej pandemii, ale
ozna powiedzie¢, ze sa tego pozytywy
- zespoly nie moga zarabia¢ na koncertowaniu
i jezdzeniu od festiwalu do festiwalu, co spo-
wodowato, ze muzycy weszli do studiéw nagra-
niowych, a efekty sa lepsze, niz mozna byto sie
spodziewa¢, choc¢by w postaci albumu ,Fields
of Blood” zespotu Grave Digger.

» Solaris

Panowie w tym roku obchodzg 40-lecie swojego
istnienia (dos¢ nieszczesliwa data na Swietowanie,
nieprawdaz?) i z tej okazji zdecydowali sie na za-
prezentowanie trzeciego ,szkockiego” albumu. Czy
tym razem stang na wysokosci zadania i doréwnaja
krazkowi , Tunes of War” z legendarnej Trylogii z 1996
roku, czy jednak bedzie to przecietniak, jak ,The
Clans Will Rise Again” z 2010 roku? Przekonajmy sie!

Tytutem wprowadzenia, w wywiadzie, w ktérym
frontman zespotu, Chris Boltendahl, prezentuje
album, zawarta jest informacja, ze nie jest to od-
mienny album koncepcyjny, gdyz nie przenosi nas
W przesztosc, a jest opowiescig o strazniku jednego
z muzedw, Edwardzie MacLeanie z klanu MaclLe-
anow, ktéry wedrujac po korytarzach wyobraza
sobie poprzez ogladane eksponaty wydarzenia
historyczne.

Poczatkowe intro, ,The Clansman'’s Journey” wpro-
wadza nas w typowo szkocki klimat poprzez szkockie

E NIEKUCOWE
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dudy, ktore pod sam koniec przechodza ptynnie
w kolejny utwor, czyli...

W mocne uderzenie jednej z piosenek promujacych
album, czyli ,All For The Kingdom"”. Zostajemy prze-
niesieni do roku 1018, tuz przed bitwag pod Carham,
a straznik wciela sie w jednego z zotnierzy krola
Malcolma Il. Galopujace tempo nadaje bitewnego
charakteru, a solowka jest z tych ze ztotego okresu
lat 90. Niemcow z Nadrenii Pétnocnej-Westfalii.

,Lions of the Sea” opowiada o walkach Szkotow
z Wikingami, ktorzy najezdzali regularnie szkockie
ziemie, siejac poptoch i zniszczenie w zupetnie
nowym powermetalowym stylu, ale wciaz z thrash/
speedmetalowym pazurem. Mozemy tutaj dostrzec
pierwsze nawigzanie do ,Tunes of War”, gdzie w jed-
nej ze zwrotek pada fraza ,The dark of the sun”,
ktora jest tytutem piosenki z pierwszego szkockiego
albumu Grave Diggera, a ktora takze opowiada-
ta o starcia Szkotow ze Skandynawami w postaci
norweskich wojsk krola Haakona 1V Haakonssona.

Kolejny utwor to galopujacy ,Freedom” ze swietna
praca linii perkusyjnej. Utwor, jak sie mozna domyslic,
nawigzuje do postaci Williama Wallace'a i waznej
dla Szkotow bitwy pod Stirling z 1297 roku, ktéra
doprowadzita do wyparcia z ziem szkockich wszyst-
kich angielskich zotnierzy, z informacja, ze Wallace
zostat jednak zdradzony przez osobe z bliskiego
otoczenia (mowa tu o Jacku Shorcie), a nastepnie
stracony w Londynie.



.Heart of Scotland” to z kolei piosenka, ktora zaczy-
na sie swietnymi bebnami ze wstawkami szkockich
dud, a w ktorej po raz kolejny w tworczosci zespotu
na scenie pojawia sie Robert the Bruce. Straznik
przedstawia historie Roberta the Bruce'a w mo-
mencie jego wyjecia spod prawa po pojedynku
i zabiciu pretendenta do korony Szkocji. Nastepnie
opowiada on o kolejnych bitwach, wymieniajac te
najwazniejsza pod Bannockburn z 1314 roku, ktora
podniosta walczacy o niepodlegtosc¢ nardd szkoc-
ki na duchu, zas sam Robert jest przedstawiony
jako tytutowe ,Serce Szkocji”. Utwor przypomina
pod wzgledem brzmienia ciezki
.The Bruce” z 1996 roku i akurat
to wychodzi mu bardzo na dobre, |
spowalnia troche pedzace przez
pierwsze utwory tempo, wprowa-
dzajac nas powoli do...

Kolejnego kawatka, czyli nastro-
jowej ballady ,Thousand Tears”,
w ktorej gtébwna role graja szkoc- 8
kie dudy, a w ktorym goscinnie
wystapita finska wokalistka Noora
Louhimo. Wciela sie ona w utworze
w Marie |, krélowa Szkotdw, ktdra zostata uwieziona
przez swoja kuzynke, Elzbiete |, wtadczynie Anglii,
a nastepnie stracona po przedstawieniu fatszywych
dowoddw na spiskowanie przeciwko Elzbiecie. Dudy
w tym utworze to najmocniejsza czes¢ albumu,
bardzo dobrze wpasowuja sie w klimat, czyli ptacz
po Smierci Marii |, ktora po Smierci zajasniata ni-
czym gwiazda, kiedy jej syn, Jakub | Stuart, po ob-
jeciu tronu Anglii przenidst jej szczatki do Opactwa
Westminster.

Nastepna piosenka przenosi nas juz do roku 1603,
kiedy nastagpito tytutowe ,Union of the Crown”,
ktore opowiada 0 momencie przejecia wiadzy przez
Jakuba | po bezdzietnej Smierci Elzbiety I, a tym
samym unifikacji szkockiego i angielskiego tronu
w jeden. Piosenka Swietnie sprawdza sie jako filler,
ale wyjeta z catego albumu nie rzuca na kolana.
Ot, kolejny poprawny utwor w dyskografii zespotu.

.My Final Fight” to z kolei dos¢ nietypowa pozycja,
patrzac od strony muzycznej. Mamy tutaj galopujace
linie gitarowe, ale w bardziej rockowy niz metalo-
wy, thrashowy sposéb, do ktorego przyzwyczait
swoich fanéw Grave Digger. Straznik wspomina
proby przejecia wtadzy przez Karola Ill Stuarta, syna
Jakuba | Stuarta i Marii Sobieskiej, wnuczki Jana IlI
Sobieskiego, ktory wywotat powstanie w 1745 roku

powstanie. W wyniku walk zniszczonych zostato wiele
szkockich klandw, a sami Szkoci poniesli porazajaca
kleske, lecz straznik nie ma zamiaru ocenia¢, czy
postepowanie Karola Edwarda byto stuszne, czy nie.

Kolejne dwa utwory, czyli ,Gathering of the Clans”
oraz ,Barbarian”, to kontynuacja historii Karola
Edwarda, w ktorej klany zbieraja sie, aby dokonac
zemsty i pomscic polegtych ze swoich klanéw. Dru-
ga piosenka to przedstawienie Wilhelma Augusta
Hannowerskiego, ktory zostaje przedstawiony jako:

e, Zimnokrwisty morderca

e Zabdjca jakobitow

*  Rzeznik Culloden

»  Barbarzynca z Cumberland”

Oba kawatki sa solidne i przewyz-
szajg poziom wiekszosci z ,The
Clans Will Rise Again” i wpasowa-
tyby sie w Swietne ,Tunes of War".

% Na sam koniec otrzymujemy tytu-
" towe ,Fields of Blood", czyli ponad
dziesieciominutowy utwor, w ktérym kustosz konczy
przejscie przez muzeum, méwiac, ze duch Szkotéw
nie zginat i kiedys powstanie on z popiotow ze
wszystkich szkockich ziem, ktore byty skapane wich
krwi. Swietne przejécia i chor w refrenie powoduja, ze
po przestuchaniu catego albumu nie ma sie poczucia
straconego czasu. Album zamyka instrumentalne
,Requiem for the Fallen”, ktére zostato nagrane wraz
ze szkocka orkiestrg z Highlands, ktéra brata juz
udziat przy tworzeniu ,The Clans Will Rise Again”.

Podsumowujac, czy jestem zaskoczony tym albu-
mem? | tak, i nie... Tematyka utworow, jak i muzyka,
to cos, co mnie nie zaskoczyto, w przeciwienstwie do
poziomu albumu, ktory réwna raczej do ztotej ery
zespotu lat 90. niz do ostatnich wydawnictw, ktére
byty do bélu przecietne. Sam krazek takze bardziej
nawigzuje do wydarzen historycznych, jak w , Tunes
of War”, niz do szkockich legend i rycerzy z ,The
Clans Will Rise Again”. Chris Boltendahl i spotka
pokazali, ze potrafig wykrzesa¢ po 40 latach bardzo
dobry album i ze ich tworczos¢ bedzie juz chyba do
konca nierozerwalnie potgczona z albumami kon-
cepcyjnymi, zwtaszcza tymi zwigzanymi ze Szkogja.

Ocena: 9/10
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Animal Crossing: New Horizons
recenzja

Wam pewna historie. Miatem w swo-

im zyciu kilka konsol Nintendo, dlatego
nazwa Animal Crossing nie byta mi obca. Nie
wiedzialem jednak ,,z czym to sie je”, i prawde
mowiac, miatem to gdzies. Wszystko zmie-
nito sie kilka miesiecy temu, gdy Wielkie N
zapowiedziato potgodzinny Direct, poswieco-
ny najnowszej odstonie serii. Byta to idealna
okazja, aby dowiedzie¢ sie, czym wtasciwie
jest Animal Crossing. | wiecie co? Trzydziesci
minut pozniej kupitem ja w przedsprzedazy.
Wiedziatlem bowiem, ze mi sie spodoba, ale
nie spodziewatem sie, ze az tak...

Pozwélcie, ze w ramach wstepu opowiem

» Cipher618

Recenzja. Podejscie... Sam nie wiem,
ktore.
Nie spodziewatem sie tez jeszcze jednej rzeczy
- tego, jak trudno bedzie napisa¢ mi ten tekst.
Niby mam doswiadczenie w pisaniu recenzji (blog,
nieistniejgce juz voodoogquild, Wirtualna Polska,
Brohoof), ale w tym przypadku jako$ ciezko dobrac
mi w miare sensowne stowa. Mysle, ze przyczyna
tej blokady sg dwie rzeczy: po pierwsze, dtuga
przerwa w pisaniu. Po drugie, sama gra, ktoéra
jest dos¢ specyficzna, a co za tym idzie, to dos¢
ciezki temat. Koniec koncéw, bedzie to bardzo
swobodny tekst, i nie napisze o wszystkim (po-
staram sie wybrac najbardziej istotne elementy).
To co, zaczynamy?

Equestria Times

Nook’s Deserted Island Getaway Package
.Masz serdecznie dos¢ miejskiego zycia? Stresu?
Podatkéw? Koronawirusa? A moze marzytes kiedys
o zamieszkaniu na niewielkiej, odcietej od reszty
Swiata i jego problemow wyspie? Jesli cho¢ raz
odpowiedziates ,TAK", to mamy co$ w sam raz
dla Ciebie! Juz dzis wykup nasz pakiet i rozpocznij
nowe, pozbawione trosk i stresu zycie. | nie martw
sie, ze sobie nie poradzisz. Nie bedziesz bowiem
sam. Nasi specjalisci wybiorg specjalnie dla Ciebie
dwoch towarzyszy, z ktérymi szybko sie zaprzy-
jaznisz (jestesmy tego pewni). Zapewnimy tez
catodobowe wsparcie ze strony Centrum Obstugi
Klienta, ktore juz teraz znajduje sie na wyspie. Nie
zwlekaj zatem i dotacz do nas juz dzis!”

Tak oto mogtaby wygladac spisana na kolanie,
wczesna wersja reklamy pakietu ,Ucieczki na Bez-
ludng Wyspe” (tak, wiem, stabe to ttumaczenie).
Pomyslatem sobie, ze bedzie to catkiem niezty
sposOb na udzielenie wstepnej odpowiedzi na
zdecydowanie najpopularniejsze pytanie dotyczace
New Horizons: ,ale o czym jest ta gra?”. W skro-
cie — wraz z dwiema innymi osobami trafiamy
dobrowolnie na bezludng wyspe, zeby rozpoczac
nowe zycie. Teoretycznie naszym zadaniem jest
zbudowanie miasteczka na tyle atrakcyjnego, zeby
stawny piosenkarz K.K. Slider zgodzit sie zagrac
koncert. Teoretycznie, poniewaz napisy koncowe
wyswietlane w trakcie wystepu wcale nie oznaczaja
konca zabawy. Jest wrecz przeciwnie, dopiero od
tego momentu zaczyna sie ona na dobre. Tak sie
bowiem sktada, ze to wtasnie po wystepie sym-



patycznego psiaka witasciciel wyspy, Tom Nook,
oddaje do naszej dyspozycji dwa najpotezniejsze
narzedzia: terraforming oraz ,malowanie” sciezek.
Od tej pory bedziecie mogli zmieniac tor rzeki lub
uksztattowanie terenu, tworzy¢ jeziorka czy tez
wodospady, a do tego ,zmienia¢ powierzchnie”
z trawy na co$ innego. Moze to byc¢ na przyktad
piasek, cegty, deski, a nawet dowolny rysunek o wy-
miarach 32x32 pikseli stworzony w grze lub poza
nig. Wydawac by sie mogto, ze taka rozdzielczosc¢
to mato, ale wpiszcie, prosze, na YouTube fraze:
+LAnimal Crossing five star island tour” i zobaczcie,
co potrafig najbardziej utalentowani wyspiarze.
Zachecam! Aha, dodam tylko, ze takie niestan-
dardowe wzory mozna naktadad takze na ubrania,
kubki, meble, obudowe do smartfona, serwetki,
oktadki gazet i wiele innych rzeczy. Niestety, ale
edytor ma jedna, dos¢ powazng wade — nie wspiera
ekranu dotykowego. Oznacza to, ze nawet w trybie
przenosnym trzeba rysowac piksel po pikselu. Ech...
Przejdzmy moze dalej.

».Nie rozumiem fenomenu tej gry. Co
w niej takiego fajnego?”.
Ach tak. Oto kolejne dwa stwierdzenia, ktore po-
jawiaja sie w wielu komentarzach pod dowolnym
materiatem poswieconym New Horizons. Zacznijmy
od tego pierwszego. Fenomen tej produkgji wynika
z dwoch rzeczy. Po pierwsze, z wszystkiego tego,
co zwigzane jest z koronawirusem. Co prawda
w chwili pisania tych stow rzad na potrzeby wybo-
row luzuje te wszystkie ograniczenia, ale w innych

4 Oh, i chuj!! You brought me

a colorful net!

Zbieram na LED Ringi
341.13 zt / 500 zi (68%)

krajach wszystko jest nadal pozamykane. Ludzie nie
moga pdjsc do kina, na basen czy na najzwyklejsza
w Swiecie impreze u znajomych.

Zamiast tego, zostajg zmuszeni do siedzenia w do-
mach i szukania sobie zajecia. Co prawda intro-
wertycy zapewne nie zauwazyli wiekszej réznicy,
ale cata reszta spoteczenstwa juz tak (nie bierzcie
tego catkiem na serio). Na domiar ztego, jedynym
stusznym tematem w mediach wydaje sie by¢ ,CO-
VID-19", czego wszyscy mamy serdecznie dos¢,
prawda? Moze zabrzmi to dziwne, ale nowe Ani-
mal Crossing nie mogto trafi¢ lepiej. Bo to wtasnie
tego typu gry relaksuja najskuteczniej i pozwalaja
uciec od tej, w pewnym sensie, dostownie chorej
rzeczywistosci. Przejdzmy do drugiego pytania.

Gdybym miat wymienic tylko jedna zalete Nowych
Horyzontdw, to powiedziatbym — wolnos¢, relaks
i swoboda. Podobnie jak w Minecrafcie, nie musimy
robi¢ nic, a mozemy naprawde wiele. Co prawda
poczatkowo nasze mozliwosci s3 dos¢ mocno
ograniczone, ale dzieki takiemu stopniowemu
wprowadzaniu nowosci nic nas nie ominie (a i gracz
sie w tym wszystkim nie pogubi). Pozwdlcie, ze
opisze kilka ,kamieni milowych” rozwoju wyspy.
Jedna z pierwszych atrakgji, jakie powstang, jest
muzeum prowadzone przez sowe Blathersa, ktore
samodzielnie uzupetniamy o kolejne eksponaty.
A s3 nimi: owady, ryby, skamieliny oraz dzieta sztuki.
Zdobywanie tych ostatnich jest o tyle ciekawe, ze
sprzedaje je pewien cwaniaczek, lis Redd, ktéry od
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czasu do czasu odwiedza nasza wyspe. Za kazdym
razem mozemy nabyc zaledwie jedna rzecz z jego
kolekgji, ale musimy uwazac na podrobki. Czasami
roznice sg na tyle subtelne, ze bez szukania w sie-
ci sie nie obejdzie. O wiele wiecej praktycznych
mozliwosci wprowadza sklep Timmy’ego oraz
Tommy’ego (,adoptowani siostrzency” Toma No-
oka), w ktorym kupimy meble, tapety, najrézniejsze
narzedzia czy tez nasiona, a takze sprzedamy do-
stownie wszystko. Asortyment zmienia sie kazdego
dnia, co ma swoje plusy i minusy. Taka ,rotacja”
zacheca do regularnych odwiedzin, ale sprawia,
ze dos¢ ciezko znalez¢ upragnione przedmioty.
Zbudowanie sklepu odblokowuje takze handel
rzepa dziatajacy na zasadzie ,kupic tanio, sprzedac
drogo”. Nie bede wnikat zbytnio w szczegoty, bo
to recenzja, a nie poradnik poczatkujacego wy-
spiarza. Powiem tylko, ze jesli macie wykupiony
abonament Nintendo Online, to inwestujcie, ile
sie da, bo mozna szybko i duzo zarobi¢. (Cena
sprzedazy zmienia sie dwa razy dziennie i u kaz-
dego gracza jest inna. Bez problemu znajdziecie
dobre oferty. Ba, powstata nawet specjalna strona
https://turnip.exchange/, na ktorej znajdziecie liste
cen oraz ,adresy” wysp).

No dobrze, sklep oraz muzeum moze i sa fajne,
ale najwazniejszym krokiem milowym jest budo-
wa ratusza. Po jego ukonczeniu na naszej wyspie
pojawi sie urocza ,maskotka” serii, czyli Isabelle,
u ktorej mozemy zmienic¢ flage wyspy, skompo-
nowac wiasny ,dzingiel” (max 16 nutek) i przede
wszystkim zapyta¢ o ocene naszego wirtualnego
raju (w ,hotelowej skali” 1-5 gwiazdek). Po co to
komu? No c6z. Po uzyskaniu trzech punktéw od-
wiedzi nas K.K. Slider i od tej pory bedzie wpadac
w kazda sobote, zeby umili¢ mieszkancom czas

I'm in @a mood...

Gimme that one song.

(po godzinie 18 mozna poprosi¢ go o wykona-
nie jakiegos utworu, w trakcie ktérego po raz
n-ty wyswietla sie napisy koncowe). Isabelle petni
jeszcze jedna role. Kazdego dnia przy pierwszym
uruchomieniu gry przywita nas mito i przedstawi
najnowsze informacje... Zaktadajac, ze jest o czym
mowic. Niestety, ale Izka ignoruje takie ,drobnost-
ki”, jak przeniesienie dajmy na to muzeum w nowe
miejsce. Szkoda, bo gracz poczutby sie doceniony.

Kolejng ogromna zaleta jest, uczucie przynalezenia
do niewielkiej spotecznosci. Tak sie bowiem skta-
da, ze wyspiarze zyjg ze sobg, a nie obok siebie.
Juz ttumacze, o co mi chodzi. Dla poréwnania,
w znakomitym Stardew Valley mieszkancy zacho-
wuja sie jak ignorujace gracza i siebie nawzajem
androidy, ktorym utozono plan dnia. Sprawito to,
ze czutem sie bardziej gosciem niz mieszkancem
Doliny. W New Horizons jest zupetnie inaczej.
Wyspiarze rozmawiaja ze sobg, odwiedzaja siebie
nawzajem, czasami sie poktdca, razem spiewaja,
¢wiczg, ale przede wszystkim reagujg na obecnos¢
gracza (podbiegaja, aby wreczy¢ prezent, zapropo-
nuja ksywke czy tez kupno jakiegos przedmiotu).
Mato tego, pamietaja tez najrozniejsze wydarzenia,
wspominaja gosci z innych wysp, czy od czasu do
czasu nosza ubrania, ktore im dalismy. Najfajniejsze
jest jednak to, ze potrafig doceni¢ wysitek, ktory
wktadamy w rozwoj naszego wirtualnego raju
(przyktad: ,Ciesze sie, ze posadzites wczoraj tyle
kwiatoéw. Teraz wyspa jest piekniejsza”). Co wiecej,
wyspiarze korzystaja z rzeczy, ktére porozstawiamy
dla ozdoby. | wiecie co? To naprawde ,robi robote”.
Dzieki temu z przyjemnoscia kupuje najrozniejsze
graty nie tylko z mysla o aspekcie dekoracyjnym,
ale i praktycznym. Przyktadowo, po kupieniu auto-
matu z napojami zauwazytem, ze sasiedzi spaceruja
z puszkami w tapkach, a po usta-
wieniu magnetofonu i mikrofonu
chetnie przy nim spiewaja. To na-
prawde uroczy widok, gdy dwoch
mieszkancow stucha wystepu
trzeciego. Co prawda wokal jest
dos¢ piskliwy i na dtuzsza mete
nieco irytuje, ale mimo wszystko
nadaje to grze uroku.

Hm, changed my mind.

KK
| can dial up an old favorite, or you

can just tell me how you're feeling

and I'll groove on it.
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Ta wspaniata rutyna...
Jedna z najbardziej charaktery-
stycznych cech serii Animal Cros-
sing jest rozgrywka w czasie rze-
czywistym. Gra synchronizuje sie
z zegarem konsoli, a co za tym


https://turnip.exchange/

idzie godzina, dzien oraz pora roku sa takie same,
jak w rzeczywistosci. Dla swietego spokoju wspo-
mne tylko, ze mozna bawic sie w podréze w czasie
poprzez zmiane daty w systemie, ale nigdy tego nie
robitem (uznaje to za oszustwo). Takie rozwigzanie
ma rzecz jasna ogromny wptyw na rozgrywke. Nie
da sie tu przespac nocy ani przyspieszy¢ pewnych
rzeczy. Jesli dajmy na to jabton owocuje co trzy
dni, to bedziecie czekac te trzy dni. Zamowione
meble dotrg do nas pocztg nastepnego dnia, za$
sklepy czynne sg w okreslonych godzinach.

Mato tego, pewne gatunki ryb czy owadow po-
jawiaja sie o okreslonej porze dnia i roku oraz
w konkretnych warunkach atmosferycznych. Ba,
tutaj nawet muzyka lecaca w tle jest zalezna od
godziny oraz pogody (o niej nieco pdzniej).

Wspomniany wczesniej K.K. Slider nie jest jedynym
gosciem na wyspie. Jedni pojawiaja sie regularnie,
zas inni losowo, dzieki czemu nigdy nie wiadomo,
co nas jutro czeka. To troche tak, jak w prawdzi-
wym zyciu. Niby mam jakies tam plany, wiem,
co bede robic przez kilka nastepnych dni, ale nie
wiem wszystkiego. Warto doda¢, ze tworcy gry
organizujg najrézniejsze eventy inspirowane jakims
waznym dniem czy tez swietem. Mielismy juz kosz-
marnie staby Dzien Krélika (Wielkanoc), catkiem
niezty Dzien Muzeum, a obecnie trwa naprawde
Swietny ,event Slubny”. Wszystko to, w potaczeniu
z rutyng oraz powtarzalnoscia, sprawia, ze nasza
wyspa w New Horizons zyje i staje sie malenkim
Swiatem, do ktorego chce sie regularnie uciekac.
Musze przyznac, ze jeszcze nigdy nie gratem w cos
tak odprezajacego.

Zaleta? Wada? Ocen sam/a!
Ech, mam juz prawie trzy strony, a nie zaczatem
omawiac oprawy audio/wideo czy tez multiplayera.
Zanim to zrobie, wymienie jedynie rzeczy, ktore
okresle mianem ,waletéw”. (Wiecie, dla jednych
wada, dla innych zaleta... Waleta. Taki tam ,zart").
Animal Crossing to niesamowicie powolna i mo-
zolna gra, ktéra nie ma konca ani zadnego okre-
slonego celu (budowa miasta to tylko sugestia).
Nie posiada tez jakiejkolwiek fabuty, questow,
samouczkow, za$ poziom trudnosci jest dostownie
zerowy. Nie da sie tu w zaden sposob przegrac ani
nic wygrac. Co wiecej, New Horizons peka w szwach
od ukrytych mechanik oraz rozwigzan, ktére albo
odkryjecie sami przypadkiem, albo o ktorych prze-
czytacie w sieci. Przyktadowo, kazdego dnia na
wyspie znajdziecie ,ztoty” punkt na ziemi. Mozna

z niego wykopac 1000 bellsow (lokalna waluta).
Jesli zakopiecie w takiej dziurze 10 000 b, to po
kilku dniach wyrosnie z niego drzewo pieniezne,
z ktérego zbierzecie jednorazowo 30 000 b. Warto
pamietac, ze szybkie naciskanie ,A" przyspiesza
tworzenie przedmiotow, przemalowanie narzedzia
naprawia je, w lodowce mozna zmieni¢ ubrania,
zas kazdego dnia na jakims drzewie ukryto mebel
(wystarczy strzagchnac). No dobrze, ale przejdzmy
dalej, bo mogtbym tak wymieniac i wymieniac.

.Ta gra wyglada jak creepy horror”
Pozwolitem sobie zacytowac redaktor Cahan, bo
musze przyznag, ze nigdy nie spotkatem sie z taka
opinig (oczywiscie, jak najbardziej jg szanuje). Styl
graficzny jest dos¢ specyficzny i faktycznie nie kaz-
demu sie spodoba. Bohater/ka wyglada jak dziecko,
nasi zwierzecy towarzysze ubierajg sie na Kubusia
Puchatka (bez spodni), a niektdrzy mieszkancy na
serio wyrwali sie z horroru (goryl Al, poszukajcie
w sieci). Jesli o mnie chodzi, to jestem zauroczony
stylistyka tej produkgji. Tym bardziej, ze New Ho-
rizons to jedna z najtadniejszych gier, jakie wyszty
na Switcha. Wszystko jest tu petne detali, a do
tego doktadnie i naturalnie animowane. Niestety,
ale statyczne zrzuty ekranu nie oddajg petni uroku
tej gry. Oprawa audio doskonale buduje klimat
beztroskiego raju i zastuguje na najwyzsze uznanie.
Autorzy zadbali o odpowiednig liczbe ambientéw
i mnostwo realistycznych efektéw dzwiekowych,
za$ muzyka to prawdziwy majstersztyk. Jesli szu-
kacie czegos$, przy czym moglibyscie sie skupi,
to polecam.

Niestety, ale ,horror” to idealne okreslenie trybu
multiplayer. Sam w sobie jest catkiem niezty, ale fa-
talnie zrealizowany. Za kazdym razem, gdy ktos$ do
nas dotacza, musimy ogladac dos¢ dtuga animacje
przylotu. Mato tego. Praktycznie kazda czynnos¢,
jaka wykonujemy, uniemozliwia przytaczenie sie
do zabawy. Na czas dotaczania innych graczy, nie
mozemy: rozmawia¢ z NPCami, robi¢ zakupow,
przegladac telefonu i ekwipunku ani dodawac
pamiagtkowych wpiséw na tablicy ogtoszeniowe;.
To naprawde przykre, ze autorzy nie pomysleli
o najzwyklejszym w $wiecie lobby. Co gorsza, gra
lubi zrywac potaczenie z serwerem i odestac wszyst-
kich do domoéw. Najgorsze w tym wszystkim jest
to, ze tworcy nie przygotowali absolutnie niczego
z mysla o wspdlnej zabawie.

A przeciez nie trzeba wiele. Najzwyklejszy w swie-
cie turniej rybacki, poszukiwanie poukrywanych
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pod ziemig skarbéw czy nawet co$ okraszonego
prostymi QTE (taniec, Spiewanie) sprawdzityby sie
idealnie. No c6z... Najwidoczniej nie mozna miec
wszystkiego.

Chciatbym napisa¢, ze niedopracowane multi to
jedyna wada, ale nie moge. Kompletnie nie rozu-
miem, dlaczego na jednej konsoli mozna miec tylko
jedna wyspe (pozostali gracze, maksimum trzech,
maja swoje oddzielne domki). Przeciez ktoci sie to
z ideg posiadania wtasnego, matego, wirtualnego
raju. Pot biedy, jesli uzytkownicy konsoli potrafig
sie dogadac. Wyobrazcie sobie koszmar rodzica,
ktorego pociechy ktdca sie o wszystko. Co gorsza,
nie wszyscy maja rowne prawa. Tak sie bowiem
sktada, ze tylko i wytacznie ,pionier” moze przenosi¢
sklepy i domy mieszkancow oraz budowac mosty.
Cata reszta moze co najwyzej posadzi¢ drzewo
i ,przemalowac” trawe na kostke brukowa. Na ko-
niec zostawitem sobie drobnostki. Po pierwsze, nie
mozna wytwarzac wielu przedmiotow naraz. Nie
przeszkadzato mi to, dopdki nie musiatem stworzy¢
20 przynet, co troche potrwato. Po drugie, brakuje
tu przycisku pozwalajacego na oproznienie catego
ekwipunku naraz czy tez przeniesienia wielu rzeczy
do schowka w domu. Brakuje mi tez mozliwosci
robienia tego, co robig wyspiarze. Nie mozemy
dotaczy¢ sie do porannej gimnastyki, Spiewania
czy tanczenia. By¢ moze zbyt wiele wymagam, ale
najzwyczajniej w Swiecie chciatbym przytaczyc sie
do reszty i mito spedzic czas. Irytuje takze ilos¢
okienek, ktore musimy przeklikac, na przyktad na
lotnisku czy u Sahary (wielbtgdzicy handlujacej dy-
wanami oraz animowanymi podtogami i tapetami).
Szkoda tez, ze liczba slotow na wtasne projekty
(flagi, ubrania) jest tak mata, przez co dosc szybko
zaczeto brakowac mi miejsca.

Koncz was¢...
Wypadatoby to wszystko jakos
podsumowac. Najnowsze Animal
Crossing sprawia wrazenie prostej
i niezbyt rozbudowanej gry dla dzie-
ci. A tymczasem, w trakcie pisania
uswiadomitem sobie, ze nie jestem
w stanie oméwi¢ wszystkiego. Wha- =
$nie dlatego zrezygnowatem z opisy-
wania craftingu, mechaniki sptacania
kredytéw, odwiedzania losowych
bezludnych wysp, systemu ,nook
mili” czy korzysci ptynacych z za-
przyjaznianiem sie z wyspiarzami. No
dobra, wspomne o jednej. Mozemy

H NIEKUCOWE

Equestria Times

zmienic ich ,powiedzonko” (czyli takie ,kurde”,
powtarzane przez Ferdka Kiepskiego), co uwiecz-
nitem na screenie. To zapis streama, na ktorym
odwiedzit mnie niejaki Pan KuBaka. (Pozdrawiam
serdecznie! Kibe tez).

New Horizons to unikat, ktérego nie da sie po-
rownac z niczym innym. Moze zabrzmi to dziwnie,
ale dla mnie to cos wiecej niz gra. To bardziej
,doswiadczenie”, miejsce ucieczki od nudy, stresu
i szarego zycia. Animal Crossing ma to do siebie,
ze mozna ja wiaczy¢ na dziesie¢ minut, zeby ztowic
kilka ryb czy pogadac z sgsiadami, albo spedzic
trzy godziny na terraformingu. Nie spodziewatem
sie, ze obserwowanie rozwoju wyspy bedzie az tak
cholernie satysfakcjonujace ani ze po ponad 315
godzinach nadal bede chciat w to grac. Ba, wiele
razy ztapatem sie na tym, ze spedzatem kwadrans
na ,nic-nie-robieniu”. Juz sam pobyt na Pandorze
(tak nazwatem swoj prywatny raj) bawit rownie do-
brze, co ratowanie Swiata przed zagtada w jakims$
FPSie. Owszem, gra moze i nie jest idealna, multi
to jakas kpina, a powolne tempo oraz zerowy po-
ziom trudnosci moze zniecheci¢ wielu graczy, ale
i tak polecam ja kazdemu posiadaczowi Switcha.
Animal Crossing: New Horizons to produkgja, ktorej
warto dac¢ szanse. Jest tak popularna, ze w razie
czego bez problemu ja sprzedacie (watpie, zeby
byta taka potrzeba).

Na sam koniec chciatbym podziekowac redakgji
za mozliwos¢ podzielenia sie z Wami moimi wra-
zeniami z gry. Kto wie? By¢ moze zachece kogos
do zakupu? A poki co, to wracam na Pandore,
zeby posprzatac plaze i ztapac kilka skorpionéw.
Pozdrawiam,




zy Tommy Wiseau nakrecit potajemnie

serial dla platformy Netflix? A moze kto-

rys z tworcow inspirowat sie jego najbar-
dziej znanym dzietem ,The Room”? Takiego
arcydzieta kinematografii nie widzieliSmy juz
bardzo dtugi czas, a teraz pora je wypatroszy¢
na waszych oczach.

» Redakcja

Cahan: Zaczetam ogladac ten wspaniaty serial
nastawiajac sie na to, ze bedzie bekowo. | gene-
ralnie byto, z tym ze... poczatek jest w pewnym
sensie nudny. Poznajemy Jacka Mortona, naszego
gtdwnego bohatera, ktory pragnie dostac sie na
Uniwersytet Belgrave i dotaczy¢ do Bractwa Bte-
kitnej Rozy. A robi to dla swojej martwej matki.
| to tyle. Nie wiemy co to za organizacja (poza
tym, ze jest tajna, magiczna i nalezy do niej Mi-
chelle Obama), nie wiemy czemu Jack tak bardzo
chce tam wstapic i w ogole o co w tym wszystkim
chodzi. Ja rozumiem, ze tworcy chcieli dawkowac
informacje, ale... czemu powinno mnie obchodzi¢
to, co widze? Do tego bardzo zte dialogi, dretwe
aktorstwo i Braterstwo Sigma Sigma Delta, ktére
pojawia sie na chwile z creepy i dziwng ceremonig,
by juz nigdy nie wrocic.

M.C.: O muj bosze. Co to jest. Trafitem na ten
serial w trakcie przegladania tego, co Netflix miat
do zaproponowania i nagle walnat mi w pysk
reklama. WILKOtAKI, MAGIA, TAJEMNICE RODZI-
NY, FANFARY, WYBUCHY, WIECEJ MAGII. No, jak

-

@

Recenzja The Order

mogtem tego nie obejrze¢? | dziekuje bogom,
elfom, wszystkiemu co mistyczne i prawdziwe, ze
tak tez zrobitem. Tak duzej szmiry nie widziatem
od czasow ,The Room”, bawitem sie przednio,
a jednoczesnie cierpiatem jak na torturach. Czego
chciec¢ wiecej od serialu, gdzie postaci zmieniaja
swoje decyzje co 5 minut, magia jest super potez-
na, ale jednoczesnie nie jest, wilkotaki decyduja
o ludzkim zyciu przez gre w beerponga, gtéwny
bohater mogtby zosta¢ zamieniony na deske
z narysowang twarzg i dubbingiem, a i tak nikt
nie zauwazytby roznicy, a do tego wszystkie watki
romantyczne wygladaja jakby pisaty je 15-latki na
co dzien tworzace fanfiki o ,Zmierzchu” i Harrym
Potterze? Zy¢ nie umierac.

Cahan: Ale w koncu cos klika i ,The Order” wciaga.
Choc¢ wbrew temu, co sugeruje Netflix, ten serial
horrorem nie jest. Nie ma w nim ani jednej strasz-
nej sceny, a ja naleze do cykoréw, wiec mozecie mi
wierzyc. Jesli podejdziecie do tego, jak do komedii
fantasy, to powinno byc¢ fajnie. W odréznieniu od
M.C. nie cierpiatam, cho¢ czesto miatam ochote
zamordowac bohaterow. Zwtaszcza Jacka i jego
wielkg mitos¢ — Alysse. Dos¢ powiedzie¢, ze na tle
zachowania tych wszystkich postaci, wilkotaki to
catkiem rozsadne i spoko ziomki. | to biorac pod
uwage beerponga. Gorzej, ze ta produkcja jest
pod pewnym wzgledem niekompetentna. Mamy
2 sezony, kazdy ma po 10 odcinkow trwajacych
40-50 minut. A mimo wszystko fabuta zapierdala
jak gtupia, a przynajmniej jest takie poczucie, po-
niewaz problemy rozwigzywane sa btyskawicznie,
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by po chwili pojawity sie nowe i znowu, i znowu,
i znowu. Do tego odcinki sg odcinkami tylko
z nazwy i ucinaja sie w przypadkowych miejscach.

M.C.: ~this. Nie wazne jaki problem pojawia sie
w trakcie sezonu, zostaje rozwigzany natychmiast
albo zepchniety na bok. Sam miatem kilka momen-
téw, w ktorych sie zastanawiatem, czy przypadkiem
nie przewinagtem odcinka albo w ogole ktorys
pominatem przypadkowo. Tworcy maja tyle czasu,
a wyglada to tak, jakby kto$ im petardy wsadzit
w dupy, odpalit i jednoczesnie karmit ich dieta
sktadajaca sie z kokainy i kofeiny. Jakiekolwiek
rozwiniecie, budowanie napiecia, w ogéle jaka-
kolwiek linia strukturalna catosci tego serialu nie
istnieje. Wszystko musi stac sie juz, zaraz, teraz,
natychmiast, a jezeli jest jakas fabuta, czy tez histo-
ria ktdra ciaggnie sie przez kilka odcinkdw, zostaje
ona zepchnieta na drugi tor, bo akurat POJAWIL
SIE DEMON, ZNIKNEEA SKORA MIDNIGHT (jeden
z wilkotakow, ich imiona to zart sam w sobie),
JACK SIE ZESRAL | NIE MA CZYSTYCH SPODNI,
JUZ JUZ TRZEBA TO ROZWIAZAC. DREWNIANY
JEST W PIEKLE? (tak, to imie innego wilkotaka) NO
TO WSPOMNIJMY O TYM KILKA RAZY, A POTEM
WRACAMY DO JACKA | ALLLLLYSSSSSY, MOZE

Equestria Times

TYM RAZEM W KONCU POJDA DO tOZKA? (ida
dopiero w 2 sezonie, nie macie na co czekac) NO
JAK TU NIE ZWARIOWAC?

Cahan: Tak, kiedy dzieje sie co$ waznego, pojawia
sie jakis ciekawszy watek nad ktorym warto by
przysigs¢, to zawsze co$ musi sie sta¢, a watek
umiera albo dzieje sie zakulisowo. Albo rozwig-
zuje sie w tempie ekspresowym. A jesli chodzi
o imiona wilkotakow, to sg gtupie, ale najlepsze
jest prawdziwe imie DREWNIANEGO: Lilith Bathory.
Nie dos¢, ze Lilith — demon pici zenskiej, pierwsza
zona Adama, to jeszcze Bathory (bo krwawa, to
prawie jak ta stynna Elzbieta). No bardziej edgy
sie chyba nie dato. Ale lubie wilkotaki, bo nie sa
kompletnymi dupkami, tak jak Bractwo, czego
Jack oczywiscie nie widzi, bo ALYSSA. Bractwo
ma w rzyci, ze Jack zabit nauczyciela, grunt by nie
molestowat pani od angielskiego. Co to w ogdle
miato by¢? Nasmiewanie sie z powaznego tematu
jakim jest molestowanie seksualne?

M.C.: Nie no, gdzie oni by sie nasmiewali, przeciez
jedna z pierwszych rzeczy jakie Jacek otrzymat
na wejsciu do college’u byt gwizdek do gwattow
i ulotka ,jak nie gwatci¢”. Gdzie tu nasmiewanie
sie z takiego tematu?

Cahan: Masz racje. To jest powazne potraktowa-
nie tematu. Wiadomo, ze molestowanie jest duzo
wazniejsze niz morderstwa, a biednych chtopcéw
trzeba uczy¢ jak nie gwaltci¢, poniewaz jest to
bardzo trudna sztuka i wymaga wielu lat nauki.
Pewnie dlatego Jack ciggle chodzi na etyke. Zeby
wiedziat jak nie gwatcic.

M.C.: Ach tak. Etyka. Gdybym zrobit pijackie bingo
z etyka w roli gtdwnej, to prawdopodobnie po-
trzebowatbym wizyty w szpitalu z powodu zatrucia
alkoholowego. Co by sie nie dziato, swiat sie nie
walit, zajecia z etyki muszg by¢. Chociaz musze
przyznac, niektore zatozenia w tych klasach sa
ciekawsze niz cata reszta tego serialu. Chociaz
duch pana wyktadowcy, ktory uczy etyki po smierci
jest juz lekkim przegieciem.

Cahan: Moze pan od etyki po prostu miat dos¢
zycia i pani od angielskiego, dlatego jest wdziecz-
ny, ze Jack go zabit. Innego wyttumaczenia nie
widze. W ogdle z tymi studiami jest taka sprawa,
ze cholera wie, co wiasciwie studiuje gtowny bo-
hater, bo ciggle ma tylko zajecia z etyki. | spraw-
dziany z angielskiego. Belgrave to interesujacy



uniwersytet — mnoéstwo zgonow, kilka tajnych
stowarzyszen, peten przekroj kierunkdéw — jeden
z wilkotakéw studiowat premedycyne (taki wyna-
lazek amerykanskiego szkolnictwa), inny prawo
i jest asystentem, inna gender studies... Ale kto
by tam marnowat czas na nauke.

M.C.: No tak, sg wazniejsze rzeczy, takie jak picie
i mordowanie losowych czarownikow. W ogodle
mordowanie w tym serialu to kolejna dziura,
ktora nie ma sensu. Z jednej strony postaciom
jest smutno z tego powodu, z drugiej maja to
kompletnie w dupie. Jelita i krew spadaja z nieba
jak deszcz, dziadek robi puff. Oni chyba ofiarom
w trakcie rytuatdow wsadzaja fajerwerki w dupe
i podpalaja, a nastepnie udaja, ze to byta ich
ofiara do zaklecia, jednoczesnie powstrzymujac
smiech. Alyssa chyba przez 3 odcinki ma focha,
bo zabita przypadkiem jakas czarownice, ktora
ma kilka trupow na koncie, ale nie ma problemu
dotaczy¢ do organizacji, ktorej szefowa masowe
mordy ma na koncie juz dawno, a jak prébowata
zabic¢ szefowa Btekitnych ROz przez rozerwanie
jej na strzepy, to miata pretensje do szefowej, bo
OSMIELILA SIE BRONIC. Ja serio juz dawno nie
widziatem drugiej tak kretynskiej postaci i ciesze
sie z tego, co sie z nig stato.

Cahan: Tak, Alysse opisates tak dobrze, ze od
siebie nic nie dodam. To po prostu wyzszy poziom
skretynienia. Ale chciatabym poruszy¢ temat dziad-
ka Jacka. Dziadzio jest powodem, dla ktorego Jack
jest taki uposledzony. Ten cztowiek miat w rzyci
wnuka, liczyta sie tylko zemsta na Edwardzie —
kochanku jego corki i ojcu gtownego bohatera.
Przez Edwarda Pani Mama umarta, tzn. popet-
nita samobojstwo. Ale co on takiego jej zrobit?
Zgwatcit? Grozit? Zniszczyt zycie i rzy¢? Nieeee...
Zakochana laska strzelita sobie z nim dzieciaka,
a on ja potraktowat jak prze-
lotng mitostke. A ze przy okaz;ji
okazat sie czarownikiem i sze-
fem tajnej organizacji? To przez
przypadek. Jeszcze sie okazato,
ze mamuska po Smierci dalej
wzdycha za boskim Edwardem
I jego penisem. Wiec czemu
dziadek ma ottarzyk nienawisci
i wyszkolit wnuka do zemsty,
narazajac przy tym jego zycie?
Bo miat gtupia i naiwng corke,
ktorej nie zapewnit opieki psy-
chiatry.

M.C.: Dziadek to juz w ogdle porazka jako postac.
Zaczyna fajnie — jako przyjemny, fajny dziadzio
z jakim$ motywem zemsty, a zostaje kompletnym
kretynem, ktory widzi tylko i wytacznie zemste, co
z tego, ze jego wnuk bez przerwy ryzykuje zyciem,
ze jest wilkotakiem i w cholernie niebezpiecznej
organizacji, ktora moze doprowadzi¢ do jego
Smierci, a reszta osob nawet o tym nie bedzie
wiedzie¢, a potem genialnie postanawia strzeli¢
do szefa catej organizacji, w efekcie czego robi
puff. Jeszcze rozwalenie przez niego telefonu do
rozmow z martwymi, no w ogole to nie utrudni
roboty twojemu wnukowi, w ogole. Podoba mi sie
tez fakt, ze Jack po Smierci dziadka, wspominat
0 nim mniej niz o martwej matce, ktora stysze-
liSmy raz przez caty serial, w dodatku dalej jak
myslata tylko o bolcu Edwarda. A co do Edwarda
i jego motywu przejecia najpotezniejszej ksiegi
magicznej... polecam kazdemu XD

Cahan: Ale to nie byt w koncu prawdziwy motyw —
choc i tak jego pojawienie sie w powaznym serialu
to mocne iks de. W ogole pierwszy sezon skupia
sie wokot Edzia, a drugi... W drugim mogtoby sie
wydawac, ze gtéwnym ztym bedzie demon cesar-
ski Rogwan. Tymczasem zamiast bestii z piekta
rodem, dostalismy Jasia Fasole.

M.C.: Nie obrazaj Jasia, on ma tytut szlachecki.
Rogwan, co najwyzej, mogt dostac¢ kopa w dupe,
patrzac na to, jak wielkim zagrozeniem byt. Dat
sie ztapa¢ w swoim wtasnym koszmarze, demon
od koszmarow i strachu. Nie pozdrawiam demo-
nicznego allegrowicza, 2/10.

Cahan: Demony to w ogdle rozczarowanie. Cza-
rownicy ich nie przywotuja, bo to takie niebez-
pieczne, ale za kazdym razem, kiedy piekielni sie
pojawiaja, to... Albo sg w sumie spoko ziomkami,

...anything is possible.
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albo daja sie bi¢ jak mate dziewczynki. Naprawde
nie rozumiem, czemu tam sie wszyscy nie bawig
w matych goetow. Zepsucie pertraktacji z Zacchia
skonczyto sie tylko na tym, ze ich okradta. Z gra-
tow, na ktore dali jej zlecenie, nie z zycia, duszy
czy wtosow.

M.C.: Okradta ich z majtek, wiec to nie tak, ze nic
nie wzieta. Ciekawym faktem jest to, ze demon
ztodziej najbardziej ceni sobie uzywane majtki.
Jestem powaznym demonem, moje zdolnosci
sg powazne. Chociaz trzeba przyzna¢, ze wy-
gladata straszniej niz Rogwan, nie zeby byto to
trudne, ale no. Postaci chujowe, muzyka czasem
w ogole nie pasujagca do momentdw, ale jedno
musze powiedzie¢, ze niektore efekty specjalne
byty fajne — przyktadowo spalona szefowa Réz,
ktora bez oka wypowiada zaklecie. Czy o czyms$
zapomnielismy?

Cahan: Hmm... O Praxis, organizacji, ktora chciata
by magia byta dostepna dla wszystkich, bo rézne
bractwa to zto i mordujooo... Tylko, ze... Praxis
masowo morduja, w tym przypadkowych ludzi.
Magia jest grozna, bardzo grozna. | dziwne, ze
ktos sadzi, ze danie jej wszystkim i przy okazji
wywotanie apokalipsy to dobry pomyst.

M.C.: Ach tak, ta zelazna logika:

« Ej Praxis, jak bedziecie dawac¢ dostep do magii
wszystkim, wywotacie apokalipse.
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« Hurr spierdalaj albo cie zabijemy durr.

» Ej Praxis, wszyscy ludzie od was losowo mor-
duja innych ludzi.

« Hurr, spierdalaj powiedzielismy durr.

« Kurwa, Praxis, uzywacie magii bez poswiecen,
jak dalej bedziecie tak robi¢, to serio jebniecie
magiczng atomowka w caty swiat!

HURR KAZALISMY CI SPIERDALAC, WOJNA
SMIECIU! DURR.

Tych ludzi powinno sie topatami obic¢ po tbie
i wyciac im jezyki, by nie mogli rzucac wiecej
zakle¢, a nie robic z nich ofiary. Chociaz ofiarami
s3... zyciowymi, ale dalej ofiarami.

Cahan: Coz, ten serial w ogole ma problemy
z przedstawieniem dobra i zta. Robi to bardzo
wybiodrczo, a Praxis to wedtug tworcow chyba
dobre ziomki i bojownicy o wolnosc. Coz, ale takie
witasnie jest cate ,The Order” — btedne. Goraco
polecam.

M.C.: Btedne, bez sensu, pomieszane z wszystkim
i niczym, wciggajace jak uzaleznienie od hero-
iny. W dodatku mozna zrobic¢ kilkanascie wersji
pijackich gier do tego, ale trzeba uwazac, by nie
pas¢ z przedawkowania. Polecam kazdemu nie-
nawidzacemu sie osobnikowi oraz fanom ,The
Room”, chociaz to wychodzi na to samo.




Salt‘and-Sanctuary

Tanie Soulsy 2D

awno temu recenzowatam pierwsza czes¢
Dserii .Dark Souls”, od ktorej rozpoczeta sie

moja przygoda z gatunkiem soulslike’ow.
Od tej pory przesztam rowniez dwaojke, trojke
i ,Bloodborne”, a takze cos$, co mozna okreslic
jako ,metroidsoulsy”, czyli ,,Hollow Knighta".
Nie pisze tego dlatego, by sie chwali¢, bo i nie
ma czym, tylko dlatego, ze w przypadku ,Soli
i Kosciota” ciezko unikna¢ poréwnania do tych
wtasnie gier. Bo widzicie - pewnie wiele razy
styszeliscie, ze cos jest jak ,Dark Souls”, ba, to
sie wrecz stalo zartem, ale... ,Salt and Sanctu-
ary” to jest tak bardzo ,Dark Souls”, ze bardziej
sie nie da.

» Cahan

Zacznijmy od kilku podstawowych informacji. ,Salt
and Sanctuary” to indie 2D aRPG stworzone przez
Ska Studios sktadajace sie z dwoch osob — matzen-
stwa Silvow. Jest to tez soulslike i metroidvania.
Petna cena na Steam wynosi 64,99 zt, a podczas
przecen 16,24 zt. Raczej mato, jak na gre z 2015
roku, ktora wystarcza na ponad 20 godzin rozgryw-
ki. Ceny na konsole — a gra wyszta tez na PlayStation
4, PlayStation Vita, Nintendo Switch i Xbox One
— sg podobne do tych na PC (obstugiwana przez
Windowsa, Linuxa i macOSa). Steam twierdzi, ze
nie ma polskiej wersji jezykowej, ale wiedzcie, ze
ktamie. W opcjach gry jest spolszczenie.

Jesli ktos zastanawia sie, czemu ta gra to ,Dark
Souls”, to... Fabute ma ukryta w opisach przedmio-

tow i tajemniczych tekstach NPC oraz w wygladzie
otoczenia. Zamiast systemu ognisk jest system
sanktuariow i kapliczek, ktére dziataja tak samo.
A zamiast dusz mamy sol. Prawie kazda plansza
ma swojego bossa lub bossow (w catej grze jest ich
23), a i system walki dziata identycznie jak w naj-
stynniejszych grach studia From Software (szybki
atak, silny atak, fadowane ataki, kombosy, uniki
w postaci rollek, bloki i parowanie), do tego sze-
roki wybor broni, pancerzy i pierscieni. Inni gracze
moga pozostawia¢ wiadomosci, miejsca ich Smierci
oznaczaja nagrobki, a my mozemy czasem widzie¢
ich duchy. Istnieje tez system coop oraz PvP, ale
szczerze moOwigc — nie wiem, jak on funkcjonuje.

Po smierci tracimy catg naszg sol oraz czesc ztota.
S6l mozemy odzyskac, jesli wrocimy w miejsce
Smierci i zabijemy wroga, ktéry nas pokonat albo
potworka, ktory powstaje, jesli wykonczyta nas np.
grawitacja. W przypadku bossow musimy zbi¢ mu
pasek zycia do okreslonego poziomu. Ztota zawsze
tracimy pewien procent, ale nie powinno nas to za
bardzo obchodzi¢, bo w tej grze jest ono niezbyt
wazne — kupuje sie za nie jakies zwykte przedmioty
pokroju buffa na bron. Do levelowania i ulepszania
broni czy zbroi korzysta sie z soli.

Zeby tego byto mato, to kreator postaci, wybér
klasy i daru poczatkowego dziata tak samo, jak
w dziele Miyazakiego. A w samouczku, po paru
prostych przeciwnikach mamy w domysle zginac¢
na bossie, ale jesli jakims cudem go pokonamy,
to co prawda dostaniemy fajne nagrody, cho¢
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w sumie i tak tego nie przezyjemy. Czy to nie brzmi
dziwnie znajomo? To przeciez prolog ,Demon’s
Souls”, tylko ze na statku.

A pamietacie, jak w ,Dark Souls 2" po kazdej Smierci
kurczyt sie pasek zycia? Coz, w ,Soli i Kosciele” uby-
wa go za kazdym razem, gdy dostaniecie mieczem
czy innym psem. Natomiast korzystanie z czaréw
powoduje kurczenie sie paska kondycji. Zmiany te
sg odwracalne — wystarczy usigs¢ przy kapliczce. Ta
mechanika, cho¢ wydaje sie mocno karzaca gracza,
to w praktyce okazata sie nie mie¢ wiekszego zna-
czenia — przynajmniej dla mnie. O ile juz ginetam
z rak przeciwnika, to zazwyczaj wygladato to tak, ze
albo oberwatam serig nieskonczonego stunlocka,
albo padatam na hita badz dwa.

Z ciekawych mechanik chciatabym jeszcze powie-
dzie¢ o tzw. charmach. Sag to szmatki, na ktére s3
specjalne sloty przy broni i ktére mozna swobodnie
zmienia¢, a wtedy nadaja naszemu orezowi rézne
wiasciwosci. Najprostszym bedzie buff np. magia
czy ogniem, ale sa tez charmy, ktére sprawiaja, ze
atakujemy szybciej czy mamy lepszy zasieg. Proste
rozwigzanie, ale bardzo mi sie spodobato.

Musze tez wspomnie¢ o kamiennych posazkach,
ktore sa porozrzucane po mapie, a ktére mozemy
ofiarowac w sanktuarium. Ich ofiarowanie skutkuje
pojawieniem sie odpowiedniego NPCa. Nie nalezy
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od nich oczekiwac niesamowitych
zadan, tylko sklepu, szybkiej podrozy,
ulepszenia broni i paru linijek dialogu.

Do wyboru mamy 8 klas postaci, ktére
w praktyce roznig sie tylko tym, jak
bedzie wygladato nasze early game.
Maja inny ekwipunek i nieco inne
poczatkowe talenty — co da sie nad-
robi¢ po wbiciu kilku poziomoéw. Za
to ich statystyki sg identyczne. W grze
jest sporo rodzajéw broni oraz dwa
gtdwne typy magii — cuda i czary.
Ja gratam rycerzem i postugiwatam
sie moim poczatkowym mieczykiem,
a jako druga bron miatam jeden
z wielkich mieczy. Wiem, ze magia jest
tu pojsciem na tatwizne, tak samo jak
w ,Dark Souls 1", a ludzie zazwyczaj
korzystaja z paru broni, ktore sg zbyt
silne. Ale za to poza bronig-memem,
nie spotkacie tu oreza, ktore do ni-
czego sie nie nadaje.

Rozwoj postaci na poczatku moze przerazi¢. Bo
widzicie, to jest jedna z najwiekszych roznic pomie-
dzy ,Salt and Sanctuary” a ,Dark Souls”. Zamiast
podnosi¢ konkretng statystyke, to dostajemy gi-
gantyczne drzewko umiejetnosci... w ktorym przez
wiekszos¢ czasu i tak podbijamy wybrang statystyke.
Niestety, struktura drzewka jest taka, ze nawet jesli
robimy postac pod zrecznos¢ i chcemy np. walczy¢
katang, ktdra jest w klasie mieczy i jest bronig klasy
drugiej, to musimy levelowac po drodze chociazby
site, ktora sie z tg bronig w ogdle nie skaluje. Za
to robiac build pod jakis OP wielki miecz pod site,
musimy po drodze wpakowa¢ mnostwo punktow
w zrecznosc¢. To nie ma zadnego sensu! Drzewko
jest skomplikowane i niepotrzebnie utrudnia bu-
dowe postaci. Jesli nie chcecie jej zepsug, to lepiej
trzymac sie 1-2 Sciezek rozwoju, a co za tym idzie
— wymaga to doktadnego planowania, bo ciezko
bedzie sie potem przesigs¢ z, nie wiem, wielkich
mtotow klasy IV na wielkie miecze klasy V. Mimo,
ze i to, i to korzysta z sity.

Mimo wszystko gra zacheca do ponownego przej-
Scia, poniewaz czuc réznice poszczegolnych buil-
dow i rodzajow broni. Walka jest przyjemna, a ataki
tacza sie w efektowne kombosy. Jesli chodzi za$s
o aspekt metroidvanii, to do zebrania s3 tzw. pietna,
ktorych jest tacznie piec i ktére umozliwiajg poru-
szanie sie po wczesniej niedostepnych miejscach,
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ale zbytnio nie wptywaja na sama walke. Czes¢
z tych zdolnosci tylko wkurza i rownie dobrze
mogtyby zostac zastgpione kluczem.

Leczenie jest ograniczone do odpowiednika Es-
tuséw, ktore réznig sie od siebie w zaleznosci od
tego, do jakiego przymierza gracz nalezy. Jedne
sg lepsze, inne sg sercobutkami czy trawa. Mozna
zwiekszy¢ ich liczbe odpowiednio levelujac postac
oraz wykonujac zadania dla kamiennego przywddcy
swojej wiary.

Grafika jest nierowna, do najpiekniejszych nie na-
lezy, cho¢ ma swdj klimat. Bardzo spodobaty mi
sie projekty bossow i niektorych potworkédw, za to
ludziki wygladaja jak wyjete z gry przegladarkowej
z 2005 roku, majg oczy na pot twarzy i hipertelo-
ryzm. Ogélnie nie pasuja do reszty gry. Putapek
jest sporo i tatwo je przegapi¢, bo sg niewielkie
i nieczytelne. Poszczegdlne lokacje czesto nie sg
zbyt oryginalne i sktadajg sie z tych samych, ko-
piowanych assetow, przez co fatwo sie pogubic.
Wspominatam o tym, ze w tej grze nie ma mapy? Bo
nie ma, cho¢ wyspa jest ogromna i skomplikowana.
To, co sprawdzito sie w ,Dark Souls”, zupetnie nie
dziata w ,Salt and Sanctuary”. Cate szczescie, ze
niemal od poczatku gry mozna sie teleportowac
miedzy sanktuariami.

Muzyka to jedna z najwiekszych
wad tej produkgji. Nie zeby byta
staba, tylko... Na 23 bossow
przypadaja trzy soundtracki —
z czego jeden jest zarezerwowa-
ny na sam finat. Do tego utwor
kapliczkowy i kilka eksploracyj-
nych. Jest tadnie, jest klimatycz-
nie, ale przy tym biednie.

Fabuta pozornie jest prosta i na
poczatku gry wydaje sie niecie-
kawa, podobnie jak NPC. Ot,
nasz statek sie rozbit podczas
sztormu, a my wyladowalismy
na tajemniczej wyspie i musimy
odnalez¢ oraz uratowac ksiez-
niczke, ktéra ptyneta z nami,
by sie hajtnac z jakims$ ksie-
ciem, co by zapobiec wojnie.
Pierwsze rozmowy z bohate-
rami niezaleznymi wydaja sie
sztywne i sztampowe do bélu,
ale potem... Potem wszystko sie

zmienia, a my zaczynamy rozumie¢, ze historia ,Soli
i Kosciota” wcale nie ustepuje tej z gier serii ,Souls”
oraz probujemy sobie przypomnie¢, co tam gadali
NPC na poczatku rozgrywki. Oczywiscie prawie
wszystko jest tajemnicze i dziata na ,domysl sie”,
ale powiedziatabym, ze nietrudno tu mniej wiecej
potaczy¢ watki.

Sa dwa gtéwne zakonczenia, nieco inne dla kazdej
frakcji, ktorych z kolei jest siedem. Questy NPC
maja to do siebie, Zze mozna je ukonczy¢ lub nie,
bo sie np. zabije bossow w ztej kolejnosci, wiec
niestety one pozostang powtarzalne.

A jak ma sie sprawa walk z bossami? Céz, pod
pewnym wzgledem jest lepiej niz w ,Dark Souls”,
bo reskinéw sie tu nie uswiadczy. Za to walki sg
czesto niesprawiedliwe i czasami zastanawiatam
sie, co robie Zle, odpalatam w koncu poradnik
i odkrywatam, ze po prostu za mato sie modlitam
do RNGesusa. Wystepuja tu takie kwiatki jak nie-
milec, atakujacy nas spoza areny czy takie RNG,
ze co$ musi nas trafi¢, bo unikniecie jest fizycznie
niemozliwe. A i jeden boss wrzucit mnie w Sciane.
Dostownie. Do tego kwestia odpornosci... Czasami
madicie sie, by przeciwnik nie byt odporny np. na
ciecia, kiedy po prostu walczycie mieczem. Bo boss
ma 3000 hp, a bedziecie go ttuc za 20. Tak, pamie-
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tatam o ulepszaniu broni. Do tego spodziewajcie
sie nieskonczonego stunlocka, wypadania poza
arene, bo zostaliscie uderzeni, mnostwa oneshotéow
i innych atrakcji. Ale spokojnie, nie wszedzie tak
jest. Wiekszosc¢ star¢ wspominam naprawde mito,
choc¢ zazwyczaj szto za tatwo.

Najwiekszym bossem ,Soli i Kosciota” jest grawi-
tacja. Ta suka zabita mnie wiecej razy niz wszyscy
przeciwnicy razem wzieci. Zacznijmy od tego, ze
w tej grze istniejg obrazenia od upadku, a upadek
z wiekszej wysokosci jest Smiertelny. Typowych
sekgji platformowych jest mato i zadna nie jest jako$
szczegolnie trudna, ale sg wkurzajace, bo jeden
btad kosztuje wiele, a nasz bohater czasami sie
chwyta krawedzi, a czasami uparcie nie chce tego
zrobi¢, cho¢ powinien. Do tego, jesli jakis przeciw-
nik uderzy nas silnym atakiem (a niektorzy chyba
tylko takie majg), to sie leeeeeci. Daleko i wysoko.
Przez catg dtuga platforme. Prosto ku zagtadzie.
A potem trzeba sie tam przedzierac przez kolejne
dziesie¢ minut. Ataki pewnego bossa potrafig nas
tak zatatwic¢ nawet, jesli w teorii byliSmy w takim
miejscu, ze nie powinny. Ale c6z, tworcy tak bar-
dzo kopiowali ,Dark Souls”, ze nawet zrobili swoje
wtasne toze Chaosu. Gwarantuje wam, ze bedziecie
te grawitacje przeklina¢, bo mechanika gry jest
pod tym wzgledem niedostosowana do gatunku.

A co z eksploracja? Céz, jest naprawde przyjemna,
mimo ze brak mapy probuje do niej zniechecid.
Swiat jest éwietnie potaczony (niczym w ,Dark
Souls 1), a znajdzki wartosciowe i wptywajace na
rozgrywke. Do tego dochodzi to uczucie, kiedy
bedzie kolejna kapliczka czy dokad doprowadzi
nas dana sciezka. Mimo wszystko mam wrazenie,
ze taki ,Hollow Knight” zrobit to lepiej, implemen-
tujac do gry mape oraz inaczej rozwigzujac kwestie
umiejetnosci postaci. W ,Salt and Sanctuary” za
czesto podrozowanie ogranicza nam jakas swie-
cagca Sciana.

To, co do tej pory napisatam brzmi gorzej niz to,
co o tej produkgji mysle. Bo widzicie, bawitam sie
Swietnie i zdecydowanie polecam ,Sol i Kosciot”,
choc to takie ,Soulsy dla ubogich”. Jesli jestescie
mitosnikami gatunku, to zdecydowanie powinniscie
to ograc, bo raczej sie nie rozczarujecie, gdyz to ta
sama gra, tylko w innym opakowaniu. Wymagajaca
i satysfakcjonujgca walka? Jest! R6znorodne i cieka-
we walki z bossami? Sa! Gesty klimat i poukrywana
historia? Jeszcze jak! Ta prostytutka grawitacja?
Niestety... Uwazam, ze warto, naprawde, choc nie
jest to gra doskonata i databym jej ocene 7/10.
Ale jesli nie jestescie brudnymi kazualami to raczej
zakupu nie pozatujecie.
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7. Castle of Storms

8. Red Hall of Cages

9. Hager's Cavern

10. Mire of Stench

11. Fort Beyond The Mire
12. The Far Beach

LL.

1. Shivering Shore
2. Festering Banquet
3. Village of Smiles
4. Bandit's Pass

5. Watching Woods
6. Sunken Keep
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Solar Flare Series

The Story of Fallen Sun

zy ciekawito was kiedys, drodzy czytel-
‘ nicy, co by byto, gdyby do MLP dodac¢

troche wiecej akcji, fantastyki, mroku,
historii i walki? Witam wszystkich mito$nikow
Solarnego jak i zarazem Lunarnego Imperium!
Chciatbym przedstawi¢ wam kilka faktow
zwigzanych z nowo powstajaca seria animo-
wana o tytule ,Solar Flare”. Niestety artykut
nie bedzie dotyczyt eksplozji stonecznych,
ale postaram sie zapewni¢ wam spora dawke
ciekawostek i wiedzy na temat tej serii.

» Twilighlot

Nasuwa sie tu pewne wazne pytanie. Czym to
witasciwie jest? | jak to sie ma do MLP? Dlacze-
go Solar, a do tego Flare? Juz wyjasniam. Od
pamietnych lat w fandomie powstawato duzo
réznych fanfikow zwigzanych z odrebnymi lub
alternatywnymi wizjami swiata kucykéw. Poczaw-
szy od motywow sprzed wydarzen kanonicz-
nych i innych tego typu rzeczy, do niezwyktych
historii zwigzanych z mitoscia Sombry i Luny
czy Celestii. Hasto, a szczeg6lnie nazwa, ,Solar
Flare” jest zwigzana z alternatywna wizjg Celestii
jako tej ztej, ktora zostata zestana przez Lune
na 1000 lat w otchtan goracego stonca za jej
nieuprzywilejowane zachowanie podczas ery
panowania dwoch siostr.

Oczywiscie osoby, ktore zbierajg karty kolek-

cjonerskie do gry z serii My Little Pony CCG
(Collectible Card Game) wiedzg, ze na karcie
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.Troublemaker” z 2015 roku pojawita sie postac
o imieniu Nightmare Star. Jest to wizja ksiez-
niczki stonca jako ztej tyranskiej krolowej... Co
wiecej, w odcinku 10. sezonu 7. z 2017 roku,
pojawita sie kolejna wersja tej postaci — Daybre-
aker. Byta to mara, imaginacja wysniona przez
wyobraznie Starlight Glimmer. Nasuwa sie tu
pewne pytanie: jaka jest roznica miedzy tymi
postaciami? Mozna powiedzie¢, ze praktycznie
zadna, chociaz... Serial animowany ,Solar Flare”,
ktory bedzie sktadac sie z kilkudziesieciu odcin-
kow poruszajacych te tematyke, bedzie przed-
stawiacC tytutowa Solar Flare, ktora jednoczesnie
petni role Nightmare Star oraz Daybreaker. Nie
bedzie to klasyczna animacja, ktéra pokazuje
tylko walke dobra ze ztem, lecz poruszy takze
watki mitosne, powazne, smutne i dramatyczne.
Seria jest caty czas w produkgji i bedzie wzo-
rowac sie na starozytnosci, Sredniowieczu oraz
motywach fantastycznych.

Kilka stow o fabule oraz krotkie streszczenie
czesci pierwszej i drugiej. Akcja dzieje sie przed
sezonem 8. w kanonicznym MLP. Kr6l Sombra
wraz z Radiant Hope, ktorej poki co nie ukazano
w serii, chce odzyskac¢ wtadze nad Krysztatowym
Krolestwem, lecz tym razem w zupetnie inny
sposéb. Tyran tworzy cos w rodzaju zwoju, ktory
zaklina czarng magia, aby ten po rozwinieciu
przeklat ofiare. Klagtwa ma trwa¢ do momentu
jego zniszczenia. Krol nakazuje wystac¢ zwoj do
Celestii. Jednak, jak mozna sie domysli¢, przy-
padkowo, mimo kontroli zwojow dokonywanej


https://twitter.com/Twilot3/status/1276811470035193857

przez Star Swirla, przekleta rzecz i tak dostaje sie
w kopytka ksiezniczki. Przekleta Celestia ubrana
w czarny ptaszcz, wybiega z zamku o pdtnocy
i kieruje sie w strone Drzewa Harmonii, aby
pozyska¢ moc Elementéw Harmonii, co niestety
konczy sie porazka. Rozwscieczona ksiezniczka
obmysla inny plan i kieruje sie w strone ruin
Zamku Dwéch Siostr. W zakazanej bibliotece
znajduje zaklecie, ktore zmienia bieg wydarzen
i pozyskuje Elementy Harmonii sprzed 800 lat,
po czym zmienia sie w Nightmare Star. W mie-
dzyczasie Twilight zostaje przebudzona przez
ogromna eksplozje magicznej energii. Ukazuje
sie jej duch Drzewa Harmonii, ktéry wrecza jej
tajemnicza ksigzke o magii czasu i przestrzeni.
Nightmare Star chce przeja¢ wtadze w Canter-
locie, lecz nie zrobi tego sama. Wkraczajac do
Ponyville, za pomoca solarnej magii, przejmuje
kontrole nad krolewskimi straznikami i cata
gwardia. Z czasem jej armia zaczyna odczuwad
skutki klatwy. Zotnierze zaczynajg przypomi-
na¢ dosy¢ niepokojace istoty zwane pdzniej
Spalencami. Luna, bedaca w letargu, zostaje
przebudzona przez koszmar, w ktérym ukazu-
je sie jej wizja spalonego Ponyville. Odczuwa
silne cierpienie jednego ze straznikéw, ktory
zobaczyt nowa postac Celestii. Ksiezniczka Nocy
po przebudzeniu jest zmartwiona i zdezorien-
towana. Niestety sen okazat sie realny... Luna,
bedac w dolnej czesci hali zamku w Canterlo-
cie, ustyszy wybuch, a nastepnie dojdzie do
konfrontacji z siostra. Niefortunnie, pokojowa
rozmowa zakohczy sie fiaskiem, co rozpocz-

nie tak zwane ,Oblezenie Cytadeli” — pierwsze
starcie miedzy sitami straznikow Luny i Celestii.
Jak pdzniej sie okaze, dojdzie do walki miedzy
dwoma wcieleniami Celestii. Ogien najlepiej
zwalczac ogniem, jak to moéwia...

Jakie doktadnie motywy pojawia sie w uniwer-
sum i co jest odwzorowane? Po erze panowania
Nightmare Star, Equestria podzieli sie na dwa
gtéwne imperia. Jednym z nich bedzie Impe-
rium Ksiezycowe, ktére zrodzi sie z roztamu
spoteczenstwa przez wielkg wojne. Kraina mro-
ku, strachu, ale zarazem swiat ciszy i spokoju,
stronigcy od wszelakich solarnych stworzen. Po
zatamaniu mentalnym Luny, imperium bedzie
petni¢ funkcje panstwa dla wyznawcow religii
lunarnej, a takze nie bedzie tolerowad innych
ras. Drugim bedzie Imperium Solarne, ktore
zostanie stworzone za panowania Daybreaker.
Bedzie to panstwo petne pustyn i piaskdw oraz
klimatow rodem ze starozytnego Rzymu. Bedzie
panowac tutaj Kult Wiecznego Stonca i Ognia
Niebianskiego. Bedzie to miejsce dla kucykow
kochajacych dzien, wyznawcéw kultu oraz we-
teranéw wpatrzonych w posta¢ Daybreaker.
Krysztatowe Krolestwo zostanie zaatakowane
przez Sombre, lecz te dwa imperia potaczy
sojusz, gdyz Daybreaker wymknie sie nieco
spod kontroli... Motyw psychologiczny bedzie
dotyczy¢ walki Luny z Nightmare Moon, czyli
sama soba. Przejdzie ona pewng przemiane we-
wnetrzng, gdyz zapanuje nad nig kontrolowana
wczesniej Nightmare Moon.
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Watki poboczne réwniez w przysztosci poja-
wig sie i beda zwigzane z historiami bohate-
row i postaci takich jak Filary Equestrii oraz
ugrupowan, ktére zostang utworzone podczas
wydarzen z gtdbwnego watku fabularnego m.in.
Forest Rangers czy Umbra Empire. Sama seria
bedzie posiada¢ dwa zakonczenia, ktore beda
zaleze¢ od woli samego ogladajacego. Jednym
z wiekszych watkéw, poza gtownym motywem,
bedzie tak zwana ,Historia Arcane Flame”, ,Listy
od Z." oraz ,Pamietniki z Solarnego Imperium”
czy ,Kroniki Krysztatowego Serca”. Specjalne
odcinki rowniez sa planowane, ale na ten mo-
ment nic nie wiadomo.

Seria obecnie posiada pierwszg czes¢ oraz dwa
zwiastuny na kanale Twilighlota. Druga czes¢
wraz ze zwiastunem jest planowana na okres
wakacyjny, a w Swieta ma ukazac sie specjalna
animacja poswiecona nocy wigilijnej. W przy-
sztosci planowane sa kolejne czesci oraz fan-
fik bazowany na tej serii. Sama animacja jest
tworzona w programie Source Filmmaker na
starym silniku dla gier Source stworzonego
przez Valve. Oprogramowanie jest nieco prze-
starzate ze wzgledu na brak podstawowych
funkcji zwigzanych z fizyka obiektéw czy oswie-
tlenia globalnego, ale idealnie nadaje sie do
animowania modeli oraz tworzenia krotkich
scen akcji. Sama praca w programie jest dosyc¢
oporna i animowanie zajmuje bardzo duzo cza-
su ze wzgledu na liczne btedy i niestabilnos¢
programu, ale po przyzwyczajeniu sie nie jest
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to takie ucigzliwe. Planowane jest przeniesienie
sie na dos¢ solidniejszy program do animagji
3D, taki jak Autodesk Maya czy Blender ze
wzgledu na wieksze mozliwosci graficzne, jak
i techniczne. Blender i Maya sg programami do
tworzenia grafiki i modelowania oraz symulo-
wania obiektow w przestrzeni trojwymiarowe;j
na poziomie zaawansowanym. Modele kucykow
i martwej natury sg zapozyczane z oficjalnej
strony SFM Ponies. Oczywiscie modele i tek-
stury OC oraz innych niezbednych elementow
otoczenia sg tworzone recznie w Blenderze
w wysokiej rozdzielczosci. Natomiast efekty FX
oraz obrobka scenerii jest wykonywana w pro-
gramach dostepnych w pakiecie Adobe. Do
ekipy filmowej nalezg obecnie osoby z roznych
stron Swiata, ktore sg bardzo dobrze wykwa-
lifilkowane w dziedzinie aktorstwa gtosowego
i pomocy technicznej. W sktad zespotu wcho-
dza, miedzy innymi, aktorzy gtosowi tacy jak:
Kriz, Midnight29, BigApplePie, a takze artysci:
Certedia, FluttershyNimation, Francis, Ailish,
Ajabu, RottenTotten i inni.

Mimo ze MLP jakie znamy juz sie skonczyto,
nie nalezy traci¢ nadziei, tylko spogladac¢ na
prace wspaniatych artystow naszego kochane-
go fandomu! Pozdrawiam gorgco wszystkich
czytelnikow!

In Nomine Celestia! | niech storice bedzie z wami!



https://www.deviantart.com/twilighlot/art/Solar-Flare-Luna-scene-remake-803001200
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wakacyjna figure. W czasie panujacej pandemii wypady za granice lub zwyczajnie do ulubionej

budki z fast foodem moga by¢ utrudnione, z tego powodu, po raz kolejny, przygotowalismy
dla Was kilka sprawdzonych przepisow od cztonkéw naszej redakgji. O idealny ksztatt sylwetki
trzeba dbac!

Lato to czas na odpoczynek i dogadzanie sobie po ciezkim treningu, by zdoby¢ upragniona,

» Redakcja

Moonlight

Najlepsze butki do burgeréw, jesli chcesz o '
miec¢ puszyste pieczywko bez wydawania
grubych cebulionow
Ten przepis na butki jest tak mato wymagajacy, ze
nawet moj stary piekarnik, ktéry grzeje tylko od
dotu i nie pokazuje temperatury podczas pieczania,
daje sobie rade. Ponadto to Swietna alternatywa
dla sptukanych studentéw, bo nie wymaga drogich |
sktadnikéw i pozwala zaoszczedzi¢ na gotowcach, |
ktore potrafig kosztowaé niemate sumy. Do tego |
butki wychodza miekkie, duze i ze stodka nutka,
przez co moga by¢ tez podawane np. z mastem .
orzechowym, jako sycacy deser. Zaleznie od ufor-
mowanego ksztattu, mozna je wykorzystac¢ do
burgerow, hot dogow, czy innych pysznosci, zdeter-
minowane przez naszg zachcianke. Same korzysci

Sktadniki na ciasto (6 duzych butek lub 8 Srednich)

» 440-500 g maki pszennej typu 480
« 250 ml cieptego mleka
» 4 tyzki cukru

Equestria Times


https://www.deviantart.com/liamwhite1/art/Twilight-Nom-435914754
https://www.deviantart.com/victoria-luna/art/Cookie-819728422

« 2 saszetki suszonych drozdzy lub 50 g Swiezych (ze swiezymi wychodza lepiej)
» tyzka oleju

» tyzeczka soli

+ jajko (uprzednio roztrzepane)

kopiasta tyzeczka masta
Ewentualne dodatki na butki:

« 70ttko + 2 tyzki mleka

« sezam, mak lub twardy, starty ser

Do duzej miski wlewamy mleko z suchymi drozdzami lub rozczynem ze swiezych drozdzy. Dodajemy
do nich olej, cukier i zostawiamy na kilka minut, az drozdze zaczng pracowac. Potem dodajemy roztrze-
pane jajko, roztopione i przestudzone masto oraz przesiang make z solg. Po doktadnym wymieszaniu
sktadnikow, powstatg mieszanine przektadamy na stolnice lub blat posypany maka. Wyrabiamy ciasto
mocno, rozciggajac je po blacie, az stanie sie elastyczne i troche lepkie.

Przygotowujemy sobie blaszke, wyktadajac jg papierem do pieczenia i delikatnie smarujemy papier
olejem. Formujemy 6-8 butek i odstawiamy je w ciepte miejsce do wyrosniecia, przykryte folig (moz-
na to zrobic juz bezposrednio na blaszce). Wierzch wyrosnietych butek smarujemy roztworem zottka
z mlekiem i posypujemy wybranymi dodatkami.

Pieczemy je ok. 15-20 minut w temperaturze 220°C. Jesli nie ma sie piekarnika z termoobiegiem, warto
upiec butki na najwyzszej pétce, aby upiekty sie rbwnomiernie.

Gofery dla srednio wymagajacych smakoszy
Uzywam tej receptury od lat i jeszcze nigdy mnie nie zawiodta. Przepis na tyle
prosty, ze nawet dziecko potrafigce obstugiwac mikser sobie poradzi. Zas
same gofery wychodza dos¢ chrupiace i miekkie w srodeczku, a takie sg

przeciez najlepsze!

Sktadniki na ciasto (ok. 10-14 prostokatnych gofrow):

» 2 "2 szklanki maki pszennej

« "2 szklanki cukru

* 34 szklanki mleka

» 1 szklanka wody

« 2 szklanki oleju

* 4jajka

« 114yzeczka proszku do pieczenia lub sody oczyszczonej
» 1 opakowanie cukru waniliowego

» szczypta soli

« ewentualnie kilka kropel ekstraktu o wybranym smaku
lub sok i skorka z cytryny

Z6ttko i biatko z jajek rozdzielamy do dwéch réznych naczyn. Nastepnie do zéttek dodajemy olej z cu-
krami i ucieramy na puszysta mase za pomocg miksera na najwyzszych obrotach (trwa to ok. minute).
Do mieszaniny dodajemy mleko (mozna zastagpic je maslanka lub jogurtem naturalnym), wode, proszek

ANYYNITAN ADVH
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https://www.deviantart.com/lailyren/art/Gofery-851720408

do pieczenia i, ostroznie mieszajac, dodajemy matymi partiami make, az do otrzymania jednolitej, dosc¢
gestej masy.

W miedzyczasie ubijamy biatka ze szczypta soli na sztywna piane. Gotowy uktad gazu zdyspergowanego
w fazie biatkowej dodajemy do wyjsciowego roztworu i mieszamy ostroznie z pomoca szpatutki lub tyzki.

Tak przygotowane ciasto wlewamy na dobrze rozgrzang, nattuszczong gofrownice i pieczemy az do
zarumienienia (W mojej to ok. 2,5 min). Upieczone gofry zostawiamy jeszcze na chwile w otwartym
urzadzeniu do odparowania i przektadamy na kratke do ostudzenia, tak, by gofer miat od spodu dostep
do powietrza.

Deser mozna podawac sam, z cukrem pudrem, dzemem lub innym ulubionym dodatkiem. Jak gtosi
stara madros¢ studenta, limitem jest jedynie stan naszego portfela!

Po prostu gulasz bananowy
Proste, tanie, szybkie i smaczne danie z egzotycznag nutka, gdy macie juz dos¢
jedzenia makaronu z serem i ketchupem kolejny dzien z rzedu. Nie wy-
maga wielu sktadnikdw, czy jakich$ specjalistycznych sprzetéw. To po
prostu gulasz z bananami.

Sktadniki:

 Piers z kurczaka

» jedna mata cebula

« 2-3 banany (zaleznie od wielkosci)
» 2 szklanki wody

 kilka tyzek koncentratu pomidorowego lub przecieru
s curry

» papryka stodka i/lub ostra

« solipieprz

» dodatkowo: imbir, chillii/lub kurkuma — wedtug uznania

* ryzlub kasza

Piers kurczaka kroimy w drobng kostke i przyprawiamy solg, pieprzem i papryka (ilos¢ wedle gustu), po
czym podsmazamy z posiekang cebulka. Usmazone sktadniki przenosimy do garnka i zalewamy woda.
Dorzucamy do tego banany w kawatkach i zaczynamy gotowa¢ na matym ogniu. W trakcie grzania,
do gulaszu dodajemy curry i pozostate dodatkowe przyprawy. Catos¢ dusimy do czasu, az cze$¢ wody
odparuje z garnka i sos stanie sie gestszy

Oddzielnie przygotowujemy ryz lub kasze, wedtug uznania i znajomosci swoich mozliwosci. Gotowe
zboza polewamy gulaszem i podajemy na ciepto. Mozna udekorowac pietruszka, by nadac¢ daniu wy-
kwintnosci rodem z baru mlecznego.

Solaris

Odrobina Francji w polskim stylu, czyli cassoulet.
Cassoulet to potaczenie zapiekanki z gulaszem, a sktadniki do niego uzyte sa mato ,francuskie”, patrzac
przez pryzmat stereotypow o kraju z Loara.


https://www.deviantart.com/lailyren/art/Gulasz-bananowy-851569491

Sktadniki na blache 25x25 cm:

 biata fasola (suszona) — 200 g
iS¢ laurowy — 1 szt.

» wioszczyzna - 400 g

+ cebula-1 szt

e czosnek — 1 zagbek

« boczek (przerosniety) — 100 g
« olej stonecznikowy — 2-3 tyzki
« udka kurczaka - 2 szt.

« 5ol

* pieprz

« obrane pomidory — 2 puszki

+ bulion warzywny — 300 ml

* majeranek — 1 tyzeczka

« cukier — 1 szczypta

Fasole ptuczemy w zimnej wodzie, a nastepnie zalewamy i zostawiamy na noc, aby speczniata. Nastep-
nego dnia jg odcedzamy, znowu ptuczemy, zalewamy po raz kolejny woda i gotujemy z dodatkiem liscia
laurowego. Gotujemy ja przez okoto jedng godzine, w razie czego dolewajac goracej wody.

Wioszczyzne, cebule i czosnek obieramy, kroimy w kostke, zas boczek pozbawiamy skory i kroimy na
mniejsze kawatki. Boczek podsmazamy na nieprzywierajacej patelni, nastepnie zdejmujemy z ognia
i odstawiamy na bok.

Udka kurczaka myjemy, osuszamy i obsmazamy na goragcym oleju, z kolei wtoszczyzne, cebule i czosnek
podsmazamy na ttuszczu z patelni po smazeniu boczku. Dodajemy pomidory z puszki wraz z sokiem
oraz fasole z boczkiem, mieszamy wszystko i czekamy az do zagotowania, doprawiajac majerankiem,
sola, cukrem i pieprzem.

Fasole z wtoszczyzna i boczkiem przektadamy do zaroodpornego naczynia lub blaszanej foremki, ukta-
damy na niej udka z kurczaka i pieczemy w piekarniku rozgrzanym do 180°C przez 75 minut, az udka
z kurczaka sie przyrumienig, a wierzch bedzie chrupiacy.

Blackie

Zastodzisz sie, zanim spozyjesz, czyli teczowe babeczki!
Znudzity Ci sie zwykte babeczki? To machnij teczowe! Naktad pracy potrzebny do ich wykonania jest
naprawde niewielki, a efekt z pewnoscig wywota usmiech na buziach istot, ktére masz zamiar nakarmic.

Sktadniki:

« 125g masta
« 125g cukru
* 125g maki

+ 2jajka

» szczypta soli

Equestria Times
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https://www.deviantart.com/drakizora/art/Pathetic-794658068

« 114yzeczka proszku do pieczenia
+ cukier waniliowy
» 3 tyzki mleka

» barwniki spozywcze (ja korzysta-
tam z barwnikéw w ptynnej formie)

Miekkie masto (takie, ktére ma temp.
pokojowa) ucieraj z cukrem i cukrem &
waniliowym, dodaj jajka i dalej ucieraj.
Caty czas miksujac, stopniowo dodaj
make z proszkiem do pieczenia i sola.
Na samym koncu dodaj mleko.

Wyrobione ciasto podziel na 5 réw-
nych porcji i kazda zabarw na inny kolor. Wystarczy szczypta barwnika w proszku lub kilka kropel ta-
kiego ptynnego. Do foremek (moga by¢ papierowe papilotki, chociaz ja wole korzystac z silikonowych,
bo maja wtedy lepszy ksztatt) widéz po matych porcjach kazdego koloru — wedle uznania. Wypetnione
foremki wrzu¢ na blache i piecz 20 minut w piekarniku nagrzanym do 200°C.

Kargule
Czym sa kargule? To niepozorne kotleciki, ktére nasyca naj- 9
wiekszego gtodomora! Sa nieco nieforemne i czu¢ od nich
porem... ale z pewnoscia sg ciekawa opcjg obiadowa.
Nie pytajcie mnie o nazwe, nie mam pojecia. Moja
mama, ktéra mi ten przepis data, rowniez.

Sktadniki:

« 2 piersi kurczaka

« 1por

« 2tyzeczki Vegety

« 2 tyzki zwyktej maki

« 2 tyzki maki ziemniaczanej
+ 2jajka

« 70fty ser (ilos¢ wg uznania)

s przyprawy wg uznania

Przygotowanie karguli zaczyna sie tak naprawde co najmniej p6t dnia
przed tym, kiedy zamierzamy je spozyc!

Pokrdj mieso i pora, wymieszaj z Vegeta i zabezpiecz pojemnik folig spozywcza. Tak przygotowana
mieszanke wrzu¢ do lodéwki i pozostaw na 12-24h.

Tuz przed smazeniem dodaj do mieszanki oba rodzaje maki oraz jajka i wymieszaj. Dorzu¢ drobno starty
ser i ulubione przyprawy (polecam bazylie, oregano, a nawet ostrg papryke!).

Ponownie wymieszaj wszystko. Smaz na oleju, wlewajac mieszanke jak ciasto na nalesniki — chochelkg :)

KACIK KULINARNY
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https://www.deviantart.com/phucknuckl/art/Smug-bug-798500480
https://www.deviantart.com/lailyren/art/Kargule-852313204

Autor: Pony-Berserker
Ttumacznie i opracowanie
graficzne: SoulsTornado

TEJ NOCY TWILIGHT POWIEDZIALA SIE, ZE
ALIKORNY, OPROCZ INNYCH MOCY, MAJA
WYPAINIESSZE ENZYMY WATROBOWE.

Equestria Times
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http://Pony-Berserker

PROSTO W CZEREP PONY-BERSERKER

POPCZAS EPIZOPU
"EFEKT WYLINKI" SPIKE,
(e8e1l) CZEMU MASZ
SKRZYPLAZ!

\9) MAM NAPZIEJE, ZE
PRZYPAPKIEM NIE ZOSTANIESZ

TA, POPZIEKUJE,
KSIEZNICZKA... WYSTARCZY MI

KSIEZNICZKOWANIA

N _&‘( PO KONCA ZYCIA.
I Y

patreon.com/PonyBerserker pony-berserker.deviantart.com
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JAK ROZPOZNAC TRIXIE

FABULA:
MIUNIGHT--BLAZE
| PONY-BERSERKER

GRAFIKA: PONY-BERSERKER

ROZPOZNANIE TRIXIE
TO BANAL PLA
WPRAWIONEGO

OBSERWATORA KLCAW.

TERAZ WLASNIE

MOZECIE
ZOBACZYE TRIXIE.

TRIXIE MOZNA LATWO ROZPOZNAL PO TYM, ZE
JEST NIEBIESKA KLACZA JEPNOROZCA
Z NIEBIESKO-BIALA GRZYWA
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JESLI NIE JESTESCIE PEWNI, ZE KUC,
KTOREGO OBSERWUIECIE, TO NAPRAWPE
TRIXIE, MOZNA JA TAKZE SPOSTRZEC PO

EKSTRAWAGANCKIES PELERYNIE
| SPICZASTYM MPELUEZ'H MAGA.

NO TO CIEKAWE,
JAK WYJASNISZ...

GPY JUZ ZOBACZYCIE TRIXIE, NIE
ZAPOMNIJCIE O TYM POWIAPOMIE
EQUESTRIANEKIEGO URZELL
SKARBOWESGO.

DO DIABLA, TRIXIE!
NIE BEPE PLACIL
TWOICH POPATKOW!

pny-herserker.deviantart.num

E ARTYSTYCZNY MIX
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GRAFIKA: PONY-BERSERKER

NIE BYL WYPROBOWANY  Fasuin pony-BERSERKER

HEJ, OCELLUS!
JAK CI IDZIE NAUKAZ
CZY COS SIE STALO?

| MIDDY

e
it

DZIEN DOBRY,
PROFESOR
SPARKLE..,

SKONCZYLAM
LEKCIE
UCcZoIwoscr

S\ Z APPLEJACK...

POWIEPZIALA NAM,
ZE TAK NAPRAWPE
KUCYK| POWINNY
PRZEJIAL SROLPKI
PROPUKCJT/! OP
KSIEZNICZEK.
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STWIERDZILA TEZ,
ZE GRYFY POTAJEMNIE
RZAPZA NASZYM
SPOLECZENSTWEM.
MYSLALAM, ZE TO STRASZNE
BUJDY, ALE GALLUS PRZYZNAL,
ZE APPLEJACK MIALA
TROCHE RACJI.

PRZEPRASZAM,

PROFESOR SPARKLE,

ALE MUSZE I1S& PO BIBLIOTEKI

| NAPISAE ESEJ O TYM,

JAK [ZOLACIONIZM
EQUESTRII UCISKAL

A SMOCZA KULTURE.

S'“
N

E ARTYSTYCZNY MIX
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CHWILA...
APPLEJACK POJECHALA PO
MANEHATTANL, ABY
OPWIEPZIE ROPZINE.

TO ZNACZY, ZE...

PISCORDY

patreon.com/PonyBerserker

deviantart.com/pony-berserker
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