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Witam wszystkich!

Kolejny miesiac, kolejny numer... Jak juz zapowiedzieliSmy w naszych
mediach spotecznosciowych, chcemy powoli poszerza¢ horyzonty
i przeksztatcac sie z czasopisma stricte kucykowego w czasopismo
ogolnopopkulturowe.

W tym numerze mamy dla Was wywiad z kolejnym cztonkiem naszej
redakcji, Sosna, ktory wraz z Macterem zajmuje sie sktadem numeru.
Kolejnym wartym polecenia artykutem jest ,Wycieczka do Krainy Grzy-
béw” od Teo, ktdry podaje informacje wprowadzajace do grzybobrania.
Jesien juz w petni, wiec sitg rzeczy mozecie chcie¢ wybrac sie do lasu na
grzyby. A nuz kto$ z Was zainteresuje sie tematem mocniej i tym samym
odkryje swoje nowe hobby?

Mamy tez dla Was recenzje netflixowej produkgji ,Cuties”. Obejrzelismy
ja dla Was tylko dlatego, abyscie Wy tego nie musieli robi¢. Dlaczego?
Zajrzyjcie do numeru i dowiedzcie sie sami!

A teraz zapraszam Was do lektury wyzej wymienionych i innych arty-
kutow w numerze.

» Solaris

Redaktor Naczelny — Cahan

Redaktorzy wicenaczelni — Moonlight, Solaris

Redaktorzy — Gray Picture, Ghatorr, Victoria Luna, Malvagio
Korektorzy — Magda B, Midday Shine, SoulsTornado, Blackie
Dziat techniczny — Macter4, Sosna, Catkitty, Kadus

Redaktorzy Goscinni — M.C., Teo, Zodiak

My Little Pony Friendship is Magic i Hasbro sa zastrzezonymi znakami towarowymi Hasbro Inc.
Redakgja Equestria Times nie ponosi odpowiedzialnosci za tres¢ reklam zamieszczonych w magazynie.
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Sosha -

itam w kolejnym wywiadzie, ktory
umozliwia blizsze zapoznanie sie

z ludzmi z naszego prywatnego gu-
fagu, dla niepoznaki nazywanego redakcja Equ-
estria Times. Dzi§ mam przyjemnos¢ porozma-
wiac z Sosna. Jako osoba z dziatu DTP sprawia,
ze suche teksty z Google Docs przeistaczaja sie
w tak cudnie wygladajacy magazyn. Oprocz
tego, Sosna jest tez redaktorem i jako mode-
rator zajmuje sie pilnowaniem porzadku na
forum MLPPolska.

» Gray

Gray: Witaj, Sosna, bardzo mi mito, ze zgodzites sie
na ten wywiad. Jestes w redakgji juz od dtuzszego
czasu. Opowiedz, co sprawito, ze zostates czescig
redakgcji? Jak natknates sie na nasz magazyn o pa-
stelowych osiotkach?

Sosna: Czy sie natknatem? W sumie bym tego nie po-
wiedziat. Na forum bytem, zanim ET powstato, takze
miatem okazje troche z boku obserwowac przemiany,
jakie zachodzity, od Brohoofa, przez wielki roztam pism
na Brohoofa i Manezette, a takze ostatecznie powsta-
nie ET. Natomiast, jesli pytanie brzmi, odkad zaczgtem
sie udziela¢ w ET, to byta to recenzja NieR: Automata
znumeru 17, czyli juz kawat czasu temu. Pamietam, ze
wtedy zapytatem Cahan, czy bytaby opcja, zebym napisat
recenzje gierki do ET, bo strasznie chciatem sie podzieli¢
moja opinig na jej temat, a recenzje Steama wydawaty
mi sie by¢ uzyteczne do tego celu, jednak w nattoku
wszelkich innych po prostu by zagineta w akgji.
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wywiad

Totez idealnym pomystem wydato mi sie wtedy napisa-
nie do ET, bo istniata wieksza szansa, ze ktos faktycznie
przeczyta te recenzje. No i po tym tekscie Cahan zapro-
ponowata mi zostanie w statym sktadzie redakgji, co tez

zrobitem i recenzowatem gtéwnie filmy, seriale i gierki.

Gray: Praca dziatu technicznego moze sie wydawac
czarng magia. Mogtbys przyblizy¢ czytelnikom,
czym tak wtasciwie sie zajmujesz?

Sosna: Zasadniczo to Macter jest, ze sie tak wyraze,
gtéwnodowodzacym magiem dziatu DTP, ja dotaczy-
tem, bo z DTP byto naprawde krucho, wiec przez pare
numerow bytem akolitg na przyuczeniu, by zostac
starszym pomocnikiem gtéwnego maga. Poczat-
kowo miat mnie przyuczac Pisklakozaur, ale z nim
jakos kontakt sie urwat, po czym zrezygnowat i do
treningu doszto dopiero, gdy Macter powrdcit. Hi-
storyjka mojego dotaczenia do dziatu technicznego
przedstawiona, przejdzmy zatem do meritum. DTP
zajmuje sie przeksztatcaniem tekstow z surowych do-
kumentow oraz grafik dostarczanych przez redaktorow
w gotowe strony magazynu za pomocg magicznego
programu Adobe InDesign. To w nim formatujemy
teksty, doktadamy grafiki i sprawiamy, zeby magazyn
trzymat sie kupy i nie rozpadat w dtoniach (he he). Ale
w sumie wiekszos¢ przydatnych funkgji i skrotow dla
sktadu konkretnie ET opracowali Macter z Pisklakiem.
Ja tylko korzystam z ich pracy, niejako wcigz uczac sie
tego programu.


https://www.deviantart.com/porcelanowyokular

Gray: Obecnej chyba bardziej zajmujesz dziatem
technicznym, ale nie mozna zapominad, ze wcze-
Sniej twoja dziatka byto tez pisanie tekstow. Jak
przychodzi ci pisanie? Jestes typem, ktéry tatwo
znajduje pomysty na nowe teksty czy raczej nie?

Sosna: Czy tatwo znajduje pomysty na nowe tek-
sty? Raczej nie i zawsze najgorzej jest mi sie zebrac
do napisania czegokolwiek. Ale jak juz zaczne, to
jestem w stanie sie spig¢ w sobie i napisac jakis
tekst, ktoéry ma sens, jest go w miare duzo i jest
o czyms konkretnym. Sam z siebie, gdy nie mam na
czym oprzec tekstu, czyli nie jest to recenzja filmu,
gierki, czy serialu, pisze raczej rzadko i bardziej ,do
szuflady”, czyli na przyktad cos, jak historia mojej
OCki, i potem sie zastanawiam, co z tym fantem
zrobi¢, czy zostawic to na dnie szuflady, czy gdzies
opublikowac¢, przy czym zazwyczaj pada pierwsza

opcja i tekst idzie w zapomnienie.

Gray: Zarowno rola redaktora, jak i cztonka dziatu
technicznego ma swoje plusy i minusy. Chcesz
o nich cos opowiedziec? Ktora z tych funkgji bar-
dziej ci odpowiada?

Sosna: Bycie redaktorem to wktadanie wysitku w to,
zeby mie¢ o czym w ogole napisac, czyli znalezienie
serialu czy filmu, czy chocby ukonczenie aktualnie
ogrywanej gierki, potem wtozenie wysitku w fakt,
zeby w ogole zacza¢ pisac i starac sie unikac zbyt
wielkiej ilosci btedow, no i oddac tekst w terminie.
Jezeli miatbym wybiera, ktora funkcja mi sie bardziej
podoba, to bytoby to bycie w DTP. To zadanie tez
ma swoje wady, takie jak fakt, ze dopdki redaktorzy
nie oddadzg artykutow i korekta ich nie sprawdzi,

zasadniczo nie ma co robic, ale jak juz jest cos do
roboty, to sprawia mi to swego rodzaju przyjemnos¢,

jak juz zaczyna to jakos znosnie wygladac.

Gray: Byto juz o Twojej funkcji w Equestria Times,
ale jak to sie w ogole stato, ze zainteresowates
sie kucami?

Sosna: Zadajesz trudne pytania wiesz? To byto
tak dawno, ze musiatem solidnie pomysle¢, zanim
sobie przypomniatem, jak to w sumie byto, ze
zainteresowatem sie kucami. Wszystko zaczeto
sie od jakiegos filmiku o historii memow. To byt
jakis polski tworca, ktdrego teraz nie potrafie wy-
mieni¢ chocby z nicku, bo to byt 2012 i mignat
mi przez chwilg, potem jakos zniknat. Po tym fil-
miku postanowitem sprawdzi¢, czym w sumie s
te cate kuce, totez poszukatem strony, na ktérej
mogtbym obejrze¢, no i zanim sie spostrzegtem,
minat pierwszy sezon, minat drugi i niecierpliwie

oczekiwatem trzeciego.

Gray: Jak juz weszliSmy na temat pastelowych
osiotkow, to musze zapytac o jedna rzecz. Jaki jest
twoj ulubiony kuc?

Sosna: Poczatkowo byta to Spitfire, ktéra nadal
jest w top 3 moich ulubionych kucy, obecnie i od

dtuzszego czasu jest to ksiezniczka Luna.

Gray: A jak zaczeta sie twoja przygoda z forum
MLPPolska?

Sosna: Na poczatku, jak mnie serial wciggnat, udzie-
latem sie przez pare miesiecy na Wiki poswieconej
serialowi, nawet nie wiedzac, ze istnieje forum. Potem
przypadkowo klikngtem w baner forum MLPPolska,
ktore byto strong partnerska dla Wiki i po przeczytaniu
paru postow, stwierdzitem, ze dobrym pomystem

bedzie zarejestrowanie sie.

Gray: Jak zostates modaratorem na forum? Lubisz
dzierzy¢ banhammer?

Sosna: Jak zostatem Moderatorem forum? Céz, na po-
czatku bytem bardzo dtugo w ekipie. Najpierw petnitem
funkcje opiekuna Soarina razem z dziewczyna, ktora
miata nick, zdaje mi sig, Aretra, ktora byta opiekunka
Spitfire. Gdzies w miedzyczasie ogtoszono nabér na
moda, na ktory sie zgtositem i w ktorym moje podanie,
w ktorym w jakiejs pottorej strony opisatem, dlaczego
chce by¢ modem i dlaczego sie nadaje.

B 0500904
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Podanie zostato oczywiscie odrzucone. Wtedy
stwierdzitem, ze okej, widocznie mnie nie chca,
trudno. Gdzies$ z rok p6zniej znowu byt nabor na
moda, na ktory tez sie zapisatem i wtedy rowniez
moje podanie zostato odrzucone. Gdzies w miedzy-
czasie zrezygnowatem z funkgji opiekuna Soarina,
bo stwierdzitem, ze potrzebuje troche przerwy.
Jaki$ miesigc — pottorej podzniej ogtoszono nabor
na pomocnika dziatu Luny, to stwierdzitem, ze
sie zgtosze, bo czemu by nie. Wtedy sie zaczeto
ganianie Arjena, zeby taskawie ruszyt rzy¢ jako
wielki avatar Luny, bo tak jakby miat decydujacy
gtos w dziale, pomimo tego, ze wiekszos¢ rzeczy
w dziale robilismy ja i Nocturnal. W miedzyczasie
Nocturnal zrezygnowata z petnionej funkgji, i tak
zostatem avatarem Luny. Petnitem te funkcje bo-
dajze rok, po czym nastapita wielka reformacja
forum made by Spidi, gdzie zostatem opiekunem
tym razem obu ksiezniczek, z tego co kojarze.
Potem ekipa moderatorska prawie catkowicie sie
posypata i ogtoszono kolejny nabér na moderatora.
Tym razem sie zgtositem i tak od maja 2016 jestem
czescia zielonej czesci forum. A co do dzierzenia
banhammera, to coz. Kiedys byto wiecej okazji do

gonienia niepokornej userni niz teraz.

Gray: Juz padto pare pytan, a ja nie zadatam jed-
nego bardzo istotnego. Dlaczego Sosna? Czemu
wybrates akurat ten nick?

Sosna: Historia krétka: od nazwiska. Jezeli chodzi
o nieco bardziej rozbudowana wersje, to odkad
tylko pamietam, bytem Sosng z uwagi na moje
bardzo specyficzne nazwisko. We wczesnej pod-
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stawdéwce miatem faze buntu i stwierdzitem, ze
nie chce by¢ Sosng, dlatego tez ustawiatem sobie
bardzo oryginalne nicki pokroju ,hiitmaan”, czy
.Tobleronee”, ale mi przeszto, jak stwierdzitem, ze

gtupio to wyglada i jakos srednio to do mnie pasuje.

Gray: Byto juz o ,zawodowej" czesci Sosny, to te-
raz mozna popytac o te prywatna. Co lubisz robi¢
w wolnym czasie? Masz jakies hobby?

Sosna: W wolnym czasie, poza normalna praca
zawodowa, gtdwnie gram w gry, czytam ksigzki
i komiksy réznego rodzaju, takie jak te z super-
bohaterami, jak i mangi. A takze ogladam filmy

i seriale. Nic szczegdlnego, ot, nerdzenie po catosci.

Gray: Jak przystato na porzadny wywiad, musze ci
zadac jedno wazne, ale i bardzo kontrowersyjne
pytanie. Lubisz pizze hawajska?

Sosna: Uwielbiam. Hawajska is love, hawajska is life.

Gray: Na zakonczenie mam pytanie, ktére moze
jest gtupiutkie, ale lubie je zdawac ludziom. Jakbys
miat by¢ jakis zwierzeciem, to jakie by to byto?

Sosna: Gdybym miat wybrac jakies konkretne
zwierze, ktore by w miare do mnie pasowato, to
nie wiem, co by to byto. Nigdy sie jakos bardziej
nad tym nie zastanawiatem.



https://www.deviantart.com/lailyren/art/Babka-sosnowa-856804154?ga_submit_new=10%3A1601590775

Co by byto, gdyby...

Mane Six nigdy nie otrzymaty Elementow Harmonii

itajcie w nowej serii. Zainspirowana
Wsaga ~Austraeoh” oraz pewnym ko-

miksem, postanowitam pobawic¢ sie
w tworzenie teorii o tym jak mogtaby wyglada¢
alternatywna Equestria. Szczegolnie, ze poki nie
wyjdzie kolejny film, poty Hasbro nie da nam
niczego nowego, a obawiam sie, ze wiekszos¢
tematow zostata juz przewatkowana lub poru-
szona i niewyjasniona. Oczywiscie sa komiksy,
w tym ,,Sezon 10", ale one zdecydowanie nie
sa kanoniczne.

» Cahan

Pamietacie ten finat, w ktorym Starlight Glimmer
sprawita, ze nie doszto do Sonic Rainboom, przez
co Mane Six nigdy sie nie zeszty, a Elementy Har-
monii pozostaty w lesie? Ewentualnie zaopiekowata
sie nimi Celestia, czy ktos inny. Dostalismy kilka
roznych rzeczywistosci. W jednej z nich wiadze
przejeta Nightmare Moon, w kolejnych Equestria
dostawata wciry od Chrysalis, Tireka, Discorda,
Sombry, Flima i Flama... A co to wiasciwie znaczy?
Ze wiekszo$¢ probleméw mogta zostaé rozwigzana
bez udziatu grzywnej szostki!

Zacznijmy od swiata, w ktérym rzadzi Nightmare
Moon. Co prawda trwa wieczna noc, ale przyroda
Equestrii chyba na to zbytnio nie narzeka, podob-
nie jak kucyki. Ta rzeczywistosc jest okropna tylko
dla zapatrzonej w Celestie Twilight. Obywatele
zyja w spokoju, innych ztoczyncow na horyzoncie
brak (zaktadam, ze wszystkie te alternatywne linie

czasowe sg oddalone od pierwszego Sonic Rainbo-
om o taka sama liczbe lat). W koncu Discord dalej
siedziatby w kamieniu, gdyby ktos nie trzymat go
w ogrodzie publicznym, a Tirek nie urost by w site
gdyby nie zdrada Discorda. Chrysalis mogtaby ni-
gdy nie zaatakowac bez hucznego slubu Cadance
i Shining Armora, a prestiz Cadenzy raczej zmalatby
przy nowym ustroju. Ewentualnie Sombra, Chrysalis
i reszta dostali wciry od Koszmarnej Luny. Niewy-
kluczone, ze Equestria na tym skorzystata — watpie
by nowa wtadczyni bawita sie w resocjalizacje
zdrajcow, oprawcow i dupkow. Nightmare Moon
zdecydowanie wyglada na klacz, ktora rozumie,
ze odpowiedzig na przemoc jest wiecej przemocy,
a jej stowo stanowi prawo. Panstwo pod rzagdami
Celestii (a pozniej obu sidstr) przypominato nieco
burdel, w ktérym dziato sie mnostwo rzeczy, o kto-
rych ksiezniczka nie miata pojecia — jak chociazby
komunistyczna wiocha Starlight. Zta wersja Pani
Nocy jest duzo bardziej kontrolujaca, a to moze
wyjs¢ na dobre.

A co po pigtym sezonie? Coz... Nie ma druzy-
ny Mane Six, nie ma Szkoty Przyjazni. Nie ma
Szkoty Przyjazni, nie ma Cozy Glow. Nie ma
Mane Six, nie ma resocjalizacji Discorda, wiec
ten nie wskrzesi Sombry i nie wyciggnie innych
wrogow z wiezienia. Nie ma Twilight dtubiacej
przy Filarach, nie ma Kucyka Cienia. Za to jest
gwardia, ktora prawdopodobnie cos$ umie, robi
i nie jest bezuzyteczna.

~ IINISSREIE
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Sprawa z Discordem jest w miare oczywista. Nie
ma Elementdéw, nie ma jego porazki. Aczkolwiek...
W tej rzeczywistosci Pan Chaosu dreczy nie tylko
Celestie, ale i Lune. A to oznacza, ze Celestia dalej
wtadata Elementami i pokonata swoja siostre. Moze
Discord uznat, ze z nimi nie bedzie sie bawit w takie
gierki jak z Mane Six, a co za tym idzie, odebrat
krélewskim siostrom szanse na zwyciestwo.

W kolejnej alternatywnej rzeczywistosci Krolowa
Chrysalis przejeta Canterlot i w sumie chyba cata
Equestrie, skoro jej gtbwnym wrogiem jest Zeco-
ra oraz lesny ruch oporu. Jest to o tyle ciekawe,
ze Mane Six nie miaty zadnej roli w pokonaniu
Chryski. Dostaty od niej sromotny tomot. To Twi-
light i Cadance wydostaty sie z wiezienia, a potem
podmience oberwaty mitoscig. No a Twi na pewno
bytaby zaproszona na wesele brata, nawet jakby
nigdy nie opuscita Canterlotu. Czyzby nagle stata
sie mniej podejrzliwa, poniewaz wesele zorgani-
zowaliby profesjonalisci i Krélowa Podmiencéw
by sie nie wkurzata na niekompetencje kucow?
Wiasciwie, to trudno powiedziec.

A co z Sombra? Powrdcit razem z Imperium i podbit
pot Equestrii. Nawet mi ich nie zal. No bo spojrzcie
tylko — jedno miasto na mroznej pétnocy, troche
cywilow wystanych na zatracenie, kontra wielkie
panstwo z ogromnymi zasobami. Jakim cudem
Krél Cieni spuscit Equestrianom tomot, to przerasta
zebrze pojecie. Same krysztatowe kuce i on sam,
kontra ziemniaki, pegazy, jednorozce oraz Celestia
(bo Luna najwyrazniej sie nie nawrocita). Armia
Imperium moze i nie walczy z wtasnej woli, ale
na pewno musi cos jes¢. Skad Sombra wytrzasnat
zaopatrzenie, szczegdlnie na poczatku kampanii?
Tyle pytan, tak mato odpowiedzi...

Equestria Times

Tirek po prostu wszystko zniszczyt, Flim i Flam zrobili
wykopki z Ponyville, no i najwyrazniej zebry odpality
megaczary, poniewaz nie byto Mane Six. Tylko czy
to aby na pewno ma sens i czy Starlight Glimmer
nie powinna mie¢ wiecej racji? Ze grzywna szostka
nie jest taka wazna? Czy te zagrozenia nie mogty
zostac¢ wyeliminowane przez Celestig, ktora gtow-
nie chciata by Twi sie wykazata? C6z, z wiekszosciag
z nich to sie stato. | troche brakowato Swiata, ktory
bytby zwyczajng Equestrig, ale bez Powierniczek.
Swoja droga — wyglada na to, ze choc nie byto So-
nic Rainboom, to wszystkie klacze otrzymaty takie
same znaczki jak w normalnej linii czasowej. Jesli tak
dziata przeznaczenie, to czy Twilight Sparkle tez nie
powinna zrobi¢ w koncu wielkiej magicznej kariery
i zwroci¢ na siebie uwagi ksiezniczki?

Dobrze, to byty scenariusze, w ktérych Mane Six
nigdy nie ruszyty na poszukiwania Elementéw,
poniewaz ich druzyna sie nie uformowata. Ale co
by byto gdyby ich zwyczajnie nie dostaty w swoje
kopytka? Jest kilka mozliwosci.

Po pierwsze mogto dojs¢ do powtodrki scenariusza
z wygrang Nightmare Moon. Co prawda watpie by
Rainbow i Rarity tak chetnie przystaty do niej na stuzbe,
ale sadze, ze w koncu wiekszos¢ Equestrii uznataby,
ze nowa wiadczyni jest w sumie catkiem w porzadku,
a Twilight gnitaby w lochu. Przynajmniej przez jakis
czas. Kto wie, moze w koncu docenitaby nowe rzady?
A moze uwiezienie szostki klaczek doprowadzitoby do
masowych protestow spoteczenstwa? Szczerze watpie
— W scenariuszu spowodowanym magia czasu raczej
tez ktos sie buntowat, a mimo wszystko... Zobaczylismy
RD jako lojalng gwardzistke Ksiezniczki Nocy i Rarity
narzekajaca na zmiane gobelindw oraz turystéw.
A to wszystko brzmi jakby kuce miaty w wigkszosci
wywalone na zmiane.

Ale rownie dobrze Celestia mogta raz jeszcze ode-
prze¢ ofensywe siostry. Mane Six mogtyby zostac
przyjaciotkami albo i nie. Osobiscie uwazam, ze Twi-
light wrocitaby do Canterlotu, aby dalej studiowac
magie pod okiem Pani Dnia, ale zachowataby jakis
staby kontakt z resztg ekipy. Czemu tak sadze? Na
tym etapie miedzy szostka nie byto zadnej przyjazni.
Przyjazn nie powstaje w jeden dzien. Klacze zostaty
potaczone przez Elementy, ktore przez kolejne lata
podsycaty wiez pomiedzy nimi, niejako zmuszajac
je do zaprzyjaznienia sie — bo od tego zalezat los
catego kraju. Nawet jesli Twilight nigdy tak o tym nie
myslata... To Applejack juz tak i pozostate Powierniczki
prawdopodobnie tez.


https://www.deviantart.com/ii-art/art/Zecora-575418275

Wiekszos¢ scenariuszy mogtaby wygladac po-
dobnie do tych z rzeczywistosci wykreowanych
przez Starlight Glimmer. Ale co jesli zwyciezytaby
Celestia, ktéra pdzniej pokonataby samodzielnie
kazde kolejne zagrozenie? Twilight bez Elementéw
bytaby bezuzyteczna. Wysytanie jej na kolejne
misje nie miatoby sensu. Co by miata zrobic z ta-
kim Discordem? Zanudzi¢ go na smierc? Po co ja
testowac w walce z Sombrg, skoro bez Elementéw
nie osiggnetaby alikornizacji? Ksiezniczka Stonca
dawata rade sama przez cate tysigc lat i choc jej
rzagdow nie okreslitabym mianem perfekcyjnych, to
kraj nie upadt. Czemu teraz cos miatoby sie zmie-
ni¢? Kanonicznie wiemy, ze to przez co przeszta
Twilight, to w duzej mierze byty testy. Jako najsil-
niejsza z alikornow, Pani Dnia powinna poradzi¢
sobie z utrzymaniem bezpieczenstwa Equestrii.

Co jesli Mane Six mimo wszystko zostatyby razem,
tylko bez wigzacych je Elementdéw Harmonii? Serial
probuje nam wmoéwic, ze to nie Elementy sg zré-
dtem magii, tylko przyjazn. Ale bez tych magicznych
artefaktow nie ma laseréw. A jak nie ma laseréw, to
ztodupcowi mozna naskoczy¢ — a przynajmniej tak
to dziata w rzeczywistosci z Powierniczkami. W su-
mie magiczne lasery nie wygraty dnia cztery razy
(mowa o wazniejszych starciach) — w przypadkach
Starlight Glimmer, Sombry, Stygiana i drugiego
upadku Chrysalis. W trzech przypadkach przeciw-
nikow przegadano i przekonano do nowych racji.
Zas wiadce Krysztatowego Imperium pokonata
prawdziwa praca zespotowa. Moze rzeczywistos¢,
w ktorej walka kosztuje wiecej niz strzat z naszyjnika
czy zetkniecia rogow okazataby sie ciekawsza od
tej, ktora znamy z serialu? Coz, zycie to nie tylko
klepanie ztoczyncow.

Grzywna Szostka mogtaby wies¢ normalne zycie,
czy to razem czy osobno. Spokojne, nudne, bez
mnostwa przygod. Albo i z nimi, tylko na tych sa-
mych zasadach, co inne kucyki. Starlight Glimmer
jakos dawata sobie rade bez Elementéw, ba dawata
i bez magii. Moze Twilight i jej druzynie tez by sie
to przydato?

Z perspektywy fanfikopisarki dodam, ze strzat
z Elementow jest kiepskim motywem i rzadko jest
uzywany przy dtuzszych i powazniejszych historiach.
Czemu? Bo to niszczy napiecie i fabute. Bohaterowie
nie musza sie jakos szczegolnie natrudzi¢ by wy-
grac. Nie mowiac o niezadowolonych czytelnikach.
Zeby walka byta ciekawa, to potrzebne s3 stawka
i ryzyko. Odcinki serialu sg pisane pod dzieciaki,

a nie pod dorostych ludzi, ktorych nie satysfakcjo-
nuja trzy hugi, nudna przemowa i teczowy laser. Bo
co to za ryzyko, kiedy Mane Six wygrywaja nawet
wtedy, kiedy ewidentnie przegraty?

Osobiscie zachecam do pisania fanfikow z tagiem
[alternate universe], poniewaz zdecydowanie ich
brakuje w polskim fandomie, w ktérym ludzie raczej
staraja sie serialu trzymac i operowac¢ wewnatrz
niego niz kompletnie zmienia¢ pewne wydarzenia.
A to przeciez wielkie pole do popisu, w ktorym
niewiele nas ogranicza! Chetnie poczytatabym
o Swiecie, w ktorym wygrata Nightmare Moon
i zycie zwyczajnie toczy sie dalej albo wprost prze-
ciwnie. Albo o porzadnej wojnie z Krysztatowym
Imperium, a nie takim byle czym jak to pokazano
w serialu. A moze o tym jak Ksiezniczka Celestia
musi sobie samotnie radzi¢ z r6znymi zagrozeniami
oraz uczy¢ pewng lawendowa jednorozke...

o IINISGREIE
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Red Mad

itajcie, pierozki! Moim dzisiejszym
Wgoéciem bedzie RedMad, ktory jest

administratorem Discorda Bronies
Corner, a takze fandomowym lektorem, czton-
kiem ekipy Radia Trixie i moderatorem Klubu
Konesera Polskiego Fanfika. Porozmawiamy
Z nim zaréwno o nim samym, jak i o tych wszyst-

kich inicjatywach, w ktorych uczestniczy.

» Cahan

Cahan: Czes¢, Red! Przedstawitam Cie juz nieco
naszym Czytelnikom, ale poniewaz nie znam Cie
nawet w potowie tak dobrze, jak na to zastugujesz,
to czy w tym krétkim przedstawieniu nie pomine-
tam czegos istotnego, co nalezatoby sprostowac
juz teraz?

Red: Witam wszystkich serdecznie. Jak juz zostato
to wspomniane, nazywam sie RedMad. Gtownie
zajmuje sie serwerem Bronies Corner oraz znaj-
dujacym sie tam, zatozonym przeze mnie i Dexa,
Kacikiem Lektorskim, gdzie czytamy razem z innymi
wszelkie fanfiki. Tak poza tym, zostato wymienione
wszystko, co robie na boku, jezeli chodzi o fandom.

Cahan: W takim razie zacznijmy od poczatku —jak
zaczeta sie Twoja przygoda z Bronies Corner?

Red: Moja przygoda z tym serwerem zaczeta sie
lekko ponad dwa lata temu, doktadnie w maju 2018
roku, gdzie dowiedziatem sie o nim, jak dobrze
pamietam, z jakiejs stronki, ktéra miata baner z tg
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- wywiad

nazwa. Wtedy, przy okazji, miatem okazje dotaczyc
do Klubu Konesera. Bytem nowy w fandomie, nie
bede ktamat. Dopiero sobie zatozytem konto na
Discordzie, aby dotaczy¢ do tych serweréw. Potem
sie to jakos potoczyto. Pamietam, ze serwer wtedy
nie byt bardzo aktywny. Znalaztem go przypadko-
wo, szukajac czegokolwiek zwigzanego z fando-
mem, niczego jednak nie zatuje. Tak to w skrocie
wygladato.

Cahan: W sumie — jakie byto wtedy Bronies Cor-
ner? Bo, wiesz, swego czasu powstato jako forum
zatozone przez Accu i innych ,wyrzutkéw"” z MLP-
Polska (osoby zbanowane badz nie dogadujace
sie zadministracjg). A potem powstat Discord BC.
Forum upadto, Discord zmienit kierownictwo, a to,
co doszto do mych uszu, brzmiato jak jeden wielki
chaos. Znasz moze catg historie? | czy zechcesz sie
nig podzieli¢?

Red: Szczerze méwiac, o ile dobrze pamigtam, to gdy
wszedtem tam pierwszy raz —jak wspomniatem — byto
dos¢ spokojnie, a i ci, co sie ewentualnie udzielali,
byli mili. Catej historii nie znam, o forum styszatem
tylko pogtoski, jednak nie dopytywatem. Wiem, ze
istniato, tyle. Podobnie z historig samego serwera.
Styszatem wiele, nie zagtebiatem sie w to bardzo
mocno. Sam styszatem, ze z poczatku byt chaos,
jednak potem to umarto na jakis czas, tyle pamietam.
Po jakims$ czasie zostatem tam administratorem,
zachowatem w pamieci co najmniej kilka niemitych
rajdow. W miedzyczasie jednak, to powracato powoli
i powstata inicjatywa czytania fikow.


https://www.deviantart.com/alicetriestodraw/art/Reading-805570082

Jednak pod koniec 2018/ na poczatku 2019 —
cos takiego — musieliSmy stawia¢ nowy serwer,
ktory powstat szybko. Jeszcze szybciej rozeszta
sie informacja wsrod uzytkownikow, ktorzy sie
tam udzielali. | tak do dzis jestesmy, jako Bronies
Corner 2.0, ktore jest dostownie druga, bardziej
rozbudowang wersjg tamtego serwera z udzie-
lajgcymi sie codziennie ludzmi, dobra atmosfera
i czytaniem, oczywiscie.

Cahan: Jak wygladaty poczatki inicjatywy czytania
fikow? | jakie zmiany zaszty w ciggu tych lat?

Red: Poczatki byty... ciekawe, ze tak to ujme. Czy-
tanie rozpoczeliSmy z Dexem okoto czerwca 2018,
gdzie spontanicznie czytali-

sSmy raz na jakis czas. Po ja- |

kim$ czasie doszto pare osob
i drugiego listopada powstat

dedykowany kanat do czy-

tania fikow, a date uznaje-

my za narodziny Kacika. Od

tego czasu zaczeliSmy robié

czytania regularniej,

powstata dedyko- L

wana kategoria na ““*@*\“‘/

wszystko, co trzeba, po-

niewaz zainteresowanie

rosto i potrzebne byto

miejsce. Powstaty pod-<{ /

stawowe, dedykowane N\

role i pierwszy regula-

min. Udato sie nawigza¢ mate A

partnerstwo z Klubem Konesera, /™

gdzie tez zostatem w tamtym

czasie moderatorem. Przez

spory czas to sie nie zmie-

nito, czytaliSmy codziennie,

od poniedziatku do niedzieli.

jednak zmiany musiaty nadejs¢, a powstanie ser-
wera na nowo byto Swietng okazja. Oczywiscie
jesteSmy wdzieczni Klubowi za udostepnienie nam
na czas reparacji Bronies Corner kawatka serwera
dedykowanego dla nas. Powstat po jakims cza-
sie, nawiagzaliSmy wspotprace z MLPpolska, gdzie
mozna znalez¢ nasz oficjalny temat. Wszystko
to wptyneto na wielki rozwoj i Kacika, i samego
serwera. Przy pierwszych urodzinach BC czytania
zostaty zredukowane o 1 dzien, ktory jest dniem
wolnym. Powstat nowy regulamin, dodane zostaty
nowe role, pare rzeczy zostato usprawnionych.
Oczywiscie sktad ekipy Kacika przez ten czas zmie-
niat sie wielokrotnie, gdzie zaczeto sie od dwoch

0sb6b, potem czterech, a teraz mamy szes¢ oséb
w sktadzie Fabryki Gtosow, ktora istnieje, aby za-
bezpieczy¢ wiekszos¢ czytan. Teraz wielkimi krokami
zblizamy sie do 2 lat funkcjonowania jako kacik
Lektorski — czytania regularnie fikéw i samodo-
skonalenia w czytaniu. Jestem pewien, ze jeszcze
wiecej zmian czeka na nas w przysztosci. Jakich?
Tego nikt nie wie, jednak zawsze jestesmy otwarci
na wszelki feedback od stuchaczy, bez ktérych to
wszystko nie bytoby mozliwe. A jedyne, co sie nigdy
nie zmienito i nie zmieni, to wymiar czasowy: od
20 do 22, plus-minus czas na dyskusje o czytanym
dziele i pracy, jaka wykonat lektor. Jestem bardzo
zadowolony z aktualnej sytuacji, od czasu do czasu
dzieja sie przedpremierowe czytania fikow oraz
eventy tematycznie. Historia Kacika w dos¢ sporym
skrocie, o naszych poczatkach i sytuacji aktualne;.

Cahan: Pamigtasz, jakie fanfiki poszty na pierwszy
ogien? Oraz ktore opowiadania ciesza sie najwiek-
7 sz popularnoscig wsrod stuchaczy?

Red: Pamietam, ze na pierwszy ogien byty
czytane fiki ,Orzet Biaty” oraz ,Orty morz".
Innych poczatkowych zbytnio nie pamigtam,
po prostu byto tego za duzo, te jednak za-
padty mi w pamiec. Najbardziej popularne
z kolei...Na pewno sporg frekwencja cieszg
sie oneshoty, a z aktualnie czytanych je-

~ stem prawie pewien, ze ,Kresy".
\ \ . Cahan: A co z audiobookami? Bo
T “wiem, ze kilka z nich powstato.
| Jak wybieracie do nich fiki, co juz
/ | nagraliscie i czy to projekt Kacika Lektor-
)‘ skiego, czy raczej cos pobocznego? | co
sie stato z czytaniem na role, bo wiem, ze

kiedys byto?

Red: Co do audiobookow, jest to projekt poboczny,
ktory robimy w wolnym czasie. Zbieramy ludzi i przy-
dzielamy role. Aktualnym projektem sa ,4 FOLowcy
i kucyk”, ktére po prostu zostato zaproponowa-
ne. Jest tylko to z audiobookow, ale na pewno co$
jeszcze w tym stylu bedzie. Z czytaniem na role jest
taka sprawa, ze to trzeba dos¢ dobrze zorganizowac
i przygotowac tekst. | dlatego nie robimy tego od
tak. Czytanie na role, jak na razie, jest tylko w tym
pobocznym projekciku audiobooka/ stuchowiska.
Jestem jednak pewien, ze cos takiego bedzie w ra-
mach np. eventu.
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Cahan: Coz, pozostaje zyczy¢ powodzenia, sukce-
sow i kolejnych projektow. Z innych interesujacych
mnie rzeczy... Czasami na Bronies Corner widuje
premiery fikow. Czym sie rozni taka premiera od
normalnego czytania?

Red: Premiera jest specjalna w tym sensie, ze nie
ma normalnej ramowki, gdzie kazdy moze sie zgto-
sic. W miare mozliwosci czyta Fabryka, jak nie ma
petnego sktadu, to pytamy sie kogos, czy by chciat
czyta¢. Chcemy, aby premiera wypadta jak najle-
piej, dlatego tak to wyglada. Premiera moze trwac
dtuzej niz 1 dzien, jesli trzeba. Podam tu przyktad.
LAlter” byt czytany 3 dni na jedna czes¢. tacznie
9 dni, oczywiscie nie na raz. W miare mozliwosci
tez nagrywamy premiery. Oczywiscie wszystko
organizowane jest tak z 2 tygodnie przed eventem.

Cahan: Jakie jeszcze robicie eventy i co planujecie
W przysztosci?

Red: Eventy, zazwyczaj te mnigjsze, sg tematyczne,
np. Halloween, niedawno byto rocznica wybuchu
reaktora w Czarnobylu, jakies Walentynki, Prima
Aprilis. Jak ktos ma pomyst na event. moze go tez
bez problemu zgtosi¢. W przysztosci na pewno
postaramy sie pomysle¢ nad wiekszg iloscig even-
tow. Aktualnie zastanawiamy sie nad cyklicznym
eventem oneshotowym na caty tydzien lub na
2/3 dni jako odpoczynek od dtuzszych fikow. Tak
naprawde, jezeli jest jakas interesujaca okazja, to
staramy sie wymysli¢ cos tematycznego i dosyc
ciekawego.
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Cahan: Porzu¢my temat fanfikow. Co z reszta
serwera? Jakie plany na rozwdj i na przysztosc?
Szczegdlnie teraz, kiedy kuce sie skonczyty i fadom
sobie powoli kona?

Red: Na pewno na serwerze pojawi sie cos nowe-
go, to jest nieuniknione. Juz aktualnie serwer jest
duzy. Wiele kanatow tematycznych, a kuce s baza,
ktéra jednak nie jest wymagana, aby udzielac sie
na inne, nie fandomowe tematy. Serial nadal sie
mocno trzyma, a aktualnie chyba ludzie czekaja
na ten kolejny film, ktéry ma by¢. Mimo co, na
pewno uda sie zaadaptowac z tatwoscig do innych
warunkow, jakby nagle wszystko miato umrzec.

Cahan: Poniewaz nie przychodzi mi do gtowy
wiecej pytan odnosnie Bronies Corner, to zapytam
o inne inicjatywy, w ktorych sie udzielasz. Jaka role
petnisz doktadnie w Radiu Trixie, jak tam trafites
i jak tam w ogole jest?

Red: Inne inicjatywy. Po drodze do dnia dzisiejszego
troche ich byto. Mate i nieznane, ale to byty moje
poczatki. Co do Radia — zaczatem tam, jak byto
to jeszcze Cloudsdale FM, przybytem tez w oko-
licach potowy/koncowki 2018. Jestem w Ekipie
i co jakis czas prowadze audycje. Jak jest? Ciezko
mi powiedzie¢ aktualnie, bo tez sie nie udzielam
teraz z powodow osobistych i duzego skupienia na
Kaciku, ktorym sie na co dzien zajmuje. Poza tym,
nie mam innych fandomowych inicjatyw aktualnie.

Cahan: Wciaz jestes moderatorem Klubu. Ale sgdze,
ze nasi Czytelnicy o Klubie wiedzg juz wystarcza-
jaco duzo - ze wzgledu na wywiady z Zodiakiem
i Coldwindem. Ale c6z, nie samymi obowigzkami
cztowiek zyje. Co lubisz robi¢, poza lektoratami?

Red: W wolnym czasie zazwyczaj gram, stucham
muzyki, amatorsko zajmuje sie fotografig i robie
modele 3D, co stato sie troche wiekszym zajeciem
niz granie. Oczywiscie tez hobbystycznie.

Cahan: W jakie gry grasz i jakiej muzyki stuchasz?

Red: Stucham muzyki fandomowej, w szczegolnosci
elektronicznej, cho¢ zdarza sie co$ innego. W gry
raczej typu rts/sandboxy, jakies zarzadzanie. Fpsy
i tego typu gry mi raczej nie podchodza.

Cahan: A modele 3D? Jak sie zaczeta Twoja przygo-
da z nimi, czemu je robisz i jaki cel chcesz osiggnac?
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Red: Moja przygoda z tym hobby zaczeta sie rok
temu. Tak naprawde, prébowatem wczesniej innych
rzeczy, np. programowanie, jednak to mi przypa-
dto bardziej. Miatem sporg przerwe z tym, az do
marca tego roku, gdzie podczas kwarantannowej
nudy przypomniatem sobie o tym i postanowitem
wroci¢. Dlaczego robie? Aby sie rozluzni¢, nabraé
odrobiny kreatywnosci. Cel raczej jest taki, aby
po prostu zacza¢ robic cos bardziej na powaznie,
nauczyc sie czegos dodatkowego. Moze sie przyda,
kto wie, moze uda sie z tego cos wiecej wyciggnac.
Na razie jednak robie to dla przyjemnosci.

Cahan: W takim razie podziwiam upér i ambicje.
Nie zebym inaczej tego nie robita, ale po prostu
rzadko kiedy ludzie uczg sie czegos tylko dlatego,
ze chca po prostu nauczyc sie czego$ nowego.
A co z fandomem? Kiedy i jak sie w nim znalaztes?

Red: W samym fandomie znalaztem sie na poczatku
2018 roku. Jak pamietam, mocno przez przypadek,
bo trafitem na kuce... nie pierwszy raz zreszta,
ale znalaztem cos$ polskiego na YT, jak pamietam
i chyba przy tym byt link do FGE, o ile mnie pamige¢
nie myli. Na poczatku czytatem sporo FGE, jednak
potem znalaztem serwery na Discordzie, gdzie sie
zaczat méj kontakt bezposredni z fandomem. Z sa-
mymi kucami miatem styczno$é o wiele wczesniej
i cyklicznie widziatem je, a potem znikaty, az do
koncéwki 2017, gdzie obejrzatem wszystko i tra-
fitem, gdzie trafitem. Tak w skrocie to wygladato.

Cahan: Dalgj jestes tu dla kucéw, czy raczej dla
ludzi? Wiesz, wiele oséb od lat ma gdzies sam
serial i jest w fandomie z innych powodow.

Red: Tak naprawde z obu powoddéw. Obejrzatem
caty serial, czekam, az sie pojawig nowe informacje
itd. Gtoéwnie jednak dla ludzi. Wspaniatych zresztg,
ktérych poznatem na swojej drodze.

Cahan: A fanfiki? Fanarty? Sledzisz, interesujesz sie?
Co najbardziej lubisz, ktérych twdrcow polecasz?

Red: Fanfiki to jednak nieodtaczna czes¢ tego, co
robie. Oczywiscie jest wielu autoréw do polecenia.
Wymieni¢ moge paru, np. Hoffman, Bester, Verlax,
Zodiak, no i oczywiscie Cahan. Fanarty takze $ledze,
jednak juz autoréw nie bede wymieniat, bo tego
jest ogrom.

Cahan: Ha! Masz dobry gust — i nie mam tu na mysli
siebie. Moi koledzy po piorze naprawde dobrze

pisza. Wracajac do serialu, to czy jestes usatysfak-
cjonowany tym, jak ta przygoda sie zakonczyta?

Red: Jestem dosy¢ zadowolony. Mogto by¢ lepiej, ale
c6z. Ogolnie nie jestem zawiedziony tym zakonczeniem.

Cahan: W sumie, co jeszcze chciatbys zobaczy¢
w serialu? A moze w jakims fanfiku?

Red: Szczerze, to nie wiem. Fanfiki mnie zaskakuja
tak czy inaczej. Rozszerzaja historie serialu lub
tworza zupetnie nowa historie. Co do serialu, to
na pewno mogtoby by¢ dodane wiecej, jednak fiki
uznaje za dobry substytut, ktory jest czesto lepszy.

Cahan: C6z, to chyba dobrze. Czy jest cos jeszcze,
co chciatbys powiedzie¢ naszym czytelnikom? Jakis$
temat, ktéry bys pragnat poruszyc?

Red: Wydaje mi sig, ze nie. Mysle, ze to, co wazne,
zostato poruszone i oméwione. Nie mam nic do
dodania od siebie.Dziekuje bardzo za wywiad.

Cahan: W takim razie dziekuje za rozmowe. Na
dzisiaj to wszystko. A jesli Wy, drodzy Czytelnicy,
macie jakie$ pytania do Reda, to zawsze moze-
cie wpas¢ na Discorda Bronies Corner lub Klubu
Konesera Polskiego Fanfika i samodzielnie mu je
zadad. Moze odpowie, a moze i nie.
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My Little Pony: Pony Life — recenzja

pisania tej recenzji, doskonale dowodzi, ze

powinnam sobie znalez¢ jakie$s hobby albo
chociaz powaznie zastanowic sie, co wlasciwie
robie ze swoim zyciem. O ,,My Little Pony: Pony
Life” kraza rézne opinie, cho¢ te negatywne
zdaja sie przewazac. Ale czy jest to tak, zle jak
mogtoby sie wydawac? Czy Equestria Times
powinno mi da¢ podwyzke za szkodliwe wa-
runki pracy? A moze jednak warto da¢ szanse
temu serialowi? Ponizej postaram sie udzieli¢
odpowiedzi na te pytania.

Fakt, ze z wlasnej woli zgtositam sie do na-

» Gray

Ale zaczynajac od poczatku. Z czym to sie je? Czym
to wiasciwie jest? ,Pony life” to spin off ,Friendship
is magic”. Nie jestem pewna, w ktorym momencie
osadzona jest akcja (by¢ moze w zadnym konkret-
nym), ale Trixie i Discord sa juz dobrzy, a Twilight
Sparkle jest juz alikornem (chyba, ze akurat nie
jest, bo kto$ zapomniat dorysowac jej skrzydet, ale
takie rzeczy sie zdarzajg). Odcinki rozgrywaja sie
gtéwnie w Sugarcube Corner, ktéry zostat przejety
na wiasnos¢ przez Pinkie Pie. To wtasnie tutaj do-
brze znana grupa pastelowych konikow przezywa
swoje przygody, uczy sie lekcji na temat przyjazni
i alkoholizuje sie... znaczy, popija jakie$ dziwne
eliksiry. Dlaczego? Tez bym chciata to wiedzie¢. ,Ale
dlaczego?” to pytanie, ktére nasuwa sie regularnie
podczas ogladania tego serialu, lecz o tym napisze
co$ wiecej pozniej.
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Zamiast tego zaczne od wygladu kucykéw i same;j
animacji, poniewaz jest to pierwsza rzecz, na ktéra
zwraca sie uwage po wtgczeniu nowej kreskowki.
Wyglad kucykéw w ,Pony life” jest dos¢ specyficz-
ny. Przypominajg mi troche te plastikowe figurki
zwierzatek, ktére byly popularne wéréd dzieciakow,
gdy chodzitam do podstawdwki — Littlest Pet Shop.
One tez miaty takie malutkie ciatka i nieproporcjo-
nalnie wielkie gtowy. Ale serio, wielkie. Jak dotad
przy ,Podrdzy przez generacje” pare razy Smiatam
sie, ze kolorowe osiotki majg wodogtowie, to te
muszg cierpie¢ na wyjatkowo ciezki przypadek, az
ma sie ochote wysta¢ SMS o tresci ,Pomagam”.
Ma to pewnie swdj cel, mozna dzieki temu fatwiej
nadawac postaciom ekspresyjne miny. Poza tym,
design postaci nie jest najgorszy, ale tez nie naj-
lepszy.Powiedziatabym, ze kuce sa catkiem urocze
(zwihaszcza ich btyszczace oczy), lecz jednoczesnie
tez zdecydowanie brzydsze niz w FiM. Bardzo nie
podoba mi sie fryzura Rainbow Dash. Nie jestem
tez wielka fanka tak bardzo uproszczonych tet,
jakie sg w ,Pony Life". Na dobra sprawe, gdybym
nie wiedziata, ze akcja dzieje sie Ponyville, to bym
tego po tych kolorowych plamach nie poznata, bo
tak bardzo rézni sie to od oryginalnego.

Oprdcz wygladu postaci, uproszczone zostaty takze
ich charaktery. A moze nie tyle uproszczone, co
przesadzone. Tworcy postanowili uwypukli¢ najbar-
dziej charakterystyczne cechy kazdego z kucy, wiec,
na przyktad, taka Rarity co chwile ptacze na swojej
sofie (a przynajmniej odniostam takie wrazenie, ze
robi to czesciej, niz robita we ,Friendship is Magic”).


https://derpibooru.org/2215671

Cos dziwnego stato sie tez z charakterem Flutter-
shy, ktora zaczeta by¢ dosc niemita i co jakis czas
zarzuca odrobine niepokojacymi tekstami.

Takie zachowanie Fluttershy jest jedna z tych rze-
czy, ktore powoduja pojawianie sie wczesniej juz
zadanego pytania: ,Ale dlaczego?”. Dlaczego Flut-
tershy potrafi zmienia¢ swéj rozmiar? A Rainbow
Dash nagle moze cofac sie w czasie? Dlaczego co
jakis czas Pinkie Pie wybucha i zmienia sie w kupke
konfetti? Czemu te kolorowe koniki w ogole pija
eliksiry o nie zawsze znanym dziataniu i tajem-
niczym pochodzeniu? Czemu nikt z tworcow nie
wpadt na pomyst, zeby wyttumaczy¢ choc czesc
z tych rzeczy juz w pierwszych odcinkach serialu?
Czemu ja to wtasciwie ogladam? Dokad noca
tupta jez?

Jestem juz starg baba. Moze nie faktycznie pod wzgle-
dem wieku, ale zdecydowanie tak sie czuje ogladajac
,Pony Life". Bo domyslam sie, ze dzieciom sie to pew-
nie podoba, lecz dla mnie, zwtaszcza pare pierwszych
odcinkdéw, byto po prostu meczace. Gtéwnie dlatego,
ze bardzo krotkie odcinki (jeden jedenastominutowy
epizod skfada sie z dwdch okoto pieciominutowych
czesci) wymuszaja to, ze przez wiekszos¢ czasu tem-
po akgji jest bardzo szybkie. Jeszcze w przypadku
dwuczesciowych odcinkow jest to do przezycia, ale
przy jednoczesciowych jest juz gorzej. Jestem stara
baba, do mnie trzeba powoli (albo ,ja lubie wolmo”,
jakby powiedziata pewna postac z ,Kucy z bronksu”).
Pie¢ minut to, wedtug mnie, za mato, zeby wiasciwie
opowiedziec historie, zwtaszcza taka, ktéra ma niby
miec jakis morat czy zawierac lekcje na temat przyjazni.
Mysle, ze moge zaryzykowac stwierdzenie, ze dtugosc
odcinkoéw jest zdecydowanie
najwiekszym minusem ,Pony
life”. Gdyby je wydtuzy¢ o pie¢
czy dziesiec mi-
nut, ogla-
datoby sie
ten serial

znacznie
przyjem-
niej.

Po obejrzeniu paru odcinkow zauwazytam tez, ze
niektére motywy wydaja sie znajome, ze juz byty
bardzo podobne odcinki we ,Friendship is Magic”.
Na przyktad odcinek o tym, jak Rarity narzeka,
ze jak sie idzie pod namiot, to tam jest natura —
takie cos juz byto. Z jednej strony, spin off jest
(przynajmniej czesciowo) osobnym tworem, ale
z drugiej strony, ile razy mozna dostawac tego
odgrzewanego kotleta?

Ponarzekatam, ale ostatecznie da sie do szybszego
tempa akgji przyzwyczaic i juz po paru odcinkach
mi to az tak nie przeszkadzato, cho¢ nadal uwa-
zam, ze opowiadana historia duzo na tym traci.
Ale musze przyznac, ze ,Pony Life” bywa nawet
miejscami zabawne. Dosy¢ duzo jest tez takich
matych jezykowych sSmieszkéw. Mimo wszystko,
da sie to ogladac. Da sig, ale po co? Jest zdecydo-
wanie duzo lepszych kreskowek do obejrzenia czy
sposobow na zmarnowanie jedenastu minut zycia.
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Cahan — Matka Rosiczek, Postrach Fanfikowcow, silna i niezalezna kobieta, ktéra sama
otwiera stoiki i ma dwa koty. W fandomie znana jako kiepski rysownik, sredni pisarz
i krytyk literacki. Stynna jako anatomynazi. Za ,parzystokopytne kuce” morduje bez
wahania przy pomocy puszki orzeszkow, wrednych koby#t i miecza z karimaty. Prywatnie

lubi expi¢ na kompie i w realu.

Hawajska

Postanowitam napisac ten felieton, poniewaz na
Swiecie Zle sie dzieje. W Polsce Zle sie dzieje. W In-
ternetach Zle sie dzieje. Trwa pandemia i w tym
samym czasie trwaja protesty ludzi z teczowymi
flagami i ludzi od Black Lives Matter. A to tylko
wierzchotek gory lodowej. Nie chce Wam moéwic
w co macie wierzy¢ lub nie (chyba ze nie wierzycie
w pandemie COVID-19 i uwazacie maseczki za
sposob depopulacji — wtedy po prostu jestescie
idiotami), ale raczej pragne byscie sprobowali
spojrze¢ na niektdre kwestie z innej strony.

Sytuacja w Polsce i nie tylko sie zaognia. Ludzie
staja za barykadami i rzucaja przed siebie moto-
towy nienawisci ku przebrzydtym wrogom. Kto
nie zgadza sie z nami w 100%? Ten przeciw nam!
W efekcie dochodzi do takiego kuriozum, ze jesli
kto$ ,nasz” cos$ schrzanit, to bedziemy go broni¢
jak lwy, a jesli ktos ma pretensje, to automatycznie
kwalifikuje sie na faszyste/komucha/cokolwiek.
| wiecie co? Nie bede nikogo od tego odwodzic.
To bytoby bezcelowe!

Bo widzicie... Wbrew temu, co prébuja poka-
zac niektorzy, to ci po drugiej strony barykady
to tez ludzie. Bardziej
podobni do swoich niz |
by sie mogto wydawac.
Zazwyczaj mniej krwio-
zerczy czy nienawistni
niz sobie wyobrazamy.
| czasami warto szu-
ka¢ punktéw wspdl-
nych. Skupi¢ sie na
podobienstwach, a nie
réznicach. Zacza¢ od
przekazywania sobie
rzeczy naprawde waz-
nych, kwintesencji tego,
dlaczego walka w ogdle
sie zaczeta... Bo moze
nagle sie okaze, ze ona
nigdy nie miata sensu.

na zgode

Kiedy kogos$ poznajemy i odkrywamy, ze ten czto-
wiek, ktory gtosuje na znienawidzonego przez nas
polityka to tak naprawde catkiem mity gos¢, ktory
ma nawet podobne pasje i tez lubi hawajska, to
nagle juz tak sie nie chce walczy¢ na wyzwiska
i emocjonalny jazgot. Zaczyna sie dyskusja, zaczyna
sie wiara w to, ze moze druga strona nie ma wcale
krwiozerczych zamiarow i ranienie jej cztonkow
nie jest takie przyjemne, bo przestaja by¢ masa
i staja sie jednostkami.

Wiadomo, ze nie zawsze sie da. Ze czasami takie
rady bytyby wrecz sSmieszne. Ale nie da sie stwier-
dzi¢, czy mozna inaczej, jesli sie nie wystucha dru-
giej strony, tylko ma o niej fatszywe wyobrazenie
na podstawie paru krzykaczy. Dlatego prosze was
o jedno - sprobujcie czasem zakopac wojenny
topdr, wyjsc ze swojej banki informacyjnej i iS¢ na
te pizze. Bo razem mozna osiggnac¢ wiece;.



https://www.deviantart.com/cahandariella/art/Cahanjack-vs-Dolarae-842496105
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Jasny Gwint, czyli aktywowates
moja karte-putapke, Geralt!

ch, ,Wiedzmin 3"! Klasyka gatunku
AcRPG, polska gra, ktora wywarta na nie-

go ogromny wplyw i stata sie punktem
odniesienia dla kolejnych tytutéw. Niesamowite
osiagniecie, jak na pozycje, ktérej celem byto
zbieranie kart i tworzenie jak najlepszej talii,
zeby ogrywac... hm? Zaraz, chodzito tam o co$
innego, a karty to byta tylko poboczna minigier-
ka? ZARAZA! Eee... nic straconego! Wiedzmini
(wiedzminowie) i wiedzminki - przed wami
.Gwint: Wiedzminska Gra Karciana”!

» Malvagio

Odktadajac juz zarty na bok — Gwint istotnie zaczy-
nat jako poboczna minigra, ale od tego czasu (roku
2015) przeszedt naprawde dtuga droge. Poczynajac
od zamknietej bety (2016 r.) przez otwarta (2017
r.) az do oficjalnej premiery w pazdzierniku 2018 r.
(znanej jako ,Homecoming"), polska karcianka wiele
razy przeobrazata sie w mniejszym lub wiekszym
stopniu, by ostatecznie rzuci¢ wyzwanie tytanom
pokroju ,Hearthstone” czy wirtualnym wariacjom
.Magic: The Gathering”. W przeciwienstwie do
nich, dziecko CD Projekt RED poszto odrobine
inng Sciezka.

Tym, co chyba najmocniej wyréznia Gwinta od
innych karcianek, zwtaszcza jego bezposredniej,
wirtualnej konkurencji, jest brak systemu many
(w swojej turze mozna zagrac z reki tylko jedna
karte) oraz zupetnie odmienny cel gry. W wiek-
szosci produkgji tego typu gracze dostownie staja
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naprzeciw siebie, kazdy z nich posiada okreslong
pule zycia, ktorg zagrywane karty atakuja i syste-
matycznie zmniejszajg; w takim systemie celem
jest, rzecz jasna, zbicie zdrowia przeciwnika do
0. Dzieto Redow przypomina natomiast bardziej
starcie dwoch armii, z graczami w roli dowodcow.
Aby zwyciezy¢, nalezy na koniec osiggnac wyzsza
site niz rywal. Ale to nie wszystko, mozna bowiem
wygrac bitwe, ale przegra¢ wojne — do zwycie-
stwa w partii wymagane jest zatriumfowanie nie
w jednej, a dwoch rundach! Co wiecej, nowych
kart nie dobiera sie w kazdej kolejnej turze, jedna
z najbardziej kluczowych decyzji staje sie wiec wy-
branie odpowiedniego momentu do spasowania
i rozsadne dysponowanie swoimi sitami. ,Czy za-
grac te karte juz teraz, czy moze bedzie mi bardziej
potrzebna w nastepnej rundzie?” — gwarantuje, ze
to pytanie bedzie wiele razy padato z ust kazdego
gwintownika.

Osoby pamietajace Gwinta z ,Wiedzmina 3" mogty
pomina¢ powyzszy akapit, w tym jednak chciatbym
zwrocic sie w duzej mierze do nich. Ostrzegam,
iz choc rdzen gry pozostat ten sam, samodzielna
inkarnacja karcianki przeszta wiele zmian. Do naj-
wazniejszych mozna zaliczy¢ ograniczenie liczby
rzedow na zagrywane jednostki do dwoch oraz
wprowadzenie dobierania kart pomiedzy rundami.
Zanim zaczniecie krzyczec ,granda!” czy ,to nie jest
moj Gwint!”, pragne, jako stary wyjadacz, zapewnic,
ze nic z tych rzeczy. Esencjonalnie jest to nadal
ta sama gra; poczynione zmiany byty niezbedne
dla lepszego zbalansowania rozgrywki i przejscia


https://www.deviantart.com/bakki/art/Quest-Failed-Friends-with-Benefits-542331590

od zabawy stricte singlowej do pozycji nie tylko
multiplayerowej, ale tez e-sportowej. Zmianie ulegt
tez status ztotych kart (nie sa dtuzej nietykalne)
oraz sposob konstruowania talii, ktory rowniez
odroznia Gwinta od innych karcianek. Wszystkie
karty posiadaja ,koszt werbunku” (co jeszcze moc-
niej przywodzi na mysl budowanie armii), a jego
suma nie moze przekroczy¢ okreslonego limi-
tu. Charakterystyka gry — mozliwos¢ wchodzenia
w interakcje jedynie z kartami — wymusita rowniez
wprowadzenie minimalnej liczby jednostek, ktora
muszg zawiera¢ wszystkie talie.

Ograniczen jest zatem catkiem sporo, ale wbrew
pozorom nie kastrujg one oferowanych mozliwo-
sci. Pod tym katem Gwint prezentuje sie catkiem
okazale — do dyspozycji graczy oddano szesc¢ roz-
nigcych sie sposobem rozgrywki frakgji, kazdy
powinien wiec znalez¢ cos dla siebie. Poza znanym
z ,Wiedzmina 3" kwintetem (Krolestwa Potnocy,
Scoia'tael, Nilfgaard, Potwory i Skellige) do stawki,
wraz z rozszerzeniem ,Novigrad”, dotaczyt Syndy-
kat, sktadajacy sie z trzesacych Wolnym Miastem
gangow i innych niemitych ugrupowan (jak towcy
czarownic czy fanatycy Wiecznego Ognia). Na
kazda frakcje przypada tez po siedem umigjet-
nosci dowodcy, wspierajagcych w mniejszym lub
wiekszym stopniu konkretne archetypy, a do tego
zapewniajacych rézne bonusy do limitu werbun-
ku, co tylko poteguje roznorodnos¢. Oczywiscie
pod warunkiem niestosowania netdeckingu, czyli
sciggania gotowych talii z sieci, co — ku mojemu
ubolewaniu — jest w grach rankingowych normg;
W miare piecia sie w gore drabinki o wygrane tzw.
,samordbkami” moze by¢ coraz trudniej. Gracze
skupiajacy sie na bardziej rekreacyjnym podejsciu
maja jednak naprawde szerokie pole do ekspery-
mentowania.

Stow kilka na temat grafiki, muzyki i ogolnego kli-
matu. Co sie tyczy tej pierwszej kwestii, jest dobrze.
Nawet bardzo dobrze... a raczej bytoby, gdyby nie
okazjonalne graficzne bugi. Od czasu do czasu a to
przeobrazajaca sie jednostka nie zmieni swojego
obrazka, a to ten stanie sie zupetnie czarny... na
szczescie sa to tylko drobne niedociggniecia, ktore
nie wptywaja na rozgrywke. Redzi tez szybko starajag
sie je wytapywac i fatac. Pomijajac te niewielkie po-
tkniecia, Gwint naprawde potrafi cieszy¢ oko i nie
bez przyczyny nazywany jest najtadniejsza karcianka
na rynku. Grafiki na kartach z kazdym kolejnym
rozszerzeniem (a byto ich juz piec) staja sie coraz
lepsze, zarowno wersje statyczne, jak i premium,

wzbogacone o animacje. Podobnie sprawy maja
sie z trojwymiarowymi modelami dowddcow, wi-
docznymi podczas bitew i na ekranach tadowania
— po poczatkowej niecheci, spowodowanej ich nie
najlepsza jakoscia, gracze obecnie zgadzaja sie, iz
prezentujg naprawde solidny poziom. Redzi, za co
nalezy sie im pochwata, nie ustaja w szlifowaniu
swojej gry we wszystkich mozliwych aspektach.

A jak sprawy maja sie z muzyka? Tym razem bedzie
to dostownie kilka stéw. Wszystkie frakcje moga
pochwali¢ sie wtasnym motywem muzycznym, ktory
w miare postepdw partii staje sie coraz bardziej
intensywny, ale z wtasnego doswiadczenia moge
powiedzie(, iz... raczej nie zwraca sie na niego
wiekszej uwagi. Ze wstydem musze przyznac, ze
gdybym miat sprébowac zanuci¢ ktorgkolwiek
brzdakajaca w tle partii melodie, bytbym w stanie
dokonac tego tylko przy motywie Syndykatu (jest
naprawde dobry!). Patrzac na to jednak od drugiej
strony, muzyka nie przeszkadza i nie rozpycha sie,
nie dekoncentrujac gracza i nie probujac zajac jego
uwage w catosci dla siebie. Jako po prostu element
tta petni role scisle funkcjonalna.

Co sie tyczy klimatu wiedzminskiej karcianki... osoby
anglojezyczne mogtyby go okreslic¢ jako ,gritty”.
Gwint utrzymuje atmosfere brutalnego swiata
dark fantasy, znana zarowno z ksigzek, jak i gier,
zrecznie unikajac przy tym popadania w otchtanie
.mhroku” i ,edgy” (no, moze z paroma drobnymi
wyjatkami...). Cho¢ na zdobigcych karty grafikach
pojawia sie nagos¢, krew i przemoc — duzo prze-
mocy — nigdy nie jest ona przerysowana. Mitosnicy
milusinskich stworkéw nie maja tu raczej czego
szukac. Ciezki klimat podkreslany jest rowniez
ciemng, brudna paleta barw (znéw - z jedynie pa-
roma wyjatkami), a nawet faktem, iz znane jeszcze
z otwartej bety karczemne stoty ustagpity miejsca
rozoranym bitewnym polom. Ostatnia zmiana
miata zapewne na celu che¢ wyraznego odciecia
sie od ,Hearthstone” i w mojej opinii wyszta grze
na dobre; Gwint odnalazt swoja klimatyczna nisze
i ufortyfikowat sie w niej naprawde solidnie.

Na osobny akapit lub dwa zastuguje tu ,Wojna Krwi:
Wiedzminskie Opowiesci” (lub ,Thronebreaker:
The Witcher Tales”), tytut, ktory mozna okresli¢
mianem gwintowej kampanii dla pojedynczego
gracza. Na wstepie musze jednak przestrzec przed
traktowaniem go jako rozwinietego samouczka —
gra czesto operuje na swoich wtasnych zasadach,
sg w niej obecne karty, ktérych prézno szukac
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w trybie multiplayer, a wiele znajomych dziata
w zupetnie inny sposob. ,Wojna Krwi" skupia sie na
losach Meve, krolowej Lyrii i Rivii, podczas drugiej
wojny Krolestw Potnocy z Nilfgaardem; tej samej,
ktora stanowita tto dla wydarzen z ksigzkowej sagi
(pojawi sie wiec kilka doskonale znanych twarzy).
Procz karcianych bitew rozgrywka obejmuje rowniez
eksploracje mapy, rozwoj obozu armii oraz roz-
mowy z towarzyszami wtadczyni. Fabuta zastuguje
na miano angazujacej; zostata nie tylko sprawnie
poprowadzona (i doskonale zagrana, przynajmniej
w polskiej wersji jezykowe)), ale tez wiele razy stawia
gracza przed koniecznoscig dokonania naprawde
ciezkich wyboréw moralnych. Pragne zaznaczy¢, iz
nieprzerysowanych — prézno tu szuka¢ dylematow
pokroju niestawnego ,zbudowac sierociniec czy
lupanar?”. Powiadajg, iz wojna potrafi wydoby¢
z cztowieka zarowno to, co najlepsze, jak i to, co
najgorsze... i jedynie od gracza zaleze¢ bedzie,
co stanie sie w przypadku Meve. A wszystko to
oprawione w ramy karcianki. Woah.

Gra nie jest jednak bez wad. Za najpowazniejsza
musze uznac wrecz zatosnie Smieszny poziom
trudnosci. Nawet na najwyzszym z nich praktycznie
wszystkie bitwy nie stanowig wiekszego problemu,
przez co miejscami do zabawy moze wkradac sie
monotonia (odczuwalna najsilniej w trzecim akcie,
w ktorym wystepuje chyba najwieksze natezenie
star¢ na metr kwadratowy). Sytuacje ratuja tutaj na
szczescie bitwy-zagadki (ktérych stopien skom-
plikowania jest od ogdlnego poziomu trudnosci
niezalezny), niekiedy wymagajace naprawde sro-
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giego gtéwkowania. Swoje robi tez wylewajacy
sie litrami z ekranu (i gtosnikdéw, muzyka to tym
razem najwyzsza potka i bierze aktywny udziat
w budowaniu narracji) klimat.

Czy zatem polecam Gwinta? No ba! Wiedzmin-
ska karcianka prawdopodobnie jest najbardziej
szczodrym przedstawicielem gatunku na rynku,
do osiggania w niej sukcesow nie jest potrzebne
odwotywanie sie do prawdziwych pieniedzy. Gra
jest darmowa, a wszystkie elementy ,2win” (czyli
w zasadzie tylko karty) mozna tatwo zdoby¢ dzieki
systematycznosci i wypetnianiu stawianych przez
gre zadan; w przeciwienstwie do wielu innych
pozycji, taka farma wcale nie musi ciggnac sie
miesigcami. Ztotowki, czy wszelkiego innego ro-
dzaju twarda waluta, niezbedne sg wytacznie do
kupowania elementéw kosmetycznych (a i to nie
wszystkich) — c6z wiec stoi na przeszkodzie, by
samodzielnie przekonac sie, czy rozgrywka nam
odpowiada? ,Wojne Krwi” natomiast polecam
juz raczej osobom, ktore zdazyty sie zapoznac
z ,podstawowq” wersjg Gwinta i polubity jg — dzieki
temu ,przerwy na te karty” nie beda zrodtem iry-
tacji przy poznawaniu naprawde dobrze napisanej
historii Meve. W mojej opinii oba tytuty zastuguja
na solidne, kolejno 8 i 7/10. Naprawde nie moge
przebolec¢ tego poziomu trudnosci, ech.

Pamietajcie, by zawsze wierzy¢ w serce kart i adios!
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Droga samuraja jest droga konsolowa,
czyli recenzja , Ghost of Tsushima”

onorowy samuraj, przestrzegajacy
H kodeksu bushido, dzielnie walczacy

w obronie ojczyzny i jej mieszkancow,
gromiacy zastepy nieprzyjaciot dzieki nieza-
chwianej dyscyplinie i hartowi ducha? Czy moze
ninja mordujacy bez mrugniecia okiem, ataku-
jacy podstepnie, zza plecow, nie stroniacy od
nieczystych zagrywek i trucizn? Poprosze obu.

» Zodiak

Wydane w lipcu 2020 roku wytacznie na konsole
PlayStation 4 ,Ghost of Tsushima”, autorstwa
amerykanskiej firmy Sucker Punch oraz wydane
przez Sony, to potaczenie gry akgji oraz skradanki
osadzonej w otwartym Swiecie. Jest to wiec pro-
dukcja zawierajaca to, do czego w ostatnich latach
przywyklismy: obszerng mape obsiang znakami
zapytania, obozy wroga, ktére nalezy oczyscic,
mase roznorakich znajdziek i rozproszone misje
fabularne. Na pierwszy rzut oka mamy tu do
czynienia z grg raczej sztampowag, ktora pozornie
po prostu nasladuje ,Assassin’s Creed Origins”
i ,Odyssey”. Jednak, jak mawiajg Japonczycy (tak
naprawde wcale nie): ,Oni tkwi w szczegodtach”.

O historii stéow kilka
Gra przenosi nas do roku 1274, kiedy to na ja-
ponska wyspe Cuszima inwazji dokonuja wojska
imperium mongolskiego pod dowddztwem nie-
jakiego Khotun Chana. Wcielamy sie tu w Jina
Sakaia, mtodego samuraja biorgcego udziat w de-

sperackiej i nieskutecznej obronie. Juz na samym
poczatku, jito wyspy (czyli namiestnik szogunatu)
i wuj gtownego bohatera, Pan Shimura trafia do
niewoli, a sam protagonista odnosi powazne rany.
Od smierci ratuje go ztodziejka Yuna i pomaga
odzyskac rodowa katane. Od tego momentu zada-
niem Jina (a wiec i naszym) jest walka z najezdzca,
pomaganie uciskanej ludnosci oraz ocalenie wuja.

Opowiesci z Cuszimy
Fabuty nie mozna nazwac wybitng czy przetomowsa,
lecz trzyma ona naprawde wysoki poziom. Gtowny
watek nie jest specjalnie dtugi, ale rozbicie go
pomiedzy watki poboczne i eksploracje sprawia,
ze nie przejada sie za szybko. Zawiera ciekawe
postacie z wtasng historig, charakterem i moty-
wacja. Da sie je polubi¢, uwierzy¢ w nie i zwigzac
z nimi emocjonalnie. Gra niepozbawiona jest
zwrotow akgji i szokujacych momentdw, choc nie
moge powiedzie¢, by byty one szczegdlnie nie-
spodziewane. Plusem jest, ze sam gtéwny bohater
to posta¢ dynamiczna, rozwijajgca sie w miare
postepu opowiesci i zmieniajgca swoja poglady
i wartosci. Przyttaczajaca przewaga najezdzcy
i jego brutalne metody wymuszaja na mtodym
samuraju korzystanie z mniej honorowych metod
walki, co oczywiscie ktdci sie ze wszystkim, w co
protagonista dotad wierzyt. Warto tu wspomnie(,
ze cho¢ gra zawiera elementy rozwoju postaci,
to nie jest to RPG. Nie podejmujemy zadnych
wyboréw w trakcie fabuty i nie mamy wptywu
na to jak sie ona potoczy, co nieco ogranicza tak
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zwane replayability. Niemniej, catos¢ przedstawia
sie solidnie, satysfakcjonuje i potrafi wywotaé
u gracza emocje.

Poza gtowna fabuta w grze sg jeszcze trzy diugie
watki poboczne. Kazdy kreci sie wokét problemow
konkretnej postaci. A to wiekowa i twarda wo-
jowniczka, szukajgca zemsty, a to stary i cyniczny
mistrz tucznictwa polujacy na byta uczennice,
a to dobrotliwy mnich chcacy poméc w walce
z Mongotami po utracie brata. Kazde z nich jest
napisane tak, ze zapada w pamiec i grajac chce
sie poznac dalszg czes¢ ich historii.

Oprocz tych watkdw w grze mozna natknac sie na
mase pomniejszych historii mieszkancow Cuszimy,
ktérzy w ten czy inny sposob cierpia przez trwa-
jaca inwazje. Ton tych opowiesci jest w znacznej
wiekszosci ponury i ich zakonczenia raczej rzadko
okazuja sie szczesliwe. Oczywiscie, zdarzaja sie
nieco lzejsze, zawierajgce humor zadania, ale te
nalezg do mniejszosci. Trwa wojna i gra nie po-
zwala o tym zapomnied.

Kraj kwitnacej wisni i siedmiu
stowianskich samurajow
Jesli zas chodzi o klimat przedstawiony w grze to
jest on absolutnie bezbtedny. Tworcy nie probuja
nawet na moment ukry¢, ze ich produkcja jest
w petni inspirowana kinem samurajskim i roman-
tyczna wizjg Kraju Kwitnacej Wisni. Szczegdlna

role odgrywaja tu rozmaite krajobrazy Cuszimy.
Wyspa jest bardzo zréznicowana pod tym wzgle-
dem i jej eksploracja sprawia sama przyjemnosc.
Grajac, mozna przemierzac cate tagki, porosniete
przepieknymi kwiatami, ponure bagna, ciemne
lasy bambusowe czy urokliwe wioski i Swiatynie.
Czasem ma sie ochote po prostu btakac bez celu,
by méc w spokoju podziwiaé okolice. Pojedyn-
ki z bossami zawsze sg okraszone jakas epicka
scenerig w stylu ogromnych fal rozbijajacych sie
o skaty, gdy w tle szaleje burza, polany petnej
kolorowych kwiatow czy Swiatyni Buddy ukrytej
w jaskiniach pod gora, gdzie po tafli ptytkiej wody
powoli dryfujg zapalone lampiony. Lisy prowadza
Jina do kapliczek béstwa Inari, na bambusowych
stojakach mozna testowac ostros¢ katany i wtasne
umiejetnosci, a w szczegdlnych lokacjach mozna
po prostu usigsc i napisac haiku (ktére w tamtym
okresie jeszcze nie istniato, tak na marginesie).
Mamy tu wiec do czynienia nie z grg historycz-
ng, a raczej fantazja, ktéra jedynie inspiruje sie
historycznymi wydarzeniami. By jeszcze bardziej
wczud sie w kino samurajskie, mozna grac¢ w tak
zwanym ,trybie Kurosawy”, ktory upodobni gre
do filméw legendarnego rezysera: obraz zostanie
pozbawiony koloru, aktywuje sie filtr brudnej
kliszy, a dzwiek znieksztatci sie tak, aby catosc¢
wygladata jak czarno-biaty film z lat piecdziesia-
tych. Osobiscie jednak nie polecam witaczac tego
trybu przy pierwszym podejsciu do gry, poniewaz
naprawde warto zobaczy¢ Cuszime ze wszystkimi
zywymi barwami.
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Wspominajac o klimacie nalezy rowniez wspo-
mnie¢ o dubbingu. Do wyboru s3 tu trzy opcje:
angielskie badz japonskie gtosy oraz polskie napisy
lub... petna polska wersja jezykowa. Nie korzysta-
tem dtugo z angielskiej ani polskiej, ale z tego co
zdazytem ustyszec, to trzymajg one poziom. Jednak
nie bytbym w stanie gra¢ w gre o samurajach bez
stuchania ich ojczystej mowy. Problem stanowi tu
lip sync, poniewaz dostosowany jest pod angielskie
gtosy. Przez wiekszos¢ czasu to nie przeszkadza,
bo nie ogladamy twarzy postaci z bliska. Jednak
kiedy juz pojawia sie cutscenka, brak synchroni-
zacji potrafi mocno rzucic sie w oczy.

We wczuciu sie w klimat pomaga wpadajaca
w ucho, idealnie komplementujagca wydarzenia
przedstawiane na ekranie muzyka, skomponowana
przez llana Eshkeri oraz Shigeru Umbayashiego.

Katana i trucizna
Gra wyglada pieknie, ma solidng fabute i ciekawe
postacie. Ale czy gra sie w nig przyjemnie? Mi grato
sie w nig na tyle dobrze, ze zdobytem wszystkie
osiaggniecia. Wiec tak, gra sie w nig bardzo mito,
gameplay mozna podzieli¢ na trzy elementy:
walke, skradanie i eksploracje.

System walki jest prosty, ale satysfakcjonujacy.
Swoim rdzeniem przypomina gry z serii Dark
Souls. Szybkie ataki, wolniejsze, ale silniejsze
uderzenie do przetamywania gardy, uniki do...
unikow i uchylania sie przed strzatami, blokowa-
nie, ktore wykonane w odpowiednim momencie
(czyli parada) wystawi wroga na kontratak itd.
Z czasem oczywiscie wszystko to nabiera kolorytu.
Dochodza tak zwane postawy, czyli techniki walki
dostosowane do radzenia sobie z réznymi rodza-
jami przeciwnikow: miecznikow, tarczownikdw,
widcznikow i wielkich kolesi z réwnie wielkg bronia.
Dodatkowo Jin z czasem wyposaza sie w coraz
to nowsze narzedzia pozwalajace przechyli¢ szale
zwyciestwa. Kunaie, ktére na chwile zatrzymuja
Mongotow, bomby dymne i przylepiajace sie, tuk
z roéznymi rodzajami strzat itd. Z czasem ulep-
szamy tez podstawowe umiejetnosci: chociazby
parowanie ciosow tuz przed otrzymaniem obrazen
bedzie miato szanse na przerazenie pobliskich ad-
wersarzy. Jakby tego byto mato, w grze dostepne
sg rébwniez tak zwane mityczne opowiesci, czyli
specjalne zadania, dzieki ktérym mozemy uzyskac
dostep do legendarnych technik walki i pancerzy.
Nie ma ich wiele, ale znaczaco ubarwiajg walke.

Do ich uzywania wykorzystuje sie ,zasob” okre-
slany jako hart ducha, ktérym mozna sie rowniez
leczy¢. Nabija sie go poprzez walke, skrytobojstwa
oraz... dobijanie rannych wrogow.

Do mechaniki walki trzeba tez zaliczy¢ pojedynki
z bossami, ktore dziatajg nieco inaczej niz normal-
na rozgrywka. Podczas nich zmienia sie pozycja
kamery, a Jin traci dostep do wszelkich zabawek
typu kunai, tuk etc. Jak wspominatem wczesniej,
owym starciom towarzyszy epicka sceneria oraz
muzyka. Przed sama walka oponenci powoli wy-
ciggaja bron i mierza sie wzrokiem, co tylko po-
gtebia efekt filmowosci. Cho¢ to moze znudzic
sie po pewnym czasie, bowiem gra recyklinguje
tu animacje i za kazdym razem wszystko wygla-
da niemal identycznie. Niestety, nie ma tu duzej
roznorodnosci, praktycznie kazdy boss, z paroma
wyjatkami, walczy tak samo. Nie umniejsza to jed-
nak wyzwania, bowiem bossowie atakuja szybko,
bija mocno i majg wiele rodzajow atakoéw, ktore
trzeba sie nauczy¢ kontrowac. Stety lub niestety,
tych pojedynkéw w grze nie ma duzo, wiec z jed-
nej strony nie znudza sie za szybko, a z drugiej
szkoda, bo sg naprawde przyjemne.

Skradanie sie jest dobra alternatywa dla walki,
bo jest rownie satysfakcjonujace. Podobnie jak
otwarta walka z poczatku jest bardzo proste,
topatologiczne wrecz, ale z czasem zdobywamy
kolejne umiejetnosci i narzedzia pozwalajace
na skuteczniejsze mordowanie i sianie chaosu.
Mozemy chociazby odblokowa¢ mozliwos¢ do-
konania serii maksymalnie trzech zabojstw, jesli
wrogowie stojg wzglednie blisko siebie. Jin ma na
swoim wyposazeniu dzwonki i petardy odwracaja-
ce uwage, dmuchawke ze Smiercionosng trucizna
oraz taka, ktéra wywotuje u wrogow szat, a takze
linke z hakiem, pozwalajaca skaka¢ nad gtowa-
mi niczego niespodziewajacych sie Mongotow.
Niestety, w przypadku skradania najwiekszym
problemem jest sztuczna inteligencja przeciwni-
kow, ktorzy potrafig zgubi¢ naszego bohatera...
gdy ten wejdzie do namiotu, przeskoczy przez
ptot, albo wespnie sie na budynek. Poza tym,
terroryzowanie mongolskich obozow z ukrycia
sprawia mase frajdy.

Ostatnim, ale rownie waznym filarem ,Ghost of
Tsushima” jest eksploracja. Jak wspominatem
wczesniej, krajobrazy w tej grze sa bajecznie piek-
ne i juz sam ten fakt sktania do zwiedzania Swiata
przedstawionego. Ale jest w tym cos wiecej. Tym,
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co wedtug mnie odrdznia ,Ghost of Tsushima” od
innych podobnych tytutéw jest to, ze niemal kaz-
dy punkt do zwiedzenia na mapie ma znaczenie.
Kazda lisia nora, bambusowy stojak czy kapliczka
shinto oferuje cos, przez co ma sie ochote ich
szukac. Jedne zwiekszaja pasek zdrowia, inne od-
blokowuja miejsce na amulety, w jeszcze innych
mozna znalez¢ mocniejsze wersje tych amuletow.
| za kazdym razem gracz musi wykonac jakas
czynnosc¢: podazad za liskiem, przejsé mini-gre
polegajaca na szybkim naciskaniu odpowiedniej
sekwencji klawiszy, rozwigzac¢ zagadke logiczna
itp. Mamy zatem i nagrody, i fajne aktywnosci.
Dla porownania: w ,WiedZminie 3" eksploracja
w wiekszosci przypadkow nie nagradzata gracza,
bo skarby zwyczajnie okazywaty sie nieprzydatne
albo przeciwnicy broniacy ich byli zwyczajnie zbyt
silni. No i w Cuszimie nie ma absurdalnej ilosci
znajdziek poukrywanych za znakami zapytania.
Osobiscie wyczyscitem z nich catg mape i ani
przez chwile nie czutem znuzenia.

Katana ostra jak 30 FPSow
O kwestiach technicznych gry nie bede mowit
duzo. Nie napotkatem zadnych psujacych zabawe
btedéw czy glitchy i nie prébowatem ich szukac
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na site. Narzeka¢ mdgtbym jedynie na sztuczna
inteligencje, o ktérej wspominatem wczesniej. Nie
doswiadczytem tez spadkow klatek na sekunde,
na moim zwyktym PS4 gra dziatata w statych trzy-
dziestu klatkach. Pochwali¢ natomiast moge czasy
tadowania, sg naprawde krotkie i w momentach,
kiedy co$ mi nie wychodzito i notorycznie gina-
tem, mogtem natychmiast wréci¢ do rozgrywki.

From Tsushima with love

| to by byto na tyle. O ,Ghost of Tsushima” przed
premierg nie styszatem prawie w ogole, ale jak
tylko zobaczytem te gre, wiedziatem, ze musze
w nig zagrac. | nie zawiodtem sie nic a nic. Do-
statem spory kawat porzadnej rozgrywki, ciekawa
fabute i postacie oraz przepiekny swiat do eks-
plorowania. Jedyne, czego jeszcze mi tu brakuje
to jaki$ rodzaj Nowej Gry+. Dodatkowo, w nie-
dtugim czasie gra ma otrzymac kooperacyjny tryb
multiplayer oparty juz o mitologie japonska, wiec
to kolejny powdd, aby w nig zagrac. Jezeli kto$
lubi gry z otwartym Swiatem, skradanki lub jest
fanem kultury japonskiej to ,Ghost of Tsushima”
polecam bezwzglednie.




spacerowiczéw. Z koszami wypetnionymi

smakowitymi parasolkami przemierzaja
dzikie ostepy w poszukiwaniu najrozmaitszych
gajowych skarbow. Zupa grzybowa, sos mysliwski
czy jajecznica z kurkami, Slinka leci na sama mysl.
Korzystajac z wiedzy zdobytej w szkole lesnej oraz
ze starej broszury Lasow Panstwowych znalezio-
nej w szafie mojej babci, chciatbym sie podzieli¢
z Wami przydatnymi informacjami i ciekawost-
kami, ktére moga przydac sie kazdemu podczas
wycieczki po lesne smakotyki.

N adchodzi jesien, ulubiona pora roku leSnych

» Teo

Wierze, ze Bronies czasem takze wychodzg z domu,
wiec moze ten tekst przyda sie i Tobie. Oczywiscie
nie kazdy czuje sie na sitach, by wychodzi¢ do lasu
i ryzykowaé swoje zdrowie lub zycie przy zbieraniu
grzybéw. Z jakiegos powodu, w Polsce jest to wy-
jatkowo lubiane, cho¢ zapewne mniej popularne niz
kiedys. W innych krajach lesne wycieczki po grzyby
juz dawno zanikty. Co wiecej, na zachodzie Europy
zwykle cata wiedza o jadalnych grzybach konczy sie
na marketowej pieczarce. To smutne, bo rodzinne
wypady na tono natury to super zabawa! W tym
tekscie porusze kilka, moim zdaniem, waznych kwestii
dotyczacych grzybobrania. Jak wszystko zapamieta-
cie i zrozumiecie to uwierzcie — Fluttershy jak i caty
las Everfree beda z was dumne! Nie opowiem tutaj
oczywiscie o wszystkich grzybach i zasadach. Mysle,
ze bytoby to zbyt nudne i meczace. Od tego macie,
petne wiedzy, wasze mamy i babcie :)

o
Bardzo nisko w trawie, czyli bezpieczne
grzybobranie z Equestria Times

Do dobrego zbieractwa grzybdw potrzebne jest
przede wszystkim doswiadczenie, wiec wszystkich
miodych borotazéw zachecam do spacerowania
wraz z kims$ starszym i obeznanym + atlas grzybdéw/
internet (cho¢ w lesie go czesto brakuje) tez moze
sie czasem przydac. To lecimy na przygode do lasu!

Na poczatek rozejrzyjmy sie na jego obrzezach. Nawet
na skraju lasu mozna zauwazy¢ co$ ciekawego. O!
Zobaczcie co my tu mamy. Czy to sg mate borowiki,
hm? A moze to boczniaki?

Pierwsze grzybobrania mogag by¢ trudne. Pamietajcie,
zbieramy tylko te grzyby, co do ktérych jestesmy
absolutnie pewni, ze sg jadalne. Jest wiele grzybow,
ktore sg bardzo podobne do tych jadalnych, a maja
bardzo przykre skutki po spozyciu. Przyktad: pieprz-
nik jadalny, czyli znana wszystkim kurka i podobna
do nigj trujaca lisbwka pomaranczowa, znana jako
fatszywa kurka. Szczegdlnie wieczorowg pora, przy
matej ilosci Swiatta w lesie, sg trudne do rozrdznienia.

Przejdzmy dalej. W gtebi Everfree znajdziemy wiecej
lesnych skarbow, chociaz niektére z nich sg zdradliwe.
Nie wolno rozpoznawac trujacych gatunkéw grzy-
béw na podstawie ich gorzkiego smaku — gatunki
Smiertelnie trujgce majg przewaznie smak przyjemny,
stodkawy. Przykfad: strzepiak ceglasty czesto mylony
z ptachetka zwyczajng, czyli niemka, ma owocowy
zapach i tagodny smak, a to Smiertelnie trujacy grzyb!
Moim zdaniem niemki same w sobie nie sg dos¢
smacznym grzybem, by ryzykowac ich zbieranie.
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Nie nalezy zbiera¢ grzybow zbyt mtodych, poniewaz
nie wszystkie cechy potrzebne do identyfikacji moga
byc¢ u nich wyksztatcone. Przyktad: muchomor jado-
wity, ktorego mtode owocniki sg bardzo podobne do
pieczarek polnych, bez rozpoznania koloru blaszek
pod parasolem ich identyfikacja to gra w rosyjska
ruletke!

Najwiecej gatunkow trujacych wystepuje wsrdd grzy-
bow blaszkowych. Uwazajmy na nie. Pieczarki jak
i kanie (sowy) sg bardzo smaczne i nalezg do grzy-
boéw blaszkowych, jednak na pierwsze grzybobranie
zachecam do poszukiwan przepysznych borowikow
i podgrzybkow.

Grzyby nalezy wykrecac z podtoza, a miejsca po nich
przykrywac¢ mchem lub sciotka lesna, dzieki czemu
zapobiegniemy wysychaniu grzybni. Na ten temat
istnieje wiele mitow i teorii, jednak mysle, ze lesnicy
beda wiedziec lepiej, nizli wujek Krzysiek.

Niektére grzyby, mimo ze uwazane sa za jadalne,
to ich spozywanie nadal jest bardzo niebezpieczne
w przypadku nieprawidtowego ich przyrzadzania.
Niektore grzyby trzeba doktadnie gotowac lub robic
to po wielokro¢, by pozby¢ sie z nich trujgcych sub-
stangji. Inne z kolei grzyby moga nabrac trujacych
wihasciwosci wiasnie na wskutek zbyt intensywnej
obrébki termicznej. Oprécz tego warto wiedziec, ze
grzybow nie nalezy podawac matym dzieciom oraz
osobom z chorobami uktadu pokarmowego, np.:
z wrzodami zofadka.

Grzyby wktadamy najlepiej do koszykow, nigdy zas
do toreb foliowych, gdzie na pewno sie skruszg i by¢
moze nabiorg (niektdre gatunki) szkodliwych dla na-
szego zdrowia wiasciwosci. Jestem osobiscie
za zabieraniem jak najmniejszej ilosci plastiku
do lasu, by nie korcito tego wyrzucac.

Nie zbierajmy grzybow znajdujacych sie pod
ochrona prawna. Jest wiele smacznych grzy-
bow, ktore niestety, przez niewiedze i nie-
ostroznos¢, zbieraczy muszg byc¢ chronione
prawnie, gdyz ich ilos¢ w polskich lasach jest
bardzo mata, co grozi ich catkowitym wyginie-
ciem. Polskie lasy sa dobrem wspdlnym, wiec
wszyscy powinnismy dbac o jego mieszkancéw,
nie tylko o zwierzeta — takze o grzyby i rosliny.

Nie niszczymy grzybdéw niejadalnych i tru-

jacych, np. muchomordw. Czesto te grzyby
sg pozywieniem dla innych zwierzat z przy-
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stosowanym do ich spozycia uktadem trawiennym.
Warto w tym miejscu powiedzie¢ o tym, ze grzyby sa
destruentami — organizmami, ktore rozktadajg martwa
materie organiczng na prostsze zwigzki organiczne,
np.: przyspieszaja proces rozktadu padliny i tworze-
nie lesnej gleby. Szczegdlnie w ubogich sosnowych
borach sg cennym pomocnikiem we wzbogacaniu
lesnej gleby.

W lesie zachowujmy sie cicho. Nie smie¢my ani
W nim, ani na jego obrzezach. Smieci wszedzie Zle
0 nas swiadcza. Przy okazji zachecam tez do wziecia
udziatu w akgji sprzatania lasu. Mozesz wzig¢ matg
papierowa torbe i zebra¢ w nig kilka matych sSmieci
napotkanych po drodze. Natura za to podziekuje nam
i przysztym pokoleniom. Czy to czystym powietrzem,
czy pieknymi lasami.

Podsumowujac — znajac kilka najwazniejszych zasad,
grzybobranie nie robi sie juz takie straszne. Nawet,
jezeli grzybki nam nie smakujg, mozemy je smiato
sprzedac na skupie i zatrzymac pienigdze na, np.:
matego ponymeeta. Wszystkie potrzebne informacje
znajdziecie na stronie Laséw Panstwowych, jest tam
miedzy innymi wykaz grzybow jadalnych, trujacych
i chronionych. Dodam jeszcze, ze warto zna¢ umiar
z jedzeniem grzybodw, ich trawienie jest trudne dla
naszego zotadka i jelit, a spozycie ich nadmiernej
ilosci moze miec¢ przykre skutki.

Mam na koniec dla Was kwestie do przemyslenia:
jak myslicie, czy serialowe kucyki jedza grzyby? Jesli
tak, to jakie? Co ciekawe, konie jak i kucyki nie sg
w stanie wymiotowac. Zwigzane jest to z potozeniem
ich zotadka. Serdecznie zachecam do skorzystania
z jesiennego stoneczka i do zobaczenia w lesie!

Muchomor jadowity



. Hollow
czyli piesn o matym rycerzu

ne. Tymi stowami wita was wspaniate Hallow-
nest, perfa cywilizacji robakéw, ktorego chwata
bedzie trwata wiecznie. Zagtebcie sie w jego
korytarze i komnaty, poznajcie ich tajemnice...
jesli tylko zdotacie przezy¢. Pusty Rycerz czeka.

I stoty Wyzsze, te stowa wam sa tylko przeznaczo-

» Malvagio

W grze ,Hollow Knight” przyjdzie wam wcieli¢ sie
w matego, milczacego wojownika przybywajacego
do — jak sie btyskawicznie okazuje — niemal wy-
martego miasteczka, by zmierzycC sie z czyms, co
przebudzito sie w kryjacych sie pod nim czelusciach.
Ale... czy jestescie tego pewni? tatwo dojs¢ do ta-
kiego wniosku, opierajac sie na doswiadczeniach
wyniesionych z innych gier (czyz ten opis nie budzi
skojarzen z ,Diablo"?), lecz filmik wprowadzajacy nie
wyznacza tak naprawde konkretnego celu. Ukazana
w nim istota pozostaje skuta fancuchami i uwieziona
— moze prawdziwy cel Rycerzyka to tak naprawde
uwolnienie jej z okowow? Czy znalazt sie na miejscu
jedynie przez przypadek, czy moze zostat wezwany
rykiem spetanego? Kim on w ogdle jest? Odpowiedzi
na te i wiecej pytan bedziecie musieli znalez¢ sami,
ale nie otrzymacie nigdy gwarangji, iz zdofacie tego
dokonac. Intro stanowi doskonate wprowadzenie
do atmosfery tajemnicy, ktéra bedzie towarzyszy¢
matemu protagoniscie niemal do samego konca

Jego wyprawy.

Istoty Wyzsze, jak w kazdej metroidvanii, wasze zma-
gania podzielone zostang na dwie, nieréwne pod

A\

Knight®,

katem objetosci, czesci. Zdecydowang wiekszos¢ czasu
spedzicie eksplorujac swiat, spotykajac inne postaci,
walczac z pomniejszymi przeciwnikami, stawiajac czota
wyzwaniom platformowym oraz zdobywajac skarby
i nowe umiejetnosci (jak, na przyktad, absolutnie
klasyczny podwojny skok czy ,slizg” w powietrzu).
Te natomiast stopniowo pozwolg wam na dotarcie
do niedostepnych poczatkowo miejsc i odkrywanie
coraz wiekszych potaci mapy — a Hallownest jest
miejscem zaprawde ogromnym. Nie lekajcie sie jed-
nak; cho¢ wielkos¢ swiata moze przyttaczac, tworcy
nie pozostawili was samych sobie. Do dyspozycji
Rycerzyka oddano nie tylko mape, ktéra stopniowo
bedzie zapetniat (pod warunkiem zakupienia w skle-
pie stuzagcego temu celowi piora), ale tez kompas
(rowniez do zdobycia droga kupna) pokazujacy
na niej naszg aktualng pozycje. Maty wojownik nie
musi tez poruszac sie bez przerwy na piechote — po
Swiecie porozrzucane s3 stacje umozliwiajace szybkie
podrézowanie pomiedzy nimi (oczywiscie wczesniej
nalezy je odnalez¢). Wedréwki po Swiecie na pewno
wiec was nie przyttocza, a co wazniejsze — takze nie
znudza. Odwiedzane przez Rycerzyka strefy nie tylko
znacznie réznig sie od siebie wizualnie, ale po brzegi
wypetnione sg wszelkiego rodzaju ,znajdzkami”; ci
sposréd was, ktorzy zafascynowani sa nie tylko kon-
czeniem gier, ale tez ich kompletowaniem, powinni
poczuc sie, jak w domu. Pamietajcie jednak, by eks-
plorowac ostroznie —w przypadku smierci Rycerzyk
powroci do ostatniego punktu zapisu, czyli taweczki,
na ktorej odpoczywat. Cofnie sie tam réwniez w przy-
padku wyjscia do menu gtownego, co niektdrzy moga
uznac za wade, ale niepozbawiong dobrych stron —
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btyskawiczna ,teleportacja”
stanowi przydatne narzedzie
podczas speedrunowego
wyzwania (w grze znajduja
sie dwa osiggniecia zwigzane
z przejsciem jej w okreslonym
czasie).

Druga czes¢, zdecydowanie
bardziej intensywna, stanowic
beda walki z bossami. ,Hollow
Knight” posiada ich bogaty
panteon (zapamietajcie to
stowo), poszerzany jeszcze
przez mozliwos¢ stoczenia
z wybranymi przeciwnikami rewanzu — staja sie wtedy
o wiele wigkszym wyzwaniem. Sama mechanika star¢
zostata zrealizowana bardzo sprawnie; sterowanie
Rycerzykiem jest wygodne i nie nastrecza trudnosci.
Choc osobiscie polecam korzystanie z pada, postugi-
wanie sie klawiaturg nie zamienia gry w mordege. Na
uwage zastuguje réwniez fakt, ze dzieki systemowi
wymienialnych talizmanow, ktore zapewniaja roz-
maite premie i moga nawet wchodzi¢ miedzy soba
w interakcje, poziom wyzwania star¢ moze ulegac
zmianie. Nic nie stoi na przeszkodzie, by — na przy-
ktad — zmienic¢ Rycerzyka w maga, bardziej niz na
ostrzu jednak polegajacego w bitwie na zakleciach,
lub w skate, zdolng przyjac przed Smiercig wiecej
ciosOw. Bossowie w przewazajacej czesci sg uczCiwi
—walki z nimi mozna sie nauczy¢, dzieki czemu staja
sie czystym testem umiejetnosci. Niestety, znajduje
sie wsrod nich kilka naprawde przykrych wyjatkéw,
zwigzanych czy to z paskudnym ,gimmickiem” prze-
ciwnika, czy tez po prostu z wrodzong wrednoscig
jego projektu. Ale nawet pomijajac ten aspekt, bos-
sowie bywaja nieréwni i nie wszyscy dostarczaja takiej
samej satysfakgji — walki z niektorymi na pewno na
dtugo zapadna wam w pamiec (i bedziecie chciel
powtarzac je wcigz, i wcigz od nowa), inni jednak
uleca z niej natychmiast, gdy ucichnie bitewny mo-
tyw muzyczny. Dla niektérych niedogodnoscig moze
byc¢ tez brak paskéw zdrowia przeciwnikow — nigdy
nie bedziecie pewni, ile ciosow zostaniecie zmusze-
ni jeszcze zadac¢, by zatriumfowac. W mojej opinii,
w ostatecznym rozrachunku plusy przewazaja jednak
nad minusami, a ,Hollow Knight” wcigz pokazuje sie
z jak najlepszej strony.

Istoty Wyzsze, zapewne wielokrotnie styszatyscie juz
porownania gier wszelkiego rodzaju do serii ,Dark
Souls". Frazes ten wyswiechtat sie juz dawno temu,
a jednak... w przypadku przygod wojowniczego ro-
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baczka na nowo odzyskuje swa
swiezos$¢ oraz znaczenie. ,Hol-
low Knight” doskonale uchwycit
to, co przesadzato o sukcesie
bestsellerow From Software.
Nie, nie jest to wcale wysrubo-
wany poziom trudnosci — choc
trzeba przyzna¢, ze Rycerzyk
| na swojej drodze napotka kilka
wiekszych wyzwan (zarébwno
w warstwie platformowej, jak
i bitewnej) — ale klimat i historia
przedstawionego swiata robacz-
koéw; ta eteryczna, nieuchwytna
rzecz, jaka jest nastrdj. Podczas
wedrowki nieustannie towarzyszy¢ wam bedzie sub-
telna aura nie do konca okreslonego smutku (w czym
ogromna role odgrywa naprawde FANTASTYCZNA
sciezka dzwiekowa), pasujacego jak ulat do przemie-
rzania ruin niegdys wspaniatej cywilizacji. Hallownest
juz upadto, ale dlaczego do tego doszto? Towarzyszac
Rycerzykowi nie sposob nie zastanawiac sie, jaka jest
petna historia tego miejsca — a podobnie, jak ma to
miejsce w Soulsach, gra nie podaje jej na tacy. To do
was nalezec bedzie zadanie odszukania jej strzepkow
i ztozenie ich w catos¢ dzieki badaniu dostarczanych
opisow, bacznej obserwagji otoczenia, wystuchiwaniu
napotykanych postaci, a nawet — za sprawa zdoby-
tego po pewnym czasie przedmiotu — czytaniu ich
mysli (w tym réwniez bossow!). ,Hollow Knight”,
jak mato ktora gra, nagradza tych, ktorzy uwaznie
eksplorujg wszystkie zakamarki i przystaja niekiedy,
by zastanowic sie nad tym, czego sie dowiedzieli.
A gdy w koncu tajemnica zostanie rozwiktana (jezeli
zostanie...), a esencja kryjacego sie za wszystkim
smutku uchwycona... jest to naprawde satysfakcjo-
nujace. Wszystko to sprawia, iz przygody Rycerzyka
mozna nazwac najlepszym soulslike’iem, cho¢ wcale
soulslike'iem nie sa.

Istoty Wyzsze, wystuchajcie jeszcze kilku stow na temat
rozszerzonej zawartosci. Od czasu premiery gry (ktéra
nastapita w 2017 roku) zdazyta sie ona wzbogaci¢
o cztery mnigjsze lub wieksze, lecz za kazdym razem
darmowe, DLC. Czesc z nich wprowadza jedynie kilku
nowych bosséw oraz drobne ulepszenia wygody
rozgrywki, jak mozliwos¢ postawienia portalu (tylko
jednego) z mozliwoscig powrotu do niego w dowol-
nej chwili. Na wiekszg uwage zastuguja jednak ,The
Grimm Troupe” oraz ,Godmaster” — pierwsze z nich
nie tylko poszerza lore, ale tez oferuje mini-fabute,
oderwang od gtownej linii; mozna jg chyba nazwac
misjg poboczng, a co wiecej, z mozliwoscig zakoncze-



nia jej na dwa rozne sposoby! Przestrzegam jednak
przed pochopnym wyborem, raz podjetej decyzji
nie bedzie juz mozna bowiem zmieni¢. ,Godmaster”
stanowi natomiast spetnienie marzen mitosnikow
walki — to de facto fabularyzowany tryb ,boss rush”,
przeznaczony niemal wytacznie dla oséb szukajacych
ostatecznego wyzwania; pozostali powinni raczej
omijac go szerokim tukiem. Przed Rycerzykiem pie-
trzy sie pie¢ Panteondw (a nie méwitem?), z ktorych
ostatni, najtrudniejszy, zawiera w sobie WSZYSTKICH
poteznych przeciwnikéw z gry, wliczajgc w to mini-
bossow —a porazka w ktorymkolwiek starciu sprawia,
iz wspinaczke trzeba rozpoczynac od poczatku. Na
tych, ktorym uda sie zatriumfowac w tym morderczym
maratonie, czeka zupetnie nowe zakonczenie — ale
dotra do niego jedynie najwytrwalsi. Dodatkowa
atrakcja jest dostep do Hali Bogow, umozliwiajacej
mierzenie sie z bossami pojedynczo, w ramach tre-
ningu i na trzech poziomach trudnosci — Attuned
(zwyktym), Ascended (bossowie zadaja podwojne
obrazenia, a niektére areny ulegaja modyfikacji)
oraz Radiant (otrzymanie jakichkolwiek obrazen jest
dla Rycerzyka smiertelne). Wszystkich przerazonych
pragne uspokoi¢, ze jest to wyzwanie catkowicie
opcjonalne, niewliczajace sie nawet do procentowego
ukonczenia gry (podobnie jak ostatni panteon, ale
nie pierwsze cztery!).

W tym miejscu nalezy rowniez wspomniec o ,Silk-
song” — nadchodzacym prequelu/sequelu (ten status
WCigz pozostaje niejasny), ktory poczatkowo miat by¢
jedynie kolejnym rozszerzeniem ,Hollow Knighta”,
ale urdst na tyle, by stac sie petnoprawnym, osobnym

tytutem. Skupi sie on na podrdzy Hornet, wojowniczki
petnigcej istotng fabularng role w przygodach Ryce-
rzyka, z ktora kilkukrotnie przyjdzie wam skrzyzowac
ostrza. Gra przeniesie akcje do zupetnie innej krainy,
w przeciwienstwie do Hallownest wcigz znajdujacej
sie w stanie rozkwitu (a przynajmniej tak mozna
wywnioskowac ze zwiastunow). Data premiery wcigz
jeszcze nie zostata ogtoszona, ale napiecie wsréd
fanow siega zenitu — nadstawiajcie uszu i wypatrujcie
wiesci, naprawde jest na co czekac!

Powyzsze peany nie pozostawiajg ztudzen, ocena
moze wiec byc tylko jedna — ,Hollow Knight” zastuguje
na najwyzszg mozliwg note, 10/10, wraz ze znakiem
jakosci wszelkiej; kilka drobnych wad nie zmienia
tu niczego. Urzekajace (to chyba najlepsze stowo)
przygody Rycerzyka oferuja nie tylko wciggajacy
niczym maelstrom gameplay, ale podbudowuja go
poruszajaca historig, godnymi zapamietania posta-
ciami i bezbtedng, sktaniajaca do refleksji atmosfera.
Stanowig absolutny szczyt gatunku metroidvanii
i mysle, ze jeszcze dtugo nikt nie zakwestionuje tej
pozydji i nie rzuci im wyzwania.

Istoty Wyzsze, czemuz wcigz tu jestescie, na cOz jesz-
cze czekacie? Porzuccie watpliwosci, jesli je macie,
albowiem ,Hollow Knight” jest gra z rodzaju tych,
w ktore zagrac trzeba. Bez dyskusji. Nie zwlekajcie
dtuzej; ja tymczasem powroce do odswiezania listy
zyczen w oczekiwaniu na date premiery ,Silksong”.
Ufam, iz zobaczymy sie wszyscy w przygodach Hornet.

Shaw! Eee... to znaczy adios!
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statnimi czasy mieliSmy do czynienia ze
OSporym wysypem isekaiow, czyli anime

o ludziach z naszego, zwyktego swiata
trafiajacego do uniwersum fantasy, wiec sie juz
to troche przejadio. Podobnie wyglada kwestia
haremoéwek - spora czes¢ seriali, w ktorych jedna
posta¢ mniej lub bardziej Swiadomie dorabia
sie grupki osob przeciwnej pkci, darzacych go
(niekoniecznie odwzajemnionym) uczuciem
ma podobna strukture fabuty, korzysta z po-
dobnych motywoéw oraz archetypow postaci.
Nuda! W takiej sytuacji potaczenie haremoéwki
z isekaiem powinno sie zakonczy¢ klapa...

» Ghatorr

Pewnego dnia pewien Japonczyk napisat interne-
towe opowiadanie, w ktérym gtéwna bohaterka
po $mierci budzita sie w ciele ztej bohaterki swojej
ulubionej gry, ,Fortune Lover”, przez co prioryte-
tem stato sie unikniecie ztych zakonczen fabuty,
konczacych sie jej Smiercig. Nastepnie zostato to
zilustrowane i wydane. Jakby tego jeszcze byto
mato, kolejnym krokiem byto powstanie komiksu,
a na sam koniec anime. Witasnie temu ostatniemu
poswiecony jest ten tekst.

Catarina Claes to strasznie niemita dziewczyna
jest. Reprezentuje soba chyba wszystkie negatyw-
ne cechy przypisywane arystokracji, jest bogata,
wptywowa, ma stado przydupaséw ktorzy sie jej
podlizujg, i ogdlnie robi wszystko by uprzykrzy¢
wszystkim zycie. Nie jest w tej kwestii wybredna - jej
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ofiarg pada nie tylko mtoda, niewinna dziewuszka,
Maria Campbell, z chtopskiej rodziny, ktora po
odkryciu u siebie rzadkiego rodzaju magii dostata
sie do elitarnej szkoty, ale rowniez jej przybrany
brat, a nawet narzeczony z krolewskiego rodu! Nic
dziwnego, ze wiekszos¢ sciezek fabularnych w grze
randkowej z Marig w roli gtdbwnej konczy sie dla
niej tragicznie — Smiercia lub wygnaniem. Mozna
tatwo zrozumie(, ze gtowna bohaterka ,My next
life as villainess” reaguje panika, gdy po bliskim
kontakcie z ciezaréwka odkrywa, ze znalazta sie
w ciele osSmioletniej Catariny!

Brzmi skomplikowanie? A to dopiero poczatek!
Mimo poczatkowego szoku nasza heroina szyb-
ko zaczyna szukac¢ podobienstw do Swiata swojej
ulubionej gry i z przerazeniem znajduje ich coraz
wiecej. Postacie, rody szlacheckie, wysytanie ludzi
zdolnych do uzywania magii do znanej szkoty by
zapewnic krajowi monopol na ich ustugi... Wszystko
jest doktadnie takie, jak w grze, a zatem wniosek
jest prosty — jej los rowniez taki bedzie. Od tej
pory gtdbwnym celem w zyciu niewinnej osmiolatki,
ku konsternagji jej rodzicdw, staje sie unikniecie
Smierci i przygotowanie na potencjalne zycie na
wygnaniu. Ma na to kilka dobrych lat, bo fabuta gry
zaczyna sie dopiero po pojsciu do szkoty, w wieku
pietnastu lat.

Nie ma sie co spodziewac rozbudowanej psycho-
logii bohateréw, ciezkich i powaznych tematow
czy nawet porzadnych kryzyséw tozsamosci. ,My
next life as villainess” to komedia obyczajowa



poswiecona perypetiom Catariny i ich zabawnym
konsekwencjom. Wszystkim, ktorych zaniepokoita
wzmianka o tym, ze bohaterka zaczyna w wieku
osmiu lat, a samo anime to haremowka, uspoka-
jam — po kilku odcinkach ma miejsce kilkuletni
przeskok czasowy.

Gtownym zrodtem humoru sa postacie i ich interak-
cje miedzy soba. Gtdbwna bohaterka jest dostownie
z innej bajki — ku przerazeniu rodziny i znajomych
kompletnie nie jest w stanie ogarnac tajnikow szla-
checkiego zycia, etykieta to dla niej terra incognita,
a do tego ma dziwny zwyczaj odptywania myslami
albo mruczenia pod nosem cos o ,unikaniu zagta-
dy”. Do tego jest, tagodnie rzecz ujmujac, niezbyt
madra — jej szalone pomysty z reguty opieraja sie
o iscie szalona logike, w czym nie pomaga fakt,
ze skupia sie na uniknieciu losu z gry. Nadrabia to
jednak czyms innym — bezposrednioscia oraz ser-
decznoscia, przez ktore tatwo nawigzuje kontakty
towarzyskie. Do tego jej ekscentryczne zachowanie
wzbudza zainteresowanie otoczenia oraz pozwala
jej towarzyszom czuc sie swobodnie.

Reszta postaci to tubylcy Swiata ,Fortune Lover”.
Gtéwna bohaterka zna ich wszystkich z ary, _

siostry, a ktérego zycie ulegto najwiekszej zmianie
w zwigzku z podmiang umystu growej Catariny na
graczke z Ziemi.

Animacja jest przesliczna i cieszy oko. Postacie sa
bardzo tadnie zaprojektowane, przez co nie ma
problemow z ich odroznieniem od siebie (o co
czasem jest ciezko w anime). Widac przywiazanie
do szczegotow, szczegolnie gdy w gre wchodza
ubiory postaci — badz co badz w wigkszosci nale-
zacych do klas wyzszych. Rownie dobra co grafika
jest muzyka — szczegolnie warto zwréci¢ uwage na
przyjemny opening, do tego jedna z postaci (ksigze
Alan) interesuje sie muzyka klasyczna.

Czy polecam ,My next life as villainess"? Tak, z ca-
tego serca — to anime jest po prostu urocze i za-
bawne, dobre do odstresowania sie po ciezkim
dniu. Byto to na tyle przyjemne doswiadczenie, ze
od razu zaczatem kupowanie mangi, na szczescie
wydanej w Polsce. Licze, ze kiedys$ dojdzie do nas
rowniez wydanie anime na Blu-Ray, ze wzgledu na
obecnos¢, uwaga, uwaga, dema ,Fortune Lover”.
Chetnie sie dowiem, co gtdbwna bohaterka az tak
polub|+a w tej grze

jednak wersje komputerowe mialy przez siedem ~ 4&)” @

lat do czynienia z zotzowata, wredng Cataring,
a nie z jej radosna, przyjazng wersja — ona jed- -
nak tego nie dostrzega, przez wiekszos¢ czasu |
podejrzewajac, ze ich charaktery sa takie same
jak w fabule. Rodzi to kilka zabawnych sytuacji.

Obsada drugo- i trzecioplanowa jest $wietnie |
zaprojektowana i jej losy oglada sie z przy- ¥
jemnoscia. Otwiera jg ksigze Geordo, syn krola | =
krainy, z ktérym Catarina zostata zareczona
w wieku osmiu lat. Nastepny w kolejce jest jego
miodszy brat Alan, majacy pewne kompleksy
w stosunku do starszego rodzenstwa, oraz
jego narzeczona, Mary (nie myli¢ z Marig). Na
samym poczatku do obsady wchodzi tez Ke-
ith, przybrany brat Catariny, ktérego w fabule &
gry bezlitosnie dreczyta, a w serialu traktuje

z mitoscig oraz z czutoscia. | toporem. Liste

gtéwnych bohaterow zamyka rodzenstwo Nicol

i Sophia, dzieci premiera kraju, oraz Maria Cam- | -

pbell, prosta dziewczyna zdolna uzywac magii
Swiatfa, ktéra w grze byta gtdwna bohaterka.
Postacie nie sg przesadnie skomplikowane, ale
doskonale odgrywaja swoje role. Szczegdlnie

przypadt mi do gustu Keith, ktory desperacko r

prébuje by¢ gtosem rozsadku swojej szalonej
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Twerku; dla Szatana

Redakcja ocenia ,, Cuties”

rzeczy. Ze pedofilia, ze serial, ze rezyser

to facet, ze Netflix to wyprodukowat...
No, jak w tym dowcipie, ze rozdaja samocho-
dy na Placu Czerwonym. , Cuties”, po polsku
~Gwiazdeczki”, a w oryginale ,,Mignonnes”, to
francuski komediodramat o dojrzewaniu, za
ktory odpowiada Maimouna Doucouré, beda-
ca z pochodzenia Francuzko-Senegalka. Film
zdobyt nagrode za rezyserie na 2020 Sundance
Film Festival. Wiasnie dlatego, ze Internet wy-
bucht i gadat bzdury, ktore nijak sie miaty do
faktow, postanowiliSmy te produkcje obejrze¢
w redakcyjnym gronie, by sprawdzi¢, czy to
naprawde jest az tak zle.

Zapewne styszeliscie o tym filmie réozne

» Redakcja

Tak wiemy, ze 4Chan zbanowat ten film uznajac go
za obrzydliwy i pedofilski. Na wstepie powiem tez,
Ze nasze recenzje nie beda pozytywne i w dodatku
zawieraja spoilery. Jesli czytacie to, bo zastanawia-
cie sie, czy obejrzec te pozycje, to powiem Wam
jedno zebyscie czasu nie marnowali: nie ogladajcie
tego. A co do szczegdtdw, to niech juz kazde z nas
sie wypowie.

Cahan

Po catej dramie, ktéra wybuchta i po przeczytaniu
opisow, spodziewatam sie kontrowersyjnego filmu,
ktory raczej nie bedzie seksualizowat dzieci. Nie
zmienia to faktu, ze nastawiatam sie, iz ta produk-
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cja okaze sie rakiem z zupetnie innego powodu,
ale do tego wroce podzniej. Bo wiecie — tak jak
film o morderstwie nie musi promowac zabijania,
tak film o dojrzewajacych dziewczynkach, ktore
odkrywaja seksualnos¢ i robig gtupie rzeczy, nie
oznacza porno dla ludzi, ktorzy powinni sie leczyc.
Niewygodne tematy powinny by¢ poruszane, ale
nalezy to robi¢ ze smakiem. No i w ,Cuties” nie
wyszto.

Moje pierwsze wrazenie byto takie, ze ogladam
francuskie ,Galerianki”. Tylko tyle, ze duzo gor-
sze od tych polskich. Film Katarzyny Rostaniec
przynajmniej mozna nazwac filmem — przedstawit
postaci, dat im jakas motywacje i miat, nie wiem,
ciag przyczynowo-skutkowy? Tymczasem ,Cu-
ties” wygladaja jakby wywalono z nich cate partie
materiatu, bo nic sie tu nie klei. W efekcie otrzy-
malismy raczka, ktory pokazuje dzikie zachowania
dzieci w Swiecie, w ktorym wszyscy dorosli maja
to najwyrazniej gdzies. | w ktérym naznaczenie
sling zmieszana z proszkiem do prania sprawia,
ze opetuje cie demon twerku.

Co jeszcze? Dzwiek fatalny jak w polskim filmie,
kamera raz latata jak w ,Blair Witch Project”, a raz
robita dziwne ciecia. Nie méwiagc o bardzo niepo-
kojacych najazdach na posladki i krocza mocno
nieletnich bohaterek. Do tego dochodzi gtéwna
bohaterka — Amy, ktéra mogtaby robi¢ za autystke,
bo w catym filmie prawie sie nie odzywata. Serio,
Ala z ,Galerianek” byta juz bardziej wyszczekana.
Ciezko sie utozsamic z jedenastoletnig senegalska



imigrantka, ktora za bardzo nie méwi, nikt nie wie
czego wiasciwie chce, o co jej chodzi, a jej dziatania
sg irracjonalne. Mogtby potracic jg pociag i wiek-
szos¢ widzow by sie ucieszyta, ze ten wkurzajacy
dzieciak nareszcie zniknat z ekranu. Bo widzicie...
Amy chyba nie ma zadnych zalet. A przynajmniej
w kwestii charakteru.

Film zaczyna sie od tego, ze Amy razem z matka
i rodzenstwem — mtodszym bratem Ismaelem i ja-
kims purchlakiem w wieku niemowlecym, wprowa-
dza sie do nowego mieszkania gdzies we Francji.
Potem idzie wraz z matka na spotkanie kobiet
lokalnej wspolnoty religijnej (rodzina Amy to mu-
zutmanie), ktore jest prowadzone przez jej ciotke.
Tam dowiadujemy sie, ze kobieta musi by¢ skromna
i inne bzdury. W sumie brzmi to konserwatywnie,
ale nie jest to nic, czego nie moéwiliby gteboko
wierzacy chrzescijanie. Dalej gtowna bohaterka
widzi w pralni rownie smarkata, co ona sama,
sgsiadke, ktora wykonuje dziwne tance i prostuje
sobie wtosy zelazkiem. Senegalka wraca do miesz-
kania i przypala sobie wtosy wtasnym zelazkiem,
a potem idzie do szkoty i ponownie spotyka swoja
sgsiadke, ktora odwala jakis dziwny wystep przed
budynkiem. W dodatku odziana i wymalowana
jak prostytutka stojgca na trasie Bytom-Zabrze.
Wiecie, ja nie wyobrazam sobie zeby jedenasto-
latka tak chodzita do szkoty. Co prawda trafita do
dyrektora, ale za stanie bez ruchu w dziwnej pozie
przed szkoty, a nie za str6j. W miedzyczasie Amy
straszy Ismaela demonami z rozanca. No, takiego
muzutmanskiego rézanca. Nie znam sie na islamie,
wiec nie wiem za bardzo o co tam chodzito.

Jakis$ czas pozniej Amy sledzita Angelike (to ta sa-
siadka od zelazka i ubioru godnego sexworkerki),
przytapujac ja na ¢wiczeniu tancéw erotycznych
w towarzystwie innych dziewczat. Mata Senegalka
zarobita za to kamieniem w teb od kolezanek ze
szkoty. | dalej nie pamietam chronologii, poniewaz
ten film to zbitek r6znych przypadkowych scenek.
Cata fabuta rozgrywa sie chyba w ciggu kilku dni,
ale trudno powiedzie¢. Amy w jakis sposob ukradta
telefon kuzynowi, dowiedziata sie, ze jej ojciec bie-
rze sobie druga zone. Poszta tez do lasek od tancow
erotycznych, bo z jakiego$ powodu zechciata sie
z nimi buja¢. Czemu? Nie wiem.

Przez caty seans zadawatam sobie jedno pytanie
— czemu Amy nie sprobuje sobie znalez¢ jakichs
normalniejszych znajomych, tylko podbija do
najwiekszych patusiar w szkole. Okej, jej matka

jest smutna i przezywa kryzys, okej, nie jest fanka
konserwatyzmu ciotki. Ale no, na mitos¢ Bogini,
czy wahadetko musiato tak ekstremalnie odbic
w strone lasek, ktore daja jej w teb kamieniem
na dzien dobry? A potem, juz po dotaczeniu do
stada, kaza nagrywac sikajacych chtopakéw? Film
nie pokazat zadnych innych réwiesnikéw. Zadnej
alternatywy dla ztego towarzystwa. Ani wiekszych
problemow gtownej bohaterki. To nie byta laska,
ktorg matka i wspolnota cisnety, ze ma biegac
w burce, a sukienki na ramigczkach to narzedzie
Szatana.

Jak to sie stato, ze ,fajne” laski przyjety Senegalke
do swojego stada? Angelika nie zaptacita za pranie
i komus sie to nie spodobato. Amy postanowita
zostac jej rycerzem na biatym stoniu i wpuscita ja
do mieszkania, odmawiajac otwarcia drzwi wku-
rzonemu panu z pralni. Krolowa Twerku naznaczyta
ja wtasna $ling, proszkiem do prania i palcem,
smarujac rane na czole. | tak narodzita sie legenda
Simby! Co potem? A potem Amy robi za Murzyna
i nagrywa nowe kolezanki, kiedy te tancza. Wpada-
my tez do domu Angeliki i widzimy piekna scene
laptopowa, w ktorej laski rwa jakiegos duzo star-
szego streamera. Piszac mu, ze sg doroste i maja
cycki. Jedna z nich zostaje potem za to wykluczona
z grupy. | to jest szansa dla Amy!

Bo widzicie — Angelika dowodzi grupa taneczna
Cuties, ktéra chce wygrac jakies zawody. Amy
juz wczesniej ¢wiczyta w kiblu ich ruchy i teraz
postanowita pokazac je kolezance. | tak dostata
sie do grupy. Rdbwnoczesnie trwaja przygotowa-
nia do wesela jej ojca i odkrywamy, ze sukienka
naszej gtdwnej bohaterki jest opetana, bo rusza
sie w szafie przy pomocy stabego CGl i krwawi.

Pewnej nocy Amy zostaje obudzona przez matke
i ciotke, poniewaz jest juz dosc dojrzata i nadszedt
jej czas. Mysle sobie — jakis dziwny rytuat? Obrzeza-
nie kobiet? A GDZIE TAM! CZAS SIE UCZYC ROBIC
ROSOL | ZUPE CEBULOWA! | nosi¢ miski na gtowie.
Tak, ten film serio ma potencjat komediowy. | to
tam, gdzie prébuje by¢ powazny. Szkoda, ze nie
rezyserowat go Michael Bay, bo wtedy przynajmniej
dostalibysmy jakies tadne wybuchy w tle.

No i potem smarkule wbijaja bez ptacenia na la-
serowy paintball. Bez ptacenia. Zostaja zatrzyma-
ne przez ochroniarza, ktory chce kontakt do ich
rodzicow i nie jest zbyt zadowolony, ze laski leca
w kulki. Panienki uzywaja karty putapki ,oskarzymy
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cie o molestowanie, jesli nas nie puscisz”. Potem
wbija jego szef, a matolaty chwile pdzniej zaczynaja
sie cieszy¢, bo zakwalifikowaty sie do kolejnego
etapu zawoddw. Méwig, ze sg tancerkami i musza
iS¢, bo sie spdznig, ale panowie od paintballa dalej
nie chca ich pusci¢. Wtedy Amy robi prezentacje
tanca erotycznego i twerku, co okazuje sie bardzo
skuteczne — szef je puszcza.

Jest tez scena, w ktorej z nieba leci confetti, a Cu-
ties idg przez miasto, niosac torby z zakupami. Na
spodnie zatozyty majtki, na bluzce jedna z nich
ma stanik — wyczuwam inspiracje Turbodymo-
manem. Ale to jeszcze nic, bo widzicie, podczas
tego niezwyktego przemarszu, rzucaty za siebie
damska bielizne, ktdra postusznie zbierat Ismael.
Ja nie wiem, co takiego Cpata pani rezyserka, ale
wyjatkowo nie powiem, ze tez chce.

Matka Amy odkrywa, ze Ismael ma drona i dowia-
duje sie, ze dostat go od siostry. Kobieta pojmuje,
ze corka od dtuzszego czasu kradnie jej pienigdze
i kupuje bratu itemki, by ten siedziat cicho i robit
za niewolnika. Potem Mariam (matka) zastabta
przy kolacji, a Amy miata to gdzie$ i naktadata
sobie dalej zarcie. Pamietacie kuzyna, ktéremu
mata Senegalka zwineta telefon? No to wtasnie
on teraz wrdcit, zeby im pomaoc. | wtedy zobaczyt
swoj zaginiony telefon. Amy bardzo nie chciata go
oddag, a jej zachowanie mozna skroci¢ do ,teraz
jest moj i zapierdole cie krzestem, bo jest moj, bo
go bardziej potrzebuje aaaaa!”. No, bez tego krze-
sta, ale serio odpalita jej sie histeria jakby jej stara
Tibie wytaczyta. Poza histerig sprobowata tez zagrac
ciatem i zaczeta sciggac spodnie, ale na szczescie
kuzyn byt normalny i zareagowat jak normalny
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cztowiek. Za to Amy... Zwiata z te-
lefonem do kibla, zamkneta sie,
zdjeta gacie, zrobita sobie fote
sromu i wrzucita jg na instagrama.
A potem rzucita tg komorka.

Nastepnego dnia w szkole kole-
dzy z klasy nasmiewali sie z nigj
i Z jej nudesow, wiec wbita jedne-
mu z dwa dtugopisy w reke. Kto-
cita sie tez z resztg Cuties, ktore
uznaty, ze takie foty to jednak
gruba przesada i w efekcie prze-
staty sie kumplowac. Po powro-
cie do domu dopadta jag matka,
ktora w koncu przejeta sie jakos
bardziej. Mimo ze tego dnia Amy
miata tylko skapy strdj i zapomniata natozy¢ na usta
btyszczyk w kolorze wybielonego odbytu. Jednak
ciotka obronita mtoda, uznajac, ze pewnie opetat
ja demon, nie mowiagc o okresie i trudnym wieku.

| tu zaczeta sie najlepsza scena. Creme de la creme.
EGZORCYZMY! Matka i ciotka polewajagce Amy
woda z butelki i robigce tajemnicze uga buga.
Niestety, ale Amy nie zmienita sie dzieki temu
w speca od DTP, tylko wstapit w nig Szatan i zaczat
nig twerkowac oraz wykonywac nig ruchy kopula-
cyjne na podtodze. Na brode Dolara, tego sie nie
da traktowac powaznie. Po prostu nie.

Ciotka i Mariam uznaty, ze ich potaczone moce to
za mato i wezwaty powaznego egzorcyste od po-
waznego uga buga. Ale ten, po krotkim mamrotaniu
i trzymaniu reki na czole Amy, uznat, ze laska nie
jest opetana, tylko kopnieta miedzy uszami i ma
problem natury wychowawczej.

Potem Amy uciekta z domu i biegata po ulicy
w pizamie, by zaraz nastapito ciecie kamery i bie-
gata po ulicy w stroju Cuties... Tylko ze pamietacie
dziewczyne od streamera i ,mamy cycki"? Te wy-
kluczona? No wiec, poniewaz przyjazn z Senegalka
sie skonczyta, to Yasmine wrocita do zespotu. | Amy
ja dopadta i wrzucita do kanatu. Sadzac po reakgji
drugiej dziewczynki, to ta zdecydowanie nie umiata
ptywac. Ale raczej przezyta.

Nasza dzielna bohaterka, ktéra nie cofnie sie przed
niczym, wbita na wystep i dziewczyny uznaty, ze
w sumie tanczy lepiej niz Yasmine, wiec moze byc.
Podczas prezentacji na scenie tancow erotycznych,
z nieba spadto boskie confetti, w wyniku czego



Amy... Uznata, ze jednak zwija manatki, wraca do
domu i idzie na wesele ojca. Tam dorwata ja ciotka,
twierdzac, ze mtoda wyglada jak kurwa, ale matka
uznata, ze obroni corke. | nawet data jej wybor,
ze jesli dziewczynka nie chce, to nie musi iS¢ na
wesele. Amy poszta do swojego pokoju, spojrza-
ta raz jeszcze na opetang przez zte CGI sukienke
i... Przebrana w dzinsy i zwykta czerwona bluzke,
poszta na dwor skaka¢ na skakance wraz z nor-
malnymi dzie¢mi.

Tak wygladat ten film. Jestem pewna, ze gdzienie-
gdzie pomylitam kolejnosc¢ scen albo o czyms nie
wspomniatam, ale uwierzcie mi, ze tak, to naprawde
byto takie gtupie i chaotyczne. No i niesamowicie
wrecz krindzowe. Nawet jakas rodzinna scena
w tym filmie sprawiata, ze cztowiek czut sie nie-
swojo i nie trzeba byto do tego najazdow kamery
na tytki. To po prostu zty film, ze ztymi dialogami
lub, jak w przypadku Amy, wrecz ich brakiem. To
brak ciagu przyczynowo-skutkowego, to milion
watkow, ktore #nikogo, nawet rezyserki. A do tego
fatalny dzwiek.

Nie spodziewatam sie, ze cos, co dostato nagrode
za rezyserie moze byc tak stabo zrealizowane. Bo
odniostam wrazenie, ze jakby redakcja Equestria
Times miata nakreci¢ co$ o senegalskiej dziew-
czynce, ktéra ma problemy w domu i wkreca sie
w patusiarskie towarzystwo, to zrobitaby to lepiej?
.The Room” to przy ,Cuties” arcydzieto. ,365 dni”
to przy ,Cuties” arcydzieto. Ale czy to znaczy, ze
ten film nie miat dobrych momentéw? Oh, miat —
chociazby scena, w ktérej dziewczynki podbijaja
do starszych chtopakow, ktorzy zaczynajg krecic
z nich beke.

A co z tg pedofilig? Eeeee... Nie jestem pewna, serio.
Gdyby nie dziwna praca kamery, ktora zatrzymuje
sie podejrzanie dtugo na tytkach i kroczach, to
uznatabym te oskarzenia za zupetnie bezzasadne.
A tak nie wiem, co autorka chciata przekazac. Moze
chciata podkreslic jakie to krindzowe i niewtasciwe,
ale nie wyszto? Naprawde, chciatabym w to wie-
rzy¢. Bo sam temat — dzieci robigce sobie nudesy,
gadajace o seksie czy bawigce sie kondomami...
Przypomnijcie sobie jakie gtupoty sami robiliscie za
dzieciaka, gdzie wsciubialiscie nosy i jakie mieliscie
marne pojecie o seksie i seksualnosci cztowieka.
No prawda jest taka, ze dzieci dojrzewaja, dzieci
sg ciekawskie i jaraja sie zakazanym owocem, cho¢
tak naprawde nie wiedzg, co to w ogdle jest.

Dzieci s3 mniej niewinne niz chcielibysmy w to
wierzy¢. Ale sg naiwne i gtupiutkie. Dlatego nalezy
je chronic¢ i edukowac, by nie robity sobie nude-
sow. Sadze, ze sam pomyst by zrobi¢ film, ktory
pokazywat te kwestie jest dobry. Tylko co z tego,
skoro wykonanie lezy, kwiczy i wota o dobicie?

| jeszcze jedna rzecz. Aktorka wcielajaca sie w role
Amy ma 21 lat wg niektorych zrodet. Jak sie o tym
dowiedziatam, to mi ulzyto. Mam nadzieje, ze tak
jest, bo inne podajg, ze 14. Ale potem odkrytam,
ze ta od Angeliki ma 12, reszta dziewczat tez
niepetnoletnia. Nie wiem jakim trzeba by¢ rodzi-
cem, zeby pozwoli¢ swojemu dziecku twerkowac
i gwatcic¢ podtoge w filmie, ale na pewno stabym.
Wole nie mysle¢ o tym, jak to wptynie na psychike
tych nastolatek. Ani o tym jak zareaguja ich ro-
wiesnicy. Dla mnie to jest prawdziwy powdd, dla
ktoérego ,Cuties” jest niemoralne i powinno by¢
bojkotowane. Bo ktos tam musiat zagrac. Ktos
zdecydowanie za mtody by mie¢ dos¢ rozumu
w gtowie na podjecie Swiadomej decyzji o udziale
w takiej produkgji.

Solaris
Skoro juz pomineliscie przydtuga recenzje ciotki
Cahan, to w skrocie zrecenzuje ,Cuties”. Jak juz
wspominata Cahan do obejrzenia filmu sktonity nas
negatywne opinie, w koncu czyms$ musimy karmic
swojego ra... znaczy rzetelnie zbadac sprawe.

Film w swoim zatozeniu miat poruszaé¢ wazne
spotecznie tematy — zderzenie dwoch kultur, pro-
blem dorastania, poznawania swojej seksualnosci,
braku akceptacji réwiesnikéw... Co z tego wyszto?
Niestrawna papka, ktora powstata poprzez zmik-
sowanie tych pomystéw w blenderze i wylanie jej
na gtowy potencjalnych widzéw.

Na pierwszy plan wychodzi najpierw problem
zderzenia dwoch kultur — islamskiej i zachod-
nioeuropejskiej. Gtbwna bohaterka pochodzi
z bardzo religijnej rodziny, gdzie powtarzane jest,
ze kobieta powinna by¢ skromna i postuszna.
Niestety w pewnym momencie wajcha odbija za
mocno w jedna strone i Amy jest zmuszona, jak
prawdziwa islamska kobieta, do obierania worka
cebuli. Przedstawienie konserwatyzmu islamu jest
tak zte, ze to az obraza inteligencje ogladajacych.
Z drugiej strony, od patrzenia na tego typu pro-
dukcje, poziom IQ i tak spada, ale o tym pdznie;...
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Gtowna bohaterka nastepnie zderza sie z kultura
zachodnioeuropejska w postaci Angeliki prasujacej
swoje wtosy. Wow, nie ma to jak niecringe’owe
przedstawienie kultury kraju, do ktorego przybytas.
Pozniej zaczyna sie festiwal cringe’u, przy ktérym
tworczosc Patryka Vegi mozna uznac za wybitng —
notoryczne krzyki, préby podgladania chtopakow,
znowu wydzieranie sie, dmuchanie prezerwatywy,
znowu darcie japy, préby seksczatingu i rozméw
o seksie i zgadnijcie co... tak, znowu wydzieranie
sie. Moge wysunac¢ stwierdzenie, ze ,Galerianki”
przy tym to szczyt artyzmu, a gtbwnym boha-
terkom bardziej przydatby sie kurator niz co po-
niektorym mieszkancom todzkich Batut. Sposob,
w jaki przedstawia sie ,dojrzewanie” jest ponizajacy
i oburzajacy. Fakt, wspdtczesne nastolatki sie tak
czasem zachowujg, ale nie non stop, a takie widoki
przewijaja sie przez caty film.

Kolejnym problemem jest brak akceptacji wsrod
rowiesnikow. Amy, probujac wyrwac sie spod kon-
serwatyzmu panujacego w domu, dotacza do grupy
dziewczyn, ktdére aspirujag do bycia popularnymi
w szkole. Problem w tym, ze wajcha z ultrakon-
serwatywne-zaktadanie-burki odbija w strone
twerkuj-dla-szatana i nastepuje kolejna karuzela
cringe’u (to chyba najczesciej u mnie powtarzane
stowo podczas redakcyjnego seansu).

Generalnie film jest zty do szpiku, ale nie z po-
wodow podnoszonych przez krytykujacych go
w Internecie — pedofile i tak maja pewnie lepsze
materiaty niz ,Cuties”, a samych seksualizujgcych
scen jest mniej niz w przecietnej hollywoodzkiej
produkgcji, a tym bardziej mniej niz scen seksu
w 365 dniach”. tatwiej bytoby wyliczy¢, co nie jest
problemem w tym filmie od strony realizatorskiej,
ale mogtbym wtedy powiedziec ,nic” i zakonczy¢
tym recenzje.

Udzwiekowienie byto ogarniane przez przygtu-
chego polskiego dzwiekowca, co wida¢ chocby
W scenie, gdzie rozmowa jest ledwo styszalna, ale
postawienie juz w trakcie tejze sceny szklanki na
stole brzmi jak uderzenie mtotkiem w kowadto.
Co do pracy kamery... Najazdy sg bardzo mocno
dyskusyjne i niesmaczne, ale to nie dotyczy tylko
pojedynczych scen — praca kamery jest fatalna,
widac to chocby w trakcie przemieszczania sie za
grupa gtownych bohaterek, gdy kamera buja sie
na boki, a o jakiejkolwiek stabilizacji obrazu nie
ma mowy. Mam wrazenie, ze zta praca kamery
i udzwiekowienie sg ze sobg potaczone, bo trzeba
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byto wycigc te zadyszke kamerzysty, kto-
ry biegat z kamerg na ramieniu. Sce-
nariusz wyglada jak dzieto doktora
Frankensteina — zgarniecie kilku
pomystéw i zrobienie z tego
monstrum. Sek w tym, ze
dzieto bohatera powie-
sci Mary Shelley dzia-
tato, a tu nie dziata nic.
Film notorycznie podej-
muje watki, ale nigdy
ich nie konczy, a juz
szczytem jest koncowa
scena, ktéra miata chy-
ba byc¢ alegorig powro-
tu do dziecinstwa, ale
przez to, jak caty film
jest zatosny i Smieszny,
caty potencjalny przekaz
gdzies ulatuje.

Nie polecam ogladania ,Cuties”,
chyba ze chcecie skonczyc¢ z poczuciem
zmarnowanych 90 minut zycia i poczu-

ciem, ze Wasza kolejna czes¢ duszy umarta (ja
mogtem ogladac¢, bo i tak nie mam juz duszy). Jesli
pragniecie obejrze¢ dobry film o dojrzewaniu, to
polecam ,Trzynastke” (ang. ,Thirteen”) w rezyserii
Catherine Hardwicke z 2003 roku.

Moonlight
Coz... Ja do tego filmu zabieratam sie z do$¢ duza
rezerwa i nie spodziewatam sie po nim
zbyt wiele. Cho¢ z drugiej strony tez
nie miatam o nim zbyt wielu informagji.
Jedynie pojedyncze strzepki podrzu-
cane przez innych cztonkéw redakgji na
naszej konfie. To co mnie zaskoczyto, to ze
ten film lezy nie tylko w kwestii omawiania
kontrowersyjnego i niewygodne-
go tematu. W ,Cuties” lezy tez
fabuta, w tym zbyt wczesnie
urwane i potraktowane po
macoszemu watki, skopa-
ne poczucie uptywu czasu,
udzwiekowienie, praca kame-
ry i bardzo dziwne zabiegi
artystyczne... Zbierajac to
wszystko do kupy, dosta-
jemy po prostu nieprzy-
jemny w odczuciu i staby
tekst ,kultury”.




Ostrzegam, ta ,recenzja” bedzie cha-
otyczna. Ja chyba nie potrafie pisac
o takich rzeczach sktadnie.

Po pierwsze, ja naprawde
nie mam pojecia, co jest
gtownym tematem
tego filmu. Smiem na-
wet twierdzi¢, ze sama
fabuta zdaje sie w tym
gubic. ,Cuties” nie moz-
na nazwac produkcja
o dojrzewaniu, bo ono
przejawia sie jedynie
w ujeciu katuzy krwi
w szafie i plamie na
spodniach gtdwnej bo-
haterki, Amy, w nastep-
nym ujeciu. Wiec sam temat
trudnosci ,przemiany dziew-
czynki w kobiete” sprowadza sie
tu do dostania okresu. Ponadto, fakt
ten jest potem dodatkowo wysmiany
przez opiekunke kobiecej czesci islamskiej
spotecznosci na osiedlu. W sumie to jest tylko jedna
scena, gdzie dostajemy zblizenie na krwawa plame,
wybuch smiechu i wyktad dotyczacy piekna Slubu
w mtodym wieku, ktérego doswiadczyta owa
przywodczyni spotecznosci. Swoja dro-
ga podkresla tam, ze byta niewiele
starsza od Amy. P6zniej tylko matka
rzuca do mtodej, ze jest juz kobieta
i stara ,opiekunka” bierze jg na na-
uki obierania cebuli i noszenia
rzeczy na gtowie... tsia.

To nie jest tez film o pozna-
waniu siebie w nowym kraju,
bo tak naprawde przez caty film

dostajemy straszliwie mato informacgji

o samej Amy. Jedynie to, ze jest z kon-
serwatywnej islamskiej rodziny, jej matka
jest nieszczesliwa, ma dwoje braci, przy
czym jednego wcigz oktamuje lub zamyka
w tazience, i ze lubi przywtaszczac sobie rze-
czy, ktore do nigj nie naleza. Poza tym mtoda
niewiele mowi. Sceny z nig sg wypetnione taka
gtucha pustka, ktora odbija
sie echem od pustej gtowy
jej papierowego charakteru.

Jej przemiana z niewinnej
dziewczynki w twerkujgcego
demona przebiega nagle

i bez jakis sensownych podstaw. Ot tak, zobaczyta
dziewczyne tanczaca w pralni i prostujaca sobie
wtosy zelazkiem (tu mdj poziom zazenowania
ostro skoczyt, a nie mineta nawet 10 min filmu...)
i stwierdzita: ,0, to brzmi jak swietny plan na sie-
bie". Tak po prostu. Potem robita wszystko by
sie zblizy¢ do Angeliki — zelazkowej zaklinaczki
i jej grupy tanecznej. Wiecej wyjasnien nie byto.
Jedynie pojawienie sie wymachujacej ramionami
rowiesniczki i dziwny performance w podstawow-
ce. Amy po prostu z prostej kleptomanki staje
sie ucielesnieniem mtodocianego, twerkujacego
zdemoralizowania, by potem jak gdyby nigdy nic
stac sie cztowiekiem sprezyng, podskakujac ponad
balkony kamienicy... (nie pytajcie, ja naprawde nie
rozumiem, co i dlaczego).

W sumie okreslenie ,gorsze Galerianki”, przytoczo-
ne przez Cahan catkiem dobrze okresla ,Cuties”,
a mogt byc z tego film o mtodocianej grupie ta-
necznej, ktora zeszta na ztg droge pod wptywem
przepetnionego dorostymi treSciami muzycznego
show biznesu i sSwiata reklam. Wtedy moze ten
film by sie jeszcze jakos bronit, ale niestety nie
obrali tej drogi. Sam taniec, a wtasciwie gtéwnie
twerkowanie z ostentacyjnymi zblizeniami kamery
na dzieciece zadki, jest tu traktowany witasnie jako
kiepskie wyttumaczenie tychze najazdow obiek-
tywu. Dziewczyny tancza, bo chca by¢ gwiazdami
i ucza sie krokéw ogladajac wyuzdane teledyski,
gdzie ksztattne kobiety klepig sie po swoich na-
btyszczonych kuprach, czy tez grupe taneczna
starszych dziewczyn. Te wydaja sie by¢ idolkami
jedenastolatek, bo z fascynacja ogladaja ich filmik
z uktadem, gdzie jedna z tancerek odstania swoja
klatke do obiektywu (nie wiadomo po jaka cho-
lere, ale jest zblizenie na jej mtodociang piers...
Oczywiscie. Eh).

W filmie pojawia sie tez wczesniej wspomnia-
ny konflikt miedzy konserwatywnym i religijnym
podejsciem do zycia i tym ,nowoczesnym”, ktory
stara sie podkresli¢ trud bycia kobietg w islam-
skiej spotecznosci, ale robi to bardzo topornie,
zestawiajac z nig bardzo skrajnag seksualizacje
spoteczenstwa juz od najmtodszych lat. Z jednej
strony film wspomina przytoczone juz wydawanie
mtodych dziewczynek za maz bez ich udziatu oraz
tragizm widma zostania drugg zong (na co zezwala
ta religia), z drugiej pokazuje zdemoralizowane
11-letnie dziewczynki, ktore oktamuja rodzicow (bo
przeciez nie widza ich talentu do ,tanca”), ogladaja
tresci pornograficzne i zaczepiaja zdecydowanie
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starszych chtopakéw probujac ukrywac swoj wiek.
Z jednej strony jest mycie stop w zlewie, z drugiej
proby nagrywania chtopcéw w szkolnej tazien-
ce... Ten temat wymaga zdecydowanie wiekszego
wysitku, by dobrze zobrazowac aktualne tematy
tabu. ,Cuties” tego nie dostarcza. Nie daje zadnej
alternatywy dla tych skrajnosci. Nie ma tu szarosci,
sg tylko brzydko sprane czernie.

Co wiecej, jak w sporej ilosci filmow zawierajacych
motyw szkoty, ,Cuties” nie ma zbyt wielu dorostych,
ktorzy jakkolwiek mogliby wptyna¢ na zachowa-
nia dzieciarni. Przez caty film widzimy tylko jedna
nauczycielke, ktéra dodatkowo nie radzi sobie
z uczniami organizujgcymi jakis dziwny flash mob
na przerwie. Rodzicow kolezanek Amy praktycznie
nie ma, a jak sa to zdaja sie mie¢ kompletne klapki
na oczach i zdaja sie nie wiedzie¢, ze ich cérki ma-
chaja tytkami w internecie i przed randomowymi
facetami spotkanymi poza domem. Mtodej nie
spotykaja zadne konsekwencje. Mimo tego, ze Amy
regularnie kradnie, Angelika wytudza pienigdze za
wydawanie uprowadzonego prania, a cata grupka
¢wiczy swoje ,dzikie densy” w jaki$ opuszczonych
miejscach. Az dziw, ze zaden z prowokowanych
przez nie mezczyzn nie zrobit im krzywdy. Ba,
Amy na koniec nawet wrzuca swoja kolezanke do
rzeki, by zajac¢ jej miejsce w konkursie i potem nikt
juz o niej nie wspomina oprocz jednego zdania
przed samym wystepem. Film sie konczy, gtowna
bohaterka dostaje wolng reke od matki, mimo
tych wszystkich przewinien i idzie sobie skakac na
skakance, jakby nic sie nigdy nie wydarzyto. Nic
tylko wywraca¢ oczami i zatamywac rece. W tym
wszystkim zdecydowanie brakuje jakichkolwiek
konsekwengji.

Podsumowujgc mojg wypowiedz: nie prasujcie
wtosow zelazkiem, chyba ze jestescie tanczaca
rusatka-zaklinaczka urzadzen pioracych i nie mar-
nujcie swojego czasu na ten film.

M.C.

Boy, oh boy. Zabranie sie za dopisanie swojej
czesci zajeto mi prawie tydzien po obejrzeniu
tego . filmu”, gdyz kapiele w wodzie swieconej
I wylewanie wybielacza do oczu zabieraja wiecej
czasu niz ktokolwiek mogtby sie spodziewac. Wyzej
zostaty wypisane juz chyba wszystkie wady tego
filmu, poréwnania do ,Galerianek”, kijowa praca
kamery i inne, ktére mogtbym wypisaé tak samo,
tylko jaki bytby tego sens? A no zaden. Tak wiec
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z mojej strony, odniose sie do tej czesci ktora
zrobita filmowi reklame w najwiekszym stopniu,
czyli pedofilskich zatozen, scen, plakatéw i co tam
jeszcze ludzie wotali o tym filmie.

Zacznijmy jednak od podstawowej rzeczy, ze
wszystkich ogladajacych zdecydowanie jestem
tym, ktory najbardziej sktania sie ku temu, co mowit
internet. Jest to film dla mnie obrzydliwy w tym
aspekcie i jestem wielkim przeciwnikiem tego,
jak zostato to przedstawione. Jezeli pani rezyser
chciata stworzy¢ dzieto, ktore miatoby krytykowac
wptyw kultury muzycznej, jak i ogolnie dostepnej
seksualizacji na dzieci, zrobita to kretynsko i trafita
kulg w ptot.

Kazdy kto ma chociaz 3 dziatajace szare komorki,
z czego 1 odpowiada za oddychanie, a 2 za to, zeby
nie pi¢ wody z wiadra na mopa, widzi doskonale,
ze nasza kultura mocno sobie pofolgowata w tym
temacie. Wiem, wiem, brzmie teraz jak prawicowy
oszotom, ale no niestety, taka jest prawda, a prawda
nie zawsze jest mita do ustyszenia. Rowniez swiety
nie bytem i zadne dziecko nigdy swiete nie bedzie.
W pewnym wieku cztowiek po prostu zaczyna
drazyc te tematy, bo jest to naturalny stan rzeczy.
Z tym, ze zdecydowanie nie powinno byc¢ to ro-
bione w takim stylu. A juz na pewno nie powinno
by¢ to tak przedstawione jak zostato w tym filmie.

Wypadatoby w sumie wymienic wszystkie, hmmm,
,mocno podejrzane” sceny i momenty, prawda?

No to lecimy:

» Kazda, ale to kazda scena tanca zawiera moc-
no seksualny aspekt, twerkowanie, dotykanie
czesci intymnych, gtadzenie sie po nich, dry
humping itp. My jako widownia przewijalismy
te sceny, bo grozito to moim porzyganiem sie
na klawiature.

« Dziewczynki ogladaja taniec jakiejs grupy na
telefonie, a ten konczy sie pokazaniem piersi
jednej z tancerek, a ta na 90% nie byta petno-
letnia.

« Egzorcyzm (XD), w ktorym mama i babcia po-
lewaja gtowng bohaterke woda, gdy jest ona
ubrana w sama bielizne i koszulke, co owocuje
wywroceniem przez nig oczu i rozpoczecie tan-
ca, ktory oczywiscie sktada sie gtéwnie z twerku
dla wielkiego pana ciemnosci Lucyfera.



« Dziewczyny rozpoczynajg walke z inng grupa
dziewczyn bioraca udziat w konkursie, co skut-
kuje tym, ze gtdwna bohaterka pokazuje swoja
bielizne przed cata szkotg, mimo ze to i tak nie
wszystko, co miata im do pokazania.

« Gioéwna bohaterka, gdy jej kuzyn zauwaza iz
ukradta mu telefon, postanawia wrzuci¢ swojego
nudesa przedstawiajgcego dolne czesci ciata
na filmowy odpowiednik instagrama. Dobra
zemsta, nie ma co.

« Finalny taniec jest taki, jakiego mozna by sie
spodziewac. Kulminacja wszystkich twerkow,
¢wiczen itp. Mozecie sobie wyobrazi¢ jaki to
pokaz. W dodatku minimum 1 osoba z widowni,
gdy cata reszta buczy, usmiecha sie bez prze-
rwy, wida¢ dziewczyny maja pierwszego fana.

« Gdy dziewczyny zostajg ztapane w budynku
z laser tagiem za nielegalne wejscie na teren
placéwki, postanawiaja twerkowac przed ochro-
niarzem, zeby pokaza¢ mu, ze sg tancerkami
i spieszg sie na koncert. Jakims$ cudem to dziata
i puszcza je wolno.

« Kamera ma straszng tendencje do skupiania
sie na tytkach dziewczynek.

« W toalecie rozmawiajg o gwattach ogladajac
pornola na telefonie.

« Probuja nagrac chtopaka, ktory oddaje mocz
do pisuaru.

Wiecej grzechdw nie pamietam albo moja pamiec
je sama usuneta, aby oszczedzi¢ mi cierpien.

Rozumiem tez, ze tego typu film miat by¢ nieprzy-
jemny do ogladania. Miat wzbudza¢ obrzydzenie
pokazujac, co sie dzieje z dzisiejszg mtodzieza
i zdecydowanie mu to wyszto. Miat pokaza¢, ze
ciezki konserwatyzm religijny, ale tez wpadniecie
w druga skrajnos¢ nie sag drogami, ktore dopro-
wadzg do czegos dobrego. Ale zdecydowanie cate
zatozenie poszto do piachu, kiedy historia jest
bez sensu, gtdwna bohaterka to nie odzywajaca
sie lalka, ktéra tylko porusza sie miedzy scenami,
a praca kamery jest czystym zartem, jak zreszta
wiekszosc¢ tego filmu.

Jest to dla mnie film obrzydliwy i odradzam ogla-
danie go kazdemu. | tyle w temacie.
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Wiadcy Wiatru

Prolog

Autor: Verlax

Uderzenie drewnianego miecza. Zawsze tak sie to zaczynato.

Przeciwnikiem — jego wtasny brat. Blizniak, taki podobny, ze wydawato mu sie, ze walczyt z wia-
snym odbiciem. Moze tylko gtos byt nieco inny, gdy walczyli w ogrodzie pogrgzonego w mroku zamku
—dyszeli ciezko, choc inaczej. Bronie trzymane w jednakowym ciemnoniebieskim ptomieniu magii byty
Jjedynym zrédtem swiatta.

Jego oponent prézny jednak nie byt. Uderzyt jeden raz, drugi. Stukot drewna o drewno rozlegat sie
wsrod korytarzy rodowej siedziby. Nie martwit sie tym jednak. Jego brat nie przebit sie przez obrone ani
razu, choc walczyli tak dtugo, ze rownie dobrze mogtyby to byc wieki. Nie czut sie w sumie zmeczony
czy tez obolaty.

Ale wtedy...

Nie tyle ,poczut to", co nagle jego przednie kopyto wykrecono. Szpony gryfa zacisniete w Zela-
znym uscisku sprawity, Ze stracit rownowage. Odwrocit sie, by spojrzec na niego, lecz ujrzat tylko pazur
wyrastajgcy z mroku i ledwie widzialne ksztatty sylwetki.

Wierzgat, wrzeszczat, tarzat sie po posadzce, probujgc go powstrzymac, ale ten ciggngt go przez
ciemne korytarze az do wrot, ktére otworzyty sie, ujawniajgc za sobg tylko ciemnosc oraz straszliwy
wiatr, wyjgcy potepiericzo. Wrzeszczat, wrzeszczat...

Wstat nagle z ziemi, dyszac ciezko. Serce nie chciato sie uspokoic i fopotato straszliwie. Probowat
wzig¢ porzadny wdech, ale omal sie nie zakrztusit i zaczat paskudnie kastac. Przewrocit sie z powrotem



na ziemie, probujac sie uspokoic¢. Wreszcie jego wtasne ciato przestato wrzeszcze¢, a miast tego uszy
wypetnit mu tylko dzwiek deszczu. Woda sptywata po drzewach, lisciach, krzewach i wreszcie jego
wiasnym ciele. Powoli wreszcie wstat, podpierajac sie o drzewo, ktore miato mu stuzy¢ za ochrone
przed ulewa.

Spojrzat na zachdd, w kierunku traktu, ktérym przemierzat. Swiatto stofica zaczynato powoli
wychodzi¢ zza chmur i Sciezka ponownie byta widoczna miedzy drzewami lasu.

Zebrat swoj tobotek z ziemi i powoli ruszyt naprzéd, samotnie.

Mozliwe, ze zrobit btad. Nie miat jednak mozliwosci nawet o tym pomysle¢, gdy bett wystrzelony
z gestwiny nagle trafit ciggnacego woz poddanego. Pozostata przerazona trojka nie miata nawet czasu
za specjalnie zareagowac¢, gdy grupa oczekujacych zbdjcow zewszad sie na nich rzucita. | on dosie-
gnat miecza i walczyt wraz z reszta ligurskiej karawany. Starcie jednak nie trwato dtugo. W pewnym
momencie poczut, jak grunt ucieka mu spod nég po tym, jak jak zostat pchniety magia jednorozca,
a potem oberwat toporem w pospiesznie zatozony hetm. Uderzenie nie byto dosyc silnie i wymierzo-
ne celnie, by go zabi¢, ale wystarczyto, by stracit koordynacje i site w konczynach. Uderzenie gtowa
o Sciane wozu ledwo poczut.

Stracit zarobwno czucie, jak i wzrok. Nie wiedziat, co sie dzieje. Byt przerazony — nie wiedziat, ile
czasu uptyneto, nim znowu zaczat widzie¢ ksztatty, a wiasciwie dziwne cienie na tle bieli, ktore wyda-
wato mu sie, ze sg kucykami. Dopiero po kolejnych kilku sekundach byt w stanie zobaczy¢ nachylona
nad nim osobistosc.

— Buongiorno. Nadal nie wierzg, ze Liguria wybrata akurat ciebie — mruknat jednorozec w kap-
turze. Jego gtos wydawat sie dziwnie znieksztatcony — Zatosne.

Otwierat i ciggle zamykat oczy, probujac myslec trzezwo. Ten jezyk, ten akcent...
— Ty... — probowat wydusic.
— Ojej, 0jej — ustyszat. — Spokojnie, odpocznij, amico. W miedzyczasie posprzatamy.

Zamknat ponownie oczy i zacisnat zeby z bezsilnosci. Styszat juz ponownie dzwieki — nie tylko
jednak konczacej sie juz mzawki, ale przede wszystkim umierajacych i dobijanych cztonkow karawany.
W koncu pozostat juz tylko dzwiek kropel uderzajacych o liscie. Otworzyt oczy ponownie, by ujrzec
Swojego oprawce.

Ciemno-czerwony jednorozec siedziat przed nim, podpierajac sie o koto wozu. Nosit ptaszcz,
ktory zakrywat wiekszosc szczegotow jego ubioru i wygladu — ale mimo to dostrzegt elementy kami-
zelki kolczej oraz sztylet u pasa. Nieznajomy szczerzyt sie, pokazujac mu swoje zeby w szyderczym
usmiechu.

— Jak ci sie podoba? — zapytat sie.
Probowat sie poruszy¢, ale nie byt w stanie, dalej mu sie krecito w gtowie. Jego bron lezata kilka

solenow’ dalej. Rozejrzat sie delikatnie, probujac nie sycze¢ od migreny, tylko po to, by ujrzec ciata
jego towarzyszy.

'Kopyto stoneczne, kopyto solarne czy tez po prostu solen — equestrianska jednostka miary sprzed wprowa-
dzenia systemu metrycznego. Odpowiada mniej wiecej jednemu metrowi, osiemnascie centrymetrow.



— Vaaffanculo! Zaptacicie za to — w koncu wydusit.

— Watpie, amico — odpowiedziat, wzruszajac kopytami. — Zastanawia mnie co innego. Powiedz
mi, jak to mozliwe, ze tak bogate miasto jak Liguria nie byta w stanie da¢ wam porzadnej eskorty. Czy
moze okretu? Nie bezpieczniej morzem?

Podejrzewat to, od kiedy tylko ustyszat jego gtos. Mowit do niego po fralsku. Ale ten akcent.
Ten akcent...

— Tak zdeterminowani byliécie? Zeby napa$¢ na mnie, zanim nadejdzie turniej, by pozbawi¢ mnie
szansy zwyciestwa? — wydyszat. — Kto was zatrudnit? Altina, na pewno Altina.

Jednorozec sie zasmiat.

— Oh, nie. Nikogo Najjasniejsza Republika Altiny nie zatrudnita. Ja jestem jej oficjalnym repre-
zentantem.

— Zaraz...
Jego oprawca sie teatralnie poktonit, zdejmujac jednoczesnie kaptur.

— Il signore Venia, do ustug — przywitat sie. — Miatem by¢ twoim oponentem. A ty jestes baron
Luco reprezentujacy Republike Ligurii. Jest to rowniez dzien, w ktérym zginiesz i Altina wygra, nim
turniej sie jeszcze zacznie.

Luco zacisnat zeby. Spojrzat w kierunku swojej broni, matego, ale solidnego toporka lezagcego
kilka solenéw dalej. Zastanawiat sie, czy gdyby uzyt magii odpowiednio szybko, udatoby mu sie go
przyciagnac lewitacja i ragbnac nim Venie w morde. Miat jednak olbrzymie watpliwosci, czy bytby wy-
starczajgco szybki, a pozostali zakapiorzy z Altiny byli tuz obok.

Baron Venia podnidst sie z powrotem na cztery kopyta i spojrzat w gore ku koronom drzew.

— Swiadkéw nie ma. Nawet ptakéw Kairosa, z tego, co widze — powiedziat powoli, siegajac po
sztylet. — Arrivederci, amico.

Wtedy wtasnie rozlegt sie odgtos dzwonka, gtosny i szczegolnie irytujacy — natychmiast zwra-
cajacy uwage wszystkich zakapiorow. Baron Venia tez sie odwrocit.

— Cazzo! — syknat. — Co jest?

Bandyci odwrdcili sie, jeden z nich siegnat do kuszy, a kilku pozostatych po bron biatg — wszyscy
spojrzeli w kierunku traktu, gdzie kilkanascie solenow przed nimi stat nieznajomy im kucyk.

Baron Luco nie mogt sie dobrze przyjrzec ze swojej pozycji, bat sie tez, ze Venia zabije go, gdy
tylko zauwazy, jak sie rusza. Z miejsca, gdzie siedziat, zauwazyt jednak sylwetke powoli zblizajgcego
sie jednorozca. Dzwonek trzymany byt w ciemnoniebieskim polu lewitacji — uderzat nim gtosno, jakby
chciat wyptoszy¢ z lasu wszelkie stworzenia. Jego ubiér byt dziwny — wygladato to, jakby byt zawiniety
w szmaty, ktore jeszcze musiaty zmokna¢ w niedawnym deszczu. Wydawato mu sie, ze jego wzrok
go oszukiwat, bo jego twarz wydawata sie nienaturalna, ptaska i kompletnie nieruchoma — dopoki
nie zrozumiat, ze to nie jest wcale twarz, lecz maska. Wraz z nig i jego ubiorem, zaden fragment ciata
poza wystajgcym rogiem nie byt widoczny.

— To tylko zebrak — powiedziat jeden z bandziorow z gotowym toporem — Zaraz mu urwe ryj.



— Bez swiadkdw, amico — zachecit go baron Venia, ktéry sam jednak postapit o krok do tytu,
jakby obawiat sie czegos. Usmiech tez zniknat mu z ust.

Nieznajomy sie zatrzymat i puscit dzwoneczek, widzac zblizajagcego sie zakapiora z wyciaggnieta
bronia. Jego rog zgast... po czym zapalit sie natychmiast z powrotem, cos btysneto i z gardta bandyty
wystrzelita struga krwi. Jeszcze ciato bandziora nie opadto na ziemie w katuzy krwi, a przybysz juz
ruszyt do przodu z gotowym wielkim mieczem.

— To upidr! — wrzasnat ze strachu drugi z najemnikow, probujac uchylic sie przed trzymanym
w ciemnoniebieskim polu lewitacji ostrzem, ale nie zdotat — potezne ciecie na odlegtos¢ wyrwato mu
straszng rane w prawym kopycie — gdyby dzierzyciel broni uderzyt celniej i mocniej, oderwatby ja
w catosci.

Kusznik wykorzystat moment przerwy i wystrzelit — ale w pospiechu brakowato mu celnosci. Bett,
zamiast trafi¢ napastnika w piers, uderzyt go w bok kopyta i nie utknat w ciele. Ten, ku przerazeniu
strzelca, wydawat sie nawet nie zauwazy¢, ze zostat ranny — nie stracit tez koncentracji w swojej magii.
Sekunde pozniej ostrze zakrecito w powietrzu i zdekapitowato kusznika, ktorego gtowa potoczyta
sie po trawie.

— Merda! — syknat Venia, odwracajac sie i szukajac oczyma towarzyszy, ktérzy albo sie cofali,
albo juz uciekali w las. Jeszcze troche i zostatby tu sam. — Figli di puttana!

Odwrdcit sie jeszcze raz, szukajac oczyma Luco, by go zabi¢ przed zmyciem sie stad, ale ten
zdotat sie niezauwazenie odczotgac poza jego zasieg. W miedzyczasie nieznajomy wtdczega mordowat
zbyt wolnych bandzioréw bez litosci. Przeklat jeszcze raz po fralsku i rowniez uciekt w las, dotaczajac
do swoich towarzyszy.

Po chwili ponownie nastata cisza, przerywana tylko od czasu do czasu uderzeniami kropel
wody o ziemie. Na drodze lezato juz teraz kilkanascie trupow — cztonkow ligurskiej karawany oraz
kilku bandytéw, ktorzy do nich dotaczyli. Nieznajomy rozejrzat sie wokot, jego wyraz twarzy skryty
za maska.

— Pomocy — wydyszat baron Luco, dalej czotgajacy sie w jego kierunku. — Merda...
Nie mogt dalej, zatrzymat sie. Teraz, gdy zaczat sie poruszad, strasznie bolaty go wnetrznosci,

jakby cos ztamat w Srodku. Zapart sie, by obrocic sie na bok i po chwili mu sie to udato, ale to byt juz
koniec jego mozliwosci — swiadomos¢ mu umkneta i znéw przed oczyma miat tylko ciemnosc.

Gdy sie obudzit, poczut, ze nie lezy juz na trakcie, ale gestej trawie. Wszystko go bolato, ale
z jakiego$ powodu wydawat sie bardziej pewny. Gdy nie czut wtasnego ciata, budzito to przerazenie,
jakby jego konczyny nie istniaty, jakby w ogdle nie istniat i gdzie$ zniknat — albo jakby juz zmierzat
na Stoneczne taki. Bolato — znaczy, ze zyt.

Jeszcze nie otworzyt oczu, zamiast tego prébowat poruszy¢ kopytem. To mu sie udato bez
problemu. Nastepnie, siegnat nim, by dotknac sie po boku gtowy, ktory palit go bolem i uwierat.

— Nie dotykaj — ustyszat nagle cichy, zgryzliwy gtos. Nieznajomy méwit do niego po equestriansku.
Luco ciezko westchnat i w koncu otworzyt oczy, by sie rozejrzec. Byt dzien, nawet jesli stonce kryto

sie gdzies za wielkg warstwa szarych chmur. Znajdowali sie na polanie, juz z dala od lasu. Delikatnie
obrocit gtowe i zobaczyt kilkadziesigt kopyt stonecznych dalej jakas zapadta wies — dachy domostw



wygladaty na zaniedbane. Cho¢ Luco nie znat generalnie dobrze Equestrii, wiedziat, ze w momencie
ataku znajdowali sie na terytorium ksiestwa Cahlouse, gdzies blisko granicy z arcyksiestwem Unicornii.
Opowiesci, jakie ustyszat w rodzinnej Liguriii na temat tej krainy, nie klamaty.

W oddali patrzyto na nich kilku wiesniakéw, wskazujac ich kopytami. W tym czasie poczut, jak
bandaze na jego mordzie zaciskaja sie troche mocniej. Nieznajomy w masce siedziat kilka kopyt dalej
i magia ze swojego rogu powoli i ostroznie go opatrywat.

— Chciatem, by ci dali wygodne t6zko — powiedziat nieznajomy. — Ale nie chca. Boja sieg, ze jestes
chory. Nie chcieli cie tez przyja¢ do wioski.

Dopiero teraz Luco zauwazyt pewng osobe stojaca niecierpliwie za jednorozcem w masce. Byt
to na pewno tez wiesniak, ale wygladat na duzo starszego. Trzymat sie on w odlegtosci od ich obojga,

patrzac na nich ewidentnie wzburzony.

— Oczywiscie, ze nie chcemy! — powiedziat starosta. — My cie poimy i zywimy, a ty jeszcze przy-
tazisz mi z jeszcze jedng geba do wyzywienia! Dodatkowo go podotykates, wiec pewnie tez skazony!

— Ten kucyk to szlachetny pan — odpart ze spokojem nieznajomy w masce — Winniscie go trak-
towac jak swego seniora. | nie jest chory.

Wiesniak machnat kopytem zrezygnowany.
— To jakas fralska przybteda, nie pan — mruknat pod nosem.
— Umiem po equestriansku... — wydyszat obrazony baron. — Ty... ARGH!

— Wybacz, musi bole¢ — powiedziat jednorozec, ktory przycisnat nasagczony alkoholem opatru-
nek. — Thadd, macie jeszcze troche szmat? Dowolnych?

— Nie, piorwa mac, wiecej nie dam — odpart wzburzony starszy wioski. — Co tu teraz wrzuce,
trzeba bedzie spali¢, nie bedziemy marnotrawic ubran! Nie przekraczajcie tej o tu granicy wyznaczonej
kamieniami, bo was widtami przegonimy.

— Nie jest chory — powtorzyt kucyk w masce. Thadd to kompletnie zignorowat, odwrocit sie
plecami i ruszyt z powrotem w kierunku wioski, na co dobroczynca Luco tylko ciezko westchnat.

— To dobry kucyk — powiedziat rannemu. — Po prostu... coz... boi sie.

Luco miat sie spytac, czemu niby, ale dopiero teraz powaznie przyjrzat sie swojemu dobroczyncy.
Musiat by¢ konkretny powdd, dla ktorego ten equestrianski jednorozec zakrywat doktadnie cate ciato.
Fralski baron odzyskiwat tez pozostate zmysty i smrod potwornej zgnilizny dotart do jego nozdrzy,
mimo ze nieznajomy specjalnie siedziat z dala od niego i opatrywat go magia lewitacji z odlegtosci.
Az zrobito mu sie niedobrze, ale nie miat czym zwymiotowac.

— Musisz mi wybaczy¢ méj stan — powiedziat nieznajomy. Jego ponury gtos brzmiat bardzo
sztucznie zza maski. — Nie dotykatem cie. Przetoczytem twoje cielsko na oderwang czes¢ wozu i cig-
gnatem cie po ziemi magia.

— Dziekuje, ale... co z pozostatymi? — zapytat powoli.

— Z resztg twoich towarzyszy?



Baron przytaknat. Zza maski fralski szlachcic nie mégt zobaczy¢ jego reakgji z twarzy, ale ten
ewidentnie zawiesit gtowe w smutku.

— Przykro mi, ale poza toba nikt nie przezyt — odpart. — Zdotali tez zabra¢ wiekszg czes¢ dobytku.
Nie mogtem tez ich scigac¢. Ledwo moge biegac i bytem juz bardzo zmeczony.

Fralski szlachcic zamknat oczy. Merde... jego giermek, jego wierni towarzysze, reprezentacja Li-
gurii na turnieju, wszyscy lezeli martwi. Byt wiecej niz przygnebiony — chociaz ostatecznie jego rywal
go nie zabit, to swoje zadanie wykonat.

— Mimo, ze bytes bardzo zmeczony... ocalites mi zycie. Jestem ci za to dozgonnie wdzieczny
— powiedziat powoli Luco. — Zabites wielu z nich, doswiadczonych wojownikow. Wtadasz mieczem
lepiej niz niejeden rycerz.

Przez pewien czas nieznajomy milczat.

— To nie to — odpart.

— Co masz niby na mysli?

— Bardzo sie bali. Wszyscy sie mnie boja. Gdy widze kucyki, ostrzegam ich dzwonkiem, tak sta-
nowi prawo tych ziem. Te kucyki byty z Fralii, prawda?

Baron przytaknat. Nieznajomy westchnat ciezko.

— Nie rozpoznali dzwonka. Ich przywodca chyba tylko co$ przeczuwat, bo widziatem, ze choc
jeden z bandytéw sie na mnie rzucit, to on sie wyraznie cofat. Mogli mnie zabi¢, gdyby byli zdecydo-
wani, ale bali sie mnie. Strach w takiej walce to straszny morderca.

Lugo ostroznie sie podnidst i usiadt, pomimo odgtosu protestu ze strony dobroczyncy. Krecito
mu sie nadal w gtowie i wcigz czut bol dochodzacy go z piersi. W trakcie walki pamietat, ze zostat
pchniety magig na woz i uderzajac w niego, musiat co$ uszkodzi¢ wewnatrz swojego ciata, ale nie byt
pewien, co. Syknat z bélu, ale poza tym byt zadowolony, ze wreszcie udato mu sie podnies¢ z ziemi
chod czesc ciata.

Byto to oczywiste, ale fralski szlachcic czut potrzebe upewnienia sie.
— Jestes tredowatym? — zapytat.
— Owszem.

Zapanowata niezreczna cisza. Tylko wiatr w oddali przeczesywat korony drzew. Ptaki, ktére
powinny byc¢ obecne w tej porze roku, byty kompletnie nieobecne.

— Przykro mi — powiedziat cicho baron.

— Niepotrzebnie — odpart mu equestrianski jednorozec — Lepra jest karg za grzechy, za ktore
bede pokutowat, az moje ciato sie podda.

Luco czut sie nieswojo w towarzystwie nieznajomego nawet nie dlatego, ze byt chory — w koncu
ostroznie siedziat z dala od niego — ale dlatego, ze nie mdégt go odczytac. Maska kryta jego wyraz
twarzy, a gtos, ktory wydobywat sie z jego gardta, byt niski i znieksztatcony. Zastanawiat sie, czy to, co
powiedziat mu jego dobroczynca, byto szczerym wyznaniem, czy jakims$ zaawansowanym sarkazmem.



— Ci wiesniacy tez sie ciebie bojg zauwazyt. — Ale tez chyba cie wspieraja?
Tredowaty przytaknat.

— Wtocze sie z wsi do wsi i wykonuje drobne pomoce. — powiedziat. — Moje ciato gnije i umie-
ra, ale rog wcigz mi dobrze stuzy. Czasem zabije jakas dzika bestie na trakcie, jesli jest ucigzliwa dla
wiesniakéw. W zime kosciot Harmonii pozwala mi spac¢ w jednej z cel. Ale wystarczy o mnie. Kim ty
jestes, poza tym, ze poznaje, iz jestes szlachetnej krwi?

— Jestem lord Luco i wkadam baronia Sarisolla, wchodzaca w sktad Ligurii — odpart. — Moj réd
nie jest nawet bliski potegi, ale Rada Ligurii wybrata mnie, bym reprezentowat republike na turnieju
w Everfree. Ci, ktorzy mnie zaatakowali, nie byli bandytami. To byta reprezentacja Najjasniejszej Re-
publiki Altiny, naszego najwiekszego rywala.

— W sensie przeciwnicy z turnieju? — zapytat zdziwiony tredowaty. — Tak zdesperowani?
— Moze. Stawka jest bardzo wielka. Ale... to dosy¢ skomplikowane.
Tredowaty niezrecznie milczat. Po kilku sekundach zastanowienia baron zaczat opowiadac.

— Liguria i Altina sg historycznymi rywalami od kilku wiekéw — zaczat. — Fralia to kraina wielkich
miast i poteznej kupiecko-szlacheckiej arystokracji, rzadzacej nimi. Wiele lat temu, miasta te toczyty
liczne, brutalne wojny na ladzie i na morzu, ale wszystko sie zakonczyto, gdy z Equestrii wkroczyta
w triumfie i chwale Ta, Ktora LSni — Celestia. Nie byto nawet podboju, wszyscy sie poddalismy jej
woli, ale rywalizacja zostata. Zakazata nam toczy¢ wojny, mordowac sie wzajemnie i sabotowac sie
nawzajem — kazata miast tego rozwigzywac swoje spory tak, ,by ni jedna kropla krwi i ni jedno zycie
zostato odebrane”. A sporéw byta masa. Monopole handlowe, prawa taryfowe, uznania walut. Gdy
przez kilkadziesiat lat nie byliSmy w stanie tych spraw zatatwi¢ polubownie, kazata, by reprezentant
Ligurii i Altiny zjawit sie na corocznym turnieju w Everfree. Wybraniec tego miasta, ktory zaszedtby
w turnieju dalej, wygratby dla swojego miasta zwyciestwo w tych sporach.

— Nigdy o czyms takim nie styszatem — powiedziat tredowaty.

— Jest to mozliwe, bo niewielu juz o tym pamieta — kontynuowat fralski rycerz. — To nie jest tez
pierwszy turniej, gdy to sie dzieje. Byto juz takich osiem. Za kazdym razem byt remis, jakby jakies
przeklete fatum nad tym cigzyto. Ale tym razem Altina, juz zdesperowana, liczy, ze wygra turniej przez
sprawienie, ze reprezentant Ligurii nigdy nie dotrze na turniej...

Tredowaty przytaknat ze zrozumieniem. W rzeczywistosci Luco opowiedziat tylko czesc tej
historii. Darowat mu tez pewne szczegdty o tym, ze w poprzednim roku to Liguria probowata zabic
przedstawiciela Altiny przez podmiane zatogi latarni morskiej i probe rozbicia altinskiego okretu
z reprezentacja o skaty.

Wiadztwo Celestii przyniost kres wojen, ale nie kres zta i okrucienstwa w samych kucykach.
Baron Luco westchnat ciezko.

— W kazdym razie... tym razem Altina chyba dopieta swego. Czuje sie bardzo stabo. — dotknat
sie po twarzy, syczac z bolu. — Cholera. Juz zabandazowates — jak zle to wygladato?

— Bardzo — odpart jego dobroczynca. — Hetm ocalit ci zycie. Rana nie byta gteboka, ale wyglada
dosy¢ paskudnie. Nie jestem lekarzem ni znachorem, wiecej powiedzie¢ nie moge.

— Czuje tez, ze co$ w piersi jest nie w porzadku. Merde...



Tredowaty milczat. Reprezentant Ligurii oddychat ciezko, zastanawiajac sie przygnebiony, co
teraz. Nie miat szans wygrac¢ nawet pierwszego pojedynku. W tej sytuacji wystarczyto, ze jego rywal,
baron Venia, wygra chociaz pierwszy pojedynek i Altina zwyciezy w swym sporze. Wiedziat tez, ze
ttumaczenie, ze zostat napadniety, na nic sie nie sprawi. Po pierwsze, nikt mu nie uwierzy, ze to sam
Venio zorganizowat atak — bytoby to stowo przeciwko stowu. Po drugie, sam zostanie zaatakowany,
jak to mozliwe, ze jego delegacja zostata z taka tatwoscig wybita, a on sam okaleczony. Spadtaby na
niego tylko hanba za to. Normalnie mogtby go zastapic¢ giermek, ale on lezat martwy na trakcie —
wraz z reszta jego towarzyszy.

Miat tylko jeden pomyst, tak abstrakcyjny, ze sam nie mogt sie przekonac do niego. Miat pew-
ne domysty na temat swojego dobroczyncy i kim byt, nim tkneta go choroba. W koncu, nie widzac
innego wyjscia, zwrocit sie ponownie w kierunku tredowatego.

— Widziatem ze Swietnie wtadasz mieczem. Powiedz mi, czy mdgtbys mnie zastgpic?

Tredowaty nieznacznie obrocit twarz w jego kierunku, ale nie odpowiedziat. Luco zgadywat, ze
powodem byto niespodziewanie sie takiego pytania.

— Musze dobrze wiadac lewitacja i uzywac gtowy, nie czuje sie w zaden sposdb pewnie — kon-
tynuowat. — Boje sie nawet teraz sprawdzi¢, czy dalej jestem w stanie przywota¢ magie, wcigz kreci mi
sie w gtowie. Arbiter mogtby tez uznac, ze sie nie nadaje do walki. M6j przyjaciel i giermek Avestillo
lezy martwy na trakcie, normalnie on bytby moim zastepca. Juz jestem ci wielce wdzieczny, ale obo-
wigzek wobec mojego miasta zmusza mnie, by cie jeszcze btagac¢ o to. Czy mogtbys zosta¢ moim
giermkiem, bys mnie zastapit w walce na turnieju?

Nieznajomy dalej milczat.

— Nawet... nawet jesli jestem tak chory? Niedotykalny? — zapytat z watpliwosciami. — Nie moge
biegac, szybko sie mecze, jedno kopyto niemalze wloke...

— Nie wiem, czy trad jest karg za grzechy i nie mnie to oceniac¢ — powiedziat Luco. — Ale dla mnie
jestes dobrym kucykiem i to mi wystarczy. Zdaje sobie sprawe tez, ze juz jestem ci dtuzny. Niezaleznie
od tego, czy wygrasz, czy nie, polece radzie miasta Ligurii, by cie optacita i sam sie dorz...

Tredowaty podniost nagle kopyto, przerywajac mu. Opuscit gtowe.

— Umieram, Luco — powiedziat cicho. — Nie oczekuje przezy¢ pieciu wiosen, cho¢ powinienem
by¢ w sile wieku. Nie moge tez sptodzi¢ syna czy corki, co by to odziedziczyli moje bogactwa w postaci
tachman, maski i jednego miecza. Doceniam twojg szczodros¢, ale na nic mi to.

Luco spuscit gtowe, zdajac sobie sprawe, ze prawdopodobnie obrazit swojego dobroczynce.
Juz sie szykowat, by go przeprosic za to, ale wtedy ustyszat zza maski cos, co przypominato mocno
sttumiony ponury Smiech.

— Akceptuje twoja oferte, poniewaz i tak nie mam co robi¢. Moge i ci poméc, bo mi nic nie po-
moze — dodat tredowaty. — Ty tez sie zdajesz by¢ dobrym kucykiem, zes jeszcze nie uciekt przede mna.

— Mam staby wech — zazartowat baron, usmiechajac sie, gdy nagle cos zauwazyt. — Ehm... widze
jeden problem. Mozesz spojrze¢ na bok swojego prawego przedniego kopyta?

Nieznajomy podniost delikatnie swoje zakryte tachmanami kopyto i uwaznie mu sie przyjrzat.
Krople krwi i ohydnej ropy kapaty mu z ubrania.



— Ohh... — mruknat zdziwiony tredowaty.

— Jeden z tych altinskich bandziorow strzelit do ciebie z kuszy — wyjasnit Luco.

— Nie poczutem — odpart equestrianski jednorozec. — Myslatem, ze mnie nie trafit.

Przez kolejne kilka minut nieznajomy zajmowat sie swoja wtasna rana. Nie wydat ani jednego
odgtosu, gdy polat miejsce trafienia alkoholem i w ciszy je zabandazowat. Gdy skonczyt, odwrécit sie
z powrotem w kierunku fralskiego barona.

— Mozesz chodzi¢? — zapytat tredowaty.

— Wydaje mi sie, ze tak — odpart. — Mamy jeszcze troche czasu przed turniejem. Powinnismy
przyby¢ do Everfree, stolicy Equestrii, na czas — nawet jesli nie mozemy poruszac sie szybko.

Tredowaty cicho przytaknat i podniost sie z ziemi, zbierajgc swoje rzeczy. Luco ostroznie rowniez
wstat. Mieli juz ruszy¢ razem na potnoc, gdy nagle mu sie cos przypomniato.

— Chwileczke!
Jego dobroczynca sie zatrzymat.
— Nigdy mi nie powiedziates, jak sie nazywasz — powiedziat Luco.

Nieznajomy milczat przez kilka sekund.

— Nie jest to wazne, szczegdlnie odkad jestem chory — odpart w koncu. — Ale jesli potrzebujesz
mojego imienia, mozesz zwac¢ mnie Lazar.

FANFIK
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Konkurs rysownlczy Czarna Smlerc

itajcie, czytelnicy. Jakis czas temu
Wna forum MLPPolska organizowa-

tam konkurs Czarna Smieré, ktéry
miat zaréwno czes¢ rysunkowsg, jak i literacka.
Zwycieskie opowiadanie Verlaxa pod tytutem
~Witadcy Wiatru” przeczytacie juz w tym nu-
merze (czesciowo, bo jest na tyle dtugie, ze
zdecydowaliSmy sie podzieli¢ je na odcinki).
Tymczasem pragne pokaza¢ Wam prace, jakie
nadestali uczestnicy czesci rysunkowej.

» Cahan

Tematem byty choroby zakazne, prace musiaty by¢
w klimatach MLP. kacznie otrzymatam trzy rysunki
od trzech réznych autoréw. Regulamin pozwalat
na korzystanie z dowolnych technik, aczkolwiek

prace musiaty by¢ wykonane przez startujacych.
Konkurs wygrat Krol Etirenus, zas drugie miejsca
zajeli Snowi oraz Phylian.

Po dtuzszym namysle postanowitam dostosowac
kryteria oceniania i ich surowos¢ do poziomu
uczestnikow, ktory oceniam jako: poczatkujacy.
Maksymalnie mozna byto zdoby¢ 10 punktéw.
Minimalnie 0. 1 za kreatywnos¢, 3 za poprawnos¢
anatomiczna kucykdéw/innych postaci, 3 za cie-
niowanie/kolorowanie/ogolng estetyke etc. oraz
3 za cata reszte — perspektywa, tto, wyglad innych
przedmiotéw.

Phylian — na rysunku widze Blackjack w jakims
laboratorium. Podoba mi sie tworzenie fanartow
do fanfikéw, ich autorzy to uwielbiajg. Sam zamyst

B ,
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https://www.deviantart.com/huussii/art/Lone-Denizen-of-Everfree-352021473

jest naprawde fajny. Daje 1 za kreatywnos¢. Sama
klacz ma nieco jamnikowaty tutéw (ewentualnie
zbyt krotka szyje.) oraz patykowate nogi, ktére
zdecydowanie nie zginaja sie tak, jak powinny. Po-
lecam przestudiowac zdjecia prawdziwych koni, to
pomaga ogarnac dziatanie stawdw. Zeby dolnego
tuku bardzo wychodza poza zuchwe i jest to niepo-
kojace, poza tym gtowa jest w miare w porzadku.
Sugerowatabym ¢wiczenia i wzorowanie sie na
naturze oraz ogarniecie roznych refek i tutoriali. Na
razie widac¢, ze autorka stabo rozumie, jak zbudo-
wany jest kon (czy tez kucyk), co szczegolnie widac
po szkielecie. POki co, daje tu 1 na 3. W kategorii
kolorowanie i estetyka dostrzegam spore braki.
Kartka jest widocznie pognieciona, a otéwek wybija
sie spod markerow (cho¢ sadze, ze to flamastry,

FUROTONY NORIS PREUDOCRIDARIA (FARASTTUS)

o
4

Krol Etirenus — kolejna pognieciona kartka i nie-
chlujny szkic wstepny, przebijajacy spod pracy,
ktorej kawatek najwyrazniej ucieto. Ale bardzo
podoba mi sie pomyst, lubie takie biologiczne
schematy i ten bytby naprawde estetyczny, gdyby
nie to niechlujstwo. Starlikorny catkiem tadne, ale
przebudowane zadem i te nogi... Stawy skokowe
nalezy obnizy¢, zas tokcie i nadgarstki zginaja sie
w druga strone niz na rysunku. No i fajne wnikanie
grzyba przez neurolemme (to chyba to ma przed-

a nie markery), Kolorowanie jest niedoktadne —
nie zawsze kolor dochodzi do linii, jest tez sporo
niezamalowanych przestrzeni. Kontury krzywe,
a kreska niepewna. Napis sie zlewa i trudno go
rozczytac. Odtozenie pisakow i przez jakis czas
skupienie sie na pracy otéwkiem, ktory wybacza
duzo wiecej i utatwia wycwiczenie reki, wysztoby
tu na dobre. Tu znowu 1 na 3. Jesli chodzi o tto
i perspektywe, to... Pomyst fajny, ale perspektywa
nie istnieje. Kafle sg bardzo krzywe (na przysztos¢:
do takich rzeczy przydaje sie linijka), a kiepsko
zrobione zdjecie nie utatwia spojrzenia na cata
prace, ktora wydaje sie pochylona. No, a ta kapsuta
troche przypomina gigantycznego smartfona. 1 na
3. Za catos¢ otrzymujesz 4/10.

stawia¢, tak? Nigdy nie bytam najlepsza w czytaniu
schematdw bez ich opiséw.). | dziata tak, ze zaburza
dziatanie pompy sodowo-potasowej, uwalnianie
neurotransmitterow i wywotuje nieprawidtowa
pobudliwos$¢ neuronow? A przynajmniej ja tak
to odbieram. 1 za kreatywnos¢, 2 za anatomie, 1
za estetyke, 2 za cata reszte. kacznie 6/10. Autor
usunat starg wersje, ta, ktérg mozecie zobaczy¢ na
tamach naszego czasopisma jest po poprawkach
i zbytnio nie r6zni sie od pierwowzoru.

Equestria Times
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https://www.deviantart.com/ghbmsc/art/Cci22082020-00002-852832384

Snowi — poczatkowo uznatam, ze pra-
ca nie spetnia regulaminu, bo nie jest
na temat. Ale poniewaz wbrew pozo-
rom nie lubie dyskwalifikacji, to posta-
nowitam do Snowiego napisa¢, co to
wiasciwie przedstawia. Bo na pierwszy
rzut oka, to widac tam cztowieka i mu-
tanta. Tymczasem okazuje sie, ze jest
to gryfka Egzekutor Zarazy i zmuto-
wany kucyk. Uznaje te wyjasnienia za
wystarczajace. Ale odejmuje punkt za
to, ze praca jest na tyle nieczytelna,
ze musiatam sie w ogoéle pytac. Za '
kreatywnos¢ daje 1, to ilustracja do
fika, a ja lubie ilustracje do fikow. Jesli
chodzi o anatomie... Eeee... W 0g6-
le nie wida¢, ze to gryf i zmutowany
kucyk, wiec dam 0. Praca jest bardzo
estetyczna, kolory sag fadnie dobrane
i schludne, a linie gtadkie i pewne. Cie-
niowanie, o ile mozna sie go w ogéle
dopatrzyg, to jest dos¢ przypadkowe.
W tej kategorii przyznaje 2 punkty.
Perspektywa jest skopana. Ten mutant
wyglada, jakby wyrastat z ciata gryfki
z mototowem. By¢ moze jest to raczej
kwestia projektu i dziatania Swiatta.

Sama gryfka cierpi na brak skrzydet, bo te powinny
by¢ widoczne przynajmniej odrobine. Jednakze
nie moge odmowic pracy szczegotowosci. Maska
wyglada fajnie, podobnie jak elementy stroju. 2
punkty w tej kategorii. 4/10.
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https://www.deviantart.com/snowikus/art/Na-Konkurs-847782312
https://www.deviantart.com/madkadd/art/Twilight-protecting-herself-from-coronavirus-833589561
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