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Czotem, pierniczki!

Choinki juz ubrane, prezenty gotowe, a umysty naszykowane na starcie z ciocia, pytajaca przy
barszczu z uszkami, czemu taki przystojny kawaler nie ma jeszcze zadnej panny (jesli jestescie
dziewczynami, to zamiencie pte¢)? Obawiam sig, Ze to ostatni numer ET, jaki zobaczycie w tym
roku, pomimo naszych usilnych staran. Na szczescie niedtugo powinien zjawi¢ sie Cthulhu, a to
oznacza koniec $wiata i naszej redakgji, to znaczy... Wesotych Swiat, bo w cokolwiek wierzycie
albo i nie, to pierogi sa smaczne, i szczesliwego Nowego Roku, oby byt lepszy od poprzedniego.

Tymczasem w numerze znajdziecie wywiad z SoulsTornadem, cztowiekiem, ktory jest przede
wszystkim korektorem, ale tez czasem cos napisze czy pobawi sie grafika. Nie méwiac o thuma-
czeniach komikséw. Dolar zrecenzowat szesnascie falloutofikow, Malvagio kilka kucykowych
komiksow, a Moonlight i Solaris zrobili przeglad anime. Ale przede wszystkim — wielu z nas
obejrzato The Owl House i postanowito podzieli¢ sie z Wami swoim zdaniem.

Cahan

Redaktor Naczelny — Cahan
Redaktorzy wicenaczelni — Moonlight, Solaris

Redaktorzy — Gray Picture, Ghatorr, Malvagio, Hefajstos
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My Little Pony Friendship is Magic i Hasbro sg zastrzezonymi znakami towarowymi Hasbro Inc.
Redakdja Equestria Times nie ponosi odpowiedzialnoci za tres¢ reklam zamieszczonych w magazynie.
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Fallo

da, ale co zrobig, jezeli opowiadanie jest tak

krotkie, iz bez lania wody jego opis zajmuje
dwa zdania? Oto eksperymentalna odpowiedz
na to pytanie.

J edna recenzja - jeden fanfik. To dobra zasa-

» Dolar84

Praktycznie kazdy, kto tknat fandomowy pétswia-
tek fanfikowy, wie, ze Fallouty to opowiadania
idgce nieraz w miliony stéw. Okazuje sie jednak,
iz oprdcz roznej tresci gigantdw, trafiajg sie réw-
niez mini-opowiastki. Wtasnie nimi mam zamiar
sie w tym numerze zajac. Jakos¢ przedstawionych
tekstéw jest rozna — powiedziatbym, iz oscyluje
w granicach wyzszych stanow srednich z tendencja
zwyzkujaca. Stanowia czesto ciekawe spojrzenie
na ponyversum Fallouta i opowiadaja historie,
w ktorych wielkie heroiny i rownie wielcy herosi
znani z dtugich epopei nie majg za bardzo czego
szukad. | czasami jest to naprawde wielki plus. To
twory wielu autoréw, pisane w wielu okresach
istnienia fandomu. Nie przedtuzajac zajmijmy sie
zatem wybranymi tytutami.

Fallout Equestria: Fall of Heroes
[Dark]

Autor: Light Guardian
Pierwszy tekst na naszej liscie objawit sie na FIM-
Fiction w 2013 roku. Ma klimat Fallouta — to mu
musze przyznac. Jednoczesnie nie moge sie oprzec
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wrazeniu, iz zawarta w nim historia jest... mato ory-
ginalna. Autor dosy¢ wyraznie szedt po niewielkiej
linii oporu. Z drugiej strony zawart troche wtasnego
spojrzenia na ten swiat w niewiele ponad tysigcu
stéw, a to nalezy doceni¢. W kazdym razie warto
przeczytac te pobitewng rozmowe, gdyz jak na
tak wiekowe opowiadanie, to trzyma sie catkiem
dobrze.

Fallout Equestria: The Perfect Date
[Romance][Crossover][Alternate
Universe)

Autor: BigBadWolf
Przeskakujemy w przod i spotykamy sie w 2015 na
Randce Idealnej. Przynajmniej takg miata by¢ w za-
mysle autora. Wyszto mu, zapytacie? Powiedziat-
bym, ze upart sie catkiem niezle z tym zadaniem.
Niby nikt do nikogo nie strzela, wybuchow ani
potwordw tez nie uswiadczycie, ale jednak klimat
nadal zostat utrzymany. W paru miejscach mozna
prychna¢ smiechem, szczegdlnie podczas prze-
gladu ekwipunku randkowego, bo o ile szampan,
roza (z trudem zdobyta!) czy czekoladki sg dosy¢
standardowe, to juz wypetniony po brzegi kanister
moze nieco zaskoczy¢. Stwierdzam, iz autor poradzit
sobie z tak trudna kwestig jak mitos¢ w czasach
postapokalipsy i moge fanfika poleci¢ kazdemu.


https://www.fimfiction.net/story/94971/fallout-equestria-fall-of-heroes
https://www.fimfiction.net/story/94971/fallout-equestria-fall-of-heroes
https://www.fimfiction.net/story/245916/fallout-equestria-the-perfect-date
https://www.fimfiction.net/story/245916/fallout-equestria-the-perfect-date
https://www.fimfiction.net/story/245916/fallout-equestria-the-perfect-date
https://www.deviantart.com/setharu/art/Fallout-Equestria-751667456

Fallout Equestria: Final Message
[Romance][Dark][Sad]

Autor: errant

| znowu przeskok, tym razem do roku 2017. Musze
powiedzie¢, iZ jest to jeden z moich ulubionych fan-
fikéw na tej liscie. Moze dlatego, iz autor postarat sie
wpasowac go w kanon Kkat? A moze dlatego, iz jest
po prostu bardzo dobrze napisany? Czy tez z tego
powodu, iz wymiana wiadomosci, bez bezposredniej
interakgji bohaterek ma w sobie wiele falloutowego
fatalizmu? Czyzby to byt czyzyk.... wrd¢, nie ta bajkal!
A tak powazniej, to dostajemy relacje Vinyl z tego, co
sie dziato w skazanej na zagtade Stajni 29 —tej, w ktorej
komputer dla jej efektywnego dziatania wyzynat catg
populacje. Co prawda w tym fanfiku oszczedzono
czytelnikowi krwawych opisow, ale i tak czu¢ groze
w tle. A wszystko zaczyna sie tak niewinnie, od prostej
wymiany wiadomosci... Bezwzglednie polecam!

. _T-HE RE"S'- ALWAYS

Fallout Equestria: A Second Chance
[Dark]

Autor: Nyerguds

No i z powrotem do 2013. Opowiadanie powstato
z inspiracji jedna ze scen z Project Horizons, jednak
jak podkresla autor, nie trzeba czytac tego opowiada-
nia by zrozumie¢ jego krotki tekst. | rzeczywiscie nie
trzeba, chociaz na pewno warto, bo wtedy pojmie sie
wszystkie szczegdty i niuanse. Fanfik ma wiecej typowo
falloutowych smaczkéw niz poprzednio zrecenzowane,
sg roboty, wybuchy i takie tam. Ale przede wszystkim
jest naprawde wspaniaty klimat i bardzo dobrze zre-
alizowany pomyst. Jak sie okazuje, tytutowa druga
szansa moze stac sie prawdziwym przeklenstwem,
jezeli dostaje sie jg zbyt wiele razy. Na pewno warto
to opowiadanie przeczytac.

Fallout Equestria:

hy Nyerguds

Fallout Equestria: Dinner at Dra-
gon’s Den [Romance][Dark]

Autor: Tutis75
Hyc i 2015. Ponownie. | romansidto. Ponownie.
| to catkiem dobre. Ponownie! W tym roku byto
cos$ w powietrzu, czy co? W przeciwienstwie od
poprzednika, tu mamy klimat wiezienno-apo-
kaliptyczny. Bohaterowie sg dosy¢ standardowi:
Naiwny Prawy Protagonista, jego Radioaktywna
Mitos¢, Uwieziony Potezny Drugoplanowy Byt,
no i Zty Naczelnik. Jak pisatem — standard. Mimo
to, tekst czyta sie szybko i przyjemnie, nie brakuje
w nim walk, penetrowania opuszczonych korytarzy,
a takze mitosci, ktdra siegneta poza smierc. Catkiem
dostownie. Wszystko razem tworzy zaskakujaco
spojny galimatias — zdecydowanie godny polecenia.

Fallout Equestria: At the End [Sad]
[Tragedy]

Autor: Gamma Deekay
2013. Ponownie. Zaczynam sie zastanawia¢, czy
w latach parzystych nie pisano falloutow... To jednak
wytacznie niewielka dygresja. Tym razem dostajemy
krotki tekst z dnia zagtady. Na dodatek bohaterem
jest zyjaca w Equestrii zebra. Nie, to nie Zecora
i nie, nie rymuje. Zabija. Efektywnie i efektownie.
Dla spokoju sumienia. | jest ghoulem. Milusie
potaczenie, nie uwazacie? Na szczescie autor po-
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https://www.fimfiction.net/story/374158/fallout-equestria-final-message
https://www.fimfiction.net/story/374158/fallout-equestria-final-message
https://www.fimfiction.net/story/120729/fallout-equestria-a-second-chance
https://www.fimfiction.net/story/120729/fallout-equestria-a-second-chance
https://www.fimfiction.net/story/247629/fallout-equestria-dinner-at-dragons-den
https://www.fimfiction.net/story/247629/fallout-equestria-dinner-at-dragons-den
https://www.fimfiction.net/story/154495/fallout-equestria-at-the-end
https://www.fimfiction.net/story/154495/fallout-equestria-at-the-end
http://bememachine.blogspot.com/2009/07/artwatch-memory-helmet-by-seungjoo-lee.html
https://www.deviantart.com/daoldhorse/art/There-s-always-a-DJ-PON3-478242561

stanowit dorzuci¢ do typowego mordobicia sporo
przemyslen oraz catkiem zgrabnie skonstruowang
fabute, co sprawia, iz opowiadanie moze zapas¢
w pamieé. A koncédwka, chociaz dosy¢ typowa,
tadnie zamyka catg historie.

Fallout Equestria: Standing, Still
[Dark][Tragedy]

Autor: Golden Tassle

Kolejny 2013. Bardzo dobry czas dla fallouto-fikow.
Chociaz moze to nie jest najlepszy przyktad na
akurat to okreslenie. Nie powiem by opowiadanie
byto zte — pojedynek snajperéow w zrujnowanym
miescie to cos, co przyciaga uwage i ma w sobie
wielki potencjat. Niestety, w mojej opinii, tu akurat
robota zostata nieco skopana. Dlaczego? Ot6z
mamy za duzo metafizycznego pierniczenia i gor-
nolotnie brzmigcych przemyslen o pierdotach, a za
mato akgji. No i dodatkowo caty ,pojedynek” jest
nieco jednostronny, co sprawia, ze brakuje w fan-
fiku napiecia i odpowiedniej atmosfery. Mimo to
nie watpie, iz znajda sie osoby, ktérym to akurat
opowiadanie przypadnie do gustu.

Equestria Times

Fallout Equestria: The Doctor’s
Letter [Dark][Sad][Tragedy][Cros-
sover]

Autor: Imagemaker

Skoro mamy crossover z Doktorem, to pora na
maty skok w czasie, prosto do roku 2018. W koncu
rok parzysty! Niestety jestem zmuszony rozczaro-
wac wszystkich, ktorzy licza na epickie pojedynki
z Mistrzem, Dalekdéw na Pustkowiu czy chocby
magiczne sztuczki sonicznego srubokretu. Ten
list, a wtasciwie dwa listy to wytaczenia stowa.
Na dodatek nie takie, jakie by sie chciato czyta¢,
gdyz przepetnione zalem i ukryta gorycza. Inny-
mi stowy — pasuja idealnie do Doktora majacego
jeden ze swoich gorszych dni. A Derpy? C6z, ona
jest elementem statym w tym uniwersum — nawet
w najgorszych okolicznosciach czuc jej pozytyw-
ne oddziatywanie na caty swiat. Naprawde warto
siegna¢ po to krociutkie opowiadanie.

Fallout Equestria: Death Is Just
a Feeling [Gore][Dark][Adventure]

Autor: SpiritofthwWolf
2013... pegaz, Ty juz dobrze wiesz co! No ale przy-
najmniej tym razem dostajemy do atmosfere w sty-
lu doskonale znanym nam z oryginalnego Fallout
Equestria. Wiekszos¢ opowiadania to czysta, na-
pompowana adrenaling i chorg iloscig narkotykow
rozpierducha. Zeby byto $mieszniej obie strony s3
zte —towcy niewolnikéw ttuka sie z bandytami. Pociski
Smigaja, krew sie leje, a trup sciele gesto. | nie, nie
znajdziecie tu ani krzty realizmu, wszystko jest tak,


https://www.fimfiction.net/story/92900/fallout-equestria-standing-still
https://www.fimfiction.net/story/92900/fallout-equestria-standing-still
https://www.fimfiction.net/story/405009/fallout-equestria-the-doctors-letter
https://www.fimfiction.net/story/405009/fallout-equestria-the-doctors-letter
https://www.fimfiction.net/story/405009/fallout-equestria-the-doctors-letter
https://www.fimfiction.net/story/89837/fallout-equestria-death-is-just-a-feeling
https://www.fimfiction.net/story/89837/fallout-equestria-death-is-just-a-feeling
https://www.fimfiction.net/story/154495/fallout-equestria-at-the-end
https://www.fimfiction.net/story/405009/fallout-equestria-the-doctors-letter

jak w grze — i ma to swoj niezaprzeczalny urok.
Z kolei koncéwka jest spokojna i przedstawia nam
catkiem nowa bohaterke, ktérej losy mozna sledzi¢
w opowiadaniu, do ktérego to byto konkursowym
spin-offem. Niestety gtéwne jest niedokonczone.
W kazdym razie, jezeli macie ochote na przeczy-
tanie dobrego opisu walki, to moge z czystym
sumieniem ten tekst polecic.

Fallout Equestria: Before the
Bombs Fell [Dark][Sad][Gore]

Autor: Inkwell _the writer _horse

Kolejny rok parzysty, tym razem 2014. W nasze rece
wpada relacja kuca, ktéry w dzien zagtady usituje
dostac sie do jednej ze Stajni i wie, ze mu sie to
nie uda. Z tekstu bije wrecz dominujace poczucie
przerazenia i beznadziei, ktére wspaniale wpaso-
wuja sie w klimat trwajacej apokalipsy. Dodatkowo
z epilogu dowiadujemy sie, jaki los spotkat naszego
bohatera. Swoja drogg, to opowiadania mogtoby
spokojnie stanowi¢ baze dla czego$ dtuzszego
i bardziej rozbudowanego, ale tego sie chyba nie
doczekamy. Pewnym zgrzytem jest strona technicz-
na — widac sporo btedéw. Mimo to warto rzucic
okiem na ten krociutki tekst.

Fallout Equestria: Nightmare Ni-
ght [Dark][Adventure][Comedy]

Autor: CoffeeRings
| znowu 2014 — jakby sie worek rozsypat. Osobiscie
uwazam, iz to opowiadanie jest w scistej czotéwce
przedstawionej tu listy. Dlaczego? Poniewaz jest
inne. Serio, serio. Naprawde rzadko trafia sie fan-
fik ze Swiata Fallout Equestria, ktory nie dosyg, iz

jest w kazdym calu pozytywny, to jeszcze nadaje
sie praktycznie dla czytelnika w kazdym wieku.
Wiec nie, nie znajdziecie tu mordow, strzelanin
i wybuchow. Zamiast tego tekst roztacza przed
czytelnikami probe wskrzeszenia przedwojennej
tradycji i na dodatek tadnie sie wpisuje w kanon
gtéwnego opowiadania — spotykamy nawet niekto-
rych bohaterdw, a raczej bohaterki, znane z dzieta
Kkat. Mozna oczywiscie oskarzy¢ opowiadanie,
o bycie zmodyfikowanym odcinkiem serialu, oraz
o to, ze brakuje mu oryginalnosci i w rzeczonych
oskarzeniach jest moze nawet troche prawdy. W ni-
czym nie zmienia to faktu, iz czyta sie je naprawde
fenomenalnie. Bezwzglednie polecam!

FoE: Transient [Slice of Life]

Autor: Mel

Wracamy do 2013. Od razu tez spiesze z wyjasnie-
niem, iz mimo wprowadzajagcego w btad skrotu,
zdecydowanie jest to fanfik z Fallout Equestria
(zwyczajowy skrot to po prostu FE lub F:E), a nie
z... tej inngj serii, o ktdérej tu wspominac nie nalezy.
Teoretycznie mogtem wklepac petna nazwe, jednak
po namysle zdecydowatem sie na wersje oryginal-
na. Po tym przydtugim wyjasnieniu przechodze do
samego sedna — to najdtuzsze z prezentowanych
opowiadan, gdyz liczy ponad piec tysiecy stow. Jest
dosy¢... specyficzne, gdyz w role bohatera wciela
sie sztuczna inteligencja kierujgca nuklearna todzig
podwodna, ktorej zatoga poddana jest hibernacji.
| tak sobie ta Sl ptywa, Scisle trzymajac sie otrzyma-
nych rozkazéw. | wszystko bytoby dobrze, gdyby
nie doskwierajaca jej coraz bardziej samotnos¢, co
owocuje wysytaniem coraz to nowych transmisji
w oczekiwaniu na jakikolwiek kontakt. Czy Rusty,
gdyz takie imie nadat sobie elektroniczny byt, zdota
wygrac te pozornie skazang na porazke batalie?
Tego musicie dowiedzieC sie sami — uwazam,
iz fanfik jest zbyt dobry, bym miat go Wam
jeszcze bardziej spoilerowac. W mojej ocenie
jego najmocniejsza strong jest atmosfera —
z pozoru wszystko jest w porzadku, tres¢
| nadawanych wiadomosci jest pozytywna
i podnoszaca na duchu, jednak w miare lek-
tury coraz wyrazniej mozna odczu¢ rozpacz-
liwg samotnosc jaka odczuwa SI. Autor oddat
to dobrze. Klimat opowiadania kojarzy mi sie
nieco z ksigzka i filmem ,Ostatni Brzeg” i to
mimo, ze zarbwno zatozenia, jak i konkluzja
sg diametralnie inne. Na pewno warto po
niego siegnac¢. Bezwzglednie polecam!
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https://www.fimfiction.net/story/158360/fallout-equestria-before-the-bombs-fell
https://www.fimfiction.net/story/158360/fallout-equestria-before-the-bombs-fell
https://www.fimfiction.net/story/222101/fallout-equestria-nightmare-night
https://www.fimfiction.net/story/222101/fallout-equestria-nightmare-night
https://www.fimfiction.net/story/112199/foe-transient
https://www.deviantart.com/anubicdarque/art/Fallout-Equestria-Nightmare-Night-488789427

FOE:PH Perspective of Bulletproof
[Dark]

Autor: UnicodingUnicorn

Tym razem 2015. | znowu wyjasniona poprzednio
kwestia niefortunnego skrotu... nie bede wiec do
niej wracat. Opowiadanie, ktére tu dostalismy
jest dosy¢ nietypowe. Do petnego zrozumie-
nia wymaga przeczytania jezeli nie catosci, to
przynajmniej znacznej czesci Project Horizons.
Naturalnie mozna sie bez tego oby¢, poniewaz
zadbano o to, by podstawowe kwestie wyjasnic,
jednak wtedy nie rozpozna sie niektérych ukry-
tych smaczkow.

Jezeli jednak posta¢ Rampage i jej wyczyny sa
czytelnikowi znane, to ten krétki tekst, poka-
zujacy niejako to, co sie dzieje w jej umysle,
bez trudu moze przypas¢ do gustu. A nawet
wciggnac¢ na tyle, by caty czas podczas lektury
stysze¢ dzwiek metalowych pazuréow stukajacych
o betonowga powierzchnie...

Fallout Equestria: Old World Rock
[Comedy][Random)]

Autor: llushia
No i wracamy do 2013. | to z prawdziwym przy-
tupem. Chociaz ilos¢ rymdw zawartych w tekscie
oraz praktyki nekromantyczne wskazujg na duza
zawartosc zebr (co sie nawet zgadza), to praw-
dziwymi bohaterami tego fanfika sa Rock i Metal.
Tak, dobrze sie domyslacie, autorka data nam
do rak epicki pojedynek muzyczny, ktérego nie
powstydziliby sie cztonkowie ,Tenacious D”.
| w czasie lektury co i rusz odnositem wrazenie,
iz whasnie scena z ich filmu stata sie inspiracja
dla tego opowiadania. Tekst jest krociutki, ale
warto przeczyta¢ go uwaznie i pozachwycac sie
dobrze dobranymi rymami. A czasem skrzywi¢ na
te nieco mniej udane - tak, takie tez wystepuja.
Przyjemne czytadetko na wolny kwadransik,
ktéry chcemy spedzi¢ w klimacie Pustkowi.

Fallout Equestria: The S.A.T.S.
Orb [Slice of life]

Autor: Sparkler
Przedostatni fanfik na naszej liscie, ponownie

z 2013 roku. | nie wiem czy nie najlepszy z nich
wszystkich. A przynajmniej najscislej trzymajacy
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sie kanonu oryginatu i Project Horizons. Zachowana
na kuli pamieci rozmowa najwyzszego kierownictwa
Stable Tec., czyli Apple Bloom, Scootaloo i Sweetie
Belle rzuca swiatto na kilka bardzo interesujgcych
kwestii, ktére w tych wiekszych tekstach nigdy nie
zostaty do konca wyjasnione. W innych zas przy-
padkach pogtebia wyniesiong z wspomnianych
olbrzymow wiedze. Dodatkowym plusem jest to,
iz charaktery bohaterek zgadzaja sie z tym, co
przedstawita nam Kkat, a uzupetnit Somber. Wie-
cej napisac nie chce, bo zaczng sie spoilery i nie
dostane herbatnika. Bezwzglednie polecam!

The ABC'’s of Fallout Equestria:
Xenophobia [Tragedy]

Autor: Calbeck

Ostatnie opowiadanie i tak... znowu 2013. W prze-
ciwienstwie do pietnastu poprzednich, tym razem
ladujemy w gtebi kraju zebr. Gtéwny bohater i nar-
rator, dekurion zwiadowcéw przybliza nam historie
konfliktu i to, jaki miata wptyw na jego niewielka
wioske. Tekst sktada sie kilku czesci i w kazdej
z nich poznajemy cze$¢ Swiata przedstawionego,
jednak polecatbym zwrdcic szczegblng uwage na
Zmieniajace sie uczucia zotnierza, wiernego obroncy
swojego kraju. To bardzo ciekawa ewolucja i moze
niejednego czytelnika zaskoczy¢. Wielkim plusem
jest zastosowanie zaczerpnietego z taciny stow-
nictwa do opisu kilku waznych elementow fanfika.
Bezwzglednie polecam!



https://www.fimfiction.net/story/245025/foeph-perspective-of-the-bulletproof
https://www.fimfiction.net/story/245025/foeph-perspective-of-the-bulletproof
https://www.fimfiction.net/story/88774/fallout-equestria-old-world-rock
https://www.fimfiction.net/story/88774/fallout-equestria-old-world-rock
https://www.fimfiction.net/story/138782/fallout-a-the-sats-orb
https://www.fimfiction.net/story/138782/fallout-a-the-sats-orb
https://www.fimfiction.net/story/148000/the-abcs-of-fallout-equestria-xenophobia
https://www.fimfiction.net/story/148000/the-abcs-of-fallout-equestria-xenophobia
https://www.fimfiction.net/story/112199/foe-transient
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Krysztatowe Oblezenie, czyli czy
cieniostwory to szlachetni sojusznicy?

ejze ho! Jesli mysleliscie, ze komiksowe
H recenzje przepadly na zawsze, mylili-

Scie sie, ludzie matej wiary! Po krétkiej
przerwie na omowienia gier wracam z nowym
materiatem - i to jakim! Czeka na nas az piec
numerow, 34-37 z serii gldwnej oraz niemozliwy
do pominiecia prequel w postaci pierwszego
zeszytu serii ,,FIENDship is Magic”. Mam na-
dzieje, ze lubicie Krysztalowe Krélestwo, nie
ruszymy sie bowiem z niego na krok. Avanti!

» Malvagio

Za wszystkie scenariusze odpowiada Jeremy Whi-
tley — dzieki czemu catos¢ pozostaje spdjna pod
katem klimatu i narracyjnego stylu — rysowniczo
wspieraja go natomiast Brenda Hickey (prequel)
i niezastapiony Andy Price w serii gtownej. Juz
na wstepie pragne uspokoi¢ wszystkich zanie-
pokojonych — zmiana kreski w zaden sposob nie
odbija sie negatywnie na odbiorze komiksow.
Ale nie wybiegajmy zbyt daleko w przysztosc,
skoncentrujmy sie najpierw na tym, jaka historie
w ogole opowiadaja. Seria ,FIENDship is Magic”
poswiecona jest origin story najwiekszych znanych
z serialu ztoczyncow, a skoro zdradzitem juz, iz
akcja rozgrywa sie w Krysztatowym Krolestwie, jej
bohaterem moze byc¢ tylko Sombra. W komiksie
poznajemy go za posrednictwem Twilight i Ca-
dance, odnajdujagcym pozostawiony przez niego
dziennik, jako zagubionego posréd lodowych
pustkowi zrebaka o pochodzeniu owianym mgta
tajemnicy. Przygarniety przez krysztatowe kuce

Equestria Times

pod wodzg ksiezniczki Amore, przyszty tyran na-
wigzuje przyjazn ze swojg rowiesniczka, Radiant
Hope, wiodac catkiem szczesliwe zycie... dopoki
nie upomina sie o niego jego dziedzictwo. Droga
do tronu wybrukowana jest cierpieniem, Sombra
nie jest bowiem zwyczajnym kucykiem...

Komiksy z serii gtdbwnej — zatytutowane ,Oblezenie
Krysztatowego Krolestwa” (to brzmi znajomo...)
— przenosza nas natomiast w czasy po trzecim
sezonie serialu. Tajemnicza zakapturzona postac
werbuje mniejszych lub wiekszych ztoczyncéw do
realizacji tajemniczego planu. Skuszeni perspekty-
wa wywarcia zemsty na tych wscibskich kucykach
bracia Flim Flam, Lightning Dust, Iron Will (sic!)
oraz krolowa Chrysalis ze swoim rojem zgadzaja
sie pomoc w brawurowej kradziezy Krysztatowe-
go Serca. Jak sie okazuje, tajemniczg prowodyrka
jest nie kto inny, jak Radiant Hope, ktora planuje
z pomoca artefaktu nie tylko ozywi¢ Sombre, ale
tez wesprze¢ go w stusznej — jak mniema — sprawie
uwolnienia jego nierozumianych pobratymcéw,
umbrum, z odwiecznego wiezienia. Ale czy tajem-
nicza rasa na pewno jest godna zaufania? | jaka
ostatecznie role w catej sprawie odegra ponury
krél? Czy spetniag sie marzenia fanow ,Sombra-
lis” i nikczemni wtadcy zakochaja sie w sobie od
pierwszego wejrzenia?

Powiem wprost — historia jest znakomita i to nie
tylko pod katem scenariusza, ale tez warstwy gra-
ficznej. Komiksy po naprawde dtugiej przerwie
powrocity wreszcie do formatu epickiej przygody,


https://derpibooru.org/109926

rozpisanej na cztery — a tak naprawde pie¢, co sta-
nowi ewenement — numeréw. Ten jeden dodatkowy
zeszyt pomaga poprawi¢ szwankujaca niekiedy
dynamike historii czteroodcinkowych — tempo
sprawia wrazenie bardziej naturalnego. Przed-
stawione w nim zycie Sombry i jego ostateczny
upadek w mrok wypadaja nie tylko przekonuja-
co, ale tez przejmujaco — autorom udaje sie przy
tym unikna¢ popadania w przesade w szafowa-
niu freudowskimi wymowkami dla pozniejszych
wydarzen. Prequel w duzej mierze petni funkcje
spokojnej fabularnej podbudowy (cho¢ pod ko-
niec robi sie mrocznie), dzieki czemu seria gtdbwna
juz bez zbednych dtuzyzn moze skoncentrowac
sie na samej akcji — a naprawde w nig obfituje.
Kradzieze godne ,heist movies”, walka, powroty
starych wrogow, wiecej rebelianckiej walki, wazne
filozoficzne pytania o nature kucyka... jest w czym
wybierac. A i postaci wyjatkowo nie zachowuja sie
jak banda bezuzytecznych btaznow! No... z jednym
wyjatkiem, ale o tym za chwile.

Za najstabszg czes¢ ,Krysztatowego Oblezenia”
(musiatem) musze uznac jego poczatek. Klimat
.Skoku stulecia” jest, co prawda, catkiem przyjemny,
ale nie da sie ukry¢, iz sojusz ,ztoczyncow” sprawia
wrazenie szytego naprawde grubymi ni¢mi. A cu-
dzystow w zadnej mierze nie jest tu przypadkowy,
przewazajgca czesc ekipy zebranej przez Hope
wpychana jest w role antagonistow na site. Przy
Lightning Dust mogtbym uwierzyc tylko z wielkimi
oporami, iz che¢ dopieczenia Dash sktonitaby ja
do wziecia udziatu w catym przedsiewzieciu. Serial
zdazyt tez juz niby przyzwyczaic nas do ,szkalowa-
nia” braci Flim Flam (ktorzy w swoim pierwszym
wystepie wcale nie byli oszustami!), ale ich udziat
rowniez wydaje sie wymuszony. Szczegdlnie boli to
jednak w przypadku Iron Willa. Minotaur nie dos¢,
ze w swoim telewizyjnym wystepie dostownie nie
zrobit niczego ztego, to jeszcze mocniej zostato
to podkreslone w jednym z pobocznych komik-
sow, w ktorym zwracat sie do kucykéw o pomoc,
ktora zostata mu bez wahania udzielona. Czytajac
.Krysztatowe Oblezenie”, nie mogtem oprzec sie
wrazeniu, iz autorom zalezato wytacznie na fanser-
wisie; do celéw Hope w zupetnosci wystarczytoby
zwerbowanie Chrysalis oraz jej armii. A na pewno
miatoby to wiecej sensu, zwtaszcza iz ostatecznie
caty sktad po prostu wyparowuje z historii — mysle,
iz ich watek wypadtby lepiej, gdyby wzieli udziat
w finatowej walce.

Co sie tyczy kreski... w prequelu wypada po prostu
bardzo serialowo, powinna wiec przypas¢ do gustu
kazdemu. Spokojne tempo historii odbija sie row-
niez na niej — postaci narysowane sa bez udziwnien,
a ttom poswiecono nalezyta uwage. Jest po prostu
dobrze, nawet jesli bez fajerwerkdéw. W przypadku
gtownej czesci natomiast... pomine moze stan-
dardowa laurke dla Andy’ego Price'a — w komiksie
mozna po prostu odszukac wszystko, z czego zdazyt
juz zastynacC. Chciatbym jednak poswiecic troche
uwagi nowince, czyli umbrum. Ojej... tutaj artysta
przeszedt samego siebie; gdybym miat zamiescic
w encyklopedii ilustracje do hasta ,nightmare fuel”,
bytby to z pewnoscig jeden z nich. Teoretycznie jest
to spoiler, ale umowmy sie — nikt chyba nie wierzyt,
iz cieniostwory zostaty uwiezione przez ksieznicz-
ke Amore za niewinnos¢, prawda? To znaczy nikt
poza Hope... ale o niej za chwile... Tak czy inaczej,
komiksy osiggnety dzieki nim juz chyba apogeum
tego, na ile wiecej od serialu moga sobie pozwalac.
Naprawde zatuje, iz nie dane nam bedzie zobaczy¢
ich w prawdziwym ruchu (Price oczywiscie zrecznie
go symuluje), czy nie ustyszymy ich gtoséw, na
kartach komiksow wyrazanych biatymi napisami
w czarnych dymkach. Pod katem wizualnym wy-
grywaja bezapelacyjnie ze wszystkimi wiekszymi
i mniejszymi monstrami, z ktérymi kucom przyszto
sie mierzyC. | na pewno wypadtyby lepiej od Kuca
Cieni, czy czegokolwiek innego, czym serial raczyt
fanow w ostatnich sezonach. Miodnie i mrocznie!
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Przejdzmy do postaci, zaczynajac od przyjaciotki
Sombry, skoro juz tyle razy ja przywotywatem.
Hope... 0}, Hope. Mam z t3 postacig pewien pro-
blem, ale paradoksalnie wynikajacy z tego, iz zo-
stata napisana dobrze. Jest mianowicie kompletna
kretynka — ale taka wtasnie by¢ powinna. Nadzieja
matka gtupich, czyz nie? Oddanie oraz zdolnosc¢
do poswiecen i wyrzeczen to oczywiscie cechy
godne pochwaty (a poswiecita naprawde wiele),
ale mtoda klacz jest tak zafiksowana na probie
odzyskania przyjaciela, ze nie dostrzega oczywi-
stych rys na przektamanej wizji Swiata, jaka raczyta
ja Rabia, przywddczyni umbrum. Juz pal licho, ze
zakwestionowata osad ksiezniczki Amore, ktora
dzieki Krysztatowemu Sercu uwiezita cieniostwory;
pal licho nawet, ze zignorowata ostrzezenie od
Chrysalis, swojej sojuszniczki, ktéra na wiasne oczy
widziata, do czego Rabia i jej poddani sg zdolni
(i wyjatkowo naprawde nie miata powodu, zeby
ktamac w tej kwestii). Hope puszczata mimo uszu
nawet to, co méwit jej sam Sombra, cho¢ na wiesci
bardziej z pierwszego kopyta liczy¢ juz nie mogta.
Ogladanie jej przekonania o wtasnej nieomylno-
sci miejscami byto naprawde bolesne, ale tak, jak
mowitem — o to wiasnie w tej postaci chodzito.
Kochatem zatamywac nad nig rece. Uwazam jed-
nak, ze biorac pod uwage wszystkie... ryzykowne
przedsiewziecia, jakich sie dopuscita, powinna
zostac ukarana mocniej, niz tylko odarciem ze
ztudzen. Coz, nie mozna miec wszystkiego.

Tam jednak, gdzie bohaterowie upadaja, ztoczyncy
majg szanse zabtyszczeC — juz od razu chciatbym
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wiec przyzna¢ dodatkowe punkty Rabii za bez-
litosne, szydercze wytkniecie Hope bezmiaru jej
naiwnosci. Zeby jednak oddac¢ krysztatowej klaczy
troche sprawiedliwosci, przywodczyni umbrum oka-
zata sie niekwestionowang mistrzynig manipulacji.
Nie tylko przez cate lata cierpliwie utrzymywata
maskarade, iz jej pobratymcy byli jedynie inni
i przez to nierozumiani, ale tez, w przeciwienstwie
do typowych kreskowkowych ztoczyncéw, zostata
przedwczesnie zdemaskowana nie dzieki wtasnej
gtupocie (na ciebie patrze, Krysiu...), ale szczesli-
wemu dla bohateréw zbiegowi okolicznosci. Ktory
zresztg ostatecznie na niewiele im sie zdat. Rabia
od poczatku do konca pozostaje cwang, grozna
bestig i to nawet w sytuacji, gdy de facto sama daje
sie w pewnym momencie zmanipulowac protago-
nistom, poniewaz uzywane przez nich argumenty
sg naprawde SENSOWNE. Przywddczyni umbrum
podejmuje ryzyko tylko wtedy, gdy wie, ze sie jej to
optaci, a gra toczy sie o wysoka stawke. Komiksom
udata sie wiec niemata sztuka stworzenia ztoczyncy,
ktérego ostateczna kleska nie ma swojego poczatku
w nagtym ztapaniu przez niego tzw. ,idiot balla”.
| za to naleza sie im wielkie brawa.

Ale zajmijmy sie w koncu daniem gtéwnym, creme
de la creme, czyli samym Sombrag — ostatecznie
to on jest w catej tej historii najwazniejszy, to nie
podlega absolutnie zadnej dyskus;ji. Syn Rabii,
postany bez wiedzy na temat swego pochodze-
nia niczym wilk miedzy owce lub tez, jesli wolicie
narracje w bardziej diabolicznym stylu, ,spowity
w przebranie zwyktego kucyka, by kroczyt miedzy



https://www.deviantart.com/sailesnake/art/Fear-of-Light-689236751

niewinnymi”. Jego kreacja zastuguje na uwage
juz chocby z tego wzgledu, iz miast zwyczajnego
ztoczyncy, czyni z niego raczej postac tragiczna.
Niczym arturianski Mordred zmaga sie z Prze-
znaczeniem, ktére odcisneto sie na nim po raz
pierwszy, gdy zajrzat w Krysztatowe Serce i ujrzat
samego siebie spowitego w mrok. Sombra stawia
nie tylko przed sobg, ale i czytelnikiem cigg pytan.
Czy wizja przedstawiata to, co stac sie musi, czy
tylko moze? Czy potworem sie jest, czy tylko sie nim
staje? Ostatecznie to pod wptywem podszeptow
swej matki (jak mogtyby sie potoczy¢ jego losy,
gdyby do tego spotkania nie doszto?) staje sie
tym, przed czym, jak sadzi, nie mogt uciec — zostat
przeciez stworzony wytacznie po to, by uwolnic
umbrum, a magia Krysztatowego Serca zadaje mu
bol. Z Przeznaczeniem nie mozna walczy¢, a jedynie
mu ulec... prawda? Watpliwosci nie przestajg go
szargac az do samego konca, ale nawet w chwili
jego najgtebszego upadku w mrok, jego uczucia
do Hope, wierzacej w niego nawet wtedy, pozo-
stajg niezachwiane. Fantastyczna kreacja. Zastuguje
jedynie na maty, wrecz mikroskopijny minus za
poczatkowe kadry, w ktorych mtody Sombra mowi
o sobie w trzeciej osobie. Wyglada to dziwacznie
i nie wiem, czemu miato stuzy¢; na szczescie juz po
kilku dymkach ogier zaczyna wyrazac sie normalnie.

W tym miejscu pozwole sobie jeszcze na maty,
zrzedzacy akapit spoilerowy — osoby na takowe
uczulone niech po prostu wiedzg, iz do oceny
pojawi sie minus. Ale do rzeczy — niemozebnie
wrecz zirytowata mnie scena pod sam koniec hi-
storii. Radiant Hope wraz z nawroconym Sombra
postanawiajg wyruszy¢ na wyprawe w poszukiwaniu
fragmentow rozbitej (po wczesniejszym spetryfiko-
waniu) ksiezniczki Amore. Sam w sobie ten motyw
nie jest, rzecz jasna, zty, ale przy tej okazji z ust
ogiera padaja stowa, iz ,zastuguje ona na druga
szanse i chce jej wybaczyc". Eee... ze co, prosze?
Witadczyni, ktorg de facto zamordowates (choc niby
,Nie na smierc”), a ktérej jedyna ,wing" byto to, ze
tak naprawde nie wiedziata, co z toba zrobi¢, ma
zastugiwac z TWOJEJ STRONY na druga szanse? TY
chcesz wybaczy¢ JEJ, cho¢ zanim roztrzaskates jg na
kawatki, mowita ci doktadnie to samo, co Hope?!
To jest... to jest tak zte, ze zmusito moje zeby do
krzesania iskier, zwtaszcza, iz semper fidelis Radiant
ochoczo mu przytakiwata. Najgorsza poddana na
Swiecie. W mojej opinii ten jeden kadr niemal do-
szczetnie rujnuje zakonczenie. Na szczescie tylko
niemal, ale i tak musi sie to odbi¢ na ocenie.

No dobrze, czas na oceny. Wiem, ze sporo na-
rzekatem na poszczegolne motywy, ale ztozone
w catos¢ dziatajg naprawde dobrze. Komiksowa
historia Sombry jest znakomita i o wiele lepsza od
czegokolwiek, co prezentowat sobg w ostatnim
sezonie serialu. Gdybym musiat oceni¢ prequel
osobno, postawitbym mu zapewne solidne 8/10
(to najwyzsza ocena, jakg wystawitbym serii FIEND-
ship)... ale jako, ze stanowi nierozerwalng czes¢
wiekszej catosci, mysle, ze rozsadniej bedzie ocenic
wszystkie zeszyty wspolnie, podbijajac note do 8...
8,9/10. ,Krysztatowe Oblezenie” o wtos przegrywa
wiec w moim rankingu z ,Reflections”, ale nie zmie-
nia to faktu, iz dwie najwyzsze pozycje na podium
okupuja historie dotyczace ponurego Krola. IDW,
podtrzymajcie ten trend, dajcie nam go wiecej!

Uff, alez to byto dobre; tak czy inaczej, kolejna re-
cenzja za nami. Widzimy sie w przysztym numerze
i o wiele spokojniejszych, bardziej przyziemnych
klimatach — wsrod nich znajdzie sie rowniez troche
przesztosci znanych postaci.

Adios!

B 05001904
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czyli wywiad z SoulsTornado

itam! Mam przyjemnos¢ zaprosic
stzystkich na kolejny wywiad z czton-

kiem naszego uroczego obozu pracy...
znaczy sie redakgcji. SkonczyliSmy meczy¢ py-
taniami dziat techniczny, wiec teraz nadeszia
pora na kolejny wazny element naszej redak-
cyjnej maszyny. Souls Tornado to niezastapiony
korektor, ktéry od lat zajmuje sie wytykaniem
nam bledéw ortograficznych, interpunkcyjnych,
sktadniowych i zyciowych. No, moze akurat
poza tym ostatnim. Od niedawna Souls zasila
tez dziat graficzny.

» Gray

Gray: Jak ci zycie mija? Jak sobie radzisz z epi-
demig?

Souls: Teraz juz lepiej. Wiosenny lockdown byt
bardzo uciazliwy, szczegdlnie ze wzgledu na wy-
jazd na wies$, prace zdalng przez ledwo dziatajacy
internet i odciecie od normalnego trybu zycia, ale
obecnie moja egzystencja wrdcita do relatywnej
normy. Wiadomo, ze pewne nadzwyczajne srod-
ki ostroznosci, takie jak maska lub ograniczenie
spotkan towarzyskich sg konieczne, ale to bardzo
mata cena za zwiekszenie bezpieczenstwa swojego
i innych.

Gray: Dobra, skoro small talk mamy juz za soba,

to pora na prawdziwe pytania. Jak dtugo jestes$
w redakgcji? Co sie do nigj przyciggneto?

Equestria Times

Souls: C6z, do redakcji dwczesnego MANEzette
dotaczytem w 2014 roku. Miatem rok przerwy na
magisterke, wiec mozna powiedzie¢, ze zET i jego
protoplastami jestem od ponad 5 lat. Dotgczytem
do zespotu z dos¢ prozaicznego powodu — szu-
katem jakiegos hobby, odskoczni od nauki i zycia
codziennego. Zobaczytem ogtoszenie o rekrutacji
—a co mi tam, zgtosze sie.

Gray: Przyblizysz naszym czytelnikom, jak wyglada
praca korektora? Lubisz to robi¢?

Souls: Odpowiem troche nie po kolei — bardzo
lubie prace korektorska, cho¢ bywa dos¢ zmudna.
W sumie wszystko zalezy od tego, kogo sie spraw-
dza — im bardziej artykut poczytny, tym przyjem-
niejsza robota. Naszym zadaniem jest wytapywanie
wszelkich btedéw w tekstach — czy to ortograféw,
czy to jezykowych — oraz ogdlny przeglad. Mniej-
sze wpadki, typu zjedzone przecinki czy literowki,
poprawiamy od reki, przy rzeczach bardziej skom-
plikowanych zostawiamy komentarze i sugestie
korekt — staramy sie w jak najmniejszym stopniu
ingerowac w sens i styl artykutéw, wiec wtopy
logiczne lub stylistyczne zwykle sygnalizujemy
i oddajemy do poprawy autorom.

Gray: Masz swoich ulubionych redaktoréw do
sprawdzania? A moze wrecz przeciwnie, moze s3g
tacy, ktorych teksty doprowadzaja cie do biatej
goraczki? (A jezeli to moje teksty, to prosze by¢
dla mnie mitym, skoro to ja przeprowadzam z toba
wywiad...).


https://twitter.com/Lailyren/status/1333172627599462401

Souls: Nie mam faworytéw, teraz wszyscy redak-
torzy ze statego sktadu ET trzymaja przynajmniej
przyzwoity poziom. Roznie bywa z autorami go-
scinnymi, ale na szczescie jeszcze sie nie zdarzyto,
abym poczut zadze rzutu komputerem przez okno.

Gray: Skad sie wzigt twdj nick? Jest za nim jakas
ciekawa historia?

Souls: W sumie ciekawej historii brak — jestem
fanem zespotu Megadeth. W czasach, kiedy ten
pseudonim powstawat, meczytem ptyte Rust in
Peace z kawatkiem Tornado of Souls. Ot i koniec
opowiesci. Geneza prozaiczna, ale jakos zostato
i sie trzyma przez jakies 10 lat od pierwszego
uzycia aliasu.

Gray: Co prawda juz oficjalnie nie jesteSmy typowo
kucowym magazynem, ale mysle, ze moge zadac
pare pytan o pastelowe osiotki. Jak to sie stato, ze
zaczates oglada¢ MLP?

Souls: Troche czasu juz mineto, ale jesli mnie pa-
mie¢ nie myli, zaczatem od przerobki StalinaCWHC.
Namietnie ogladatem jego filmy na przetomie gim-
nazjum i liceum, kiedy wrzucit Naszego Polskiego
Kucyka. Zobaczytem, posmiatem sie i naszta mnie
ochota, by sprawdzi¢ zroédto. W ten oto sposob
zostatem wciggniety do Swiata przyjazni i koloro-
wych taboretow.

Gray: Udato ci sie dotrwac¢ do konca serialu, czy
odpadtes gdzies po drodze?

Souls: Serial porzadnie doogladatem do konca
pigtego sezonu. Widziatem kilka odcinkow z ko-
lejnych sezondw, ale nie moge sie przemoc, zeby
usigsc¢ i nadrobic braki. Nawet nie chodzi o to, ze
przestat mi sie podobac czy odrzucito mnie od
kucow — czytatem komiksy od IDW jeszcze przez
dtugi czas — ale jakos odpadtem od serii i mam
problemy, aby wrocic.

Gray: Masz moze ulubionego kuca?

Souls: Discord best poni; a z jednostek spetniaja-
cych biologiczny wymég bycia kucem, Luna.

Gray: To moze teraz troche o prywatnej
stronie Soulsa. Co lubisz robi¢ w wolnym
czasie? Masz jakie$ hobby?

Souls: Nie jestem skomplikowang istotg —
w wolnych chwilach stucham muzyki (jesli
chodzi o gatunek, patrz punkt 5.), obejrze
serial lub anime, przeczytam komiks albo
ksigzke i pogram w cos na komputerze.
Raz na niebieski ksiezyc ztoze jakas figur-
ke origami, poudaje, ze potrafie Spiewac
lub postoje przy garach i ugotuje dla
rozrywki co$ bardziej skomplikowanego
od kanapki, a jak uda mi sie dorwac kogos
N chetnego, to z przyjemnoscia zagram tez
% w szachy lub karty.

Gray: Jakie sg twoje poglady na temat
prawie polityczny — pizze hawajska?

Souls: Nie mam nic przeciwko. Mi smaku-
je; sam zamawiam ja raczej sporadycznie
(chociaz bardziej ze wzgledu na kukurydze, ktéra
wiele pizzerii namietnie pcha na placek, niz ana-
nasa), ale jak juz jest, to chetnie zjem.

Gray: Na koniec pozwole sobie zadac¢ gtupie pyta-
nie, poniewaz nikt mnie przed tym nie powstrzy-
muje. Dokad noca tupta jez?

Souls: To jego osobista sprawa, wiec nie chce w to

ingerowac. Jednakze jesli mam strzelac, to praw-
dopodobnie przed siebie lub na kebsa.
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Wycieczka w gory, czyli w
poszukiwaniu straconego czasu

itam ponownie, kuco-komiksiarze! Wy-
Wchodzi na to, ze na koniec poprzedniej

recenzji troche minatem sie z prawda
i widzimy sie szybciej, niz myslatem. No c6z,
tak czy inaczej, w tym numerze poswiecimy
jeszcze dostownie chwile uwagi zeszytom 38-
39, sktadajacych sie na jedna, krotka historie.
Gotowi czy nie, zaczynamy!

» Malvagio

Punktem wyjscia opowiesci jest szkolna wycieczka
w gory potaczona z obserwacja ptakéw — zrebaki
pod opieka Cheerilee, Applejack i Rarity ,poluja”
w szczegolnosci na krdla osniezonych szczytow,
majestatycznego turula (przynajmniej w wersji
oryginalnej — przyznam, ze nie wiem, czy w polskiej
jakos te nazwe zmieniono). Na osobe, ktora zdota
go wypatrze(, czeka specjalna nagroda, mate kucyki
wypatruja go wiec ze wszystkich sit. Oczywiscie nie
zwazajg przez to na nic innego, w wyniku czego
grupka, w sktad ktérej wchodza Znaczkowa Liga,
duet Diamond Tiara & Silver Spoon oraz Snips ze
Snailsem, odtacza sie od reszty i kompletnie traci
orientacje. Czy nie przepadajace za soba zrebaki
zakopia topdr wojenny, by poradzi¢ sobie w gtuszy
do czasu nadejscia pomocy? Czy uda im sie ujrzec
turula i uzyskac zwolnienie z zadan domowych na
caty tydzien? Czy ta historia moze miec cokolwiek
ciekawego do zaoferowania?!

Ekhm... moze nie uprzedzajmy faktow. Jak mozna
wywnioskowac z opisu, historia to najzwyklejszy,

Equestria Times

fillerowy ,plasterek zycia”; za jej scenariusz od-
powiada Christina Rice, zas warstwe graficzna
— Agnes Garbowska (0jej). | naprawde chciatbym
moc powiedzieC o niej cos wiecej, ale... jest po
prostu nudna, zwtaszcza w poréwnaniu z tym,
czym uraczyto czytelnikow ,Oblezenie Krysztato-
wego Krélestwa”. Tak przewidywalne scenariusze
powinny byc¢ dla smaku doprawione jakimis inte-
resujgcymi interakcjami postaci albo humorem,
a w tym przypadku mozna je policzy¢ na palcach
jednej reki. Bohaterowie przez wiekszos¢ czasu
nie opuszczaja swoich sztywnych ram charakte-
rologicznych, cho¢ kryzysowa sytuacja, w jakiej
sie znalezli, wrecz do tego zacheca. Tiara i Spoon
naigrywaja sie z ,gtadkich boczkow”, nawet kie-
dy ich zycie jest zagrozone, Liga (a przynajmniej
Apple Bloom, jako ze zdaje sie by¢ dominujaca
osobowoscig tercetu) najchetniej zostawitaby je
same sobie, a Snips i Snails po prostu pajacuja, jak
to oni, przez co jakim$ cudem urastajg do rangi
najbardziej sympatycznych postaci. Gdzieniegdzie
zdarzaja sie niewielkie wytomy, ale dopiero pod
sam koniec historii nastepuje co$ w rodzaju ma-
tego katharsis w postaci szczerej rozmowy. Boha-
terowie wyrzucajg wreszcie z siebie to, co im lezy
na watrobie i atmosfera nieco sie oczyszcza... ale
do tego jeszcze wrocimy, gwarantuje. Na razie
przyznam maty plusik za zakonczenie pierwszego
zeszytu dostownym cliffhangerem — takie niewielkie
zabawy zawsze sg w cenie — oraz kilka nawigzan.
Nie trzeba sie za nimi specjalnie rozgladac, ale to
i tak mity akcent.


https://derpibooru.org/109926
https://derpibooru.org/109926

Rysunki, jak zresztag mozna sie byto tego spodzie-
wac, nie zapewniajg zadnych fajerwerkow, ale — co
zastuguje na uwage — nie sg tez tak statyczne, jak
wczesniejsze dzieta Garbowskiej. Nie nazwatbym ich
jednak dynamicznymi, co troche boli w nielicznych
scenach akgji, jakie historia ma do zaoferowania.
Czytelnikowi musi wystarczy¢, iz postaci sie ruszaja
(no, imituja ruch), a ze robig to w tempie mniej
lub bardziej spacerowym... przypuszczam, ze nie
mozna mie¢ wszystkiego. Niestety to dobre wra-
zenie zostaje zepsute przez widoczng miejscami
technike kopiuj-wklej, choc¢ trzeba przyznac, ze
w stosunku do ,Tajemnic Manehattanu” zostata
znacznie ograniczona. Tym, co najbardziej jednak
kole w oczy, jest Snails, a raczej jego niedorzeczna,
makaronowa szyja — wydaje sie przesadzona w po-
rownaniu z serialowym wektorem. Kumpel Snipsa
na kilku kadrach przypomina bardziej mtoda zyrafe
niz kucyka, co wyglada po prostu komicznie — a nie
sadze, by na takim efekcie zalezato artystce.

Ale tak naprawde wszystkie wspomniane wy-
zej wady sg niczym w poréwnaniu z najwiek-
szym grzechem tej historii. Nude czy kiepskie
rysunki mozna jeszcze wybaczyc, jesli tylko
opowies¢ miataby chociaz JAKIEKOLWIEK
znaczenie. Ale czy wspolne przezycia spra-
wity, ze zrebaki zblizyty sie do siebie? Moze
niekoniecznie od razu zaprzyjaznity, ale czy
lepsze zrozumienie pozwolito przynajmniej
zawrze¢ zawieszenie broni? NIE. Wspomnia-
na juz przeze mnie koncéwka mogtaby na
to wskazywac, ale samo zakonczenie —i pal
licho spojlery — wywala nawet te odrobinke
rozwoju na smietnik! Status quo zniknat je-
dynie na chwile, by wzig¢ odpowiednio dtugi
rozped przed kopnieciem czytelnika w ty-
tek — Tiara i Spoon dalej gardza Liga, Snips
i Snails nadal postrzegani sg jako klasowe
potgtowki, a wszystko, co stato sie w gorach,
zostato w gorach. To jest... ja... tej historii
mogtoby NIE BYC i zupetnie niczego by to
nie zmienito! NIC, co wydarzyto sie na kar-
tach DWOCH zeszytéw, nie ma ABSOLUTNIE
ZADNEGO znaczenia! Napisatem te recenzje

w poszukiwaniu czasu straconego na lekture, £

lecz go tu nie odnalaztem, stracitem go tylko
jeszcze wiecej! Aaarrgh!

Pora na ocene. Uwazam, ze ta historia jest
gorsza nawet od manehattanskiej krymlnal— .
nej przygody Trixie — tam przynajmniej cos$ ‘*\V

sie dziato — nie moge wiec wystawic¢ oceny L

wyzszej niz 2/10. Poniewaz wbrew wszystkiemu
nadal jest to komiks i nie wypalit mi oczu. Na-
rzekatem na styl graficzny, ale pomimo licznych
mankamentdw zdarzajag sie naprawde udane ka-
dry... no i wydaje mi sig, ze ostatecznie wyglada to
lepiej niz pierwsze zeszyty artystki. O scenariuszu
powiedziatem juz dosy¢. Swiat stanat na gtowie,
Garbowska ,ratuje” komiks...

Przez takie historie zaczynam niekiedy powaznie
watpi¢ w podejmowane przez siebie zyciowe de-
cyzje... Skok wiary po ,Oblezeniu Krysztatowego
Krolestwa” skonczyt sie ztamanym karkiem. W na-
stepnej recenzji zajmiemy sie obiecang juz w po-
przedniej przesztoscig bohaterdw... i paroma innymi
rzeczami. W tej chwili moge zdradzi¢, ze powrdci
pewna znajoma twarz, ale czy bedzie to powrot
udany? Nie wytaczajcie odbiornikdéw, a na razie...

Adios!
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Recenzja Emily w Paryzu,
czyli zagrajmy we francuskie bingo!

bejrzeliscie kiedys serial tak zty, ze az
o poczuliscie potrzebe znalezienia czaso-

pisma, dla ktérego moglibyscie napisac
pelna zlosliwosci recenzje? Nie? Tez mi sie to
nigdy wczesniej nie zdarzylo, ale najwyrazniej
zawsze musi by¢ ten pierwszy raz, poniewaz
doktadnie taka reakcje wywotat u mnie jeden
z najnowszych hitow Netflixa - ,,Emily w Pa-
ryzu”.

» Rarity

Jest to opowies¢ o mtodej, zatrudnionej w agencji
marketingowej Amerykance, ktéra niespodziewanie
dostaje propozycje przeniesienia sie do pracy do
Paryza. Oferte oczywiscie przyjmuje, mimo nieznajo-
mosci jezyka i braku entuzjazmu ze strony swojego
planujacego pozosta¢ w Chicago chtopaka, bo ktoz
opartby sie pokusie zrobienia tylu perfekcyjnych zdje¢
na Instagrama?. Jak mozna sie domyslac¢, efektem jest
sporo ktopotow wynikajacych miedzy innymi z roznic
kulturowych pomiedzy obydwoma krajami, o ktérych
szerzej napisze w dalszej czesci recenzji.

Rzecza, ktora najbardziej razi w ,Emily w Paryzu”, sg
wszechobecne (gtdwnie negatywne) stereotypy do-
tyczace Francuzow. Nie mowig oni po angielsku lub
mimo znajomosci jezyka odmawiaja jego uzywania,
wywyzszaja sie na kazdym kroku i nieustannie pala
papierosy. Sg leniwi, zaczynajg prace pozno, koncza
wczesnie, a jedna trzecig dnia spedzaja na lunchu. Jak
jedna z postaci ttumaczy gtdwnej bohaterce — poza-
matzenskie romanse to norma, a koronkowa bielizna

jako prezent dla nowo poznanej kobiety to nie powdd
do wywotywania afery. Typowo ,francuskie” sg takze
niektore postaci: mamy zapalonego kucharza, nie-
zwykle dramatycznego projektanta mody, witasciciela
marki perfum o seksistowskich pogladach, chodzaca
w berecie pracowniczke galerii sztuki, a nawet miesz-
kajacych w uroczym chateau wiascicieli winnicy. Nic
dziwnego, ze serial zebrat we Frangji stabe recenzje,
a na YouTube mozna znalez¢ wiele filmikéw nagra-
nych przez oburzone mtode Francuzki, ktore prostuja
zawarte w nim informacje.

Sam Paryz zostat potraktowany podobnie jak jego
mieszkancy: sktada sie przede wszystkim z wiezy Eiffla,
Panteonu, Luwru oraz nabrzeza i mostow na Sekwanie,
przed/na ktorych stoi bohaterka za kazdym razem, gdy
akurat ktos do niej dzwoni lub dzieje sie cos innego
wartego pokazania na ekranie. Poza tym sa jeszcze
urocze kafejki, wytworne restauracje oraz wypetnione
bagietkami i croissantami piekarnie. Mozna odnies¢
wrazenie, ze tworcy postanowili zagra¢ we francuskie
bingo, wypisujac na kartce wszystkie swoje skojarze-
nia zwigzane z tym krajem, a potem systematycznie
dopisywali je do poszczegolnych odcinkow.

Nie myslicie jednak, ze skoro serial powstat w USA, to
wystepujaca w nim w roli gtéwnej Amerykanka bedzie
przedstawiona w mniej karykaturalny sposéb. Nic bar-
dziej mylnego. Emily charakteryzujg, moim zdaniem,
ignorancja i arogancja. Co prawda nieznajomosc jezyka
zostata wyttumaczona fabularnie, a kobieta stara sie
ten brak nadrobi¢, jednak moim zdaniem, nic nie
usprawiedliwia braku cho¢ podstawowego researchu
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na temat kultury i zwyczajow kraju, do ktérego sie
przeprowadza. Naprawde nie potrzeba duzo czasu,
aby przeczytac kilka pierwszych wynikow w Google,
ktore wyskocza po wyszukaniu takich fraz jak ,réznice
kulturowe miedzy USA a Francja” czy ,top 10 rzeczy,
ktore zaskocza cie we Frangji”. Przeciez to wymagajace
minimalnego wysitku przygotowanie oszczedzitoby
Emily tak zenujacych wpadek, jak mylenie pieter, zte
odczytywanie dat i wspominanie przeliczania jed-
nostek, jakby wymagato ono doktoratu z astrofizyki.
Choc biorac pod uwage pewna sonde utracong przez
NASA wtasnie z tego powodu, moze nie jest to naj-
szczesliwsze pordwnanie. Poza tym kobieta okazuje sie
momentami natretna i gtosna, a nawet potrafi zrobi¢
scene w restauracji. To wszystko sprawia, ze Emily bywa
mocno irytujaca i czesto bardziej utozsamiatam sie
ze Smiejgcymi sie z niej Europejczykami niz z biedna,
zagubiong przybyszka zza oceanu.

Jeszcze jednym powodem do narzekan jest praca
Emily, ktéra w zasadzie ma niewiele wspdinego z praw-
dziwym zatrudnieniem. Czas dziewczyny w wiekszosci
zajmuje podlizywanie sie wrednej szefowej (na pewno
nie majacej nic wspolnego z Mirandga Priestly z filmu
.Diabet ubiera sie u Prady"), rozmowy ze standar-
dowym komediowym duetem wsp&tpracownikow,
branie udziatu w stuzbowych imprezach i wstawianie
pojedynczego posta na Instagrama raz na kilka dni.
Jednak mimo nienachalnego zaangazowania, Emily
zawsze wszystko sie udaje, nawet (a moze szczegol-
nie) gdy przeprowadza spotkania biznesowe w tak
niestandardowych miejscach jak Opéra Garnier czy
galeria sztuki.

Niezaleznie od tego, czy podoba mi sie (lub nie)
fabuta, musze przyznac jedng rzecz: ten serial jest
Sliczny. Sliczny jest Paryz, w ktérym najwyrazniej nie ma
zadnych bezdomnych ludzi, imigrantéw desperacko
sprzedajacych malutkie wieze Eiffla i kupujacych je
turystow. Sliczni sa bohaterowie (obu ptci), Sliczne sg
ich stroje i sliczne sg brwi Lily Collins. Do tego nigdy
nie pada deszcz (poza momentem, gdy odpowiada
to nastrojowi bohaterki), a szpilki to najlepsze buty
na paryski bruk. Stanowi to duzy kontrast dla szarej,
polskiej jesieni i pozwala niemal w petni oderwac sie
od rzeczywistosci. Eskapizm jak sie patrzy.

W serialu ciekawa jest jedna rzecz, a mianowicie kwe-
stia reprezentacji mniejszosci. Jak zapewne wszyscy
wiedzg, Netflix jest znany z obsadzania niebiatymi
aktorami rol w filmach oraz serialach, w ktérych, na
przyktad ze wzgledu na okres historyczny czy lokacje,
ich obecnos¢ nie jest zbyt dobrze usprawiedliwiona.

H NIEKUCOWE
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Szczegolnie w Polsce czesto wywotuje to kontrowersje,
czego dobrym przyktadem moze by¢ uznany, wedtug
niektérych, za mato stowianski serial ,Wiedzmin”.
Jednak akcja ,Emily w Paryzu” rozgrywa sie w XXI
wieku, w wielkim, bardzo niejednorodnym kulturo-
wo miescie, co bytoby swietnym uzasadnieniem dla
wprowadzenia zréznicowanej obsady. No wiasnie,
bytoby... Serial ,odhaczyt” reprezentacje, dodajac
jednego czarnoskérego wspotpracownika Emily i jej
jedna przyjaciotke pochodzaca z Chin (oraz jej poja-
wiajace sie w jednym odcinku kumpele). Uwazam to
za zmarnowany potencjat, poniewaz to jest wiasnie
ten serial, w ktorym mozna byto dac szanse wiekszej
liczbie niebiatych aktoréw i nikt nie mogtby sie przy-
czepi¢, uzywajac nieSmiertelnego ,nie jestem rasista,
ale...". W skrocie: Netflixie, robisz to zle!

Mysle, ze poprzednie akapity nie zostawiaja zadnych
watpliwosci co do tego, ze ,Emily w Paryzu” to serial
zbudowany gtéwnie na stereotypach. Jednak czy
automatycznie oznacza to, ze pod zadnym pozorem
nie nalezy go ogladac? Niekoniecznie. Jak to tadnie
podsumowata moja kolezanka: ,Czy to jeden z gor-
szych seriali, jakie widziatam? Czy pochtonetam go
w jeden wieczor? Czy z niecierpliwoscig czekam na
kolejny sezon? Czy wszystkie powyzsze odpowiedzi
sg poprawne? OWSZEM". Biorac pod uwage obecna
sytuacje, zarébwno epidemiologiczna jak i pogodowa,
nie dziwie sie w zaden sposob popularnosci ,Emily
w Paryzu”, do ktdrej w koncu tez sie minimalnie przy-
czynitam. Jest to rozrywka tatwa i przyjemna, niewy-
magajaca myslenia, a w zamian dostarczajgca mite
wrazenia estetyczne. Moze byc¢ tez dobrym czynnikiem
integracyjnym, poniewaz nic nie zbliza tak, jak wspol-
ne krytykowanie i Smianie sie z kolejnych odcinkow.
Podsumowujac: 2/10, polecam.
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Witaj, Mistrzu.
Dawno sie nie widzieliSmy...

Spoilerowa recenzja siodmego sezonu ,,Gwiezdnych Wojen: Wojen Klonow”

sie siodmy sezon serialu ,,Gwiezdne Wojny -

Wojny Klonéw”, ktory miat zamkna¢ watki
dla kilku kluczowych postaci oraz odpowiedzie¢
na pare pytan, ktore zadawali sobie fani od czasu
zakonczenia serialu w 2013 roku i po dodatko-
wym sezonie szostym, ktérego emisja odbyta sie
w 2015 roku. Wprawdzie to wiasnie ten sezon
miat wypetnic¢ kilka dziur fabularnych (np. jak
Yoda nauczyt sie zachowywa¢ swiadomos¢ po
$mierci), jednak nadal pozostawato jedno py-
tanie - co sie stato z mloda Ahsoka Tano, byta
uczennica Anakina Skywalkera?

Pod hasztagiem #TheCloneWarsSaved kryt

» Victoria Luna

Gdzie$ w okolicach listopada na jakims tam pane-
lu, na jakim$tam konwencie (nie siedze za bardzo
w gwiezdnym fandomie — jestem kolejnym fanem,
ktory jara sie tylko i wytgcznie produkcja Lucasfil-
mu, przynajmniej na te chwile gdy to pisze) zostata
ogtoszona informacja o emisji si6dmego sezonu
.Gwiezdnych Wojen: Wojen Klondéw" na platformie
Disney+. Ludzie oszaleli na te wies¢, a gdy tylko po-
jawit sie trailer, zaczely sie analizy, wrézenie z kadréw
i fuséw oraz inne réznego rodzaju dziwactwa, typu
macanie krysztatowej kuli w laptopie. Przyznam, ze
trailer obejrzatam z otwartymi ustami (nie jestem
koneserem z gérnej poiki, ale jestem wymagajaca,
zwtaszcza, ze standardy na dobrg produkcje rosna
z kazdym rokiem i coraz lepszym CGl), poniewaz
byta dynamicznej akcja i dawat on nadzieje na po-
kazanie dtugo wyczekiwanego momentu — wydania

Rozkazu 66 w tym serialu animowanym. Bardzo
sie cieszytam na ten sezon, poniewaz gdy Ahsoka
odeszta z Zakonu Jedi, mato sie o niej méwito. Miata
swoje pie¢ minut w jedynastym odcinku széstego
sezonu (odcinek pt. ,Voices"), lecz scena, w ktorej
wystapita, byta jedynie wizjg mistrza Yody. Ta roz-
mowa hie wniosta niczego nowego, poniewaz Tano
zwracata sie bezposrednio do Yody, by przeszedt na
Ciemna Strone, takze takiego czegos nie zaliczamy.
Poza tym kilkuminutowym epizodem, bohaterowie
gwiezdnego uniwersum zyja tak, jakby w ogdle nie
istniata... Troche dziwnie, ale w pewien sposéb to
rozumiem. Zycie toczy sie dalej — z uczennica u boku
mistrza czy bez. Potem nastaje Imperium, Jedi sta-
ja sie zli i tak dalej... W ostatnim odcinku sezonu
pierwszego ponownie spotykamy Ahsoke, lecz jako
dorosta kobiete. Od tamtego czasu fani nieustannie
zastanawiali sie, co sie z nig dziato w trakcie ,dziury
fabularnej” i przede wszystkim — jak przezyta stynny
rozkaz Kanclerza/Imperatora?

Zanim przejdziemy do samej recenzji — Czytelni-
kom, ktorzy nie sg za bardzo w temacie lub wiedza
mniej-wiecej co i jak, lecz chcieliby odswiezy¢ sobie
pamie¢, przedstawie (mam nadzieje krétki) opis
Swiata w czasie Wojen Klonéw oraz najwazniejsze
postacie, ktorych dziatania i losy mocno wptywajag
na przysztos¢ w odlegtej galaktyce.

Wojny Klondéw zaczynaja sie podczas bitwy na Ge-
onosis. Tam Swiatto dzienne ujrzy nowa Wielka
Armia Republiki, sktadajaca sie z klonéw Jango
Fetta — stynnego towcy nagréd. Podczas bitwy na
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Christophsis, z polecenia Rady Jedi (a konkret-
nie z rozkazu zielonego Zgreda) czternastoletnia
przedstawicielka rasy Togruta, imieniem Ahsoka
Tano (szok) zostaje przydzielona Anakinowi Sky-
walkerowi jako jego padawan. Na planecie wynika
z tego faktu kwas, lecz koniec koncow nowy duet
nawigzuje ni¢ porozumienia (uczennica dostaje
przezwisko Smark, a mtoda padawanka nazywa
swojego mistrza Rycerzykiem). Poczatki byty ciezkie,
nie tylko dla naszej pary, ale tez dla czesci widzow,
albowiem Ahsoka na poczatku nie cieszyta sie duza
popularnoscia... Ludzie uwazali jg za denerwujaca
smarkule (ktora zreszta byta) oraz jako kule u nogi
dla gtéwnych postaci. Z czasem jednak postac ta
zaczeta ,dojrzewac” na ekranie, by na koncu swoich
przygdd stac sie ulubienicag publiki.

Wroémy jednak do chronologii serialu. Gtéwni
bohaterowie, oraz totalnie drugo- i trzecioplano-
we postacie, przezywajg rozmaite przygody, ktére
w taki lub inny sposob wptywaja na przebieg pa-
nujacej wojny pomiedzy Republika a Konfederacjg
Niezaleznych Systeméw. Dochodzimy jednak do
momentu konca sezonu pigtego. W czterech ostat-
nich odcinkach scenariusz skupia sie na rozwigzaniu
sprawy zwigzanej z zamachem terrorystycznym
w Swiatyni Jedi na Corusant. Ahsoka i jej mistrz
zostaja przydzieleni do tego zadania ze wzgledu na
fakt, ze atak zostat przeprowadzony, gdy Wybraniec
i jego uczennica walczyli na Cato Neimoidii. Z cza-
sem jednak podejrzenie pada na Togrutanke, przez
co postanawia rozwigza¢ zagadke na wtasna reke,
jednoczesnie uciekajac przed poscigiem ze strony
Zakonu. Niestety, wpada w putapke zastawiona
przez prawdziwego zamachowce, zostaje ztapana
i doprowadzona pod sad wojskowy. Na szczescie,
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mistrz Skywalker oczyszcza jg z zarzu-
tow, jednoczesnie przedstawiajac pro-
kuratorowi prawdziwego zamachowca
— Barrisse Offee, ktéra przyjaznita sie
z jego uczennica. Ahsoka Tano, nie
potrafigc przebaczy¢ zdrady ze stro-
ny swojej jedynej rodziny, odchodzi
z Zakonu Jedi.

Ale galaktyka nie kreci sie wokot
tego duetu, ktory jest bardziej niz
wybuchowy. Przeciez, oprocz Jedi,
s jeszcze zotnierze-klony, ktorym ta
konkretna wojna zawdziecza ,imig”
oraz bohaterowie sceny politycznej
i przeciwnej strony konfliktu. Klon
o numerze CT-7678, znany wszystkim
jako kapitan Rex, to dowddca 501. Legionu stuzacy
pod przywodztwem generata Skywalkera. Cody
(CC-2224) dowodzi 212. Batalionem Szturmowym
i czesto pomaga generatowi Kenobiemu posprzatac
batagan po swoim bytym uczniu. Mamy réwniez
Fives'a (CT-27-5555), Echa (CT-21-0408), Jesse’ego
(CT-5597) oraz setki milionow innych zotnierzy Re-
publiki Galaktycznej. Ze strony Senatu mamy Padme
Amidala’e, ktora potajemnie jest zong Anakina, Baila
Organe (znany bardziej dzieki pewnej ksiezniczce
W poOzniejszym czasie) oraz kanclerza Palpatine’a,
ktory gra role lalkarza catego tego teatrzyku —to on
ciggnie za sznurki zarbwno w Senacie Republiki, jak
i w Konfederacji Niezaleznych Systemow. Natomiast
Separatystéw reprezentuje Hrabia Dooku (jego
Sithowskie imie to Darth Tyranus), Assaj Ventress
— jego mroczna uczennica oraz cybernetyczny ge-
neral Grievious i banda podlegtych mu blaszanych
puszek o smiesznym gtosie (w sezonie siodmym
zmienili osobe i sposéb moéwienia droidow, przez
co moje uszy krwawig).

Finatowy sezon siodmy sktada sie z 12. odcinkow,
z czego kazde odcinki tworza cos w rodzaju ,frag-
mentow tworzacych jedng catosc¢”, ktorych fabuta
luzno taczy ze soba kazda z czesci. Recenzja, po-
dobnie jak ten sezon serialu, bedzie sktadata sie
z trzech czesci. Oceniane bedg same ,czesci”, a nie
kazdy odcinek z osobna.

Czesc¢ ,Parszywej Zgrai” — odcinki ,The
Bad Batch”, , A Distant Echo”, ,,On the Wings
of Keeradaks” oraz ,,Unfinished Business”.
.Tajna operacja! Po serii porazek na planecie Ana-
xes, elitarna druzyna klondéw zostaje wystana, by
zbadac tajemnice skutecznosci wroga. Jednostka
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nazywana Parszywa Zgraja dostaje sie do Centrum
Cybernetycznego admirata Trencha, by wykrasc
algorytm przewidujacy kazdy manewr sit Republiki.
Nasi bohaterowie namierzaja sygnat wysytany przez
zotnierza ARC, Echo, klona, ktérego uwazano za
zmartego...."

>>> Streszczenie otwierajace odcinek
drugi - ,.A Distant Echo”.
Zaczynamy dosy¢ duzg petarda, poniewaz bitwa
o Anaxes jest jedna z ostatnich bitew Wojen Klonow
(w sezonie siocdmym mamy rok 19 BBY) oraz od
razu rzucamy widza w wir walk. Jeden z recenzen-
téw, ktorych swego czasu ogladatam na Youtubie,
czekajac na przettumaczenie odcinkdw (niestety,
Dom Myszki Miki szybko nie wprowadzi serwisu Di-
sney+ do naszego kraju, wiec zostaje inne zrédto...)
doskonale ujat pierwsze odcinki sezonu. Stwierdzit,
ze te odcinki wprowadzajg dorostego widza, ktory
za dzieciaka ogladat pierwsze odcinki tego serialu
jedzac $niadanie czy przed wieczornym myciem
zebow, z powrotem w klimat wojny w odlegtej
galaktyce. Podpinam sie pod to stwierdzenie.

Oficjalna informacja o powstaniu takiego serialu
pojawita sie w kwietniu 2005 roku, na konwencie
Celebration Ill. Pierwszy sezon, a jeszcze przed
nim film pilotazowy, ktéry pojawit sie na srebrnym
ekranie, zadebiutowat w 2008 roku (w Polsce sezon
pierwszy miat premiere w 2009 roku na Cartoon
Network). Takze dzisiejsi fani Wojen Klonéw, kté-
rzy mieli okazje ogladac za dzieciaka serial w dniu
telewizyjnej premiery, dzisiaj majg po 20-pare
lat. Poza tym, czes$¢ poswiecona Parszywej Zgrai
ma pewng ciekawostke. A mianowicie — odcinki
te powstaty na dtugo przed sezonem siodmym.
Jak to mozliwe? We-
dtug informacji za-
wartych na Bastio-
nie Polskich Fanow
Star Wars, odcinki
o Jednostce Klonow
99 (oficjalna nazwa
Ztej Partii) zaczety
by¢ produkowane |
juz w 2012 roku -

scenariusz zostat
napisany, nagrano
petny dubbing oraz
zanimowano do
etapu ,story reel”
(to taki jakby szkic
animacji — wyglad

modeli, kierunek poruszania sie itp...). Nie doczekaty
sie ukonczenia, poniewaz w 2013 roku pojawita
sie informacja o zamknieciu produkgji serialu, a co
za tym idzie — anulowaniu szostego sezonu. Nie-
dokonczong wersje dodano do ,The Clone Wars
Legacy”, gdzie jest jeszcze akt historii dziejacej sie
na Utapu. Ostatecznie Jednostka Klonow 99 zago-
Scita w pierwszych odcinkach sezonu si6dmego,
jak pierwotnie zaktadano. Jako ciekawostke zdra-
dze, ze numer w ich oficjalnej nazwie wziat sie od
zdeformowanego klona imieniem 99, ktory zmart
podczas ataku na Kamino, gdzie dzielnie bronit
domu swojego i jego braci.

W odcinkach poznajemy cztonkéw (wielokrotnie)
wspomnianej grupy Jednostki Klonow 99, znanej
bardziej jako Parszywa Zgraja, ktéra ma poméc
Cody’emu i Rexowi dowiedzieC sie, jakim cudem
gadajace puszki znajg taktyke wymyslong przez
kapitana 501. Legionu. Co ciekawe, zotnierze wcho-
dzacy w skfad szalonej jednostki (tak postrzegaja
ja inni zotnierze, jesli o niej wiedzg) cechuja sie...
wadami genetycznymi, lecz takimi przynoszacy-
mi korzys¢. Dowodca (Hunter), majac wyostrzone
zmysty, mogt wyczu¢ emitowane przez centrum
cybernetyczne pole magnetyczne, ktérego szukali;
Wrecker odpowiada za rozwatke przy pomocy swo-
ich miesni; Tech mogtby gadac o nieprzydatnych
rzeczach; Crosshair nie jest zbyt rozmowny, ale za
to jest doskonatym snajperem. Dochodzi do kilku
spie¢ ze wzgledu na roznice pomiedzy zwyktymi
klonami, a tymi ze Ztej Partii. Nie dziwie sig, bo
znaczaco sie roznig od ,zwyklakow”, jak mowia
ludzie z ekipy Huntera. Nie tylko ze wzgledu na
wyglad, ale réwniez... sposéb dziatania. Tworcy,
oprécz przypomnienia tego, co sie dzieje w serialu,
chcieli przy okazji pokaza¢, ze nawet klony nie sa
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identyczne. Kazdy zotnierz Wielkiej Armii Republiki
ma inny charakter i sposéb myslenia, lecz te ce-
chy sag ukryte pod niemal identycznymi twarzami
milionowej armii. Zta Partia pokazuje, ze istnieja
LAnni”, ktérzy nadal sg bracmi, lecz tym bardziej
znaczaco sie réznig — nie tylko charakterem czy
sposobem dziatania. Dochodzi rowniez do kilku
ktotni, poniewaz jedna strona nie rozumie dru-
giej. Jednak Rex wraz z Jesse’'m przekonali sie do
dziatan grupy Huntera, znajdujac wspolny jezyk
i zdobywajac cenne informacje, ktére szokuja
Rexa, jednoczesnie potwierdzajac jego obawy...

Kapitan Rex czut w kosciach, ze Echo zyje, lecz
nikt nie chce uwierzy¢ w to, ze jego przyjaciel nie
zginat w Cytadeli (mowa tu o odcinkach 18-20
sezonu 3, gdzie Jedi i grupa klonéw mieli za za-
danie odbi¢ jednego z generatéw zawierajacych
informacje o drodze nadprzestrzennej ,Nexus”),
dlatego wykorzystujac informacje zdobyte w stacji
nadawczej na Anaxes, wraz z Anakinem Skywal-
kerem i Parszywa Zgrajg chce dowiedziec sie,
czy jego przyjaciel rzeczywiscie zyje. Tutaj klony
(mowie tu o ,zwyklakach” i o ,mutantach”) zde-
cydowanie lepiej sie dogaduja niz odcinek temu.
Nie dochodzi tu do tylu konfliktow, co wczesniej,
lecz roznica zdan nadal sie nie zatarta, zwtaszcza
jesli chodzi o domniemany cel misji zotnierzy
Republiki. Kapitan nadal utrzymuje przy zyciu
nadzieje, ze jego przyjaciel nie zginat, ale ekipa
Huntera, chcac uchroni¢ go przed niepotrzebnym
cierpieniem moéwi mu, ze musi bra¢ pod uwage
druga ewentualnos¢. Tak wiec dochodzi do ko-
lejnego spiecia miedzy brac¢mi, lecz tym razem
musiat interweniowa¢ sam generat, by ugasic
konflikt. Stuzy tez radg swojemu przyjacielowi,
tak jak radzita mu jego zona. Anakin znaczaco
odstaje od reszty Jedi, nie tylko ze wzgledu na to,
ze znat swoja matke, ale rowniez dlatego, ze wie,
jakie sg uczucia. Chce pomoc swoim najblizszym,
przy okazji korzystajac z rady Padme, aby tym
razem on wspomogt Rexa, tak jak kapitan wspiera
jego. Troche mnie drazni fakt, ze czes¢ Jedi trak-
tuje klony przedmiotowo (dobrym przyktadem
bedzie Jedi Pong Krell, ktéry stat swoich ludzi na
Smierc) i nie biorg pod uwage ich uczué. Ale od
czego ma sie braci... Wiezi, jakie tworzg miedzy
sobg, sg bardzo silne, ale réwniez bardzo bolesne,
zwitaszcza gdy widzisz, jak twdj najlepszy ziom
dostaje z granatnika i nie zostaje z niego nawet
skwarek do pierogow. Wojna zbiera obfite plony
dla smierci... Wréémy jednak do fabuty.
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Okazuje sie, ze instynkt kapitana nie zwodzi go.
Echo zostat zahibernowany i podtaczony pod gtow-
ny komputer Unii Technokratycznej (trzyma ona
z Separatystami, m.in. produkujac droidy bojowe
serii B2 dla Dooku) na Skako Minor. Uwalniaja
go, lecz nikt oprocz Rexa mu nie ufa. Powdd jest

prosty — kilka godzin temu jego umyst nalezat
jeszcze do Konfederacji Separatystow. Nie dziwie
sie, poniewaz nie wiadomo, co mogli robi¢ z Echo
podczas tego eksperymentu — czy tylko grzebali
mu w pamieci, czy tez przy okazji zrobili pranie lub
wszczepili fatszywe wspomnienia... Mamy szeroki
wybor. Przy okazji postanowili upiekszy¢ go, zaste-
pujac (najprawdopodobniej utracone podczas walki
na Cytadeli) konczyny robotycznymi protezami.
Te ,konczyny” sprawiaja, ze bardziej przypomina
cyborga, niz cztowieka — reka stata sie ramieniem
ztacza do podtaczenia pod terminal, noge zastapio-
no zginajacym sie patykiem, a na dodatek dodano
ztacza na gtowie i wzdtuz kregostupa do podpiecia
sie pod uktad nerwowy biedaka. Jednakze ma on
nadzieje, ze bedzie tak jak za dawnych czaséw... Inni
nadal mu nie ufajg, nie liczac kapitana. Po takich
przezyciach warto mie¢ przynajmniej jedng osobe,
ktora wierzy w ciebie i pomoze ci wyjs¢ na prosta.
Klony nie znajg innego zycia — od samego poczatku
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ich istnienia sg szkoleni do walki na froncie. Echo
nie chce czuc sie jak balast, wiec proponuje atak,
ktory moze odwrdcic losy bitwy na Anaxes. Wzbu-
dza to niepokdj wsrod innych, lecz dajg mu kredyt
zaufania o bardzo wysokim oprocentowaniu. Na
szczescie wszystko dobrze sie konczy (Wrecker
wysadzit flote Separatystow i uronit z tej okazji tze
szczescia), a Zta Partia zgadza sie przyja¢ Echo do
swojej paczki. Decyzja ta nieco zranita Rexa, lecz
zrozumiat, ze to bedzie lepsze zycie dla jego brata
— wsrod dziwolagow takich jak on.

Odcinki s dobrze napisane i przygotowane jako
wstep do ostatniego aktu w czasie Wojen Klondw.
Przypominaja one kto jest kim i o co walcza zot-
nierze u boku generatéw Jedi, a wartka akcja tej
czesci to dobra przystawka na pozniejsza akcje.

Jako ciekawostke zdradze, ze zostat zapowiedziany
serial o Parszywej Zgrai, ktory ma pojawic sie w 2021
roku. Ma on pokaza¢, co sie dzieje z zotnierzami
po zakonczeniu wojny, dla ktorej zostali stworzeni.

Czesc ,Siostr Martez” - odcinki ,,Gone

with a Trace”, ,,Deal No Deal”, ,Dangerous
Debt” oraz ,Together Again”.
.Wiezniarki w opatach! Byta uczennica Jedi, Ahsoka
Tano, zaprzyjaznia sie z siostrami Trace i Rafg Mar-
tez, ktore dorastaty w dolnych rejonach Coruscant.
Gdy dowiaduje sig, ze siostry obwiniajg Jedi za
Smier¢ swoich rodzicow, musi zdecydowac, czy
ujawni¢ swa przesztos¢ i uzy¢ Mocy, by umozli-
wic im ucieczke. Poznajac prawde, siostry moga
poczuc sie zdradzone, wiec wybor, przed ktorym
stoi Ahsoka, jest naprawde trudny...."”

>>Streszczenie odcinka ,Together Again”
Moment, na ktéry czekata wiekszos¢ fandw, czyli
(prosze o bebenki)... pojawienie sie Ahsoki Tano! | nie,
tutaj nie bedzie az takich wybuchdw, jakie towarzyszyty
Ahsoce w trailerze. Tutaj bardziej poznajemy niewielki
skrawek jej historii poza murami Swiatyni. Zycie na
Coruscant nie nalezy do tatwych, zwtaszcza w dolnych
poziomach planety-miasta, gdzie nie istnieje cos takie-
go jak prawo. Prawem jest tam osoba posiadajaca duze
pienigdze i majgca zgraje tepych ositkéw na kazde jej
skinienie. Byta Jedi stara sie nie chwali¢ swojg wrazli-
woscig na Moc, poniewaz ma $wiadomos¢, ze nawet
w stolicy Republiki moze sie znalez¢ jakis separatysta.
Lub po prostu czubek po alkoholu, a tam takich nie
brakuje. Podsumowujac — nie masz kasy, to nie masz
zycia. We wczesniejszych sezonach, gdy miejscem
akgji byt Coruscant, scenarzysci skupiali sie gtownie
na powierzchni miasta, gdzie znajduje sie Senat oraz
apartamenty wptywowych osob. Szczerze mowiac,
w tych odcinkach tez za dtugo nie zagoscimy na po-
ziomie 1313, ale za to blizej poznamy mieszkahcow
tamtejszych rejondw, przede wszystkim siostry Martez
— Refe i Trace, ktére beda gtdéwnymi bohaterkami tej
czesci, oczywiscie obok Ahsoki.

Dziewczyny poznaja sie w dosy¢ specyficzny spo-
séb, poniewaz Togrutanka rozbija sie swoim mo-
tocyklem repulsorowym na platformie warsztatu
siostr. Trace oferuje pomoc przy naprawie... za
odpowiednig cene, oczywiscie. Mozna odnies¢
wrazenie, ze Rafa jest zwyktg materialistka, ktéra
wyczuta tatwy zysk. No wiasnie nie do konca... Ro-
dzenstwo nie ma tatwego zycia — gdy byty mate, ich
rodzice zgineli w wypadku spowodowanym przez
Jedi. Przez ten caty czas chowajg one uraze do Za-
konu, poniewaz uwazajg, ze przestali interesowac
sie zwyktymi ludzmi i wolg walczy¢ na froncie. Co
ciekawe, byta Jedi podziela ich opinie, zreszta jak
i ja. Gdy wybuchty Wojny Klonow, Zakon rzucit
wszystko w cholere i ruszyt do walki, mianujac
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swoich rycerzy generatami i dajac Wielka Armie
Republiki pod ich komende. Wojna pochtania zbyt
duzo zasobow i uwagi, zeby zajac sie zwyktymi
ludzmi. Ani Jedi, ani Senat nie zwracajg uwagi na
podziemne Swiaty stolicy, co jest dosy¢ nierozsadne.
Powdd jest prosty —wrdg moze z tatwoscig umiescic
tam swojego szpiega. Ale z drugiej strony, ciezko
bytoby kontrolowac tak duzg liczbe mieszkancow
(wedtug danych szacunkowych jest to 1 000 000
000 000 mieszkancow). Poza tym, pozostaje kwestia
finansow — trzeba miec srodki na prowadzenie dzia-
tan wojennych, a klonowanie nie jest tanig metoda
tworzenia zotnierzy. Nie mowiac juz o produkgji
broni, statkow i innych takich... Takze 90% pieniedzy
idzie na wojne, a reszta procentéw wszedzie, byle
nie do kieszeni ludzi. tapowki i czarny rynek to, dla
niektorych, jedyny sposob na zarobek.

Ahsoka nawiazuje ni¢ porozumienia z Trace pod-
czas naprawiania swojego motoru. Nie chce ona
zbyt dtugo siedzie¢ w jej warsztacie, bojac sie, ze
sprowadzi ona na siostry niebezpieczenstwo. Poza
tym, chyba tez nie chce sie... przywigzywac. Nie jest
juz cztonkinig Zakonu, ale nie jest w stanie wyprzec
sie nauki pochodzacej z muréw Swiatyni, w ktorej
dorastata. Ciezko jest odrzucic¢ zwyczaje i zasady,
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w jakich zostato sie wychowanym. Jednak po namo-
wach Trace oraz po poznaniu Rafy i jej sposobu na
zarobek, zgadza sie poleciec z siostrami na pewnga
planete, by odebrac towar do przetransportowa-
nia. Trace zbudowata ze szczatkdw transportowiec
klasy Nebula, nadajagc mu imie ,Srebrny Aniot".
Jej starsza siostra wprawdzie zatrudnita zatoge ze
statkiem, ale ci, wyczuwajac ktopoty lub po prostu
chcac zarobi¢, ale sie nie narobi¢, uciekli z kasa.
Poza tym, nie chciata brac ze sobg mtodej z dwoch
powodow: pierwszy — nie chciata jej naraza¢ na
niebezpieczenstwo; drugi — nie potrafi ona pilo-
towac statkami, nie mowiac o braku licencji pilota.
Szczerze méwiac, ja bym nie chciata lecie¢ z kim$
takim, kto zapomniat m.in. schowa¢ podwozie
podczas skoku w nadprzestrzen...

Okazuje sie, ze owe zlecenie obejmuje transport
przyprawy od kréla Yaruby z niewolniczych kopaln
na Kessel do siedziby Syndykatu Pyke'éw na Oba
Diah. Ahsoce nie podoba sie ta praca, zwtaszcza, ze
jest ona zlecona przez gangsteréw. Na dodatek sam
transport jest dosyc... specyficzny. Btyszczostym,
bo to konkretnie wiozty dziewczyny na poktadzie
,Srebrnego Aniota”, to jedna z najsilniejszych i naj-
drozszych przypraw w catej Galaktyce. Wydobywany
jest jedynie na Kessel, co ma duzy wptyw na cene
detaliczna. Przyprawa moze postuzyc jako sktadnik
lekow, ale moze rowniez byc¢ silnym narkotykiem.
Duza dawka btyszczostymu wprowadza mézg oso-
by zazywajacej w stan, dzieki ktoremu mozna byto
czyta¢ w myslach innych oséb. Togrutanka znata
dziatanie gangsterow i nie chciata, aby towar trafit
W niepowotane rece. Rafa natomiast nie przejmuje
sie dalszymi losami narkotyku i nie obchodzi jej
to, co z tym zrobig — jg jedynie interesuje sowi-
ty zarobek. W trakcie ktotni Trace wytapata, ze
moga zabrac jej statek, tak wiec wybierajac trzecig
opcje, czyli pozbycie sie przyprawy, wpedza zatoge
transportowca w jeszcze wieksze ktopoty. Jednak
byta Jedi, majgca doswiadczenie w takich misjach,
wymyslita pewien plan... ktory niestety, pomimo
dobrego poczatku, nie skonczyt sie dobrze.

W ten sposob dziewczyny trafity do wiezienia Syn-
dykatu, wiszac Pyke’'om przyprawe. Ahsoka, Rafa
i Trace sg przestuchiwane przez gangsterow, ktorzy
nie sg zbyt cierpliwymi klientami. Gdy siostry Martez
nie patrzyty, Togrutanka uzyta Mocy, aby wydostac
sie z celi. Nie chciata ujawniac swojej prawdziwej
,tozsamosci”, gtbwnie ze wzgledu na obecnosc
cztonkow Syndykatu — gdyby sie dowiedzieli, zabi-
liby ja i jej towarzyszki, bez wzgledu na dtug. Poza
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tym, poznata nieche¢ Martez do Jedi, cho¢ nadal
nie znata zrodta tej urazy. Podczas ucieczki Ahsoka
wielokrotnie uzywa Mocy, lecz na szczescie ani
Rafa, ani Trace nie tacza ze sobg faktéw, uznajac,
ze to czyste szczescie czy przypadek itp. Podczas
swojej ewakuacji z Oba Diah, grupka uciekinieréw
zwrocita uwage pewnych osob przywdzianych
w mandalorianskie zbroje. Trace znajduje swojego
Aniofa i chce przekonac reszte do ucieczki swoim
statkiem. Jej starsza siostra natomiast chce prysnac
z tej planety byle jakim statkiem. Dochodzi do
spiecia miedzy rodzenstwem, a zotnierze Syndykatu
ponownie fapig cata trojke. Dla Trace nie jest to
tylko jakis tam statek, tylko dzieto jej zycia. Rozu-
miem ja, poniewaz wiem, jak to jest, gdy wktada
sie kawatek serca i mnostwo czasu w jedna rzecz,
ktéra potem staje sie twoim ,dzieckiem”. Martez
sktadata ten statek kawatek po kawatku, zarabiajac
pienigdze, po czym znajdujac odpowiednie czesci.
Nie znam sie na budowaniu statkéw kosmicznych,
ale mysle, ze trzeba poswiecic nieco czasu i miec
odpowiednig wiedze, zeby statek nie eksplodowat
przy wychodzeniu z atmosfery planety. Takze po-
zostawienie statku jest dla mtodszej z siostr ciez-
kim przezyciem. Dlatego tez wyrzucita przyprawe
podczas lotu w nadprzestrzeni, majac nadzieje na
rozwigzanie problemu i ocalenie swojego dzieta.

Podczas drugiej odsiadki w areszcie, byta Jedi poznaje
tragiczna historie siéstr. Poniekad Ahsoka rozumie ich
rozgoryczenie, poniewaz czuta niemalze to samo, gdy
zostata oskarzona o zamach na Swiatynie, a w konse-
kwencji nacisku wojska i admirata Tarkina — wyrzucona
z Zakonu. Wtedy poczuta sie, jakby nic nie znaczyta,
jakby jej jedyna rodzina odwrocita sie od niej; stracita
ja. Jedynie Anakin wierzyt w niewinnos¢ swojego pa-
dawana, lecz zdrada ze strony innych Jedi byta zbyt
bolesna, by ponownie zaufa¢ Zakonowi. Podobnie
byto z Rafg i Trace — czuty sie zdradzone przez Jedi,
ktorzy mieli pilnowac pokoju i chroni¢ mieszkancow,
a nie ich zabijac. Znajac powdd tego, dlaczego Jedi
nie sg lubiani przez mieszkancéw dolnych poziomow
Coruscant, tym bardziej nie chce rani¢ swoich przyja-
cidtek, poniewaz wie, ze gdy powie, skad tak naprawde
pochodzi, na pewno je skrzywdzi. Tano postanawia
wiec stworzy¢ dywersje, mowiac Pyke'om, ze siostry
ukryty gdzies towar i tylko one wiedzg, gdzie jest.
W ten sposdb Martez zostaty uwolnione, a Ahsoka
nadal pozostawata w niewoli Syndykatu. Nie byto
to jakims problemem, bo postanowita przeprowa-
dzi¢ sledztwo majgce sprawdzi¢, w co gra ta banda
gangsteréw. Odkrywa ona, ze ta grupa przestepcza
wspotpracuje z... Darth Maulem. Sith o mato nie wy-

czuwa naszej bytej Jedi, kiedy ta podstuchiwata jego
rozmowy z Margiem Krimem — przywddcg Syndykatu.
Zaciekawiona Ahsoka prébuje dowiedziec sie wiecej
o planach Zabraka. W miedzyczasie Rafa i Trace zasta-
nawiaja sie, co zrobi¢ —wykorzysta¢ okazje i zwiac czy
tez sprébowac ja odbic? Dziewczyny nigdy w swoim
zyciu nie doswiadczyty czegos takiego. Caty czas byty
zdane na siebie i nie dopuszczaty innych do siebie,
by nie zosta¢ wykorzystane... Nagle z nieba spada
tajemnicza Togrutanka, ktdra zmienia ich zycie o cate
180 stopni. Zapada decyzja, zeby wrdci¢ na Oba Diah
i uwolnic ich przyjaciotke. Jednak do tego potrzebny
btyszczostym, ktory nie bedzie tatwy do zdobycia...
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Tymczasem byta Jedi odkrywa, ze Maul ukrywa
sie na Mandalorze. Nie jest to zbieg okolicznosci,
poniewaz Sith byt juz tam, gdzie zabit Satine Kryze
— przywddczynie planety oraz ukochang Obi-Wa-
na Kenobiego (tak, Brodacz jednak miat serce!),
utworzyt bunt przeciwko jej wtadzy i narobit jeszcze
wiele innych przewinien, o ktérych nie pamietam.
Byta Jedi wpada w putapke zastawiong przez Marga
Krima, ktéry odkrywa jej wrazliwos¢ na Moc. Gan-
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gster wyjawia rowniez tajemnice siostrom, ktore
poczatkowo nie wierza w to, co ustyszaty. Maja jej
za zte, Ze nie powiedziata wczesniej o swojej prze-
sztosci. Ahsoka natomiast nie chciata im moéwic,
zwtaszcza gdy ustyszata o losie ich rodzicow... Gdy
Pyke wydat rozkaz egzekugji, nastepuje eksplozja
bomb, ktore zostaty podtozone przez byta uczenni-
ce Skywalkera podczas szukania lokalizacji Zabraka.
Zatoga ,Srebrnego Aniofa” szczesliwie opuszcza
planete po uprzedniej ucieczce przed poscigiem
Syndykatu. Nie zauwazajg one jednak tajemniczego,
mandalorianskiego statku... Gdy transportowiec
laduje na poziomie 1313, siostry szczerze mowig
Ahsoce, ze mimo nie jest juz Jedi, zachowuje sie
jak oni... A raczej jak powinni sie zachowywac —
chronic ich przed niebezpieczenstwem.

Ten akt niestety nie zachwycit mnie jak Parszywa
Zgraja — byta akcja, ale czutam lekki niedosyt...
Fajny byt motyw relacji miedzy bytym padawanem
z Zakonu Jedi a zwyktymi mieszkancami Coruscant,
lecz wolatabym, aby tworcy stworzyli odcinki tak,
ze kazdy jeden opowiadatby o fragmencie zycia
Togrutanki poza murami swigtyni i kazdy bytby
inny — miat innych bohaterow, akcja dziataby sie na
roznych poziomach, z odstepem czasowy, ale bytby
zachowany jeden wspolny mianownik — Ahsoka
Tano. Miejscami akcja w tych odcinkach sprawiata,
ze lekko ziewatam. Dopiero w dwoch ostatnich
epizodach cos zaiskrzyto za sprawa tajemniczych
Mandalorianek (z tego, czego sie domyslam, to sg
same kobiety, w tym Ursa Wren — matka Sabine
Wren z serialu Star Wars: Rebels. O Ursie to po-
twierdzone info). Dodatkowo troche ubolewam, ze
akcja tej czesci dzieje sie chwile wczesniej przed
koncem Wojny Klonow, a co za tym idzie — tuz
przed czterema ostatnimi odcinkami serialu, a nie
gdzies pomiedzy serialami. To danie gtdwne da sie
zjes¢, acz moje oczekiwania byty nieco wieksze.

Czesc ,Rozkazu 66" — odcinki ,,Old Friends
Not Forgotten”, ,The Phantom Apprentice”,
~Shattered” oraz ,Victory and Death”
.Oblezenie Zewnetrznych Rubiezy! Armia Separa-
tystow dowodzona przez ztowieszczego generata
droidow, Grievousa, przeprowadza zmasowana
ofensywe na sity Republiki. W odpowiedzi na ten
zabojczy atak, Rada Jedi wysyta swych generatow,
aby wsparli oddziaty klonéw z dala od Swiatéw
Jadra. Na dalekiej planecie Yerbana, komandor
Cody z 212. Batalionu Szturmowego potrzebuje
natychmiastowej pomocy...."
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>>> Streszczenie odcinka ,Old Friends
Not Forgotten”
Czyli poczatek konca, ze tak sie wyraze. Od razu
w oczy (i uszy) rzuca sie inne intro — jest zmieniona
muzyka (w przypadku tego konkretnego odcinka jest
to muzyka z pierwszych minut filméw gwiezdnowo-
jennych), logo ma inny kolor (standardowo jest to
kolor zotty; tutaj mamy kolor czerwony) oraz napis
.Czes¢ pierwsza — Stara przyjazn nie rdzewieje”, co
jest unikalne dla catego serialu. Podkresla to charakter
tej czesci sezonu, ktora w koncu postawi ‘kropke nad
i" dla catego uniwersum Gwiezdnych Wojen.

Kolejna ciekawa rzecza w tymze akcie stanowi to,
ze odcinek ,0Old Friends Not Forgotten” jako jedyny
posiada streszczenie, ktore jest odczytywane przed
wiasciwa fabutg odcinka. W pdzniejszych epizodach
tego nie ma oraz zostaje zmieniona muzyka - staje
sie ciezsza i mroczniejsza, co oddaje charakter
pdzniejszej akcji na Mandalore.

Zaczynamy z grubej rury duzg bitwa na Yerbanie
(naprawde, musieli dac tej planecie nazwe podobna
do herbaty?), gdzie komandor Cody wraz z Obi-
-Wanem Kenobim przegrywa walke z droidami.
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Nagle, w brawurowym stylu, zjawia sie Anakin
z zamiarem... poddania sie. Oczywiscie to zwykta
podpucha, majaca wywabi¢ droida taktycznego
z ukrycia. W miedzyczasie 501. Legion z Rexem na
czele ukrywa sie... pod mostem, czekajac na sygnat
od generata. Gdy tylko ustyszatam, jak zotnierze
marudnie powiedzieli ,Tak jest...” to nie mogtam
powstrzymac sie od Smiechu. W koncu, dzieki po-
mocy drugiego Jedi, Republice udaje sie odeprzec¢
wroga armie. Jednak dostaja pilne wezwanie od
admirata Yularena na kragzownik Jedi, gdzie na
Anakina czekata niespodzianka...
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Po rozmowie ze swoim bytym padawanem, Sky-
walker zaczyna snuc teorie, dlaczego ,witasciwie”
Ahsoka opuscita Zakon. Jest to dowodd, ze mistrz
nadal nie przyjmuje do siebie wiadomosci, dlaczego
uczen go opuscit. Nadal ma rowniez marzenie, ze
Tano wroci do swojej ,rodziny”. Jego byly mentor
postanawia nie dusi¢ niktych nadziei Anakina, bo-
jac sie, ze go zrani. Gdy na krazownik przybywa
mandalorianski statek, rycerz Jedi nie posiada sie
z radosci, gdy widzi Togrutanke. Ta rowniez cieszy
sie na widok swojego przyjaciela, lecz trzyma te

uczucia na duzym dystansie, pamietajac o swojej
misji. Ta sytuacja pokazuje, jak Ahsoka dojrzata — od
przybycia na Christophsis, gdzie zostata wystana jako
konsultant oraz nowy padawan Anakina Skywalkera.
Rosta i dojrzewata wraz z czescig widzéw, ktorzy
na biezaco ogladali serial, by w koncu ze smarka
przeistoczy¢ sie w dojrzatg osobe (gdy nastapit
koniec Wojen Klonow, Ahsoka miata okoto 17 lat).
Wraz z Lady Bo-Katano przedstawia ona sytuacje na
Mandalorze, gdzie ukryt sie Darth Maul. Jednakze
Obi-Wan odmawia pomocy, zastaniajac sie kilku-
setletnim paktem miedzy Mandalora a Republika.
Wtedy Mandalorianka, wsciekta na Jedi, przypomina
mu, ze to wiasnie Zabrak zabit jej siostre na jego
oczach. Wtedy Kenobi przyznaje sie do uczucia,
jakim darzyt Dushess, lecz przytoczyt jedna z pod-
stawowych zasad Jedi, dla ktoérych jest ona swieta
— nie pozwoli¢, by uczucia zaburzyty osad (bo to
przeciez prowadzi do Ciemnej Strony i tak dalej...).
Obie strony rozchodza sie bez osiggniecia swojego
celu. Anakin natomiast prosi Ahsoke, zeby jeszcze
zostata, poniewaz ma dla niej niespodzianke... Gdy
prowadzi jg korytarzem statku, przechodzace klony
salutuja bytej pani komandor. Tano, zaskoczona
czemu tak robig, pyta swojego mistrza o to. Ten
odpowiedziat, ze chcg okazac jedynie szacunek.
Zotnierze pamietaja, kto byt dla nich dobry i nie bat
sie walczy¢ z nimi ramie w ramie na froncie. Niespo-
dzianka okazuje sie by¢ podwodjna — Rex utworzyt
332. Kompanie, ktora na swoich pomaranczowych
hetmach (normalnym kolorem zbroi jest biaty) ma
identyczne znaki. jakie sa na twarzy Togrutanki. Gest
ten bardzo jg porusza, gdyz jest bardzo zwigzana
z Rexem i innymi klonami.

Prezentacje drugiej niespodzianki przerwat alarm
sygnalizujacy atak na stolice Republiki — Coruscant.
Tym samym Kenobi ma doskonaty i twardy powod,
dla ktérego nie wysle wojska na Mandalore. Ana-
kin natomiast kombinuje (poczatkowo chce dac
Ahsoce kilka oddziatow, ale Obi-Wan przypomina,
ze nie jest juz czescig Wielkiej Armii Republiki), az
wykombinowat, ze mianuje kapitana Rexa na ko-
mandora, a jego byta uczennica zostanie doradca
(czy tam obserwatorem). Tak wiec wilk jest syty
i owca cata — Bo-Katan otrzymuje niewielka czesc¢
armii potrzebnej do oblezenia planety, a reszta leci
bronic¢ stolicy. Dochodzi do spiecia miedzy Tano
a Kenobim, gtownie o ideologie Zakonu. Mistrz
uparcie trzyma sie nauczonych wartosci, natomiast
Ahsoka przekonata sie na witasnej skorze, ile te
wartosci sa warte w prawdziwym zyciu. Ma réwniez
mu za zte, ze nie widzi, iz Jedi s samolubni sg Slepi

Equestria Times

AMODNAFIN


https://www.artstation.com/artwork/rR9v4J

NIEKUCOWE

&

0

na cierpienie zwyktych mieszkancow planet oraz
miast. Gdy ktotnia sie zakonczyta, przyszta pora na
drugi prezent od Anakina... Ahsoka otrzymata od
swojego bytego mistrza dwa nowe miecze Swietl-
ne o niebieskiej klindze. Swoje pierwotne miecze
o zielonym ostrzu stracita podczas obtawy na nig
sama. Mimo, ze oficjalnie nie jest Jedi, nic nie stoi
na przeszkodzie, aby posiadata ich ,flagowa” bron.
W pewnym odcinku sezonu pierwszego mtoda
woéwczas padawanka zgubita swéj orez, wiele osob
oddatoby swéj majatek i nawet babcie, ewentual-
nie ciotke, zeby zdoby¢ taki rarytas. Przypomne,
ze tylko osoby wrazliwe na Moc moga zbudowac
taka bron — jedynie ta tajemnicza sita wie, jak
potaczy¢ wszystkie czesci ze sobg, a sercem tego
miecza jest krysztat Kyber, ktory nawigzuje wiez
z uzytkownikiem Mocy. Jednak nie istnieje zaden
przepis zakazujacy posiadanie czegos takiego
komus spoza Zakonu. A jako, ze Tano zna Forme
V (styl Shien) — bedzie wiedziata, jak zrobi¢ uzytek
z mieczy. Przyszta pora, by lecie¢ na Mandalore...

Jak mozna byto sie spodziewac, zwolennicy Maula

goraco powitali gosci ze strony Republiki. Jednakze

mozna byto liczy¢ na pomoc mandalorianskich
buntownikéw pod przywddztwem Lady Bo-Ka-
tano. W miedzyczasie Togrutanka urzadzita sobie
maty wyscig z kapitanem (powinnam powiedziec:
komandorem), kto pierwszy dostanie sie do miasta
(chetnie przyjme zaktady). Wraz z ladowaniem
statkow, rozpoczyna sie wtasciwa walka. Czerwoni

Mandalorianie schodza do podziemi, chcac uniknaé |

przedwczesnej porazki. Kryze wysyta klony i byta
komandor na poszukiwania Sitha, sama natomiast
idzie rozliczy¢ sie z premierem Almekiem. Czas gra
na ich niekorzys¢, poniewaz nie maja wystarczajaco
duzo sit, by utrzymac oblezenie dosyc¢ dtugo. Grupa
klonéw namierza Gara Saxona — przywodce klanu
Saxon trzymajacego z Zabrakiem. Almek natomiast
odstrzelit swoja zbroje jak przyczepe na odpust -
ozdobne tancuchy, ztote znaki... Wojownik z niego
natomiast marny. Za to ma zbyt dtugi jezyk, po-
niewaz postanowit zagrac¢ na nerwach Bo-Katany,
wspominajac o jej siostrze. Zdradza jednak plan
Maula, ktory miat na celu Sciggniecie... Obi-Wana
Kenobiego w Smiertelng putapke. Musi sie jednak
zadowoli¢ byta cztonkinig Zakonu. Dostajemy krotki
monolog marudzacego Maula, ktory nie zauwaza,
ze Ahsoka gra na zwtoke i czeka na wezwane positki.
W tym czasie Sith wspomina o legendarnym Darth
Sidiousie —wrogu numer jeden na liscie Jedi, przy
ktorym Maul to zwykty ztodziej cukierkow. Wrog
jednak ucieka w labiryncie podziemnych przejsc.
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Ekipa dowodzaca oblezeniem kontaktuje sie z mi-
strzem Kenobim i omawiajg oni nastepne kroki.
Wtedy Tano wspomina imie tajemniczego Lorda,
chcac zdobyc¢ nieco wiecej informacji. Obi-Wan
przedstawia im osobe odpowiedzialng za roz-
poczecie Wojen Klonéw. Okazuje sie rowniez,
ze hrabia Dooku zostat juz stracony, co oznacza,
ze akcja odcinkow biegnie rownolegle do fabuty
.Zemsty Sithow". Gdy Jedi zostajg sami, mistrz
opowiada o zadaniu, jakie otrzymat ich przyjaciel
i prosi Togrutanke o pomoc.
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Nie bedzie jednak w stanie jej spetni¢, poniewaz do-
chodzi do ataku na miasto. Ahsoka wtedy wysuwa
tajemnicza prosbe, na podstawie ktérej powstaja
rozmaite teorie, co to doktadnie byto. Platforma C
zostata zaatakowana, wiec Rex wysyta tam swoich
ludzi. Tano natomiast schodzi do podziemi, zeby
dalej szuka¢ ztoczyncy. Okazuje sie, ze porwat on
Jessiego, jednego z zotnierzy 501. Legionu. Powdd
byt prosty — uzyskanie informacji na temat bytej ko-
mandor Tano. Oczywiscie Zabrak nie czeka, az klon
taskawie sam mu powie, kim jest jego przetozona.
Ciemna Strona zywi sie kazdym cierpieniem, jakie
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spotka a bol poprawia smak... W miedzyczasie do-
wodcy przestuchujg Almeka, ktory opowiada o wizji
Maula — o katastrofie, ktora sie zbliza. Oczywiscie
wrog nie moze pozwoli¢ sobie na przeciek, wiec
byty premier zostaje zastrzelony. Jego ostatnimi
stowami byto nazwisko Anakina, w co Ahsoka nie
chce uwierzy¢, ale widz, ktéry ma cata historie
Skywalkeréw za sobg wie, ze to niestety prawda.

Po tym zdarzeniu cata trojka wraca do sali tronowej,
gdzie juz czeka na nich rogaty humanoid wraz z po-
witalnym prezentem w postaci swojego jenca. Jessie
nie odniost zadnych obrazen, a jedynie doswiadczyt
sity wptywu Mocy na umyst innej istoty rozumnej,
co nie jest przyjemnym doswiadczeniem. Wtedy
nastepuje kolejny atak klanu Saxon przeciwko sitom
z Republiki. W ten sposob Sith i byta Jedi zostajg sami.
Ahsoka korzysta z okazji i przepytuje Maula o jego
wizje. On natomiast opowiada, niczym nauczyciel
swojemu mtodemu uczniowi — w taki sposéb, aby
zawigzac z nig sojusz i pokonac Sidiousa. Zgadza sie
pod jednym warunkiem — chce wiedzie¢, jaki udziat ma
Anakin Skywalker w upadku Republiki. Gdy poznaje
odpowiedz, nie moze jej przyja¢ do wiadomosci, tak
wiec zrywa umowe i zaczyna sie pojedynek na kolo-
rowe jarzeniowki. Jest pewien ciekawy fakt zwigzany
z tg walka, ale omdwie go potem, gdy wezmiemy sie
za poréwnanie animacji na przestrzeni lat. Tak wiec,
korzystajac z planu awaryjnego, Zabrak prébuje uciec
z miasta przy pomocy swojego statku. Tano ponownie
przerywa mu ucieczke, tym razem skutecznie go fapiac
po wspolnej walce. Lady Bo-Katano odzyskata planete
i spokdj ducha, a Zakon Jedi - Sitha do przestuchania
i osgdzenia. Ahsoka ztozyta raport Radzie, gdzie spo-
tkata sie ona z bardzo chtodnym podziekowaniem,
gtownie ze strony mistrza Windu. Mieli oni nadziejg, ze
wroci ona w ich szeregi, lecz powiedziata, ze spetnita
jedynie swoj obywatelski obowigzek, co Mace pozniej
wykorzystat przeciwko niej, kiedy zapytata o dziatania
przeciwko Kanclerzowi. Gdy statki byty gotowe do
odlotu, Mandalorianie wpakowali Dartha Maula do
pewnego urzadzenia, ktére ,unieszkodliwiato” sza-
lencow wrazliwych na Moc. Co ciekawe, to ostatnie
tego typu urzadzenie, jakie sie ostato. Duchess Sa-
tine kazata zniszczy¢ wszystkie tego typu maszyny,
w celu pokazania, ze Mandalore nie jest juz planeta
wojownikéw. Krazowniki, zatadowane i z wiezniem
pograzonym w medytacji na poktadzie, wykonaty skok
w nadprzestrzen. Ahsoka odbywa krotka rozmowe ze
swoim przyjacielem, gdzie zastanawia sie nad rolg Jedi
w tej catej wojnie. Wiele razy w serialu przemkneto sie
stwierdzenie ,Jedi powinni by¢ Straznikami Pokoju,
a nie wojownikami” z ust nie tylko mieszkancow roz-

nych planet, ale réwniez samych cztonkow Zakonu;
ze przez ten czas byli tylko zotnierzami. Komandor
natomiast odpowiedziat, ze on i jego bracia majag
mieszane uczucia, co do tego. Gdyby nie wybuchta
ta wojna, oni nie zostali by ,stworzeni”. Wiadome
jest, ze tego typu dziatania niosg za sobg ogromne
zniwa Smierci oraz upadki wielu cywilizagji, korporacji
i innych takich. Gdy Rex zostaje wezwany na odprawe,
Ahsoka Tano czuje silne zaburzenie w Mocy.

Zaburzenie to jest spowodowane wydaniem Roz-
kazu 66 przez Wielkiego Kanclerza Republiki Ga-
laktycznej, Sheeva Palpatine’a, przedstawiajacego
sie rowniez jak Darth Sidious.

Bardzo ciekawy jest fakt, ze gdy zostaje wydany
rozkaz, Rex méwi: ,Tak jest, Lordzie Sidious”. We-
dtug mnie chipy, ktore sag wszczepiane klonom
w stanie embrionalnym w laboratoriach na Kamino,
zawieraja nie tylko informacje o tresci i sposobie
wykonania rozkazu, ale rowniez kto jest kim, dzieki
czemu klony nie zaatakuja nie tej osoby, co trzeba.
Togrutanka biegnie do zotnierza, chcac podzieli¢
sie tym... ,doswiadczeniem”, lecz klon, zgodnie
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z rozkazem, atakuje byta Jedi. Nim jeszcze odda
strzat, udaje mu sie przebi¢ przez polecenia mi-
kroprocesora i méwi Tano, by poszukata Fives'a,
po czym otwiera ogien. Byta pani komandor ucieka
i robi t,0 o co zostata poproszona, cho¢ zadanie to
nie jest tatwe, poniewaz Fives nie zyje. Togrutanka
na szczescie wiedziata, co jej przyjaciel miat na
mysli. Odnajduje ona informacje o Sledztwie jego
brata, dowiadujac sie o pewnych chipach. Wpada
ona na pomyst porwania Rexa i usuniecia niechcia-
nego urzadzenia z jego gtowy. Jednak plan bedzie
trudny do zrealizowania, zwtaszcza, ze poluja na
ciebie ludzie, ktorzy obrocili sie przeciwko tobie,
bez wzgledu na swoja wole. Moze jednak liczy¢ na
pomoc pewnych... droidéw astromechanicznych.

Ahsoce udaje sie obezwiadnic zotnierza i zawies¢ go
do ambulatorium, gdzie chce przeprowadzic¢ zabieg.
Musi sie jednak spieszy¢, gdyz zotnierze wiedzg,
gdzie sie ukryta. Na poczatku nie udaje sie znalez¢
tajemniczego chipa ,tradycyjnymi” metodami. To-
grutanka postanawia wiec siegng¢ po Moc i przy
jej uzyciu odnalez¢ urzadzenie. Dzieki temu skanery
wykryty w koncu mikroprocesor i byty w stanie bez-
piecznie usunac go z gtowy cztowieka. W tym czasie
zotnierze przedostali sie do ambulatorium i otworzyli
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ogien. Tano ostatkiem sit odparta swoich wrogow,
a pomogt jej w tym Rex, ktory pomysinie przeszedt
zabieg usuniecia urzadzenia. Przeprasza jg za swoje
zachowanie i opowiada, czemu on i jego bracia
zwrocili sie przeciwko wrazliwym na Moc (technicznie
rzecz ujmujac, ten konkretny rozkaz dotyczy Jedi,
ktorzy ,dziatajg wbrew Republice Galaktycznej”, ale
decyzje o tym, kto jeszcze ma zginag¢, podejmuje
dowddca). Przyjaciele postanawiajg razem uciec
z krazownika, chcac unikngc smierci (nim Rex kazat
swoim ludziom przeszukac statek, mowi, ze kazdy
klon, ktory rowniez dopusci sie zdrady [pomoze
Jedi], takze zostanie stracony). Zadanie to jednak
bedzie najtrudniejsze z dotychczasowych, poniewaz
osoby, ktére tworzyty twoja rodzine, obrocity sie
przeciwko tobie i teraz chca twojej Smierci...

Udaje im sie uciec z ambulatorium i dotrze¢ do
Centrum Dowodzenia Hangarem (nie wiem, czy
to sie tak naprawde nazywa). Gdy docierajg na
miejsce, gtowny wiaz hangaru jest odciety, co Rex
skomentowat, ze gdyby nie chcieli go zabi¢, bytby
dumny ze swoich ludzi. Tymczasem Maul, ktory
zostat wczesniej uwolniony przez byta padawanke,
zdobyt komunikator jednego z klonéw i nastuchuje
tego, co planuje Tano. Udaje sie do maszynowni
w celu zniszczenia silnikow statku
w ramach dywersji, by moc potem
po cichu uciec. Podejrzewam, ze
kierowat sie réwniez checig zemsz-
czenia sie na Ahsoce... Okazuije sie,
ze zniszczenie hipernapedu spo-
wodowato, ze krazownik Republiki
znalazt sie w polu grawitacyjnym
pobliskiego ksiezyca. To, dla na-
szych bohateréw oznacza, ze nie
maja duzo czasu, a wahadtowiec
zostaje otoczony przez zotnierzy-
-klony. Togrutanka nie chce ich
skrzywdzi¢, na co Rex odpowia-
da, ze maja to gdzies — rozkaz to
rozkaz i musza go wypetnic, nie
wazne czy zging za kilkanascie lat,
czy za kilka minut. Dla komandora
jest to ciezka decyzja, poniewaz
to jest jego rodzina, jego bracia.
Ahsoka zdejmuje hetm klonowi
i mOwi mu, patrzac w oczy, ze jest
dobrym zotnierzem, podobnie
jak reszta i mimo, ze sa gotowi
na Smier¢, to nie ona ich zabije.
To zdanie pokazuje, jak bardzo
jest dojrzata oraz powinna byc¢
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dobrym przyktadem dla innych Jedi,
ktorzy to wiasnie powinni pilnowac
rownowagi, a hie sia¢ chaos i znisz-
czenie w imie Kanclerza Palpatine’a. |
Gdy juz sie wydaje, ze nasi bohate- §
rowie musza sie poddac, wpadaja

na dosc¢ ryzykowny pomyst... '

Komandor i Ahsoka wychodza
przed porucznika w celu okaza- §
nia ,zdrajczyni”. Gdy klony byty
zagadywane, droidy realizowaty
plan, zgodnie z ktérym miaty przy-
gotowac wahadtowiec i opuscic
platformy, na ktorych staty klo-
ny. Wszystko byto pieknie, tadnie
dopoki nie zjawit sie Maul. Tano
probowata powstrzymac go za-
nim odleci, uzywajac Mocy, jednak
W pewnym momencie zrozumiata,
ze musi odpusci¢, zwtaszcza, ze jej
przyjaciel potrzebowat pomocy. Tak
wiec pozwolita Sithowi odleciec.
Przez to, nasz duet musiat poszukac
nowego transportu w hangarze §
naprawczym pod gtéwnym han-
garem. Udaje im sie w ostatniej
chwili znalez¢ dziatajacy mysliwiec
typu A-Wing, poniewaz spadajacy krazownik zaczat
sie rozpadac. Rexowi udaje sie doskoczy¢ do statku
(oczywiscie dzieki interwencji jego wrazliwej na
Moc kolezanki), lecz samej Ahsoce sie nie udaje.
Po krotkim szybowaniu udaje jej sie dostac do ka-
biny strzelca w mysliwcu, gdzie moze obserwowac
,standardowe lagdowanie”, jakby ujat to Smigacz
McKwacz.

Komandor Rex i Ahsoka postanowili pochowac¢
wszystkich braci, ktorych znalezli na wraku stat-
ku, chcac oddac im nalezyty hotd i szacunek. Gdy
ostatnie ciato zostato pochowane, byta padawan
Tano zostawita swoje miecze swietlne jako dowod
swojej Smierci.

To byt przepyszny deser — akgja, akcja i jeszcze raz
akcja. Miatam wrazenie, ze ogladam jakis oddzielny
film z uniwersum Gwiezdnych Wojen, a nie frag-
ment serialu ,Wojny Klonow". Duzo osob, w tym ja,
bardzo czekato na moment ujawnienia przebiegu
Wielkiej Czystki Jedi z Ahsoka w roli gtéwnej. Liczy-
tam na wyjasnienietego w ksigzce od E.K. Johnston,
lecz czas fabuty dzieje sie nieco pozniej od czasu
wydania rozkazu 66 (grubo ponad kilka miesiecy).

Serial ,Rebels” réwniez nie ujawnit, jak Tano prze-
Zyta. Bardzo podobat mi sie watek klonow w tym
wszystkim — ich uczucia, mysli, sposdb dziatania oraz
samo wykonanie Awaryjnego Rozkazu dla Wielkiej
Armii Republiki. Nie sg one zwyktymi droidami
separatystow, a ludzmi, ktdérzy mysla i czuja, z chi-
pem ukrytym gdzies w mézgu lub bez niego. Duza
czes¢ zotnierzy zasilita szeregi nowo narodzonego
Imperium, a inni odeszli na emeryture. To byt do-
skonaty rozdziat zamykajacy epoke Wojen Klonéw
w uniwersum George'a Lucasa.

Porownanie animacji sezonu siodmego
z poprzednimi sezonami.
Warto poruszy¢ te kwestie, jesli wezmiemy pod uwa-
ge gtdbwnie dwa pierwsze sezony. Przede wszystkim
zmienit sie nie tylko wyglad modeli (m.in. wyglad
Jedi, tak aby bardziej przypominali aktoréw z ,Ze-
msty Sithow" oraz poprawiono ,podatnos¢ na fizyke”
ubran niektérych postaci), ale rowniez sposéb na-
ktadania swiatta oraz sceneria. W pierwszym sezonie
niektére odcinki wygladaty na... niedokonczone. To
ze wzgledu na metode oswietlenia, jaka wowczas
byta stosowana.
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W 2008 roku animacje 3D rozpoczynaty swoja
wedrowke, a 12 lat temu nie byto takiej mocy (od
tamtego czasu moc wzrosta ~20-krotnie) i tech-
nologii, jak dzisiaj (m.in. programy i sposob two-
rzenia animacgji). Poza tym, wtedy takiego typu
rzeczy zaczety raczkowac. Teraz, zyjac w Swiecie
petnym CGlI i Raytracingu (RTX powstat w latach
70. ubiegtego wieku, ale dopiero kilka lat temu
zaczeto produkowac wspomaganie sprzetowe
w konsumenckich uktadach graficznych), przecietny
konsument patrzy przede wszystkim na wyglad
danego tytutu. Tak wiec sezon siodmy ,Wojen
Klonéw, musiat nadgoni¢ dzisiejsze trendy, aby
zachecic¢ losowego widza do obejrzenia serialu.

Oprocz samego wygladu bohateréw oraz oswie-
tlenia, zdecydowanie popracowano nad scenerig,
w ktorej dziata sie akcja. Nie jest ona juz taka ptaska
i prosta — posiada detale, zywe kolory oraz réznego
rodzaju dodatki, typu warunki atmosferyczne (mgta,
deszcz), iskry, wybuchy (ktére dobrze wygladaja)
itp. Bardzo réwniez spodobata mi sie ,smuga”
mieczy Swietlnych. Wczesniej byty one statycz-
nymi patykami dajacymi kolorowe Swiatto. W tej
czesci serialu animatorzy posiedzieli troche nad
tym aspektem i efekty tych prac sg bardzo dobre.
Miecze Swietlne podczas ruchu tworza wtasnie
taka ,smuge” (nie wiem, czy istnieje nazwa takiego
zjawiska, jak tak, to dajcie znac!) co pokazuje, ze
orez ten nie jest tak statyczny.

E NIEKUCOWE

Equestria Times

Poza tym, oprocz tych wszystkich detali, ktore
pomagaja stworzyc realistyczny obraz, posta-
nowiono jeszcze bardziej urzeczywistni¢ pewien
aspekt w tym sezonie...

Na plan zostat zaproszony Raya Parka, ktory
w ,Mrocznym Widmie” zagrat Dartha Maula. Ray
nie jest jedynie aktorem, ale rowniez kaskaderem
i mistrzem sztuk walk. Dla jasnosci — gtos Maula
w serialu podktada Sam Witwer. Naprzeciw pana
Parka staneta kaskaderka — Lauren Mary Kim. Obo-
je przywdziali ubrania do motion capture i tak
oto zostata nagrana walka Ahsoki Tano z Sithem.
Efekty tego sa spektakularne oraz réwniez bardzo
pomocne dla animatorow — nie musza sie oni
gtowic jak to zrobi¢ oraz maja gotowa referencje
do podrasowania i tyle. Trzeba sie jednak liczy¢
z kosztami wynajecia takich kaskaderow, jednakze
warto byto siegnac¢ do kieszeni.

Podsumowujac — sezon jest bardzo dobrze zrobio-
ny, zwitaszcza ostatnie cztery odcinki. Do perfekgji
jeszcze troche brakuje ale ma w sobie ,to cos”. Co
tu wiecej mowic? Dobry towar i tyle.

Niech Moc bedzie z Wami.
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The New Order - Last Days of Europe

wazne, czy mowa o filmach gdzie jakies

paskudne monstrum dokonuje powolnej
eksterminacji grupki licealistow, o grze gdzie
zza kazdego rogu moze wyskoczy¢ Cthulhu,
czy nawet o ksiazkach - po prostu nie czuje
zadnej dodatkowej potrzeby bycia straszonym,
dziekuje uprzejmie. Ostatnio odpalitem jednak
pewna modyfikacje do gry strategicznej Hearts
of Iron 4 i odkrylem, ze najstraszliwsze rzeczy
kryja sie nie w powiesciach Kinga lub w serii
.Silent Hill"...

Zreguly nie przepadam za horrorami. Nie-

» Ghatorr

Widze w tym pewna ironie, ze nie cierpie pod-
stawowej wersji Hearts of Iron 4, ale uwielbiam
mody do tej gry. Paradox sprezentowat graczom
niezbyt pasjonujaca strategie o skali ogolnoswia-
towej w okresie Il wojny swiatowej, nie dopiat kilku
mechanik, inne wyciagt by mozna byto cos da¢ do
ptatnych DLC, a nastepnie na odczepnego dorzucit
odrobineczke zawartosci dla kilku krajow. Nie raz
i nie dwa spotykatem sie z okresleniem, ze ta gra
to tylko i wytacznie baza dla modow — i jestem
sktonny sie z tym w stu procentach zgodzic. Fani
byli w stanie z tej sterty ekskrementow stworzy¢
kilka peretek, od ktorych trudno sie oderwac. To
tyle stowem wstepu.

.The New Order: Last Days of Europe” wyréz-
niato sie od samego poczatku. O ile wiekszos¢
modyfikacji albo wprowadza wiecej zawartosci

do przedstawienia drugiej wojny swiatowej, albo
prezentuje 1936 rok z perspektywy historii alter-
natywnej, to TNO przenosi nas w brutalny swiat lat
szescdziesigtych w swiecie, w ktérym OS wygrata
z ZSRR, wymusita pokoj na aliantach i zaczeta
wprowadzac swoje szalencze plany. W gtebi Afryki
utworzono nowe morze, wybrzeza Europy zosta-
ty na wieki oszpecone przez rozpoczety projekt
Atlantropy — utworzenia ogromnych elektrowni
na ciesninie Gibraltarskiej i stopniowe wysuszanie
Morza Srédziemnego, od Frangji (gdzie spory
kawatek okupuje ULTRAnazistowskie panstewsko
SS) po europejskie ziemie Rosji rozsiadta sie Il
Rzesza, w pozostatej czesci bytego ZSRR panuje
anarchia... A na doktadke wszystkie potegi po-
siadajg bron atomowsg, a w trakcie rozgrywki do
tego klubu moze dotaczyc¢ kilka innych krajow.
Ziemia w TNO nie jest przyjemnym miejscem do
zycia i moze stac sie jeszcze gorsza. Jak? No coz,
na samym poczatku Adolf Hitler odchodzi na tam-
ten swiat, co prowadzi do chaosu w Niemczech,
ktory przeradza sie w wojne domowa rujnujaca
i tak niestabilny tad sSwiatowy.

Powiem od razu — mod jest niedokonczony, ale
i tak same Niemcy juz maja wiecej wydarzen, scie-
zek rozwoju etc. niz wszystkie kraje w podstawowe;j
wersji razem wziete. Do tego tworcy wprowadzili
szereg bardzo ciekawych mechanik, np. konflikt
dyplomatyczny miedzy Niemcami a Wiochami,
koniecznos¢ dbania o stabilnos¢ rezimu w nie-
ktorych krajach totalitarnych czy zabawy demo-
kratyczno-koalicyjne w tych przyjemniejszych dla

Equestria Times

AMODNMAIN



zycia panstwach. Znaczaco rozszerzono kwestie
ekonomiczne — teraz wszyscy, od USA po wataz-
kow z Syberii maja kilka wskaznikéw rozwoju, np.
mechanizacje rolnictwa czy poziom ubostwa, ktére
wptywaja na ich kraje. Wszystko zas taczy prosty
mechanizm GDP, ktory pozwala poczuc ciepetko
w serduszku gdy panstwo gracza rosnie w site,
a ludziom sie zyje dostatniej. Nie wszystko jeszcze
ze sobg wspotgra, np. nie odkrytem zadnych ne-
gatywnych efektow probleméw z dtugiem publicz-
nym, ale licze, ze zostanie to jeszcze rozwiniete.
Wisienka na torcie, poprawiajaca klimat moda,
s§ mega eventy — przy szczegdlnie waznych zda-
rzeniach miedzynarodowych wyskakuje okienko
z obrazkiem, nastrojowym cytatem oraz muzyka.
Niektore szczegdlnie chwytajg za serce bo...

..nie wspominatem na poczatku o horrorze bez
powodu. TNO posiada ogromne ilosci tekstu,
ktorym gracz jest zarzucany. Postepujgca choroba
Hitlera, debaty prezydenckie w USA, szalenstwo
panujgce w panstwie Himmlera, efekty nawet
drobnych reform gospodarczych? Wszystko jest
Swietne opisane. Nie raz i nie dwa tapatem sie
na tym, ze z przerazeniem gapitem sie na efekty
moich ostatnich wydarzen, obserwujac jak przeze
mnie Swiat robi sie jeszcze bardziej ztowieszczy...
A ma na to wiele sposobnosci. W Niemczech moze
wygrac Heydrich. Niewielkie incydenty dyploma-
tyczne moga byc eskalowane do poziomu wojny
nuklearnej, ktora wyczysci caty swiat i zacznie
nam serwowac opisy postapokaliptycznej rzeczy-
wistosci. Potwory, ktore u nas konczyty martwe,
tu zyja i maja sie Swietnie — na przyktad jeden
z przywodcow ,Bractwa Aryjskiego”, quasi-panstwa
w Rosji, ma te same poglady na temat wyzszosci
rasowej Stowian, co
w naszej historii, ale
tu ma o wiele wie-
cej mozliwosci by je
wcieli¢ w zycie. Na
poczatku gry Himmler
jest najgorszym mon-
strum u witadzy, ale
w trakcie rozgrywki |
wtadze moga objac §
tacy ludzie, ze powo-
duja u nazistowskiego
hodowcy kurczakéw
(tak, serio sie tym
zajmowat przed do-
taczeniem do NSDAP) &
incydent katowy. -
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Jak na mod do gry wojennej jest tu zadziwiajgco
mato duzych star¢ — co jednak jest zrozumiate
biorgc pod uwage, ze potegi posiadaja bron
nuklearna. Wiekszos¢ wojen ma miejsce miedzy
watazkami w Rosji, a Swiatowi hegemoni tocza co
najwyzej konflikty zastepcze, np. posytajac bron
popieranym przez siebie stronom konfliktu —ich
zaangazowanie podnosi jednak stawke, co moze
sie zle skonczyc.

Osobiscie nie moge sie doczekac dalszych up-
date'éw. Z zapartym tchem czekam szczegolnie
na rozwoj Kazachstanu — gdzie, miedzy innymi,
ulokowato sie niewielkie panstewko polskich
uchodzcéw i przesiedlencow, desperacko stara-
jacych sie przetrwac — czy dodanie nowych opgji
w Komisariatach Rzeszy w Afryce (ktora, po woj-
nie, O$ podzielita miedzy siebie, pozostawiajac
tylko niedobitki wtadzy alianckiej) oraz kraikach,
ktére moga powstac po ich upadku. Do tego na
horyzoncie majaczy sie olbrzymi patch, okreslany
wprost jako TNO I, majacy dodac dodatkowe dzie-
sie¢ lat zawartosci do gry. Na chwile obecna jest to,
moim skromnym zdaniem, najlepsza modyfikacja
do Hearts of Iron, ex aequo z ,Equestria at War”,
ktore moze i ma mniej szalenczych mechanik, ale
jest rownie przyjemne jesli chodzi o rozgrywke
i oferuje o wiele wiecej panstw niz TNO. A teraz
przepraszam, chyba musze dokonczy¢ rozgrywke
szalonym Rosjaninem wierzacym, ze carewicz
Aleksy przezyt bolszewicka egzekucje i powroci
do Rosji po oczyszczeniu jej z nieprawosci... Ja-
kos tak kilka opisow sprawito, ze musiatem sobie
zrobic kilkudniowa przerwe na rachunek sumienia
i pytanie siebie ,czy byto warto?".
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'i The Revival of Captain America

The post-war dupression changed Amorioan oultaee dooply, sush an
awful humbiing keaving a scar on the American psyche. One of the big
logses was Osplaln America, who faced & massive downturn in
POpUlATRY Aftar the War, and Was mostly forgotten about With the
sudden resurgence of comic books however, writer San Les and
artist Jaok Eirhy have rovived Captain America in & now lssue of the
Fantastic Four. The comic describes Captaln America having been
frozen in ioe WHLS 0N & S8cret mission to Stop & Nazl mvasion

throt gh . but nod £ b of juntios anow.

With tha Cald War In full swing, and & joung ganeration growing up I
need Of new herdes, t‘.aptam America has seen A MAssIve resurgence
in popuiariy.

His sdventures, normally invalving bashing fascist’s sttempting to
stelko at Amorios and other aationad enom s appoals grontly to the
nEw of & Some have the

depictions of the Japanese, though these criviciams have been mostly
Ignored, and duspits them | Caplain Amerios has bocome th bost
selling comic book in the nation's histery.
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odpowie twierdzaco, przypominajac sobie

chwile, gdy lezeliscie bezsennie pod bez-
pieczna koldra, a kazda wyprawa do toalety
zamieniala sie w wyscig ze Smiercia.

I ubicie sie ba¢? Wiekszos¢ z was zapewne

» Hefajstos

Na przestrzeni lat horrory ewoluowaty, dostosowujac
sie do nowych technologii, widowni i kolejnych po-
kolen tworcow. Poczynajac od niemych ekranizacji
klasycznej literatury grozy, poprzez przetomowe
Universal Classic Monsters i przasnie przerazacze
kina klasy B, po tanie i wypetnione klimatem horrory
wytworni Hammer. Od dreszczowcow Hitchcocka,
przez camp i kino eksploatacyjne, kino okultystycz-
ne i narodziny slasheréw. Pozniejsze zatamanie
sie gatunku przez tasmowo produkowane filmy
i sequele, az do bardziej komediowego podejscia
do konwengji.

Dzisiejsi tworcy przescigaja sie w tym, by da¢ nam
nowe powody do strachu i zabawi¢ sie skostniaty-
mi konwencjami. Z pomoca przychodzg im nowe
technologie — te uzywane od lat, jak telefony i media
spotecznosciowe, jak i nowe pod postaciag wirtualnej
rzeczywistosci i kina sferycznego. Przyjrzymy sie za-
tem, co dzis moze sprawi¢, ze poczujemy dreszcze.

Internet
Od czasu, gdy Internet spopularyzowat sie na
tyle, by trafi¢ pod strzechy wiekszosci domow,

m
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outera ekranie

marketingowcy nauczyli sie go wykorzystywac do
promowania produktow i ustug. Robwniez branza
rozrywki chetnie siegata po ten rodzaj promogji,
czy to tworzac strony tematyczne dla nadcho-
dzacych produkgji, czy tez udostepniajac tresci
rozszerzajace film.

Zdecydowanie najlepszym wykorzystaniem tech-
nologii w celach promocyjnych moze poszczyci¢
sie The Blair Witch Project, czyli stworzony tanim
naktadem horror w konwencji paradokumentu.
W filmie tym tréjka studentow szkoty filmowej wy-
biera sie do lasu Black Hills niedaleko Burkittsville
w stanie Maryland, by pozna¢ i udokumentowac
lokalna historie Wiedzmy z Blair. Bohaterowie zni-
kajg, ale ich sprzet i nagrania zostajg znalezione
rok pozniej.

Stworzona na potrzeby produkgji strona interneto-
wa zawierata zdjecia i informacje o zaginionych oraz
wyrezyserowane zeznania policjantow i sledczych
pracujacych nad sprawa. Na festiwalu filmowym na
Florydzie rozdawano ulotki o zaginionych i pro-
szono widzow o zgtaszanie sie, gdyby mieli jakies
informacje.

Kampania okazata sie ogromnym sukcesem i dzieki
marketingowi wirusowemu mowiono o filmie wsze-
dzie. Ludzie spekulowani, dyskutowali i ogladali
— dzieki czemu film zarobit niemal ¢wierc miliarda
dolarow przy 200-500 tysigcach budzetu (przy czym
wiekszos¢ pochtoneta postprodukcja i kampania
reklamowa).

Equestria Times

! IMODNNIIN

3


https://www.antyradio.pl/Filmy-i-seriale/Filmy/Nowy-przerazajacy-plakat-horroru-To-Rozdzial-2-33558

NIEKUCOWE

&

8

YouTube

Cho¢ pierwsza seria internetowa pojawita sie de-
kade przed powstaniem YouTube'a, to jednak jego
popularnos¢ i prostota dziatania doprowadzity do
rozkwitu web serii. Dzieki postepujacej popularyza-
¢ji creepypast narodzit sie gatunek internetowych
horroréw.

Jedna z takich serii jest Marble Hornets, czyli serial
found footage inspirowany historig Slendermana,
ktory zadebiutowat 20 czerwca 2009 roku. Przy nie-
mal zerowym budzecie udato sie zdoby¢ ogromna
popularnosé, przekraczajac 100 miliondw wyswietlen
w ubiegtym roku. Wystarczyto kilka filmikow, kampa-
nia reklamowa oparta o (po raz kolejny) sfabrykowane
informacje o zaginionych osob i sukces murowany.

Inng serig warta uwagi jest The West Records, ktorej
autor (o ktorym wiemy niewiele) wrzuca zdekodo-
wane i naprawione pliki wideo z dostarczonego
mu dysku przenosnego. Kazdy z odcinkdw cechuje
naturalizm, dzieki czemu tatwo nam uwierzy¢ w au-
tentycznos¢ materiatu.

Komunikatory
Wiekszos¢ z nas korzysta (lub tez miata okazje ko-
rzystac) z komunikatoréw internetowych. Czy to
proste programy bazujace na samym tekscie, czy
tez te bardziej zaawansowane, pozwalajace na pro-
wadzenie catych konferencji z uzyciem wideo — sa
one wazng czescig naszego zycia. A co, gdyby mogty

This video is unavailable.

Sormry about that.
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by¢ nosnikiem dreszczy i niepokoju? Na szczescie
dla nas, widzow, ktos na taki pomyst wpadt.

Unfriended (znany rowniez jako Cybernatural) to film
w catosci nagrany przy pomocy kamer internetowych
i programu Skype (cho¢ pojawiaja sie rowniez inne
programy i strony), a jego fabuta jest prosta. Grupe
bioracych udziat w konferengji nastolatkow po kolei
«eliminuje” anonimowy uczestnik w ramach zemsty
za samobojstwo mtodej dziewczyny. Interfejs komu-
nikatora sprawia, ze widz sam czuje sie uczestnikiem
(czy raczej obserwatorem) spotkania, obserwujac
z rosngcym niepokojem kolejne zgony. Choc¢ film
nie odnidst komercyjnego sukcesu, udowodnit, ze
niepotrzebne sag profesjonalne kamery i konwen-
cjonalny format obrazu, by opowiedziec historie.

Facebook

Nie masz Facebooka, nie istniejesz — gtosi inter-
netowe porzekadto. | cho¢ mozna sie z tym ktdcic,
nie mozna odmowi¢ mozliwosci, jakie daje konto
na tym portalu. Komunikacja i utrzymywanie wiezi,
poszerzanie pasji i zdobywanie nowych umiejet-
nosci dzieki grupom. Facebook ma jednak drugie,
mroczniejsze oblicze — utatwia szkolnym oprawcom
gnebienie stabszych uczniodw, dla wielu osob stajac
sie wrecz sposobem na wytadowanie sie. Niemiecki
Friend Request porusza kwestie niebezpieczenstw
zwigzanych z profilem spotecznosciowym i opowiada
o tym, jak proste ktamstwo pocigga za soba tancuch
samobojstw.




Assassination Nation (ktory gatunkowo przynalezy do
thrilleréw) rowniez porusza kwestie niebezpieczenstw,
jakie niosa za sobg social media i udostepnianie
prywatnych tresci. Jedno oskarzenie pocigga za soba
kolejne, zmieniajac lokalny konflikt w krwawa i bru-
talng serie atakdw. Klasyczne dla Salem (w ktérym
rozgrywa sie akcja obrazu) polowanie na czarow-
nice zamienia sie tu w spoteczno-technologiczny
komentarz na temat granic, jakich nie powinno sie
w cyberprzestrzeni przekraczad.

Instagram

Majacy juz dziesiec lat na karku Instagram to wciagz
popularne medium spotecznosciowe i sposéb na
budowanie wtasnej marki. Duzg estyma ciesza sie
przede wszystkim livestreamy i stories, czyli mozli-
wos¢ postowania filméw i zdje¢, ktore dostepne sa
jedynie przez 24 godziny. Obie te techniki znalazty
swe zastosowanie w filmach grozy, bedac czesto
wprowadzeniem, przyczyng, jak i dowodem na maka-
bryczne i przerazajace wydarzenia, ktorych jesteSmy
Swiadkami.

Tegoroczny tajwanski The Curse Bridge uzywa relagji
na zywo jako punktu startowego dla widza. Z pozoru
niewinna zabawa studentéw w wyzwania polegajace
na odwiedzaniu nawiedzonych miejsc przeradza sie
w walke o zycie. Widzowie, przekonani o tym, ze to,
co widzg, jest fikcja, nie zdaja sobie sprawy, w jakim
niebezpieczenstwie sa bohaterowie.

Stories dopiero zaczynaja zdobywac swoje miejsce
w panteonie horrorowych sztuczek, nie opuszczajac
produkgji amatorskich i webowych. Tak jak w hisz-
panskim filmie krotkometrazowym Circular, gdzie
porzuca sie standardowy format 16:9 na rzecz wer-
tykalnego obrazu naszych smartfonéw. Historia

opowiada o Oscarze Crespo, ktory pod koniec 2017
roku zagingt w niewyjasnionych okolicznosciach
w metrze. W Swieta 2018 roku szescioro kolejnych
0sob znika w ten sam sposob. Dzieki wykorzystaniu
nagran z ich telefonéw i kamer bezpieczenstwa
przed widzem odkrywana jest prawda o tym, jaki los
spotkat bohaterdw.

VRi 360

VR, czyli Virtual Reality, to technologia wrecz stwo-
rzona dla gatunku horroru. C6z moze by¢ bardziej
przerazajacego niz bycie w samym centrum takiego
widowiska? Cho¢ do petnometrazowego kina komer-
cyjnego daleka droga, juz teraz mozemy wyprobowac
jeden z wielu krotkich (na ogot 60-90 sekundowych)
filmikéw przystosowanych pod wirtualng rzeczy-
wistos¢. Wiekszos¢ z nich dziata jako reklama dla
nadchodzacych produkgji (jak IT: FLOAT czy Don't
Breathe), a ograniczenia technologiczne przykuwaja
widza do jednego miejsca. W wielu przypadkach
spetniaja swoja role wysmienicie, pochfaniajac i prze-
razajac.

Podsumowanie

Zmieniajace sie szybko trendy i rbwnie szybko ewolu-
ujaca technologia sprawiajg, ze mitosnicy kina grozy
moga liczy¢ na nowe, coraz mocniejsze doznania.
Z przyjemnoscig mozna spekulowac¢ o mozliwo-
sciach i technologicznych sztuczkach, jakie przyniesie
przysztos¢, oraz o tematyce, jaka kolejne pokolenia
tworcdw poruszg, by wios zjezyt sie nam na gtowie.
A tymczasem ja wracam do kolejnej listy przerazaczy
w wirtualnej rzeczywistosci z playlist na YouTube.

Equestria Times
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Wedrujaca Ziemia

d dawna dochodzity mnie stuchy, ze film
(i ksiazki, na podstawie ktorych powstat)
~Wedrujaca Ziemia" jest cudowny, wspa-

nialy i w ogole jest arcydzietem. Postanowitem
to sprawdzic.

» Dolar84

Przyznaje, iz dtugo nie mogtem sie zabrac za obej-
rzenie akurat tej pozycji. Co prawda tematyka sci-fi
jest mi bliska i droga, jednak spora przeszkoda byt
kraj, w ktorym rzeczona pozycja zostata nakrecona.
Osoby, ktdére mnie znajg, doskonale wiedzg, iz moj
stosunek do Chin jest... daleki od pozytywnego.
Mimo to, w koncu postanowitem sie przetamac
i da¢ ,Wedrujacej Ziemi” szanse.

Wszystko zaczyna sie od sielskiej sceny nad je-
ziorem, jednak juz po chwili dowiadujemy sieg, ze
Ziemia ma, najogledniej méwiac, totalnie prze-
gwizdane. Ot6z nasze Stonce postanowito sie
zepsuc i w ciggu kilkuset lat potkna¢ caty Uktad
Stoneczny. Na szczeécie nowy Swiatowy Rzad
stanat na wysokosci zadania i stworzyt genialny
plan! W czynie spotecznym zbudujemy na Ziemi
kilkanascie tysiecy wielkich silnikdw i polecimy nimi
do systemu Alpha Centauri! Zajmie to, bagatela,
2500 lat, a prowadzi¢ nas bedzie wspaniata plat-
forma nawigacyjna. Zeby za$ na planecie zycie
sie nie skonczyto, zbudujemy podziemne miasta,
gdzie upchniemy, wybrang w drodze losowania,
potowe ludzkosci.

Equestria Times

Jak widac z opisu kilku pierwszych minut filmu,
nalezy do niego podchodzi¢ z przymruzeniem
oka i zawieszeniem niewiary na bardzo wysokim
poziomie. Jesli jednak to nam sie uda, mozna przy
ogladaniu zaskakujaco dobrze sie bawi¢. Co prawda
chinski, czy ogdlnie azjatycki styl krecenia filméw
z wszechobecnymi krzykami, wybuchami emogji
i innym barachtem nieco mnie razi (wyjatkiem jest
kino japonskie), ale podejrzewam, iz wynika to
z faktu, ze nie jestem do niego przyzwyczajony.
Natomiast do obsady, cho¢ prawie mi nieznanej,
nie mam zastrzezen, mimo ze grani przez nich
bohaterowie bili po oczach sztampowosciy, a fa-
bute dato sie niemal w catosci przewidzie¢. Mamy
stereotypowa druzyne ,nietypowych” bohaterdéw,
na ktorych barkach spoczeto uratowanie swiata.
Wystepuja, miedzy innymi, mtody buntownik-ge-
niusz, szlachetny dziadek, gotowy do poswiecen
zotnierz, przechodzacy przemiane od gagatka do
herosa imprezowicz i kilka innych, rownie stan-
dardowych postaci. No ale przynajmniej zagrani
zostali naprawde profesjonalnie.

Jezeli macie wolne popotudnie i szukacie czegos,
co zajmie wam dwie godziny, to moge polecié
.Wedrujaca Ziemie” jako kino lekkie, przy ktérym
mozna sie catkiem niezle bawic. No i napawac oczy,
poniewaz scenografie sg nie tylko dobrze zrobione,
ale naprawde monumentalne. Czy warto siegnag¢
po ksigzki na podstawie ktorych powstat film? Tego
nie wiem, ale planuje sie dowiedzie¢. Tymczasem,
do zobaczenia w Alpha Centauri.



esteSmy dorostymi, powaznymi ludzmi,
J ktorzy urzadzili sobie redakcyjne ogladanie
bajki dla dzieci. A jak to juz zrobilismy, to
mozemy przy okazji opisac nasze wrazenia w tej
powaznej gazetce o pastelowych kucykach. A za-
tem zapraszam na recenzje ,The Owl House".

» Redakcja

Gray Picture

. The Owl House" opowiada o przygodach Luz, nasto-
latki, ktora odrobine za bardzo lubi fantastyke. Przez
przypadek trafia do magicznego $wiata petnego de-
mondw i innych maszkar. Tam zaprzyjaznia sie z Eda,
najbardziej poszukiwang i (przynajmniej wedtug niej
samej) najpotezniejsza wiedZma oraz z jej przeuroczym
demonicznym kompanem Kingiem. Luz namawia Ede,
zeby ta zaczeta jg uczy¢ magii.

Przez diugi czas nie mogtam sie zabra¢ do obejrzenia
tego serialu, mimo ze kilkukrotnie polecita mi go moja
przyjacidtka. Ale po obejrzeniu ,She-Ra and the Prin-
cesses of Power” bardzo potrzebowatam kolejnego
serialu 0 magiczne;j sile przyjazni, a redakcja polecita
ten, wiec stwierdzitam, ze jak tyle oséb kazato mi to
obejrze¢, to raczej warto.

| byto warto. Zdecydowanie najwiekszym plusem
tego serialu jest $wiat. Boiling Isles ma by¢ miejscem
nieprzyjaznym, petnym groznych stwordéw i roznych
dziwactw. Ale jednoczesnie wcigz to bajka dla dzieci,
do tego o bardzo uroczym wygladzie, wiec udato sie
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The Owl House - Recenz;a

stworzyc idealng mieszanke cukierkowosci i mroczo-
sci. Wymiar demondw ma pewne rzeczy podobne
do ludzkiego swiata, ale tez ma wiele roznic, wiec
odkrywanie tego jest bardzo fajne.

Postacie tez sg ciekawe. Najlepiej wypada Eda — cza-
rownica sprzeciwiajaca sie prawu, ktore nakazuje
czarodziejom uprawiane tylko jednej formy magii.
Z gtoéwnych postaci rownie fajny jest King. Krol de-
mondw, mitosnik cudzego cierpienia i najbardziej
urocza istotka w catym serialu. Zachowuje sie troche
jak skrzyzowanie kota ze szczeniaczkiem. Najstabiej
wypada Luz. Nadal catkiem lubie te postac, ale jej
naiwnos¢, ciggte zapominanie, ze ten wymiar dziata
inaczej oraz bardzo przesadna chec rozwigzywania
spraw za pomoca magii przyjazni bywa miejscami
lekko irytujgca. Choc z drugiej strony, rozumiem,
czemu to miato stuzyc¢. Dzieki stawianiu Luz w takim
kontrascie do Swiata, fatwo jest podkresli¢, jak bardzo
jej wymiar rézni sie od wymiaru demonow.

Po pierwszym sezonie jestem bardzo pozytywnie
nastawiona do ,The Owl House" i mam nadzieje, ze
kolejne sezony beda réwnie dobre lub lepsze. Drugi
sezon zostat juz zapowiedziany, wiec zobaczymy. Na
pewno moja ocena bedzie zaleze¢ od tego, jak rozwing
relacje miedzy Luz a Amity (mtoda czarownicg, ktora
podkochuje sie w Luz).

Bo jak juz ogtaszasz Swiatu, ze to pierwsza pierwszo-
planowa posta¢ LGBTQ od Disneya, to prosze zrobic
z tym cos wiecej niz ogtaszanie. Wystarczy, ze mi
zepsutes Mulan, Disney.

Equestria Times
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SoulsTornado
.The Owl House" zostat mi polecony przez szanowne
grono redakcyjne z Cahan na czele. Styszac o serialu
wiele dobrego i cierpigc na chwilowe niedobory ma-
teriatéw do ogladania, postanowitem da¢ mu szanse.
| dobrze zrobitem.

Stosunkowo nowa, bo emitowana od poczatku 2020
roku, produkgja Disneya opowiada o losach mtodocia-
nej Luz, ktora trafia na Boiling Isles, do swiata wiedzm,
demondw i wszystkiego, co zwigzanego z magia. Od
razu po przybyciu spotyka Ede, poszukiwang przez
prawo sprzedawczynie ,artefaktow” ze swiata ludzi.
Po wspdlnej przygodzie i krétkiej, acz intensywnej na-
mowie wiedZma zgadza sie przyjac gtéwna bohaterke
pod swoje skrzydfa i uczyc jg czarow. Luz zamieszkuje
w tytutowym Sowim Domu razem ze swoja mentorka
oraz Krélem Demonow, Kingiem. Cata kreskdéwka na
razie sktada sie z tylko z 19 odcinkow i kilku klipow,
nazwanych ,Owl Pellets”, ktére mozna obejrzec¢ na
YouTube. Sezon drugi jest juz potwierdzony, lecz na
razie data jego premiery jest nieznana.

Fabuta serialu jest utrzymana na co najmniej przyzwo-
itym poziomie. Odcinki zwykle trzymaja sie konstruk-
gji watek A — watek B, gdzie na przemian $ledzimy
przygody kolejnych bohateréw, a na koniec historie
te sie zazebiajg. Dzieki temu mozemy jednoczesnie
obserwowac perspektywe nastolatki, wrzuconej w nie-
samowity dla niej Swiat, a jednoczesnie borykajacej
sie tez z normalnymi dla tego wieku dylematami,
i weteranki Boiling Isles, z jednej strony prébujacej na
swoj sposob pomagac swojej podopiecznej, a z drugiej
nekanej przez wiasne problemy. Caty sezon jest po-
wigzany watkiem fabularnym, z poczatku zaznaczanym
sporadycznie, by pod koniec zaczac¢ taczy¢ wszystkie
elementy uktadanki w catosc. Niestety, wedtug mnie
0golne tempo momentami sie potykato, pare odcin-
kow mozna by byto zamienic¢ miejscami, lecz nie jest to
jakas znaczaca wada. Znakomita wiekszos¢ epizodéw
przykuwa uwage i nie pozwala sie nudzi¢, a to dzieki
trafionemu humorowi, a to przez wartka akcje, a to
wreszcie ze wzgledu na sam Swiat.

Swiat ,The Owl House" to bardzo silna strona seria-
lu. Wykreowanie tak przekonujacego srodowiska,
ktore z jednej strony ma urzekac i emanowac magia,
a z drugiej roztaczac aure tajemniczosci i niebezpie-
czenstwa z pewnoscig nie byto tatwym zadaniem,
lecz Dana Terrance, tworczyni animacgji, i reszta ekipy
podotali. Wymiar Demondw jest przepetniony fanta-
styka, z przyjemnoscig chtoniemy jego odmiennos¢
od zwyktego swiata ludzi.
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Serial tez czasem puszcza oczko do widzéw bardziej
obeznanych w popkulturze i fantasy, co jeszcze bar-
dziej poteguje zabawe.

Kolejnym solidnym punktem sa postacie. Zarbwno
cafa gtdwna trojka, jak i bohaterowie poboczni maja
porzadnie zarysowane i roznorodne charaktery, ce-
chy oraz motywacje. Eda to zadziorna i buntownicza
czarownica, ktora nie chce dac sie podporzadkowac
narzuconemu porzadkowi prawa, King — uroczy,
bardzo egoistyczny demon, ktéry wbrew stodkiemu
wygladowi i zachowaniu posiada ociupinke zbyt
duzo zadzy krwi, wtadzy i cudzego cierpienia jak
na swoj rozmiar, a Luz jest roztrzepang nastolatka
przepetniong fantazjg, ciekawosciag swiata i naiwno-
scig. Niestety, ta naiwnos¢ potaczona z trzymaniem
gtowy w chmurach i zapominaniem o poprzednich
nauczkach czasem zaczyna irytowac, gdy obserwu-
jemy, jak uczennica wiedzmy kolejny raz zrobita cos,
czego robic¢ nie powinna, ale znowu, na razie nie razi
to nadmiernie.

Jesli chodzi o inne osoby, wspomne krétko o Amity
— mtodej wiedzmie, jednej ze znajomych Luz, bardzo
wyraznie podkochujacej sie w gtownej bohaterce. Bez
wchodzenia w szczegoty, zostata ciekawie i sprawnie
poprowadzona i czekam, co scenarzysci szykuja dla
niej dalej.


https://www.deviantart.com/emerald-light/art/The-Pony-House-845021764

Oprawa audiowizualna takze jest atutem kreskowki.
Od strony dzwiekowej, warto wspomniec o swiet-
nie dobranych aktorach gtosowych — szczegolnie
nie potrafie sobie wyobrazi¢ innego gtosu dla Edy.
Jesli chodzi o szate graficzng, Disney nie zawodzi.
Kreska jest bardzo tadna, animacja zywa i mita dla
oka, a sceny walk ptynne i dynamiczne.

Podsumowuijac, ,The Owl House" bardzo mi sie po-
dobat. Nie moge sie doczekac kontynuagji przygod
mieszkancéw Sowiego Domu, szczegdlnie ze pierw-
szy sezon konczy sie dosc solidnym cliffhangerem.
Z czystym sercem polecam kazdemu te produkcje
— wejdzcie razem z Luz do fantastycznego sSwiata,
a nie pozatujecie.

Ghatorr
O ile o ,The Owl House" styszatem juz wczesniej,
to dopiero rosnaca popularnosé tego serialu w re-
dakgji skusita mnie, by zerkngé¢ na niego bez
czekania, az pojawi sie oficjalnie w Polsce.
Pomogto, ze miatem okazje zerkna¢ na
jednego ze ztodupcédw, ktérzy sie
tu pojawiaja i bytem zachwycony,
mimo ze scenka trwata co najwyzej
dwie minuty. Serial animowany,
nie za dtugi, wiele pozytywnych
opinii... Czego chcie¢ wiecej?

Bardzo lubie motywy iseka-
iowe — ludzie pojawiajacy sie
w innych Swiatach, zderzajacy
sie zinng kulturg, niosacy tam
swoje wiasne bagaze emo-
cjonalne i doswiadczenia i tak
dalej. Dokfadnie to znalaztem
w ,The Owl House”, ktére
opowiada historie mtodej dziew-
czyny o dos¢ wybujatej wyobrazni
i niezdrowym temperamencie (po-
znajemy ja, gdy, nie pierwszy raz,
robi kompletny bajzel w swojej
ziemskiej szkole) imieniem Luz. A
Zdesperowana matka wysyta ja

na letni obdz, by nauczyta sie tam nieco normalnosci,
ale ta po drodze natrafia na portal do innego swiata
i wpada na kilka... kilkanascie... kilkadziesiat... bardzo
specyficznych istot.

Postaci mamy tutaj w pierony, i to bardzo dobrze
napisanych. Od samej Luz, ktorej ciggte pakowanie
sie w ktopoty moze i troche irytowato, ale za to
sprawnie rozwijato fabute serialu, przez Ede i Kinga -

jej gospodarzy — az po postacie drugiego i trzeciego
planu. Tak jak chyba wiekszos¢ ludzi tutaj najbardziej
polubitem Ede, ktéra nie tylko jest wyjatkowo po-
tezng wiedzma, ale ma tez wysoce ekscentryczne
poglady i zwyczaje. Bardzo tez przypadty mi do
gustu Amity, poczatkowo rywalka Luz, a potem
jej szkolna przyjaciotka, oraz Lilith — siostra Edy
o zdecydowanie odmiennym charakterze. Do tego
jeszcze wybitnie polubitem dyrektora lokalnej szkoty,
zarowno ze wzgledu na zachowanie, jak i ciekawy
design — czy ten demon na jego tbie to jego oczy?
A moze dyrektor to ten demon, a cztekoksztattne
ciato to tylko srodek transportu?

Z reguty jednak w takich serialach najwazniejszy jest
dla mnie ztoczynca — i w ,The Owl House" pojawia
sie co prawda dos¢ pozno, ale od razu przykut moja
uwage. Jego gtos, design, nawet wyglad jego sali tro-
nowej —wszystko to budzi respekt i zainteresowanie.
Biorac pod uwage bardzo szalony sSwiat, wprost nie
moge sie doczekac, by dowiedziec sie czegos wiecej
o istocie, ktora jest znana z tego, ze zaprowadzita

tam jako-taki porzadek... Swoja droga, jaki tam

‘ musiat panowac bajzel, zanim on sie pojawit!
Wazna cecha tego serialu jest tez wszech-
obecny humor. Sam swiat do tego zacheca

swojg szalencza konstrukcja oraz czestym
konfrontowaniem oczekiwan gtéwnej bo-
haterki z panujgcymi tu regutami. Nic nie
wydaje sie zbytnio wymuszone i trzyma
sie konwengji.

Wreszcie, na razie serial dopiero sie rozkreca.
Mamy do czynienia z jednym sezonem, kilku-
nastoma odcinkami i ogromna iloscig
watkdw, ktore mozna, a nawet trzeba
popchnac dalej. Licze, ze w przeciwien-
stwie do kilku innych kreskéwek, ktore
ostatnio ogladatem (patrze na ciebie,
.,Kipo") swietny potencjat nie zostanie bty-
skawicznie zmarnowany przez kolejne sezony.

P Dodam jeszcze, ze bardzo mi sie spodobato

przedstawienie tu motywu osoby nieuleczalnie
chorej, wymagajacej (w pewnym ograniczonym
stopniu) opieki, ale poza tym cieszacej sie zyciem
i starajacej sie, by schorzenie (a doktadniej to klgtwa)
nie wchodgzita jej w parade.

Cahan
Jako gtéwna redakcyjna polecaczka ,The Owl House”
nie mogtabym przegapic recenzji tego serialu. Nie
bede Wam pisa¢, o czym to jest, bo wystarczy, ze
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zrobili to moi koledzy po pidrze. Ale za to powiem,
ze ta kreskéwka to dziecko ,Gravity Falls” i ,Star
Butterfly vs Forces of Evil”, moim zdaniem lepsze
od rodzicoéw. Jest mniej randomowe od przygdd
ksiezniczki Mewni, ktore czesto przypominaty jakis
chaotyczny rzyg pomystéw, ale odziedziczyto po
niej szalony swiat. Natomiast jesli chodzi o ,Wodo-
grzmoty”, to ,Sowi Dom" réwniez moze pochwali¢
sie zagadkami, niepokojacym klimatem i tajemniczo-
Scig. Poszczegdlne odcinki sg dos¢ mocno ze soba
powigzane, a zapychaczy spod znaku ,bohaterowie
ida na plaze czy inne zakupy strojoéw kapielowych”
jest bardzo mato. Akcja ptynie wartko.

Myslatam, ze w pierwszym sezonie Luz bedzie pro-
bowata dostac sie do magicznej szkoty, ewentualnie
po prostu zobaczymy, jak do niej uczeszcza, a temat
Imperatora zostanie co najwyzej zasugerowany
w ostatniej scenie epilogu. Ale, ale... Otdz nie! Watki,
ktore wiekszos¢ produkgji ciggnie przez kilka sezo-
now, tu zostaty rozwigzane w pierwszym i jest to na
swoj sposdb odswiezajace.

Kreacja postaci jest swietna. Nawet jesli kogos nie
lubie (Luz i Gustus), to nie moge powiedzie, ze ci
bohaterowie sg zZle napisani. Ale jak dla mnie naj-
bardziej ISnig Eda, Lilith i Amity. Specjalne miegjsce
mam réwniez dla blizniakow. Bardzo podoba mi sie
to, ze choc niektorzy sg tu dupkami i robia rzeczy,
ktore sg stabe, to nie sg od razu ztymi ludzmi (lub
demonami) i nie potrzebuja swojego redemption
arc przez magie przyjazni czy innej mitosci.

E NIEKUCOWE
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Warto wspomnie¢ o gtéwnym ztym, czyli o Impe-
ratorze Bellosie. Ten koles jest mroczy, jest creepy
i budzi strach, jakby wyjeto go zywcem ze stare;j
kreskowki, w ktorej nikt sie nie przejmowat, czy
dzieciak dostanie traumy, czy nie. Imperator to nie
jest Ludo czy inny Bill. Nie ma w nim tego aspektu
komediowego, ktory by czynit go mniej strasznym.
| choc nie zrobit w sumie zbyt wiele, to czug, ze jest
wazny i ze w drugim sezonie bedzie sie dziato.

Na szczegdlng uwage zastuguje rowniez Amity, ktora
na pierwszy rzut oka wydaje sie by¢ zwykig szkolng
gnebicielka i druga Pacyfika Pétnocna. Ale cho¢ mie-
dzy nimi sg pewne podobienstwa, to sam konflikt
wyjasnia sie duzo szybciej. No i dochodzi kwestia
homoromansu czy raczej zauroczenia. Uwazam,
ze to chyba najbardziej urocza reprezentacja LGBT
w kreskowce. Jest naturalna, niewinna (dostosowana
do wieku bohaterek oraz widowni) i nie rozwija sie
na toksycznym gruncie. Nie jest krindzem ala Steven
Universe, gdzie mozesz stworzy¢ fuzje nie tylko ze
swoja partnerka, ale i z wkasnym ojcem, nie mowiac
0 magicznej orgii, nie jest ojcami Bowa z She-Ry
(trzynascioro adoptowanych dzieci, z ktorych wi-
dzielismy tylko Bowa, serio?) ani zwigzkiem Catry
z Adora (ktéra potem bedzie méwic Glimmer, jak to
spadta ze schoddw i zaciefa sie nozem przy krojeniu
warzyw). Dobra, w sumie Dragon Prince miat jeszcze
spoko reprezentacje. Ale przede wszystkim... Luz x
Amity nie wali po oczach chamskim ,ale jesteSmy
tolerancyjni”, tylko ma na siebie pomyst, jest spoko
napisany i nie boli. No i ma racje bytu, a elemen-
tem komicznym jest tu urocza nieporadnos¢ Amity
w sprawach sercowych, a nie stado dzieci. | to po
historii.

W ogdle humor w ,The Owl House" jest swietny.
Niewymuszony, czesto bardzo inteligentny i do-
stosowany do kazdej grupy wiekowej. Nawigzania,
sytuacyjny, czy parodia rzeczywistosci. Jasne, zdarzaja
sie nieco stabsze momenty, ale ani razu nie poczu-
tam sie zazenowana. Zdecydowanie jest to cos, co
rodzice moga obejrze¢ razem z dzieckiem i bawic¢
sie rownie dobrze, jesli nie lepigj niz pociecha.

Czy to znaczy, ze znalaztam serial idealny? Coz, jest
troche wad. Przede wszystkim dziur fabularnych. Jak
chocby to, ze Luz trafita do tej samej klasy, co Amity
i reszta. Jak dziata tamtejsza edukacja, skoro zielona
dziewczyna jest w teorii na tym samym poziomie,
co wiedzmy, ktére chodza do tej szkoty od kilku lat?
Przeciez to sie kupy nie trzymal



Genshm Impact Recenz;a

a poczatek drobne wytlumaczenie dla
N osob, ktore spedzili ostatni czas pod

wzglednie wygodnym kamieniem lub ich
banka informacyjna zwyczajnie nie przepuszcza
wiadomosci o grach tworzonych na dalekim
wschodzie. Genshin Impact jest darmowa gra
chinskiego studia Mihoyo, dostepna na telefony
z Androidem, Windowsowe PCty oraz konsole
PS4 i Nintendo Switch, wiec niewykluczone, ze
czesS¢ z was straci zainteresowanie tytutem juz
przy ,darmowa chinskiego”. Pozwélcie jednak,
ze zajme wam kilka chwil, by opowiedzie¢ co
nieco o tej grze, oraz byscie mogli ja troche
lepiej poznac.

» Ptahu

Czesci z Was patrzacych sie na screeny i gameplay’e
przedstawiajgce rozgrywke moga one niewatpliwie
skojarzyc sie z Legend of Zelda: Breath of the Wild,
co jest catkowicie zrozumiate i moze w pewnych
kregach fanéw Zeldy sciaggna¢ gromy z powodu po-
rownywania tych dwoch tytutéw. Prawdopodobnie
przyczyn w poréwnywaniu tych dwéch produkgji
nalezy sie doszukiwa¢ w pewnych mechanikach,
ktorymi Mihoyo sie inspirowato. Przede wszystkim
obie produkcje to gry przeznaczone dla jednego
gracza, chociaz Genshin Impact posiada opcjonalny
tryb kooperacji, ktory przy wykonywaniu zadan
gtownych i czesci pobocznych jest w zasadzie nie-
obecny. Wspinanie sie po roznych powierzchniach,
szybowanie lotnig wspomagane przez pionowe
prady powietrzne, eksploracja duzego i kolorowego

Swiata z zmieniajacymi sie warunkami pogodowymi
i porami dnia. W sumie, jakby sie zastanowi¢, nie
brzmi to najgorzej, a fakt darmowosci gry raczej
zacheca do chocby sprobowania, z czym to sie je.

Na samym poczatku gra nam opowiada o dwojce
blizniat, ktore, bedac obdarzone darem podro-
zowania miedzy Swiatami, napotykaja na swojej
drodze Nieznang Boginie, ktora przerywa nasza
podrdz, by podczas pokazowki, w ktorej wybieramy
jedno z blizniat (wybor nie ma absolutnie zadnego
wptywu na fabute czy grywalnos¢ poza wygladem
postaci), nas rozdzielita, a my po kilku miesigcach
amnestii i spotkaniu naszej nowej towarzyszki
(awaryjnej racji zywnosciowej) Paimon wyruszamy
na poszukiwania rodzenstwa w krainie Teyvat.
Kraina ta jest podzielona na 7 panstw roznigcych
sie topografig, stylem architektury, mieszkancami
oraz niektorymi elementami fauny i flory, a nad
kazdym panstwem witada jedno z 7 bostw odpo-
wiedzialnych za jeden z, jak pewnie juz zgadliscie,
7 zywiotow. Rozgrywka nie wyglada poczatkowo
na nic nadzwyczajnego, mozna powiedzie¢, ze to
po prostu kolejna gra w Swiecie fantasy, w ktorej
biegamy postacig po duzym Swiecie z migjsca na
miejsce, wykonujemy raczej mato skomplikowane
zadania i rozwigzujemy proste zagadki, jak w wie-
lu innych tanich grach dostepnych na Steamie
czy konsolach... Jak to koszt produkcji 100 min $
zwrocit sie w 12 dni? W trakcie, gdy wiadomos¢ ta
doszta do moich uszu, bytem juz od dawna zanu-
rzony w poczatkowej krainie Mondstadt, a obecnie
wyczekuje w Liyue aktualizacji dodajacej kolejna
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kraine, wiec prawdopodobnie jestem w stanie
opowiedzie¢ o tym, co mogto na to mie¢ wptyw.

To, co dla mnie odroznia gre od wielu fantasy klo-
now, to zabawa zywiotami w trakcie walki. Kazda
z postaci dostepnych w grze (ktorych w szybkim
wybieraniu mozemy miec cztery), a takze i wielu
Z wrogow ma przypisane do siebie pewne zywioty,
z ktorych korzysta podczas atakow lub uzywania
pewnych umiejetnosci. Zywioty te w kontakcie
z innymi zywiotami reaguja, powodujac nadanie
Tobie lub przeciwnikom pewnych statusow, ktore
zazwyczaj sprowadzaja sie do zadawania wiekszych
obrazen w krotszym czasie przy tadnych efektach
graficznych. Prosta rzecz, a jednak catkiem bawi
podczas walki i urozmaica ja. Przeciwnik zastania sie
tarcza? Mozesz ja spali¢ ognista strzatg, ptongcym
mieczem lub dmuchajac w jego strone ogniem
z pochodni trzymanej przez kompana lub ogniska.
Walczycie po kostki w wodzie lub podczas walki
zaczat padac deszcz? Nie ma sie co martwic, bo
mozesz przeciwnika zamrozi¢ lub, uzywajac elek-
trycznych umiejetnosci, szybko sprawic, ze jego
zdrowie zacznie topnie¢ w oczach. Wrogowie nie
sg tak zaradni jak my, ale i tak wypada uwazac na
to, czy nie prébujemy uderzac niewtasciwej bariery
Zywiotu.

Otwarty i kolorowy swiat nie bytby niczym zache-
cajacym do eksploracji, gdyby nie setki znakow
zapytania, do ktorych nas wspotczesne gry przy-
zwyczaity, a ktore tylko czekaja na to, bysmy je
odhaczyli i ruszyli dalej za gtdwnym questem lub
ktoryms z tych pobocznym... Gdy spojrzycie na
mape, poza znajomym odblokowywaniem widoku
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mapy przez modlenie sie przy Kapliczce Siedmiu
i teleportow do szybkiej podrozy, zauwazycie brak
takich znakow zapytania. Nie oznacza to, ze nie
ma czego w Swiecie zwiedzac. Skrzynki pilnowa-
ne przez mobki lub skryte za prostymi barierami
ochronnymi, ruiny z zagadkami polegajacymi na
uzywaniu odpowiednich zywiotow, znajdzki, ktore,
ofiarowane Siedmiu, polepszajg wytrzymatos¢ — po
prostu mapa takich rzeczy nie zaznacza na state,
wiec gdy znajdziesz cos, czego nie mozesz w danej
chwili zdoby¢, to samemu mozesz podjac¢ decyzje
0 zaznaczeniu tego miejsca wybranym przez siebie
znacznikiem na mapie, by pozniej powrdcic lepiej
przygotowanym. Podczas wedrowania po Teyvat
towarzyszy nam catkiem przyjemna muzyka, ktora
niezle oddaje ducha danej krainy i lokalizacji lub
miasta, co w potaczeniu z tadnymi widokami cza-
sem zacheca do przystaniecia i pozwolenia, by ta
chwila uptyneta po prostu na relaksie i podziwianiu
otoczenia.

No dobra, a co z bolaczka graczy, ktérych drazni po-
trzeba stuchania wschodnich jezykow? Wszak wiemy,
ze dla wielu jest to granica nie do przeskoczenia,
ktéra potrafi odrzuci¢ od wielu dobrych gier. Osoby,
ktore skreslajg gre ze wzgledu na obecnos¢ gtosow
w jezyku chinskim, japonskim czy koreanskim, moge
pocieszyc istnieniem angielskiego dubbingu, ktory
w mojej opinii jestcatkiem w porzadku, a czasem
sam mam watpliwosci, czy wole dany gtos w wers;ji
angielskiej, czy na przyktad japonskiej. Angielscy
aktorzy wykonuja raczej dobra robote, nie starajac
sie za bardzo iS¢ tg sama droga, co ich wschodni
koledzy po fachu, a starajac sie nadac postaciom
bardziej zachodniego brzmienia i ducha.

Gtéwny bohater/bo-
haterka sg co prawda
niemi oraz brakuje im
czesto ekspresji, ale jest
to cos do przetkniecia,
gtownie dzieki temu, ze
w mozna w karcie po-
staci przeczytac dialogi,
jakie prowadza o swie-
cie gry z Paimon, kto-
re wyraznie wskazuja,
ze Aether/Lumine to
tak naprawde niezte
Smieszki poza kontrola.



Sktania do tego tez mozliwos¢ wybierania pewnych
opcji dialogowych, ktére pomimo liniowosci gry
czesto dajg nam mozliwos¢ powiedzenia czegos
zabawnego lub przesadnego wyrazenia emogji.

No dobra, raczej juz sie domysliliscie, w jaki sposob
gra zarabia. Ano mikroptatnosci. Zacznijmy moze od
systemu zdobywania nowych postaci. Niektorych
towarzyszy zdobywamy fabularnie, sg oni zwykle
raczej dos¢ stabi, a ich bardziej znaczace ulepsze-
nia musimy zdoby¢ tak samo, jak innych nowych
cztonkdw naszej bandy awanturnikéw, czyli poprzez
system nazwany tutaj Wish. Jest to nic innego, jak
obecne w darmowych grach od dawna gatcha czy
lootboxy, w ktérych oprdcz nowych broni dla postaci
mamy wyrazong raczej w procentach, a w przypadku
rzadszych postaci w promilach, szanse zdobycia
czegos$, co nas interesuje. Szanse na zdobycie ,wa-
ifu” lub ,husbando” sg wiec raczej niskie, ale chec
mozliwosci tatwiejszego radzenia sobie w grze lub
po prostu posiadania kogos, kto nam sie podoba,
potrafi niejednego przekonac do szerszego otwie-
rania portfela wiecej niz raz. Szczegdlnie ze system
jest wspomagany przez tzw. pity count. W skrocie,
jest to system, w ktorym, jesli mamy nieszczescie
nie zdoby¢ nagrody o odpowiedniej rzadkosci,
to niewidzialny licznik zwieksza nasza szanse na
wylosowanie jej w nastepnych losowaniach. Spryt-
na sztuczka, by gracz nie poczut, ze pienigdze go
opuszczajg na marne, bo w koncu cos dostanie.

Profile / Voice-Over

Interesting Things...
About Noelle...
About Klee.,.,
About Jean...
About Lisa...
About Kaeya...
About Albedo - Artistry
About Albedo - Talent
d About Amber... |
P About Fischl...
» More about Sucrose - 1
p» More about Sucrose - Il

P  More about Sucrose - III

Voice: BH#H

A przeciez i tak towarzyszy, ich uzbrojenie i inne
elementy ekwipunku czy talenty trzeba jeszcze
ulepszy¢, by nadazali za coraz mocniejszymi prze-
ciwnikami, ktérych postep w trudnosci jest raczej
skokowy i zalezy od tego, jaki gracz ma poziom
Swiata. Na szczescie zwiekszenie poziomu Swiata
mozemy odktadac praktycznie w nieskonczonosc,
albo po prostu do czasu, az nie ulepszymy naszych
bohateréw tak mocno, ze musimy go zwiekszy¢,
bo na obecnym przeciwnicy zwyczajnie nie wyrzu-
ca z siebie potrzebnych nam materiatow. Jest to
wariacja znanych z innych gier systemdw zbierania
materiatow do ulepszen postaci, chociaz spowol-
nionego tym, ze niektére zasoby odnawiaja sie
raz na dzien/dwa dni/tydzien, a pewne lochy dajag
unikalne materiaty do ulepszen tylko w odpowied-
ni dzien tygodnia. System ten powoduje, ze jesli
chcemy troche powazniej podejs¢ do ulepszania
zespotu ulubiencow, to powinnismy zastanowié
sie nad zrobieniem tego efektywnie, co hamuje
system Resin.

Najwieksze zastrzezenia mam wiasciwie do tego
systemu, ktory jest odpowiednikiem staminy czy
Action Points z innych darmowych gier. Znacie by¢
moze ten motyw, cze$¢ zadan wymaga zuzycia tego
zasobu wyrazonego w punktach. Rézne zadania
maja rozny koszt, zaséb sie odnawia z czasem, ale
standardowo jest tego za mato i wraca zbyt wolno,
bysmy mogli caty dzien bez przerwy spedzi¢ na

o

About Amber...

I'm curious as to why her doll is
called "Baron Bunny,” it clearly
has nothing to do with a rabbit at
all. Oh, the headband makes it
look like it has rabbit ears you
say? Hmm... That's heavily
“reliant on the rabbit stereotype,
is it not? Many rabbits’ ears are

floppy. .

UID: 700557147
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zdobywaniu materiatow do awansow z powtarzalnych
bossow czy lochéw. Mozemy zatem skorzystac z dos¢
oszczednie dawanych nam mozliwosci odnowienia
czesci punktéw lub zaptaci¢ rzeczywista gotowka za
znacznie lepsze opcje, jesli nalezymy do osdb raczej
niecierpliwych.

Jednak wciaz to jest gra dla jednego gracza, w ktérej
dazenie do budowania jak najbardziej efektywne-
go buildu postaci stuzy w sumie gtéwnie temu, by
w przysztosci przeciwnicy i bossowie schodzili szybciej
i ewentualnie dla zachwytu innych graczy. Wiec tutaj
moja drobna rada, nie ma sie co stresowac tym, ze
nie masz postaci, na ktorej ci bardzo zalezy lub twgj
ekwipunek odstaje od internetowych poradnikéw.
Gra nie jest specjalnie wymagajaca, jesli chodzi o po-
ziom trudnosci w fabule gtownej, a w razie gdybys
sie zapedzit i za wczesnie podnidst poziom Swiata,
w spotecznosci gry zawsze znajdziesz kogos chetnego,
by pomoc ci z zdobyciem materiatow.

A spotecznosc gry jest catkiem zywa i przyznam bez
bicia, ze jest to jedna z rzeczy, ktora nie pozwala mi
sie od tej gry oderwac i nawet nie grajac, przegladam
Twittera czy subreddit gry. Artysci rysujacy swoich
ulubiencéw, ludzie odtwarzajacy przepisy z gry i po-
dajacy instrukcje, jak je wykona¢, nurkujacy w lore
towarzysze, ktérzy uswiadamiaja nas, ze swiat jest
bardziej tajemniczy i mniej niewinny, niz by mogto
sie wydawac, a sporo wiedzy o nim jest rozrzuconych
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po dialogach, ksigzkach dostepnych w grze, mandze
na stronie gry czy nawet zwiastunach na kanale gry.
Mysle, ze zycie, jakie toczy sie wsrod fanow, teorie
i pewne fakty, ktore nie sg oczywiste bez zagtebiania
sie w lore, czy po prostu odkrywanie przez innych
matych smaczkéw oraz sekretéw jest czyms, co po-
zwoli tej grze przez jeszcze dtugi czas funkcjonowac
i zdobywac nowych graczy.

Jeszcze chciatbym napisac troche na koniec. To, co
tutaj zawartem, moze stac sie w przysztych aktuali-
zacjach troche nieaktualne. Poza odblokowaniem
nowych regiondw zostang w grze zaimplementowane
oczywiscie nowe osoby do zrekrutowania, a takze
szereg ulepszen Quality of Life, a pewnie i jakies moz-
liwosci zmian kosmetycznych w celu zwigkszenia ilosci
mikrotransakgji. Juz teraz problem z matym limitem
i niskim tempem odnawiania Resin jest rozwigzywany
(naokoto co prawda, ale wida¢, ze tworcy chociaz
probuja stuchac spotecznosci). Genshin Impact to
gra wciaz sie rozwijajaca, w ktorej spedzony czas jest
pewng inwestycja, ale juz teraz nalezy do gier, ktore
bym ocenit po prostu jako dobre.

Sam chetnie spedze w niej kolejne godziny, starajac
sie nie dac ztapa¢ w zgubny wptyw FOMO, czekajac
na nowe aktualizacje, wydarzenia i trzymajac kciuki
za zfapanie bohaterow, ktérzy mnie interesuja, by
potem zaakceptowac wynik, ktéry na mnie RNG
i pity system zrzuca.
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Przeglad anime: jesien 2020

esli w jesienne wieczory do szczescia, oprocz
J milusiego kocyka i kubka kakao, potrze-

bujecie jeszcze jakiegos ciekawego animu
i chcecie by¢ na biezaco z aktualnie wychodzacy-
mi tytutami, trafiliScie w dobre miejsce! W tym
subiektywnym przegladzie zebratam dla Was
kilka wybranych pozycji sposrod najswiezszych
mongolskich bajek tego sezonu (+ na samym
koncu mamy dla Was jedna zajawke tytutu
zaliczajacego sie jeszcze do sezonu letniego,
napisana przez Solarisa). Bon appetit!

Sam film jest catkiem przyjemny i zdecydowanie zbyt
krétki. Protagonistki sg ciekawie napisane i majg dosy¢
mocno zarysowane charaktery, ktére dobrze dziatajg
podczas scen akgji. Mimo tak ograniczonego czasu,
Swiat jest na tyle ciekawie przedstawiony, ze zacheca
do przejrzenia mangi (na razie wyszto 5 rozdziatow i nie
wiadomo kiedy nastgpi kontynuacja). Dodatkowo fani
autora moga wytapac w nim kilka smaczkow.

‘:_SBP
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,Burn the Witch”

Data emisji: 02.10.2020 .
Moon: Pierwszy proponowany tytut nie do konca doty-
czy odcinkowej serii anime, bowiem ,Burn the Witch” jest
wiasciwie filmem pocietym na 3 odcinki o standardowe;j
dtugosci 24 minut. Fabuta filmu bazuje na mandze
stworzonej przez Tite Kubo (mozecie go kojarzyc jako
autora popularnego tasiemca: ,Bleach”) wydawanej od

sierpnia tego roku. Catosc jest utrzymana w klimacie |

fantasy, ale umiejscowionego w nowoczesnym Swiecie,
gdzie uzywanie smartfona jest rownie normalne, co
niszczenie budynkow przy uzyciu czaréw. Sama kreska
mocno przypomina tg zaprezentowana w Bleachu, z tg
réznica, ze w tym filmie ,pusci” zastapieni sa przez smo-
ki, stroje sg zdecydowanie bardziej kolorowe, a same
obrazy wydaja sie bardziej nasycone + cata akcja dzieje
sie w dwdch wersjach Londynu.

Equestria Times
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~Jujutsu Kaisen”

Data emisji: 02.10.2020 r.

Moon: Nie bede owija¢ w bawetne, moim osobi-
stym zdaniem ten tytut, to zdecydowana peretka
sezonu jesiennego 2020. Ekranizacja mangi autor-
stwa Akutamiego Gege to mroczne show petne
akgji i rzeczy paranormalnych w klimacie fantasy.
Co wiecej, sezon zapowiedziany jest na petne 24
odcinki, co niezmiernie cieszy, bo pod wzgledem
wizualnym i muzycznym to anime idealnie trafia
w moje gusta. Sama fabuta opowiada o losach chto-
paka, ktory przez rozne zbiegi okolicznosci trafit do
szkoty dla ludzi walczacych z klagtwami. W swiecie
przedstawionym klatwy moga sie materializowac,
gdy ktebiagce sie negatywne emocje ludzi osiagna
sprzyjajacy temu putap. Sama animacja nie szcze-
dzi drastycznych widokéw i zdecydowanie dziata
na wyobraznie nie tylko podczas scen walki, ale
tez zwykta panorama nocnego miasta. Projekty
gtébwnych postaci cieszg oko, zwtaszcza gtdwnego
protagonisty, Yuuji Itadori i jednego z nauczycieli
Tokijskiej szkoty Jujursu, Gojou Satoru. Polecam
odstuchac sobie zaréwno piosenke z openingu:
,Kaikai Kitan" grang przez Eve, jak i ending: ,Lost in
Paradise feat. AKLO" grany przez Ali. Oba kawatki
sg Swietnie zilustrowane w samym anime, wiec to
ten rodzaj op i ed, ktérych nie chce sie pomijac.
Polecam cieplutko ten tytut. Mange zreszta tez!

H NIEKUCOWE
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,100-man no Inochi no Ue ni
Ore wa Tatteiru” (,,I'm Standing on
a Million Lives”)

Data emisji: 02.10.2020 r.

Moon: Sezon przewidziany jest na 12 odcinkéw
standardowej dtugosci. Anime z gatunku isekai,
osadzone pomiedzy Swiatem rzeczywistym i Swiatem
fantasy. Powstato na bazie mangi napisanej przez
Naokiego Yamakawe i zilustrowanej przez Akinari
Nao, ktéra od 2016 r. wydawana jest w magazynie
.Kodansha shdnen Bessatsu Shonen Magazine”.
Co do samej ekranizacji, protagonisci w wieku gim-
nazjalnym co jakis$ czas sg wciggani do przestrzeni
przypominajacej gre RPG w klimacie Sredniowiecza
(co$ jak Metin 2, Gothic, czy inne tego typu gry
z dziecinstwa), prowadzong przez tajemniczego
mistrza gry. Przypisywane sg im role typowe dla
tego typu gier (wojownik, mag, rolnik) i aby moc
wréci¢ do domu muszg wykonywac réznego rodzaju
questy. Jak to w tego typu produkcjach bywa, za
rogiem zdaje sie czyhac wieksze niebezpieczenstwo
i zniszczenie, a wbijanie leveli to nie kaszka z mlecz-
kiem. Po obejrzeniu pierwszych trzech odcinkow,
anime przycigga podejsciem gtéwnego bohatera
do spotykajacych go przeciwnosci — ma dosc nie-
codziennie racjonalne podejscie do sytuacji. Jesli
jego ocenianie wydarzen nie zmieni sie z czasem,
to moze by¢ to ciekawa odmiana dla animu typu
isekai, ktore czesto maja tendencje do powtarzania
utartych schematéw. Kreska jest dosy¢ prosta, krew
nie ma czerwonego koloru, ale sama animacja walk
nie jest zta. Momentami nawet catkiem pomystowa.
Soundtrack nie zwrocit mojej szczegolnej uwagi,
wiec nie przeszkadza. Ogdtem nie jest to zty tytut,
ale tez nie porywa jakos bardzo. Taki akurat, aby
obejrze¢ sobie do obiadku.




,Tonikaku Kawaii,, (,TONIKAWA:
Over The Moon For You”)

Data emisji: 03.10.2020 r.

Moon: Ten tytut wydat mi sie intrygujacy, gdy do-
wiedziatam sie, ze te okruchy zycia z elementami
komedii zaczynaja sie $Slubem dwdjki nieznajomych
sobie 0séb, ktore poznaty sie przypadkiem podczas
wypadku samochodowego. Dostownie, ich relacja
zaczyna sie od wypadku, bo chtopak zakochat sie
w dziewczynie od pierwszego wejrzenia i wpadt
pod auto. Ta go ratuje, on chcac sie odwdzieczy¢
zaprasza jg na randke, a ta zgadza sie, pod warun-
kiem, ze on sie z nig ozeni. | jakkolwiek nie wyda-
watoby sie to dziwne, to samo anime podchodzi
do tego tematu z bardzo ciekawej strony. Show
stworzone jest na podstawie mangi napisanej
i zilustrowanej przez Kenjiro Hate. Pierwsze 3z 12
przewidzianych w tym sezonie odcinkéw sprawity,
ze chce wiedzie¢ wiecej o gtbwnych bohaterach
tej animagji, bo wszelkie informacje sg dawkowane
bardzo ostroznie. Mimo ze protagonisci sa jeszcze
mtodymi osobami w trakcie okresu dojrzewania,
to tematyka $lubu i zycia pod jednym dachem jest
tu potraktowana bardzo racjonalnie i jednoczesnie
z odpowiednig dozg niewinnosci i zagubienia. Mito
jest ogladac jak dwdjka nastolatkow rozpracowuje
zycie, prébujac wspdlnie wejs¢ w dorostosc. Ich
zauroczenie jest takie naiwne, przy zachowaniu
odpowiedzialnego podejscia do siebie i otoczenia.
Ciekawe jaka tajemnica kryje sie za specyficzna
prosbg mtodej dziewczyny. Idealne do topienia
lodowatych serduszek po uzeraniu sie z proble-
mami codziennego zycia.

.Munou na Nana” (,.Talentless
Nana”)

Data emisji: 04.10.2020 r.

Moon: ,Beztalencie Nana” to ekranizacja mangi
o tym samym tytule napisanej przez Looseboya
i zilustrowanej przez lori Furuye. Ta 13 odcinkowa
seria jest petnym napiecia thrillerem psycholo-
gicznym prawigcym o nastolatkach, ktorzy z po-
wodu swoich nadnaturalnych zdolnosci zostali
umieszczeni w specjalnej szkole znajdujacej sie
w odizolowanej od cywilizacji wyspie. Dziecia-
ki maja uczyc¢ sie sposobu walki z tak zwanymi
Lwrogami ludzkosci”, ale jednoczesnie nie otrzy-
muja o nich zadnych konkretnych informacji ani
specjalistycznego szkolenia. Ponadto pewnego
dnia, pojawiaja sie nowi uczniowie, w tym urocza
dziewczyna twierdzaca, ze potrafi czyta¢ w myslach
i chtopak, ktory odméwit podzielenia sie z innymi
informacjg o swoim talencie. Jak mozna sie byto
spodziewa¢, niedtugo potem w szkole zaczynaja
dziac sie dziwne rzeczy. Samo animu wydaje sie
intrygujace i z poczatku przypomina troche fuzje
+Assassination Classroom” z ,Another” i nutg ,My
Hero Academia”. Potaczenie niewinnosci i zwyktych
szkolnych sprzeczek z lekka psychoza zaréwno
w fabule, jak i w samej oprawie wizualnej. Jesli tak
jak ja jestescie fanami odrobine psychopatycznych
postaci, ktérym oczy btyszczg podczas zimnych
kalkulacji, to zdecydowanie polecam Wam ten tytut.
Nie jest to jakos$ bardzo przejmujacy dreszczowiec,
ale jest na tyle fascynujacy, by zatopic sie na chwile
w toku myslowym sit Scierajacych sie w tej serii.
Jest w tym cos satysfakcjonujacego.

Equestria Times
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~Maoujou de Oyasumi” (,,Sleepy
Princess in the Demon Castle”)

Data emisji: 06.10.2020 r.

Moon: Przegladajac ten tytut dostaniecie 12 od-
cinkdw przeuroczej animacji o ksiezniczce, ktérej
jedynym celem po porwaniu przez kréla demondéw
jest dobry sen. ,Spiaca ksiezniczka w demonicznym
zamku” to produkcja zrealizowana na podsta-
wie mangi autorstwa Kumanomaty Kagijiego. Po
trzech pierwszych odcinkach moge stwierdzi¢, ze
pierwsze zdanie tego opisu wystarczajgco stresz-
cza cate to anime, a przynajmniej na te chwile. To
tytut z gatunku przestodkich, gdzie urocza lolitka
robi gtupie rzeczy w jakims btahym celu, co jed-
noczesnie zdaje sie mie¢ dziwnie duzy wptyw na
jej otoczenie. Anime zdaje sie by¢ zabawne, ale tez
naiwne. Antagonisci wydaja sie bezradni przeciwko
bezbronnej protagonistce, co ma napedza¢ efekt
komedii. Projekty postaci, zarowno ,jasnej” jak
i ,ciemnej” strony mocy sg pucate i cukierkowe,
wiec jesli komus brakuje uroku w te szare, zim-
ne dni, to moze sprébowaé poswieci¢ chwile na
ogladanie walki o dobry sen krélewskiej lolitki.
W innym przypadku, niestety, mozna przekroczy¢
dozwolony poziom cukru we krwi.
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. Kimi to Boku no Saigo no Senjou,
Aruiwa Sekai ga Hajimaru Seisen”
(..,Our Last Crusade or the Rise of
a New World”)

Data emisji: 07.10.2020 r.

Moon: ,Kimisen” jest jednym z tych tytutow, w kto-
rych albo zakochasz sie od pierwszego wejrzenia,
albo twoje wielkie nadzieje zostang lekko zdeptane
po pierwszych odcinkach. W przypadku tego tytutu
zalecam nie oczekiwac zbyt wiele na poczatku, aby
samo anime miato szanse nas pdzniej cho¢ troche
pozytywnie zaskoczy¢. Animacja zostata stworzona
na podstawie powiesci zawartej w nowelce autorstwa
Keia Sazane. Jest to romans w klimacie ,Romeo i Julii”
umiejscowiony w fantastycznym swiecie pozwala-
jacym na uzywanie magii, dodatkowo okraszony
scenami walki. Akcja dzieje sie w Swiecie, w ktorym
od kilkuset lat prowadzone sg walki pomiedzy Kra-
ing Czarownic wtadang przez wiedzmy a Imperium,
ktore jest zmechanizowang, zaawansowang utopia
zamieszkiwang przez ludzi. Kreska jest dosyc¢ typowa
dla anime z gatunku romantycznych, z duzg dbato-
$cig podchodzi do rysunku wtoséw i oczu postaci.
Sama fabuta po pierwszych odcinkach wydaje sie
prosta jak kij od cepa, jednoczesnie zarzucajac
ogladajacych mnostwem niedopowiedzen odnosnie
postaci przedstawionych, zaréwno tych pierwszo,
jak i drugoplanowych, przy czym same postaci da-
lej wydaja sie dosy¢ ptytkie, mimo tych wszystkich
pytan, ktore stawia ogladajagcemu to animu. Sama
po obejrzeniu 3 odcinkdw tego show czuje sie
zmieszana i nie jestem pewna, czego sie po nim
spodziewad, ale jesli brakuje Wam akgji i scen walki
w animowanych romansach, a mieszanka technologii
i fantasy to wasz konik, moze odnajdziecie w tym
tytule nieco radosci.




,Adachi to Shimamura”

Data emisji: 09.10.2020 r.

Moon: Szczerze powiedziawszy jest to moje pierw-
sze anime z gatunku yuri, wiec wypowiadam sie
tutaj z perspektywy kompletnego laika. ,Adachi
i Shimura” to animowana interpretacja serii lekkich
powiesci yuri napisanych przez Hitome Irume i zi-
lustrowanych przez Non. Publikowana jest przez
wydawnictwo Dengeki Bunko od pazdziernika 2012
r. Sama animacja w dosy¢ artystyczny i subtelny
sposob podchodzi do rozwijajacej sie relacji mie-
dzy mtodymi dziewczynami. Tytutowe bohaterki
poznaja sie na potpietrze hali sportowej swojej
szkoty, podczas unikania uczestnictwa w lekcjach
i z czasem nawigzuje sie miedzy nimi wiez. Ogla-
dajac poczatek tej uroczej historii, ciezko stwier-
dzi¢, czy owa wiez jest dla obu dziewczat tylko
przyjaznia, czy juz zaczyna by¢ czyms wiecej. Do
tego wszystkiego dochodzi kwestia matej osdbki
w stroju astronauty, ktéra z jakiego$ powodu wcigz
napotyka Shimamure... Animacja jest przyjemna,
postaci sg tadnie wykonane, muzyka tez jest mita
dla ucha. Czasem pojawiaja sie nieco bardziej
abstrakcyjne i artystyczne sceny, co nadaje catosci
nieco bardziej fantazyjnego klimatu. Cho¢ anime
podoba mi sie wizualnie, dalej nie jestem pewna,
co o nim mysle. Romanse i okruchy zycia nie s3a
moim kubkiem herbaty, ale sam poczatek jest
catkiem intrygujacy, wiec moze warto da¢ szanse
tej delikatnej i niewinnej historii.

.Yuukoku no Moriarty” (,Moriarty
the Patriot”)

Data emisji: 11.10.2020 r.

Moon: Jesli jestescie fanami uniwersum Sherlocka
Holmesa i jednoczes$nie interesuje Was historia
widziana z perspektywy antagonisty, ten tytut
moze Was zainteresowac. Anime stworzone jest na
podstawie mangi autorstwa Rydsuke Takeuchiego
zilustrowanej przez Hikaru Miyoshiego, ktéra opiera
sie na serii ,,Sherlock Holmes” od Arthura Conana
Doyle'a. Show ma mie¢ 24 odcinki i skupiac sie m.in.
na czasach mtodosci Williama Jamesa Moriarty'ego,
nemesis stynnego detektywa. Kreska tej animacji
przypomina nieco te widziang w romansach, po-
niewaz gtdwni bohaterowie to tadnie narysowani
panowie z gtadkimi twarzami i fikusnymi fryzurami,
co poteguje klimat groteski towarzyszacy fabule
owej serii. Juz pierwsze odcinki pozwalajg zanu-
rzy¢ sie w swiat brudnej, skorumpowanej Anglii
petnej nieréwnosci spotecznych i narastajacego
niezadowolenia, jednoczesnie osnuwajac ja mgta
tajemnicy. To $wiat, w ktébrym pod ostong nocy
pewien cztowiek brudzi sobie rece w imie wyz-
szego dobra. Anime cieszy oko, a fabuta wciaga
na tyle, ze nie moge juz doczekac sie kolejnych
odcinkéw, a zdecydowanie bedzie na co czekac,
bo seria ta jest prequelem do zapowiedzianej na
kwiecien 2021 roku gtéwnej nitki czasowej owego
historycznego kryminatu. Pozostaje tylko uzbroic
sie w cierpliwosc¢ i delektowac sie ta tajemnicza
historig kawatek po kawatku.

Equestria Times
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~Kamisama ni Natta Hi” (,The Day
| Became a God”)

Data emisji: 11.10.2020 r.

Moon: Tym razem serial oryginalny wyprodukowany
przez P.A. Works i Aniplex, wyrezyserowany przez
Yoshiyukiego Asai. Fabute stworzyt Jun Maeda,
a postaci zaprojektowat Na-Ga. Obaj artysci naleza
do grupy Key, odpowiedzialnej za takie tytuty jak:
.Charlotte” czy ,Angel Beats!". Bez tej wiedzy, po
samym obejrzeniu zwiastuna myslatam, ze ten tytut
bedzie przypominat ,A Certain Magical Index” ze
wzgledu na podobny projekt postaci, ale te dwa
anime zdecydowanie sie od siebie réznig, na plus
dla omawianej animacji. ,The Day | Became a God"
opowiada historie dziewczynki, ktéra w ciggu prze-
rwy wakacyjnej nagle pojawia sie w zyciu nasto-
letniego chtopaka o imieniu Youta Narukami. Nie
bytoby w tym nic dziwnego, gdyby dziewczyna nie
twierdzita, ze jest bogiem, a doktadniej Wszechwie-
dzacym Odynem, i nie oznajmita, ze $wiat skonczy
sie za 30 dni. To anime jest potagczeniem komedii
z okruchami zycia, ubarwionej elementami nadna-
turalnymi. Wyglad postaci przynosi na mysl inne
tytuty zwigzane z grupa Key i sg na bardzo dobrym
poziomie. Humor jest wywazony, a postacie zdaja
sie mie¢ w sobie ciekawa gtebie. Jesli po trochu
interesujecie sie roznorakg mitologia i lubicie sie
posmiac, ten tytut powinien przypas¢ Wam do
gustu.

Equestria Times

~Magatsu Wahrheit: Zuerst”

Data emisji: 13.10.2020 r.

Moon: To anime stworzone przez Yokohama Ani-
mation Lab jest adaptacjag mobilnej gry MMORPG
.Magatsu Wahrheit” od KLab. Fabuta serii umiesz-
czona jest w apokaliptycznej wizji Swiata, gdzie bron
palna idzie w parze z bronig biata i urzagdzeniami
magicznymi. Wydaje sie poruszac spoteczne pro-
blemy, gdy wtadza probuje sitg spacyfikowac prosta
ludnos$¢ odbierajac im dostep do broni, podczas
gdy Swiat ogarnia chaos spowodowany przybyciem
potwordéw wraz z tajemniczym ,Swiattem”. Ani-
macja skupia sie na historii dwdch nieznajomych
sobie mtodziencdw, Swiezo upieczonego zotnierza
Imperium i prostego kuriera. Niespodziewanie
ich zyciowe sciezki przecinaja sie z powodu nie-
szczesliwej pomytki, ktéra wplatata jednego z nich
w nielegalny przemyt broni. Animacja od poczatku
pokazuje, ze $wiat nie jest czarno-biaty i posiada
wiele niewygodnych odcieni szarosci, podwazajac
istnienie dobrej i ztej strony konfliktu ze wzgledu
na zachowanie poszczegolnych indywidudw po
obu jego stronach. Design postaci robi wraze-
nie, zwtaszcza stroje, a w szczegdlnosci mundury
zotnierzy Imperium. Kolejnym plusem jest brak
cenzury wzgledem drastycznych obrazéw z jakimi
kojarzona jest wojna i wszelkich praktyk zwigza-
nych z torturowaniem wiezniéw. Zapowiada sie
seria petna akgji, nie bojaca sie pokazywac brudow
zwigzanych z prowadzeniem czynnego konfliktu
miedzy ludzmi w trudnych czasach.

MAGATSU WAHRHEIT ZUERST
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~Higurashi no Naku Koro ni Gou
(2020)” (,,Higurashi: When They
Cry — New")

Data emisji: 01.10.2020 r.

Moon: Ta pozycja to sequel catkiem znanej serii
w klimacie grozy ,Higurashi no Naku Koro ni”,
stworzonej przez Studio DEEN na podstawie wizu-
alnej nowelki. Tym razem projekt jest animowany
przez studio Passione. Pierwszg rzeczg, jaka rzuca
sie w oczy w najnowszej czesci, to odswiezona
kreska, zwtaszcza projekt oczu. Te zwierciadta
duszy w starszych odstonach Higurashi miaty dos¢
specyficzny wyglad, charakterystyczny dla anime
sprzed 2000 roku, ktére same w sobie wygladaty
juz dosy¢ niepokojaco. W tej wersji, bohaterowie
maja zdecydowanie bardziej niewinny i mity wyglad,
ktéry bardziej pasuje do postaci dzieciecych, co
poteguje groteskowe kontrasty do wydarzen, ktore
majg miejsce w owej animacji. Tym razem ponownie
mamy do czynienia z podobnie powtarzajgcym sie
scenariuszem, charakterystycznym dla tej serii. Oso-
by nie zaznajomione z poprzednimi czesciami moga
czuc sie zagubione przez wiele nawigzan, wiec nie
polecam zaczynac swojej przygody z Higurashi od
tego sezonu. Wiedzac niektdre rzeczy, seans jest
zdecydowanie bardziej satysfakcjonujacy, wiec
warto przetknac¢ przestarzate designy, by w petni
delektowac sie krwawg maskarada, ktora oferuje
ta mroczna i tajemnicza seria. Ponadto tym razem
animacja zdaje sie by¢ bardziej ptynna, co tadnie
wida¢ podczas tancow, cho¢ gubi sie nieco przy
scenach akgji. Zas muzyka pozostaje dalej tak samo
klimatyczna. Polecam cieplutko ten tytut wszystkim
mito$nikom thrillerow psychologicznych.

~,Dungeon ni Deai wo Motomeru
no wa Machigatteiru Darou ka 11"
(..Is It Wrong to Try to Pick Up Girls
in a Dungeon? IIl")

Data emisji: 2.10.2020 r.

Moon: ,DanMachi”, ekranizacja powiesci o tym
samym tytule, napisana przez Fujino Omori i zilu-
strowana przez Suzuhito Yasude, doczekata sie juz
trzeciego dwunasto odcinkowego sezonu. Ta petna
akgji seria nawigzujaca do réznorakich mitologii po
raz kolejny stawia przed ogladajacym wiele filozo-
ficznych pytan pod ptaszczykiem uroczej animacji
o haremie gtéwnego protagonisty, Bella Cranela.
Tym razem historia powraca nieco do tytutowego
lochu i skupia sie bardziej na jego naturze oraz
na spawnujacych sie w nim potworach. Pojawia
sie tez wiele nowych i ciekawych postaci, jedno-
cze$nie pozwalajac nieco bardziej poznac relacje
miedzy cztonkami familii bogini Hestii. Zatem, jesli
spodobaty wam sie dwa poprzednie sezony, ten
rowniez powinien przynies¢ Wam wiele wrazen.
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,Enen no Shouboutai: Ni no Shou
.» (,Fire Force, Season 2")

Data emisji: 03.07.2020 r.

Moon: Drugi sezon anime o niezwyktych straza-
kach, ktory powstat na podstawie mangi shonen
autorstwa Atsushiego Okuby, to kontynuacja historii
o poszukiwaniu prawdy na temat natury powsta-
wania ludzkich pochodni i wszelkich informacji na
temat ,Kaznodziei” oraz wyznawcow tej tajemni-
czej istoty. Po raz kolejny tytut ten serwuje nam
cate 24 odcinki petne akgji, humoru i powaznych
pytan osadzonych w postapokaliptycznym Swie-
cie, w ktorym istnieja ludzie zdolni do manipulacji
ogniem. Tym razem ,6semka” wraz ze zdobytymi
sojusznikami stara sie przeja¢ piecze nad nowo
powstatymi filarami, jednoczesnie nie zaprzestajac
dziatan w kierunku odnalezienia prawdy na temat
fundamentow, na ktérych zbudowane jest Imperium
Tokijskie. Jesli lubicie dobre sceny walki, tadnie
animowane ptomienie, ciete zarty i ogladaliscie
pierwszy sezon tej serii, to nie ma na co czekac.
Czas przysigs¢ do ogladania.

H NIEKUCOWE

Equestria Times

~Kanojo, okarishimasu” (,,Rent-
-A-Girlfriend”)

Data emisji: 11.07.2020 r.

Solaris: Doktadnie miesigc temu zakonhczyta sie
emisja pierwszego sezonu tej animacji. Jest ekrani-
zacjg mangi, ktéra zdobyta w Japonii bardzo duza
popularnosé. ,Rent-A-Girlfriend” jest komedia,
ktérej fabuta opiera sie o ustuge funkcjonujaca
w Kraju Kwitnacej Wisni, czyli ,wynajmie” ludzi:
dziewczyn, chtopakdéw, mam, bab¢ itd. Gtowny
bohater po zerwaniu z dziewczyng podejmuje
decyzje o wynajeciu takiej dziewczyny i wskutek
serii nieszczesliwych zdarzen zaréwno Kazuya,
jak i tytutowa dziewczyna do wynajecia o imieniu
Chizuru musza udawac, ze sa w prawdziwym zwigz-
ku. Gtéwnym chwytem komediowym sa wtasnie
wczesniej wymienione serie pomytek, jak i tem-
perament Chizuru, ktéra nie jest wcale grzeczna
i przytakujaca dziewczyng, a osobga potrafigca
pokaza¢ pazurki, kiedy co$ idzie nie po jej mysli.
Co do kreski mam mieszane uczucia: postaci sa
bardzo dobrze narysowane, ale tta bardzo czesto
sg rozmazane lub ubogie w detale. Moze to byt
jednak zabieg artystyczny, aby widzowie skupili
sie bardziej na dialogach i samych postaciach niz
na obserwowaniu otoczenia? Cecha wyrdzniajaca
te produkgcje jest jednak to, ze nie jest to typowy
harem z bezmysinie przytakujgcymi dziewczynami
— kazda z nich ma swéj charakter i okreslone na-
stawienie do Kazuyi, widac¢ takze rozwdj wszystkich
gtownych bohateréw na przestrzeni pierwszego
sezonu. Jesli ktos szuka czego$ niestandardowego,
wprowadzajagcego powiew $wiezosci do swojego
gatunku, a zarazem czegos lekkiego, to szczerze
polecam ,Rent-A-Girlfriend".
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Wiadcy Wiatru

Autor: Verlax

Dramatis Personae

Celestia — Ta, Ktora Lsni, Krol Equestrii, Wtadczyni Fralii i Alemanni, Krolowa Hesperii
Caireann z Avalonu — Czempionka Luny, Regent Equestrii, Oileainis i Alemanni

Ametyn Il Platinum — arcyksigze Unicornii

Rubia Platinum — arcyksiezna Unicornii

Jopaz Platinum — syn Ametyna, nastepca tronu Unicornii
Siegfried z Hertzlandu — kanclerz Unicornii, lekarz dworu
Noel Ill Auranti — ksigze Ellenois

Arlette Auranti — ksiezna Ellenois

Ira Auranti — syn Noela, baron Tournai, nastepca tronu Ellenois
Arcole I Lannepax — ksigze Cahlouse

Hollete — arcybiskup Everfree

lan Avilla - rycerz z Hesperii, cztonek zakonu swietego Crayona
Ugo Torta — ambasador Ligurii w Everfree

Rosa Torta — zona ambasadora Ligurii

Luco d’Sarisolla — baron Sarisolly, reprezentant republiki Ligurii
Venia d’'Oriago — baron Oriago, reprezentant republiki Altiny

[ tajemniczy tredowaty, co kaze sie zwac Lazar

...oraz wielu moznych ze wszego swiata, dziesigtki rycerzy szukajgcych chwaty, setki widzow cieszgcych
sie igrzyskami ( wiele innych osobistosci, ktorych ta opowiesc nie zapamietata.
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Stolica Equestrii, jaka byto miasto Everfree, byta przedziwnym tworem. Miasto stworzone znikad,
lokacja wybrana przez samga Celestie, w ktdrej nie byto wczesniej nic poza jedna rybacka chatka. Kiedy
Ona Zstapita i przejeta wtadze w krolestwie Equestrii, ogtosita, ze zbuduje miasto, ktore przez stulecia
bedzie oszatamiac¢ swoja potega. Od tych czaséw mineto juz kilka wiekow historii i cho¢ czu¢ byto
powiew wielkosci, miasto nadal byto niekompletne. Potozone w gtab rzeki Craisi, lezato po jej obydwu
stronach. Pomiedzy nimi, mniej wiecej w srodku, znajdowata sie wyspa, do ktorej dobudowane byty
mosty z pétnocnego i potudniowego brzegu. Na samej wyspie jednak nie byto niczego — tylko wy-
soka trawa i drzewa. Byto to miejsce zarezerwowane na patac dla Celestii i Luny, dwdch wtadczyn tej
krainy, jednak Ta, Ktora Lsni, uparta sie, ze najpierw zbudowane zostang domy dla pospdlstwa i mury
ich chroniace, a jej wiasny zamek zbudowany zostanie na koncu. Poki nie byt skonczony, Celestia
zyta w matej warowni na potudniowym brzegu, na wschodnim krancu kamiennego muru. Potudniowa
cze$¢ miasta Everfree, nazywana popularnie ,Everth”, miata juz swoj centralny rynek i przypominata
podobne miasta pétnocy, takie jak Hayburg czy Auranti. Najbardziej charakterystyczna czescig Everth
byt srédladowy port, pozwalajacy statkom wptynac az tak gteboko w Iad i zacumowac bezpiecznie
w miescie. Pomijajac to, siedziby cechéw przerdznej masci, sklepy, ulice poszczegdlnych zawodéw
oraz wreszcie najbardziej charakterystyczne — kamienne mury — wszystko to juz byto na miejscu.

Ale dla tej konkretnej dwojki podrozujacych traktem to ostatnie byto specyficznym problemem.
Po dwéch tygodniach podrozy wreszcie dotarli na miejsce na dzien przed turniejem. Luco wydawat
sie tym bardzo podniecony, ale towarzyszacy mu dobroczynca tylko posepniat.

— Luco? — powiedziat tredowaty. — Nie pamietasz?

Baron Sarisolly sie zatrzymat i odwrécit w jego kierunku.

— Ta — westchnat. — Nie przepuszczg cie?

— Nie moge tam wejs¢, mowitem ci o tym.

Reprezentant Ligurii zastanowit sie. Dla samego turnieju i uczestnictwa Lazara w tymze to nie
byt problem. Wiedziat, ze, tak jak w poprzednim roku, pole turniejowe zostanie rozstawione poza
murami miasta. Ale nadal chciat, by jego dobroczynca i zastepca miat wygodne tozko i ciepty positek.
W trakcie podrézy do Everfree cierpiat wewnetrznie od tego, ze przy kazdej tawernie Lazar musiat spac
i jeS¢ na zewnatrz. Meczyto go to potwornie rowniez dlatego, ze to Lazar ponosit koszty— w koncu
jego obrabowano. Jak Lazar mu wyjasnit — ,pieniedzy dotknietych przez niego nie chcg”. W efekcie

to on ptacit wiascicielom przybytkow pieniedzmi tredowatego, udajac, ze naleza do niego.

— Chyba... chyba musimy zrobi¢ tak jak ostatnio. Merde... — powiedziat w koncu Luco, spogladajac
ponownie w kierunku bramy, gdzie widziat niewyraznie sylwetki straznikow.

Tredowaty skinat gtowa.
— Jutro sie zaczyna?
- Si

— Moge poczekac w rynsztoku gdzies pod murem, sprébuje sie nie rzuca¢ w oczy, by straznicy
mnie nie pogonili — mruknat tredowaty.

Fralski mozny zgrzytnat zebami.



— Sprobuje zatatwic ci positek mozliwie tak szybko, jak sie da — dodat fralski szlachcic.

Lazar to zignorowat i rozstali sie z dala od bramy i oczu straznikéw. Baron Sarisolly bez problemu
ja przekroczyt i wreszcie znalazt sie w stolicy Equestrii.

Nie miat czasu podziwiac jej ulic oraz faktu, jak czyste byto to miasto w porownaniu do jego
rodzimej Ligurii. Przez catg droge tutaj goragczkowo myslat i sie wcigz zastanawiat, czy na pewno
dobrze postapit, tak ryzykujac i decydujac sie, ze ten nieznajomy go zastapi. W drodze wykonat kilka
eksperymentow i probowat pouzywac troche magii. Potwornie bolata go od tego gtowa i generalnie
nie czut sie dobrze — nawet jesli Lazar go poprawnie obandazowat, powinien dtuzej odpoczacC. Nie
byto to jednak mozliwe — jego miasto i republika go potrzebowata i nie zamierzat jej zawies¢. Musiat
wiec poki co mu zaufac, jakkolwiek cata sytuacja nie byta kompletnie chaotyczna.

Celem jego spaceru byto mieszkanie jednego z kupcéw na centralnym rynku Everth, tuz obok
domu wagi miejskiej. Technicznie niczym sie nie wyrdzniato, ale byto w rzeczywistosci siedzibg réwnie
waznego co on przedstawiciela republiki. Wada lokalizacji tak blisko domu wagi miejskiej byt oczywisty
problem z zattoczeniem. Po drodze musiat pokonac spory ttum — byto juz troche po popotudniu i na
ulicach zalegto sie od mas mieszczan. Wreszcie dopadt do drzwi i zastukat gtosno. Po kilku sekundach
ktos sie pojawit po drugiej stronie.

— Kto tam? — ustyszat gtos klaczy.
— Signore Luco d'Sarisolla — przedstawit sie. — Jest ambasador?

Zamiast ustysze¢ odpowiedz, ustyszat stek zamka — drzwi po sekundzie zostaty przed nim otwarte.
Nawet nie zdazyt o tym pomyslec, gdy ku jego szyi rzucita sie rozowa klacz.

— Signore Luco! — piskneta. — Ugo wspominat, ze przybywasz, martwilismy sie, cholercia — kon-
tynuowata dalej po fralsku, Sciskajac go. — Jeszcze dzien i bys sie spoznit! Oh, ale my sie nie znamy,
och tak, nazywam sie Rosa i mito miciewidzie¢, superzeprzybytes...

— Pomocy... — wydyszat, probujac sie od niej uwolnic i kompletnie juz nie rozumiejac, co ona
tak szybko mowi.

— Il mio amore, zostaw naszego dzielnego rycerza. — ustyszat gdzies z korytarza. — Jeszcze ty
go... merde, Luco, kto cie tak pierdolnat w ry;!?

— Un momento... — wreszcie klacz go puscita. Luco odsapnat chwile. — Pozwdlcie, ze wejdziemy,
nie chce tutaj tak gtupio sta¢. Zmeczony tez jestem.

— Och, juz, juz! — powiedziata klacz i poprowadzita go do matego salonu, gdzie pan domu witat
zwykle gosci — Ugo zamknat za nimi drzwi. Stot nie byt zastawiony, ale kilka krzeset juz czekato na
potencjalnych przybyszy. — Siadaj wacpan, ja juz jakas zupe dobra zro...

— Whtasnie, skoro o tym mowa — przerwat jej baron. — Mam dziwng prosbe, jest to dla mnie dosyc¢
wazne.

— Huh?

— Jest kucyk, ktoremu bardzo duzo zawdzieczam, ale nie moze on wejs¢ do miasta. Siedzi
w rynsztoku na lewo od bramy potudniowej — bardzo rozpoznawalny jednorozec z metalowg maska.
Jak zrobisz te zupe, mozesz szybko p6js¢ i ja mu zaniesc?



— Jasna sprawa! — odparta radosnie. — Dla przyjaciét mojego kochaniutkiego wszystko. Juz za-
suwam! Bedzie pyszniutka, ostatnio wpadtam na swietny przepis...

Ugo Torto, ambasador Ligurii w Everfree, delikatnie sie rozesmiat. Byt on ziemskim kucykiem
o zielonej siersci. Byt widocznie starszy od swej towarzyszki zycia.

— Dobrze, kochanie, ale pozwolisz tylko, ze ja teraz pogadam z naszym gosciem? — zapytat,
podpierajac sie kopytem o Sciane.

Wraz z tymi stowami klacz zaczeta kuchci¢ dla nich cos pysznego. Niestety, dalej cos nucita pod
nosem, ale Lugo juz byt w stanie to ignorowac.

— Rosa — wyjasnit kupiec po tym, jak usiadt na krzesle naprzeciwko barona Sarisolly. — Moja zona,
od trzech miesiecy. To jednak wcale nie byt gtupi pomyst, heh.

— Oczywiscie, ze nie! — dodata z kuchni.
— Mhm — mruknat baron. — Serdeczne gratulacje.

— A dziekuje, ale teraz wyjasnisz mi, kto ci tak tadnie twarz przeorat? | gdzie jest Avestillo? Nie
miat by¢ wraz z toba?

Luco posepniat. Westchnat ciezko, a nastepnie opowiedziat mu ze szczegotami catg opowies¢
od momentu, gdy wyruszyt droga ladowa z Ligurii, do zasadzki zastawionej przez Venio oraz ocale-
nia przez interwencje Lazara. Pod koniec opowiesci wzburzony Ugo wstat z krzesta i zaczat chodzic
w kétko — usiadt z powrotem dopiero po chwili, gdy jego zona skonczyta pichcic i podata im do stotu
jedzenie. Nastepnie pomachata im na pozegnanie i wybiegta z matym kociotkiem i chochlg z domu,
zapominajac zamkna¢ drzwi. Gdy Ugo to zrobit za nig i usiadt z powrotem przy talerzu zupy, w koncu
sie przemogt.

— | ty zdecydowates sie, by on cie zastapit? — zapytat.

Baron przytaknat. Ugo sprobowat zupy i mimo ze ewidentnie mu smakowata, to usmiech nie
wrocit z powrotem na usta.

— Sytuacja jest zta — powiedziat w koncu ambasador. — Ten pomyst jest wrecz niemozliwie durny.
Ja nawet nie jestem pewien, czy to legalne. W sensie, czy go dopuszcza.

— Wiem — odpart baron, siorbigc zupe.

— Ale szczerze, nie mam pojecia, czy datoby sie cos zrobic lepiej, wiec nie mam jak cie winic.
Rzeczywiscie — nie damy rady uwali¢ Venii, a na pewno nie przed turniejem. Bedzie to stowo przeciw
stowu. Lepszego zastepcy nie znajdziemy — negocjowanie na dzien przed, by ktos inny nas reprezen-
towat, jest réwnie ryzykowne.

Luco tylko cicho przytaknat, jedzac zupe.

— Zastanawiam sie... — kontynuowat Ugo. — Merde... tyle problemow. Dobra, bedziesz uczest-
niczyt w ceremonii otwarcia, a ten, no... Lazar bedzie czekat poza areng, nie chcemy robi¢ skandalu
juz na starcie. Porozmawiam z mistrzem ceremonii i sprobuje to jakos dogadac tak, by Lazar mogt
wejs¢ za ciebie i bez kontaktu z nikim. Bedziemy musieli liczy¢ na dobrotliwos¢ mistrza ceremonii,
a w najgorszym wypadku — na interwencje Celestii. A wtasnie, skoro o tym mowa... kim do cholery
jest ten Lazar, ze zaszlachtowat kilku bandytow w pojedynke?



Baron zamilczat na moment.

— Mam swoje podejrzenia... — mruknat. — Jestem pewien, ze jest moznym, podobnie jak ja. Kazat
chtopom by traktowali mnie z szacunkiem godnym seniora, ale jednoczesnie zwraca sie do mnie na
ty. Mowi zbyt elegancko. Tylko bedac moznym, mégt tez zdobyc¢ tak dobry miecz, ktérym mnie ocalit.
Ale poniewaz zachorowat, to pewnie go wydziedziczono.

— Zwiaszcza, ze lepra jest karg za grzechy — dodat Ugo, kontynuujac jedzenie. — To sie nawet nie
dziwie, tez bym sie bat trzymac kogos takiego pod domem.

Luco milczat, nie chcac sie dzieli¢ ze swym towarzyszem, co mysli o tym pogladzie. Po kilku
minutach miski byty juz puste, wiec ambasador wszedt na pietro po butelke wina i po powrocie nalat
po kieliszku.

— W kazdym razie, bede kombinowat. Rosa tez jest kochana, méwie ci. Mam pomyst, by tego
Lazara chociaz lepiej tolerowano. Wspominates, ze chodzi w tachmanach — zatatwimy mu cos tadniej-
szego, Rosa co$ wymysli. Znam tez kupca, co handluje mydtem — jest prawie sptukany, bo nikt go nie
kupuje — ale moze mie¢ pomyst, jak sprawic, by, wybacz, Lazar nie Smierdziat trupem.

— Pewnie — usmiechnat sie Luco. — Musimy prébowac.

Stukneli sie kieliszkami i wypili za powodzenie Ligurii.

Tredowaty oddychat ciezko, obficie sie pocac pod swymi szmatami. Stonce mu bardzo doku-
czato, byto mu bardzo goraco, a tachmany lepity mu sie na siersci w obrzydliwie niewygodny sposob.
Chociaz nie miat wechu, wiedziat, ze prawdopodobnie smierdzi okrutnie i dlatego tez nie zamierzat
nawet zostawa¢ w poblizu. Gdy stracit eskorte Luco, natychmiast poczut dziesiatki wrogich spojrzen
wbitych w niego i odszedt spod podgrodzia na potnoc. Tutaj budynki i zabudowa miejska sie kon-
czyta, podobnie tez obecnos¢ innych kucykow. Zamiast tego miat pole, na lewo od ktérego stat tylko
wysoki i kamienny mur, oddzielajacy dzicz i nature od cywilizacji. Znalazt wygodne miejsce przy cieniu
drzewa i nim sie potozyt, poskubat jeszcze troche trawy. Nigdy nie jadt duzo i cho¢ czut sie gtodny,
potrafit zy¢ tylko na ochtapach i nie doskwierato mu to zbyt bardzo. Gdy poczut sie usatysfakcjono-
wany, opart sie plecami o pien debu i potozyt swéj miecz w zasiegu.

Przez wiele lat zyt sam i, cho¢ podobno z Celestig zapanowat juz wieczny pokdj, dalej bat sie,
ze ktos moze by¢ na tyle zdesperowany, by go ograbic i zabi¢. Cieszyt sie, ze ma te maske, bo dzieki
niej nie byto widac, czy spi, czy nie. Mogt sie zdrzemna¢, mniej sie bojac innych kucykow.

Przymknat oczy, probujac nie myslec o tym turnieju, na ktorym miat walczy¢. Jednak nie zdazyt w petni
odptynac, gdy ustyszat dzwieki kopyt uderzajacych o ziemie i poruszajacej sie trawy — coraz gtosniej i gto-
Sniej. Odruchowo magia siegnat po miecz i otworzyt oczy, wstajac tak szybko, jak jego ciato mu pozwalato.
Zaskoczony, zauwazyt przed soba klacz o rozowej siersci, ktora w zebach trzymata obrecz z kociotkiem.

— Hej! — powiedziata radosnie, acz nieco niesktadnie ze wzgledu na trzymany w ustach przed-
miot. Méwita po equestriansku z fatalnym, fralskim akcentem. — Zupa! Jestem Rosa Torta, a ty jestes
Lazar, prawda? Cholernie ciekawy jestes, Luco opowiadat.

Tredowaty mrugnat oczyma kilka razy, powoli, zastanawiajac sie, kto to jest i dlaczego mu
w ogole przeszkadza.



—1ldzZ stad... — mruknat.

— Jestes$ chudziutki! Znaczy, nie widze spod twych ubran, ale jestes cherlawy na pewno. Nieja-
dek. — powiedziata i postawita ostroznie maty kociotek z zupa. — Powinienes cos zjes¢, Luco bardzo
prosit. Nie czujesz tego pysznego zapachu?

— Nie — burknat.

Rosa udata oburzenie.

— Stygnie, cholera, jak nie zaczniesz jes¢, to cie ta chochlg przez te maske rabne, o!

— Czy jak obiecam, ze jg zjem, pdjdziesz sobie i dasz mi spokdj? — zapytat zmeczony.

— Masz jg zje$¢ na moich oczach! — zadeklarowata z pewnoscia siebie i jeszcze teatralnie wzieta
chochlg i machneta nig przez powietrze. — Do dna!

Lazar ciezko westchnat.

— Dobra — powiedziat i magig przywotat te chochle z kopyt Rosy i spojrzat do kociotka. Rzeczy-
wiscie byta tam jakas zupa, byt w stanie spostrzec ptywajace w niej warzywa.

Podnidst oczy i niestety Rosa dalej tam stata.

— Mozesz juz iS¢ — mruknat.

— Najpierw zjedz — odparta uparcie.

- 1dz, to zjem.

— Nie, masz zjesc¢ tutaj tadnie az do konca, az ci sie uszy beda trzesty!
Lazar wyraznie sie skrzywit.

— Nie moge.

— Dlaczego?

Zamiast odpowiedzie¢, stuknat kopytem o metalowg maske. Tym razem to Rosa westchneta,
przeczesujac grzywe swoim kopytem.

— To zdejmij po prostu maske.

— Nie chce.

— Dlacze... ohh. Wspominali. Ale mnie to nie przeszkadza! — odparta usmiechnieta.
— Mi przeszkadza — odpart smutny. — Nie chce, bys$ patrzyta na mnie. Po prostu nie.

Przez chwile milczeli, podczas gdy zupa wciaz stygta. Wiatr szelescit wysoka trawa, ktorej petno
byto wokot nich.

— Dobra — westchneta w koncu kompletnie zrezygnowana. — Czy moge w takim razie usigs¢ po
drugiej stronie debu? Mozesz zdja¢ maske, zjes¢, ja nie bede patrze(, tylko stuchac po drugiej stronie.



Lazar milczat przez kilka sekund, szukajac powodu, dla ktorego tym razem miatby odmowic.
Nie znalazt go, wiec tylko przytaknat. Fralska klacz zasiadta wiec po drugiej stronie drzewa i tak samo
oparta sie plecami o jego pien. Gdy to ustyszat, Lazar ostroznie magig zdjat maske i potozyt jg na
trawie. Chwycit chochle lewitacja i zaczat jesc.

Po minucie jedzenia w ciszy Rosa nie wytrzymata.

— | jak, smakuje? — zapytata, odwracajac sie w kierunku debu.

— Tak — ustyszata z drugiej strony.

— Bardzo sie ciesze! — powiedziata radosnie. — Chyba udato mi sie jg jeszcze nawet jako tako
ciepta donies¢, babciny przepis, aczkolwiek mama wrzucata duzo wiecej makaronu. Pasta kazde danie
mozna poprawic!

Na to juz Lazar nic nie odpowiedziat, tylko kontynuowat jedzenie. Rosa westchneta.

— Dla mojego meza i dla Luco bardzo wazne jest, bys dat rade, z tego, co styszatam z rozmowy
— kontynuowata. — Ale zastanawia mnie, dlaczego sie zgodzites? Znaczy, doceniam to i bardzo bym
cie wytulita i wycatowata za to, ale nadal...

Lazar ponownie jednak nie odpowiedziat i tylko dalej siorbat zupe. Jadt bardzo powoli i ewi-
dentnie sie nie spieszyt. Rosa nie mogta z tym nic zrobi¢, wiec tylko czekata cierpliwie i podziwiata
kamienne mury miasta.

Musiato ming¢ troche czasu, nim wreszcie tredowaty potozyt na chwile chochle.

— To powiesz mi? — zapytata jeszcze raz.

— Nie wiem — odpart w koncu.

- ..jak to?

Lazar milczat jeszcze przez chwile.

— Nie wiem, co chce robi¢ — w koncu powiedziat. — Luco mnie tadnie poprosit, bym mu pomégt,
rownie dobrze moge to zrobic.

— Ale nie masz jakis$ fajnych marzen, ktore chciatbys spetni¢? Cos$ by¢ musi, prawda?
Znowu milczenie.

— Nie — odpart ponuro. — Ja umieram i niczego nie chce. Myslatem, by sie zabic, ale to tez grzech.
Nie czuje sie, jakbym zyt.

— Ale jednak tutaj jestes. lle lat masz i jak dtugo jestes tredowaty? — zapytata.
Brak odpowiedzi. Rosa usmiechneta sie za konarem drzewa.

— Zabronite$ mi spojrze¢ pod maske i nie widze, jak z toba Zle jest, ale masz na pewno jeszcze
kilka lat. — kontynuowata, oczy unoszac ku niebu. — A moze i tylko dwa lata. Ale co to za réznica, dalej
mozesz sie dobrze bawi¢ z tym, co jeszcze ci zostato, a nie tylko trupa udawac. Mi sie wydaje, ze sie
zgodzites dlatego, ze uwazasz, ze ten turniej bedzie po prostu bardzo fajny. No i po tym mieczu, co
masz, podejrzewam, ze lubisz walczy¢?



Znowu brak odpowiedzi. Za to ponownie ustyszata, jak Lazar siorbie zupe. Jako ze tredowaty
odmawiat méwi¢, znowu byta zmuszona czekac. Tym razem ciemno-niebieski jednorozec nie prze-
stawat, az w koncu skonczyt jg cata. Magia lewitacji przerzucit kociotek z powrotem do klaczy.

— Dziekuje — powiedziat.

— Smakowata?! — zapytata, zniecierpliwiona zachowaniem tredowatego.

— Tak. Bardzo — odpart bez wiekszej emocji w gtosie.

W normalnych warunkach Rosa Torta zawsze starata sie trzymac usmiech na twarzy i pocieszyc
kazdego, w jakkolwiek ztej sytuacji by nie byt. Tym razem juz nie byta w stanie. Wstata i zabrata ze
sobg pusty kociotek. Spojrzata tylko jeszcze z powrotem w miejsce, gdzie siedziat tredowaty — Lazar
znowu juz miat zatozong maske i tak jak wczesniej nie widziata jego twarzy, tak i nie widziata teraz.

Westchneta ciezko i ruszyta z powrotem do miasta, pozostawiajac jednorozca w spokoju. Lazar
przez chwile patrzyt, jak znika miedzy budynkami zagrodzia, a nastepnie opart sie mocniej plecami
o drzewo — myslac o tym, co ta klacz mu powiedziata. Cienie rzucane przez drzewa stawaty sie coraz

dtuzsze i wraz z uptywem czasu w koncu zasnat.

Jutro miat by¢ ten dzien.

Wydawato sie, jakby nowe miasto powstato tuz obok Everfree, tak bowiem zaroito sie od przy-
jezdnych. Namioty przer6znych koloréw staty teraz dwie mile od potudniowych bram Everfree, gdzie
mozni catego dominium Krolewskich Sidstr mieli swoje tymczasowe kwatery. Czerwien, purpura, roz,
btekit i z6t¢ — wszystkie te kolory powiewaty dumnie na sztandarach licznych rodéw, ktore teraz przy-
bywaty. Cho¢ oficjalnym powodem turnieju byta celebracja Dies Triumphi Solis Invicti, najdtuzszego
dnia roku, okazja ta pozwalata na spetnienie innych ambicji poszczegolnych lordéw. Organizacja
slubow politycznych, taktycznych sojuszy czy wreszcie przymilanie sie do Celestii i proby zdobycia
na nig wptywu — nie byto lepszej okazji na taka dziatalnosc.

Sama Celestia rowniez lubita te dni zabawy przed uroczystoscia. Byto w nich troche rytuatu
i wyuczonych gestow, ktore powtarzata rok w rok i bedzie je powtarzac jeszcze przez stulecia, ale dla
niej nie byty one nudne. A obserwowanie smiertelnikdéw i ich dziatan byto juz w ogdle najbardziej
pasjonujaca zabawa.

Na polu turniejowym byta jedna duza arena — znajdowali sie na niej obecnie tylko dla formalnego
rozpoczecia uroczystosci. Nie zamierzata jednak tego przedtuzac i wolata, by kucyki od razu mogty
przejs¢ do ,esencji” tego wydarzenia — do igrzysk. Luna nie zgadzata sie z nig w tej sprawie, ale ona
sama uwazata, ze powtarzalnosc i krotkos¢ przemow jest jak najbardziej pozadana. Byty wieczne, wiec
sugerowanie, ze przez stulecia, tysigclecia historii, ktérej koto juz zostato zatrzymane, bedg wymyslaty
coraz to nowsze przemowy czy sposoby, by jeszcze jakos zagrzac serca stuchaczy — no céz, nie byto
to zbyt realne. Gdy wiec moznowtadcy od Hesperii na potudniu do Oileainis na potnocy i od Fralii
i Alemanni na wschodzie do ksiestw Equestrii na zachodzie zebrali sie na arenie, zajeto jej ledwie trzy
minuty, by opowiedzie¢, jak bardzo jest im wdzieczna, ze po raz kolejny przybywaja do niej z wizyta.

— Poki wiec Stonce wciaz rzadzi z niebios, cieszcie sie i radujcie, bo to jest tez wasz dzien.
Bltogostawie was, by ni Chaos, ni stabos¢ ciata nie zwiodta was - i wreszcie, by tylko honor i ry-
cerskos¢ dominowata na polu walki. Pax sine sanguinis fundunt — zakonczyta przemowe swoja



dywiza. Nie bez powodu.

Pokoj miat by¢ zapewniony bez rozlewu krwi. Wsréd moznowtadcodw na trybunach dostrzegta
jeden szczegodlny przypadek — jednorozec witasciwe z catg obandazowana strong twarzy. Poszcze-
golni szlachcice ciggle mierzyli go oczami ze zdziwieniem — o co chodzito, skad ta rana? Mozny ten
byt przedstawicielem Ligurii i przed jej przemowa wyjasniat okolicznym, w tym mistrzowi ceremonii,
ze zostat zaatakowany przez bandytow i okaleczony, przez co bedzie musiat by¢ zastgpiony przez
giermka. Celestia przezyta juz kilka turniejow, ktore miaty rozwigzac strasznie zawite konflikty prawne
i handlowe miedzy Ligurig i Alting i specjalnie podarowata mieszkancom Fralii mozliwos¢ ich rozwi-
ktania bez ucieczki do wojen miedzy fralskimi miastami-panstwami i cierpienia poddanych. Miasta
zgodzity sie na to, ale krew lata sie dalej — tylko w mniejszych iloSciach i nie otwarcie, a podstepem.

Byta wielce tym rozczarowana i zta, nawet jesli jej twarz nawet nie drgneta i wcigz trzymata ten
niewielki usmiech. Tylko wiedza o tym, co niesie przysztos¢, pozwolita jej zachowac pogode ducha.
Ciezko westchneta i opadta w tronie, pozwalajgc mistrzowi ceremonii kontynuowac reszte uroczy-
stosci za nig. Wreszcie, gdy ten skonczyt przynudzac o etykiecie i turniejowych zasadach, mozna byto
przejs¢ do igrzysk.

— Melee zacznie sie wtasnie teraz! — ogtosit mistrz ceremonii.

Nie byta to najbardziej emocjonujaca czes¢ turnieju, ale dla wielu — byta to najzabawniejsza
czesc. Po obydwu stronach dtugiej na blisko siedemdziesiat tokci areny zbieraty sie dwie druzyny —
obydwie po 24 cztonkow. Co raczej niezwykte — w walce tej braty udziat nie tylko jednorozce, ale tez
kucyki ziemne. Wreszcie nie wszyscy jej uczestnicy byli nawet moznymi. W melee odgrywano stare
konflikty ze sprzed-zjednoczeniowej Wojny Dwoch Krolestw miedzy Unicorniag a Ellenois, obecnie
dwoma najwiekszymi lennikami korony Equestrii. Byta to zabawa, nie kryto sie za melee nic ponad
specyficzng forma pamieci o dawnych wydarzeniach i prawem do przechwalania sie. Tradycyjnie wiec
obydwie strony reprezentowali szlachcice, ktorzy nie uczestniczyli w turnieju wtasciwym, a w niekto-
rych sytuacjach zapraszano czasem co lepszego zwyktego zotdaka czy giermka, by sie sprawdzit. Sami
uczestnicy gtdwnego turnieju nie brali udziatu w melee z obawy przed kontuzja.

Celestia podparta gtowe kopytem i spokojnie sobie obserwowata przygotowania, ustawiczne
sprawdzanie, czy bron z zelazodrzewa byta odpowiednio pozbawiona krawedzi i poprawianie zatozo-
nych zbroi. Kagtem oka spojrzata ku swojej prawicy, gdzie byt drugi tron, tak samo wielki jak dla niej,
ale jednak zajety przez klacz znacznie mniejsza. Ewidentnie Zle sie z tym czuta.

— Zyczytabys sobie, zeby to Luna byta na tym tronie zamiast ciebie? — zapytata sie w myslach,
telepatycznie.

Charakterystyczny, zakrzywiony rég klaczy Tuath De delikatnie zapalit sie ciemnozielong poswiata.

— Tak. Jak najbardziej chciatabym by Ta, Ktora Tka Los tu byta — odparta w ten sam sposdb Ca-
ireann. — Albo bym mogta znowu jej towarzyszyc. Nie chce jej zastepowac.

— Ma wiele obowigzkow. Saoshyant bardzo docenia jej pomoc w Hinnaracie.
Klacz z Mglistych Wysp ciezko westchneta.

— Tak, ale... ona powinna tu dla nas byc. Jest krolem Equestrii i wtadcg Oileainis, mojej ojczyzny.
Moge jg zastepowac jako regent, ale nie powinno to tak wyglgdac. Chce jej stuzyc, ale nie w ten sposob.

Celestia rowniez westchneta, ale ciezko byto jej zaoferowac stowa otuchy. Luna taka juz po
prostu byta i sama chciataby, by zjawita sie na tym turnieju jako drugi krol Equestrii. Faktem jednak



byto, ze aby Harmonia niepodzielnie panowata w swiecie, jej pomoc byta potrzebna w wielu czesciach
Swiata, co sprawiato, ze w Equestrii byta ciggle nieobecna. Musiato to strasznie frustrowac Caireann
z Avalonu, ktéra, cho¢ formalnie byta prawa reka Luny i jej najwierniejszym poddanym, jesli nawet
nie przyjacielem, to ciggle byta zmuszana zastepowac ja w roli, ktérej nie cierpiata.

Wiasnie w tym momencie mistrz ceremonii ogtosit rozpoczecie melee i dwie druzyny zderzyty sie
ze sobg — petne wrzaskow zaréwno typowo equestrianskich, jak i w bardziej potnocnym ellenojskim
akcencie. Przypominato to bardziej pod pewnymi wzgledami bojke niz prawdziwg walke — nie byto
zadnego porzadku i nie dato sie stwierdzi¢, ktora strona jest blizej zwyciestwa. | wtasnie wtedy, gdy
zaczety sie wtasciwe igrzyska, ktos przepychat sie przez trybune w jej kierunku.

— Wasza Wysokos¢ — ustyszata Celestia po swojej lewej. Odwrocita sie w kierunku chuderlawego,
acz wysokiego gryfa, prawdopodobnie jedynego takiego w catym tym zgromadzeniu. Jego gtowa
niemalze siegata podtogi w unizonym poktonie.

— Tak, Siegfried? — usmiechneta sie delikatnie. Dopiero wtedy kanclerz Unicornii spojrzat
na nig bezposrednio. Byt juz starym gryfem, ale dalej miat oczy drapiezcy. Prawie wszystkie gryfy
je miaty.

— Jestem zainteresowany, Wasza Wysokos¢, czy tak, jak gtosza swiete ksiegi Aitokratii, Ta, Ktora
L$ni, juz wie, kto bedzie zwyciezca?

— Wiem z Wielkiego Planu, jakie bedq efekty tego turnieju.
— Czyli, Wasza Wysokosc¢ wie...
— Nie.

Gryf byt ewidentnie zdziwiony, ale tez zainteresowany. Mozni przy jej trybunie obok réwniez
zaczeli sie przystuchiwac i zbiera¢ wokot ich dwojga. Celestia spojrzata ku niebu.

— Z perspektywy Wielkiego Planu, to, kto zostanie nazwany przez smiertelnika, mistrza
ceremonii, ,,zwyciezca turnieju”, jest mato znaczace — odparta Ta, Ktéra Lsni. — Widze i wiem ja-
kie beda konsekwencje - kto bedzie czut sie triumfatorem, kto przegranym, jakie przyjaznie
i rywalizacje sie z niego narodzg, co sie stanie w wyniku turnieju juz na lata po nim. Ale kto
ostatecznie zwyciezy - to juz jest w waszych kopytach.

Siegfried ponownie sie poktonit prawie do desek, a nastepnie rakiem sie wycofat, denerwujac
pozostatych moznych, ktorzy akurat dalej obserwowali melee i kibicowali swoim. Celestia rowniez
odwrdcita oczy z powrotem na centrum areny tylko po to, by odkry¢, ze reprezentacja Ellenois zdo-
minowata pole bitwy i ostatni walczacy po stronie Unicornii zaczeli sie poddawac. Niedaleko od niej
arcyksigze Ametyn Il Platinum obserwowat to i zgrzytat zebami.

— Nie powiedziatas im catej prawdy — ustyszata gtos Caireann.

— Nie potrzebujg jej — odparta, usmiechajac sie w jej kierunku.

1V

— Okej, dobra. Jest dobrze — méwit ambasador Ugo, chodzac w kotko, podczas gdy Luco, Lazar
oraz Rosa stuchali. — Lazar wystartuje w turnieju w zastepstwie. Jeste$ pieknie przystrojony i kom-



pletnie to kupili, wiesz, z tg3 gadka szmatka o tym, ze jestes rycerzem zwigzanym przysiega milczenia
i dlatego nosisz maske i blablablabla — kontynuowat, obficie gestykulujac.

— Bardzo sie ciesze, ale... — probowat zagadac Luco.

— Ach, i mamy te cholerng rozpiske turniejowg! — dodat ambasador. — Lazar, tak padto, ale
wchodzisz jako pierwszy. Twoim przeciwnikiem bedzie lan Avilla z Hesperii, rycerz z zakonu swietego
Crayona. To jego pierwszy turniej i to chyba mtodzik — powinienes$ bez problemu dac rade. Nasz cho-
lerny rywal Venio jest po drugiej stronie drabinki turniejowej. Zaktadajac, ze bedzie wygrywat — a raczej
bedzie — spotkamy go duzo pdzniej. Musimy wiec pokona¢ minimum kilku pierwszych przeciwnikow.
Musisz wygrac tyle samo walk, co Venio, inaczej odwieczny spor Altiny z Ligurig zostanie rozwigzany
po ich mysli.

Tredowaty tylko cicho przytaknat. Zadowolony, ambasador odwrocit sie w kierunku swojej zony,
ktora z jakiegos powodu podskakiwata radosnie.

— Rosa?

— Moge Lazarowi podrzuca¢ miecze? — zapytata podekscytowana. - Moge? Moge?
— Kategorycznie nie! — odpart. USmiech prawie natychmiast mu zniknat z twarzy.

- A-ale...

— On jest chory, Rosa. Nie mozesz tego robi¢, jeszcze sie zarazisz — kontynuowat ogier. — Gdyby
mi Luco opowiedziat swoja historie odpowiednio szybko, zabronitbym ci tez wyjs¢ z ta zupa.

Rosa sie skrzywita, jakby ja spoliczkowat. Luco byt wsciekty.

— Dobra, to ja to zrobie — burknat baron. — To tylko ceremonialna funkcja przy turnieju. Gladar
podaje tylko miecze, moge...

— Nie, nie mozesz — przerwat mu ambasador. — Stuchaj, nie kombinuj. Mistrz ceremonii jest
przekonany, ze masz ciezka kontuzje i nie masz jak startowac. Lazar cie zastepuje, mimo ze formalnie
nie jest twoim giermkiem i nie powinien mie¢ prawa go zastepowac. Nie wspominajac juz o tym, ze
jest chory. Naprawde, i tak potrzebujemy juz tak duzo szczescia, ze jeszcze sobie utrudnianie tego
jest samobdjcze. Po prostu nie. Ta funkgja jest i tak tylko ceremonialna.

Luco zgrzytnat zebami. Byt wsciekty na ambasadora nawet nie za to, ze storpedowat pomyst,
by Lazar miat swojego druha obok na turnieju do podawania drewnianych broni, gdyby oryginalna
mu sie ztamata. Byt wsciekty za to, jak traktowat Lazara — gorzej niz smiecia, jakby zapomniat, ze Lazar
wciaz zyje, jest kucykiem i jest doktadnie tuz obok niego. Normalnie sam miat ochote powiedzie¢
mu, co mysli o nim i jego traktowaniu dobroczyncy, ktéry go uratowat, gdyby nie to, ze sam Lazar
w ogole sie nie poruszyt, nawet nie drgnat w trakcie catej konwersacji. Maska skrywata catkowicie
twarz i rownie dobrze mogt spac.

Ambasador Ugo ciezko westchnat.
— Powinni konczy¢ lada chwila... — mruknat pod nosem.
Czekali cierpliwie przed wejsciem na arene i rzeczywiscie, melee juz sie zakonczyto. Reprezentacja

Ellenois triumfowata, nie odnoszac wiekszych strat, zdobywajac roczne prawo do przechwalania sie
nad swoimi sgsiadami z potudnia.



— Dobra, to tyle — powiedziat Ugo. — Lazar, idZ pod brame, straznicy wiedza, o co chodzi. My
udajemy sie na trybuny. Jako ambasador mam zapewnione dla nas miejsca... Lazar?

— Stucham. — ustyszeli chrypiagcy gtos. — Wiem.

Ugo westchnat ponownie i gestem pokierowat swoich towarzyszy ku trybunom, zostawiajac
Lazara samego.

Vv

Luco zastanawiat sie, jak powiedzie¢ Ugo, zeby przestat tak traktowac swojego dobroczynce -
kucyka, ktory w koncu ocalit mu zycie. Nie zdazyt jednak tego zrobi¢, bo musieli przecisnac sie przez
thum gapiow.

Arena turniejowa sktadata sie tak naprawde z trzech czesci. Na jej krancach znajdowaty sie dwie
drewniane twierdze, w ktorych przygotowywali sie uczestnicy turnieju. W razie potrzeby, na ich drugich
pietrach leczono kontuzjowanych rycerzy — obecnie wiekszosc¢ t6zek zajmowata reprezentacja Unicornii,
ktora dostata tomot w melee. Druga i najwiekszg czescig areny byt po prostu teren zewszad okalajacy
ubita piaszczysta ziemie — oddzielony tylko drewnianymi barierkami. Mieszkancy Everfree, kupcy, chtop-
stwo — wszystkie te klasy po prostu musiaty stac. Trum byt wielki nawet jak na standardy stolicy Equestrii
i mieszczanie prébowali jakos z tym sobie radzi¢ — cech stolarzy zgodzit sie i wybudowat kilka mniejszych
trybun w oddali, by wiecej oséb mogto podziwia¢ widowisko. Chociaz pegazy mogty obserwowac to
z powietrza, prawie nikt tego nie probowat — trzeba byto za dtugo sie trzymac w powietrzu, a z chmur
nic widac juz nie byto. Po przecisnieciu sie przez mieszczan ambasador wprowadzit ich wreszcie na trze-
Cig czes¢ areny — trybune krélewska, zbudowana kilka dni wczesniej, goszczaca rzesze equestrianskich
moznowtadcédw oraz Celestie, kréla Equestrii. Oczywiscie, jako ledwie przedstawiciele jednego z miast
fralskich, nie mieli wystarczajacego prestizu, by zasigsc blisko niej. Musieli sie zadowoli¢ tym, co dostali.

Gdy juz usiedli na drewnianych tawach, Ugo nachylit mu sie do ucha.
— Powiedz mi jeszcze raz, ten Lazar to naprawde dobrze wtada mieczem? Na pewno?
Luco przytaknat.

— Nie ktamatem — odpart. — Wyrznat bandytéw do nogi, chociaz ci sami bandyci wczesniej wy-
rzneli nas.

Ambasador delikatnie przeczesat swoja brodke.
— Mam nadzieje.

Trzy trabki zagraty, otwierajac pierwszy pojedynek. Dwoch zawodnikéw ruszyto, by spotkac sie
w srodku, gdzie czekat juz na nich mistrz ceremonii. Jeden z nich nie byt w jakikolwiek sposdb niezwykty.
Czerwonogrzywy jednorozec ze stonecznej Hesperii miat na sobie zbroje ptytowa — na jej plecach widniato
godto Alma el Sol, symbolu zakonu swietego Crayona, najpotezniejszej instytucji krolestwa Hesperii, zaraz
po samym krolu. Za samym hesperyjskim jednorozcem podazat oniesmielony giermek, ktory wygladat,
jakby bardzo nie chciat, by na niego patrzono. Oczy wszystkich jednak byty zwrocone ku jego przeciwnikowi.

Nieznany wszystkim rycerz rowniez nosit kolczuge, a ta byta przykryta biatg tunika — na
tyle dtuga, ze zastaniata niemalze kazda czes¢ jego ciata, az do skrawek kopyt. Zamiast hetmu,
ujrzeli kolczuge z tunika zawinietg wokot gtowy i metalowa maske kryjaca twarz. Jedyne, co byto



widoczne, to ciemnoniebieski rég, wystajacy nieznacznie nad maska. Najwiekszego kolorytu do-
dat jednak wieniec kwiatow, ktory sterczat mu na gtowie, nadajagc mu niemalze mistycznej aury.
Chociaz widownia tego nie widziata, to Luco i reszta ich grupy wiedzieli, ze Lazar zostat zmuszony
do zakropienia sie perfumami, dzieki czemu przestat Smierdzie¢ trupem. Prawie natychmiast na
trybunach rozgorzaty plotki — tradycja turniejowa w Equestrii byta juz dtuga i nigdy kogos takiego
nie widziano.

— Wasza Wysokos¢, Lordowie Dominium Celestii i Luny i zebrana widownio, przed wami: sir
Avila de Lloman z Hesperii oraz sir Luco d'Sarisolla z Ligurii, zastepowany przez jego giermka, Lazara
— wygtosit formute mistrz ceremonii.

Obydwaj pojedynkujacy sie zatrzymali sie na srodku areny, na odlegtosc¢ kilkunastu kopyt
solarnych. Giermek Avilii przynidst ze soba stos mieczy, ktéry bezceremonialnie potozyt na ziemi
z boku. Z widowni widzieli, ze przez chwile mistrz ceremonii szybko przypomniat zasady walczacym,
a nastepnie pozwolit im wybrac bron.

— Nie rozumiem — mrukneta Rosa, kopytami czeszac grzywe. — Dlaczego oni sie bija drewnianymi
mieczami? Przeciez to peknie po pierwszym uderzeniu.

— Bytas kiedys na turnieju? — zapytat Luco.
— Nie miatam okazji — przyznata.

—To nie jest drewno — wyjasnit jej maz. — To zelazodrzewo z Ursuatu. Specjalnie wykonane mie-
cze, ktore sa twarde niczym metal, ale wcigz s3 drewnem — mogtyby sie na przyktad zapali¢. Nie maja
tez krawedzi, by nie dato sie nimi przelac krwi.

— Ahaaa — przytakneta klacz.

— Znaczy, dalej sie one czesto tamia. Sg bardzo twarde, ale jednoczesnie bardzo kruche. Ale jesli
ktorys sie ztamie, mistrz przerywa na chwile pojedynek, giermek petniagcy role gladara podrzuca mu
miecz, rycerz tapie go magig w locie i walka jest kontynuowana.

— No wiem! Dlatego chciatam mu podrzuca¢ miecze, jak mu sie potamie! — jekneta.

Ugo ciezko westchnat. W miedzyczasie walka wtasnie miata sie rozpocza¢. Mistrz ceremonii
podnidst kopyto do gory.

— ZACZYNAC! — wrzasnat.

Obydwa jednorozce juz trzymaty bron w polu lewitacji, prezentujac ja przed soba. Miedzy sa-
mymi kucykami byto koto trzynascie solenéw odlegtosci, bron mieli zawieszong w powietrzu przed
soba w odlegtosci dwoch. Obydwaj walczacy jeszcze przez kilka sekund sie mierzyli, a potem Avila
z Hesperii jakby na probe zamachnat sie. Ostrze prowadzone magig lewitacji mogto pedzic¢ znacznie
szybciej niz jakakolwiek inna bron we wtadaniu kogo$ bez magii. Zelazodrewniane miecze nie mogty
przebic zbroi — ale bron ta pedzita z taka predkoscia, ze i tak mogta uczyni¢ krzywde. Poprzednie tur-
nieje czesto konczyly sie nie tylko guzami, ale wrecz potamanymi konczynami — nawet kolczuga na to
nie mogta zaradzic. Stad tez turniejowe zbroje byty tak masywne, cho¢ bron, ktérymi sie postugiwali,
teoretycznie nie powinna moéc zranic.

Ale to zamachniecie — tak szybkie i tak miazdzace, gdyby trafito — nawet nie miato siegnac Lazara,
oponent tylko go testowat. Rycerz w masce nawet nie drgnat, wcigz utrzymujac miecz lewitacjg w tym
samym miejscu. Zamiast tego po dwdch sekundach sam wyprowadzit ciecie — ale on nie miat zamiaru



bawic¢ sie w dalsze ,sprawdzania oponenta”, tylko sieknat w kierunku gtowy Avilo. Ten wybronit sie
kontruderzeniem i od tej chwili obydwaj zaczeli sie raz za razem wymieniac ciosami.

Ci goscie turniejowi, ktorzy mieli rzadka okazje zobaczy¢ prawdziwg walke, mogli odkry¢, ze
pojedynek dwoch jednorozcow przed ich oczami nie miat wiele wspdlnego z bitwa. Co charaktery-
styczne, zamiast mierzy¢ ku sobie, wygladato to, jakby obydwaj walczacy specjalnie celowali swymi
cieciami w bron przeciwnika. W rzeczywistosci kontrola broni przy pomocy magii, szczegdlnie na
takich odlegtosciach, byta wysoce skomplikowana. Wykonujac ciecia, trzeba byto wykalkulowac, ile
magicznej sity ptongcego rogu nalezato uzy¢ w kazdym ruchu. Za mocny mogt posta¢ miecz za daleko,
odkrywajac sie na przeciwnika — za staby mogt zas sprawi¢, ze uderzenie nie wybitoby wroga z rytmu.
Poniewaz bron byta zawieszona w powietrzu i nie miata ,prawdziwego uchwytu”, wymagato to nad-
zwyczajnej koncentracji, umiejetnosci i szkolenia, by jednorozec po zblokowaniu jednego uderzenia
utrzymat kontrole nad swoja bronia.

Z tego tez powodu, kluczem w tych pojedynkach jednorozcéw na miecze - klasycznym for-
macie turniejowym — byta gtowa. Gtowa byta wszystkim — byta to absolutnie najbardziej wrazliwa
czesc ciata, w ktorg kazdy cios wtasciwie gwarantowat dekoncentracje. Pojedynek bowiem konczyt
sie w momencie, gdy ktorys z jednorozcéw chocby i na sekunde stracit kontrole magicznag nad
swoim mieczem — a cios w gtowe z rogiem, ktory byt katalizatorem magii, wtasciwie gwarantowat
zwyciestwo, nawet jesli samo uderzenie byto stabe. Wreszcie, nawet zbyt radykalne ruchy gtowa
czy reszta ciata tatwo mogty doprowadzi¢ do dekoncentracji — ciezko byto bowiem jednoczesnie
rusza¢ wszystkimi konczynami i jeszcze sterowac osobno bronig, jakby ta byta trzecim przednim
kopytem.

Obydwaj walczacy na pewno wiedzieli o tym wszystkim i kontynuowali starcie. Ciezko byto
powiedzie¢, kto wygrywa, dopodki nagle rycerz z Hesperii nie skrocit dystansu, pokonujac szybko piec
solenéw. W normalnych warunkach, by utrzyma¢ odpowiednio komfortowa odlegtosc, by moc sie
broni¢, Lazar powinien zwyczajnie cofnac sie piec solendw do tytu. To nie powinien by¢ trudny manewr
dla jakiegokolwiek rycerza. Jednak...

— Merde... — mruknat ambasador.
— Co jest? — zapytat Luco.

— Teraz gdy jest zmuszony ruszac sie szybciej i iSC tytem, to widze, ledwo, ale jednak. On kuleje
I to mocno.

— To prawda. Wspominat o tym — powiedziat baron.

Kolejne ciecie hesperyjskiego rycerza nie zostato zablokowane — cios wyminat miecz Lazara,
ktory instynktownie sie uchylit — tylko ledwo uciekajac przed uderzeniem prosto w gtowe. Taki cios
skonczytby pojedynek juz teraz. Avila widzac, ze jego przeciwnik sobie nie radzi, gdy ten zmuszony
jest sie pospiesznie cofac, tylko zwawiej ruszyt do przodu. Z ciecia na ciecie wida¢ byto, ze zastepca
Luco radzi sobie coraz gorzej. Zmuszany do odwrotu, kulejac i ledwo utrzymujac koncentracje, Lazar
byt spychany az na granice areny.

Wreszcie Avilo, widzac otwartg przestrzen, cigt z catej sity, zelazodrzewny miecz pozostawit za
soba tylko ledwie dostrzegalng smuge. Rycerz z Hesperii bezposrednio trafit swojego przeciwnika
w kopyto, a wsrod widzow areny rozlegty sie odgtosy podziwu, ale potem szoku. Taka sita, tak wielki
bol z takiego ciosu musiato zdekoncentrowac na tyle Lazara, by ten stracit kontrole nad magiag — sy-
gnalizujac zwyciestwo dla cztonka zakonu Crayona. Tak samo tez, jak widownia — Avila najpierw sie
usmiechnat, gdy tylko jego miecz siegnat kopyta przeciwnika, tylko po to, by odkry¢, ze sedzia nie
wrzeszczy o koncu pojedynku.



Lazar bowiem nawet nie drgnat. Jego miecz dalej byt w polu lewitacji — i teraz zmierzat, by wy-
mierzy¢ szybka zemsta. Hesperski wojownik nawet tego nie zauwazyt — w jednej chwili zelazodrzewny
miecz z catej sity wyrznat go w bok gtowy, posytajac go natychmiast prosto w piach ze strasznym
zgrzytem miazdzonego hetmu. Gdy juz lezat bez ruchu, przerazeni widzowie mogli dojrze¢, ze ta
pozbawiona krawedzi bron ewidentnie odksztatcita zelazny hetm.

— Luco d'Sarisolla zwycieza! — wrzasnat sedzia. Zamiast kontynuowac dalej formutke podbiegt
jednak do pokonanego. — Oz piérwa mac — dodat poza uszami widowni.

Sedzia padt na ziemie i zaczat oczyma przeczesywac piasek, sprawdzajac, czy tak silne ciecie nie
postato przypadkiem kropel krwi na ziemie — to bytby bardzo zty omen dla catego turnieju. Szczesliwie
jednak, nawet jesli Avilo stracit zeby, nie splunat krwig. Dopiero po upewnieniu sig, ze rzeczywiscie
nie spadfa ani kropla krwi, zaczat wrzeszcze¢ do sparalizowanego ze strachu giermka, by pomogt
podnies¢ poszkodowanego.

— Ty juz idz, sio, wygrate$s — mruknat mistrz ceremonii na odchodne do Lazara, taszczac jeczacego
Avilo z pomoca jego giermka.

Wsrod widowni reakcja byta gwattowna, natychmiast sie zaczety gtosne rozwazania.

— Przeciez to byto niemozliwe — Avilo uderzyt pierwszy — ten giermek Luco musiat stracic koncen-
tracje pierwszy.

— Moze cios byt staby? Trafit bokiem? Kolczu...

— Gowno prawda, widziatem, z jakg sitqg uderzyt, to powinno kosci tamac!

— Co to za kucyk, co przyjmuje na siebie taki cios, i to ostoniety tylko kolczugg!

— Skgd on w ogole jest? To giermek Luco, ale...

W miedzyczasie Lazar zwyczajnie opuscit arene, w zaden sposob nie celebrujac tego zwyciestwa,
odstawiajac tylko po drodze swoj zelazodrewniany miecz, ktory byt juz bliski ztamania. Juz poza sama
areng, kilka minut pdzniej spotkat sie z towarzyszami.

— Swietnie ci poszto, tylko tego Avilo szkoda — powiedziata Rosa na jego widok.

Lazar mruknat cos niezrozumiatego pod nosem. Po chwili dodat:

— Wybaczcie, ze walczytem tak stabo — powiedziat cicho. — Nie jestem przyzwyczajony do cho-
dzenia tytem. W ogole stabo chodze.

Ambasador nie miat pojecia, co powiedziec. Luco zas sie usmiechnat.
— Dobrze sie sprawites, wygrates i to w takim stylu, ze za chwile pét Everfree bedzie o tobie
gadato — powiedziat baron Sarisolly. — Niestety, czeka dzisiaj na ciebie jeszcze jeden pojedynek, na

zakonczenie dnia. Chodz pdki co z nami na zewnatrz na obiad. Rosa robi swietny makaron.

| ruszyli wspolnie, poki co umykajac z ttumu, podczas gdy na arenie turniej toczyt sie dalej.
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