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[Oneshot] [Sad][Slice of Life]

The Royal Daughter

Autor:

kowo przyjemnie. W serialu rozbudowano

go na tyle stabo, iz kazdy moze spokojnie
kreowac go na milion sposobow z lepszym lub
gorszym skutkiem. Tu zachodzi ta pierwsza
ewentualnos¢.

Sombra to kuc, o ktéorym pisze sie wyjat-

» Dolar84

Fanfik ,The Royal Daughter” na pierwszy rzut oka
jest konstrukcja nieco monotonna. Praktycznie cata
akcja dzieje sie w jednym miejscu, bohaterow jest
dwojka i na dodatek, cho¢ méwia sporo, to nie
moga sie nawzajem ustyszec. Skyle, porwana za
miodu przez Sombre dziedziczka Krysztatowego
Cesarstwa, ktora stata sie dla niego adoptowana
corka, wygtasza serie mocno emocjonalnych mo-
nologow. Sam zdetronizowany krél odnosi sie do
jej wypowiedzi, swoimi uzupetniajac obraz wykre-
owanego przez autora Swiata. | tak az do konca.
Nie zniechecajcie sie jednak, poniewaz zostato to
napisane naprawde wspaniale, a swoim zwyczajem
staram sie nie raczy¢ Was zbyt duzg iloscig spoile-
row, bo mi Redaktor Naczelna zabierze herbatnika.
Uwierzcie mi na stowo, iz za wspomnianymi wy-
zej ,monologami” kryje sie duzo tresci i to takiej
w doskonatym gatunku.

W krotkim opowiadaniu nietatwo zawrzeC intry-
gujaca i wciagajaca historie. Oczywiscie istnieje
legion przypadkow, gdzie to sie udato, ale mimo
wszystko wymaga to sporych umiejetnosci lub
rownie sporej dozy szczescia. Jeszcze trudniej

Prane

sprawi¢, by byta to historia kompletna. W ,The
Royal Daughter” pierwsze dwie cechy wystepuja
az w nadmiarze, jednak nieco zabrakto tej trzeciej.
Autor nieco uratowat sie poczatkowym opisem, ale
mimo wszystko pozostaje pewien niedosyt. Mam
nieodparte wrazenie, iz ten krotki tekst wspaniale
sprawdzitby sie jako prolog czegos wiekszego,
co pozwolitoby blizej pozna¢ nam postac Skyle
i odstonito zakryte poki co karty jej wspolnej hi-
storii z krolem Sombra. Dodatkowo wpojone jej
przekonania dajg niezliczone mozliwosci rozwoju
postaci i ewolucji jej stosunkéw z przybranym
ojcem. Nawet jezeli ten akurat nie moze jej towa-
rzyszyC w rozpoczynajacej sie od pierwszych stow
tego opowiadania przygodzie.

Zywie szczatkowg nadzieje, iz Prane przeczyta te
recenzje i ustyszy wotanie fanfikowego potswiatka
o kontynuacje, poniewaz ta z pewnoscia bez trudu
zyskataby spore grono oddanych czytelnikow. Nie
dosy¢, ze hipotetyczna kontynuacja z pewnoscia
charakteryzowataby sie wysoka jakoscia, to praw-
dopodobnie stanowitaby godna konkurencje dla
drazacej podobny temat ,Kruchosci Obsydianu”.
Tak wiec nie tracmy nadziei, a tych, ktérzy jeszcze
nie poznali ,The Royal Daughter”, zdecydowanie
zachecam do czytania, poniewaz to krétkie opo-
wiadania warte jest kazdej chwili, ktorg nad nim
spedzicie, czy to biorac je na ruszt po raz pierw-
szy, czy do niego wracajac. A wrécicie do niego
na pewno.
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[Oneshot][Comedy][Slice of Life]

Only the Good Dye Young

Autor: RazedRainbow

zeby poprawic¢ sobie humor. Ot, znaj-

dujesz krotkie opowiadanie, widzisz
tytut rozdziatu i juz radosnie sie szczerzysz.
W tym wypadku ta mata rzecza, ktora cieszy,
sa homofony.

c zasami wystarczy naprawde niewiele,

» Dolar84

Jako, ze mamy tu do czynienia z dosy¢ nietypo-
wym opowiadaniem, pozwole sobie na pewne
przemyslenia natury ogélnej. Wbrew pozorom,
pisanie recenzji, nawet amatorskich (jak nasze),
nie jest najprostszym zadaniem na Swiecie. A to
nalezy czytelnika zainteresowad (nietatwe), a to
dobra¢ obiekt recenzji, ktéry przypadnie do gu-
stu kazdemu (niemozliwe), unikaé — szczegdlnie
przy pisaniu wtasnym szablonem — ciggtego
powtarzania sie (trudne), czy w koncu zdradzic
tylko tyle z fabuty, ile jest konieczne (czasem
proste, czasem obtagkanczo trudne). A jezeli
jeszcze trafi sie opowiadanie, ktore praktycznie
w catosci opiera sie na nieprzettumaczalnej grze
stownej, to juz zupetnie mozna osiwiec.

Taka sytuacja zachodzi wtasnie w ,Only the Good
Dye Young”. Autor opart caty zart na niemalze
identycznym brzmieniu wyrazéw ,dye” i ,die”.
O ile w jezyku polskim farbowanie i umieranie
trudno potaczy¢ (chyba, ze dokonamy bardzo
kreatywnej i daleko idacej interpretacji gwary
mysliwskiej), to w angielskim bedzie to pole do
popisu dla lepszych lub gorszych zartow. Od
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razu dodam, iz te zaprezentowane w fanfiku nie
sg szczytem wysublimowania, ale i tak mozna
sie przy nich swietnie bawi¢. Wynika to gtow-
nie z dobrania nader odpowiednich bohaterek.
Rarity i Sweetie Belle przy ich sktonnosciach
do histerii i nadmiernej egzaltacji wspaniale
odnajduja sie w historii, gdzie tak istotna rzecz
jak wymowa niemalze wpedza mtodsza siostre
w nieodwracalng traume. Tak naprawde, ideal-
nym podsumowaniem catego fanfika jest tytut
jedynego, krétkiego rozdziatu, bedacy parodia
jednego z najstynniejszych cytatow z serii filméw
o agencie 007. Uwierzcie mi, naprawde trudno
jest nie wybuchnaé radosnym rechotem widzac
tekst ,No, Miss Belle, | expect you to dye!”.

Powoli kohczac te wysoce nietypowa recenzje
polecam ten fanfik kazdemu, kto co najmniej
znos$nie opanowat jezyk angielski. Jednoczesnie
pozwole sobie doradzi¢ czytanie go na gtos —
jest wtedy o dobre 20% zabawniejszy. W sumie
nic nie stoi na przeszkodzie, bym na samym
finiszu zarzucit kuszacg przynetg — moze ktos
czuje sie na sitach i ma w sobie tyle przewrotnej
kreatywnosci, by w jakis sposéb przetozy¢ ten
fanfik na polski? Oczywiscie, zachowujac peten
sens. Zadanie z pewnoscig bardzo trudne, ale
czy niewykonalne? Czas pokaze.


https://www.fimfiction.net/story/449627/only-the-good-dye-young
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[Oneshot][Comedy]

The Fluttershark

Autor: cogwheelbrain

ciepte, stoneczne dni, na ptytkich wo-
Wdach otaczajacych piaszczyste plaze
Equestrii, czyha niebezpieczenstwo.
Niczego nieSwiadome kucyki moga stanac¢ oko

w oko ze straszliwym drapiezca. O tym wiasnie
opowiada , Fluttershark”.

» Dolar84

Wielokrotnie dowiedziono, iz fauna Equestrii bywa
wysoce roznorodna. Nikogo nie powinien wiec
dziwi¢ fakt, iz obok wielu pokojowo, czy wrecz
przyjaznie nastawionych do kucy gatunkow, w bo-
rach, lasach i innych matecznikach mozna trafic¢ na
istoty grozne lub nawet drapiezne. Kazdy zainte-
resowany tematem trafi na rozliczne opracowania
o mantykorach, hydrach, niedzwiedziach czy nawet
parasprite’ach. Czasami jednak wsrdd programow
przyrodniczych trafig sie peretki, opisujace zdecydo-
wanie rzadsze, a moze nawet unikatowe stworzenia,
zamieszkujace rzadziej opisywany habitat. Mowa
naturalnie o wodach przybrzeznych, a to wtasnie
w nich, w okreslonych okolicznosciach przyrody,
mozna natknacC sie na jednego z najskuteczniej-
szych, a jednoczesnie najbardziej nietypowych
drapiezcow Equestrii. Jezeli wiec kiedykolwiek
w ciepty dzien spedzany nad wodga, posréd ptycizn
migna wam btyski zofci i jasnego rozu, to miejcie
sie na bacznosci — najbardziej uroczy rekin Swiata
moze witasnie na Was polowac.

Przyznam, ze podchodzitem do fanfika sceptycz-
nie — jak w koncu mozna w nie uragajacy logice

i rozumowi sposéb, zrobi¢ z kuca rekina? | to
jeszcze z Fluttershy, ktéra nie ma praktycznie nic
wspolnego z perfekcyjng maszyng do zabijania,
jaka jest najgrozniejszy drapieznik morz i oceanow.
Na szczescie autor pozytywnie mnie zaskoczyt.
Przepisem na sukces okazato sie wykorzystanie
charakteru i obsesyjnej dbatosci o detale Twilight
Sparkle i stworzenie fanfika w formie opracowania
naukowego. Juz po lekturze spojrzatem w ko-
mentarze i nie mogtem sie nie zgodzic, iz wycinki
Z wspomnianego wczesniej opracowania stychac
w gtowie, jakby czytat je sam David Attenborough.
Motyw programu przyrodniczego jest tu zdecy-
dowanie przewodni, ale swietnie uzupetniaja go
opis ataku drapiezcy oraz rzecz jasna rozmowa
prowadzona przez jego pierwszg i najnowsza ofia-
re. Swietnie uchwycono charakter postaci, co nie
jest takie proste, kiedy ma sie na to tylko jeden,
niezbyt dtugi dialog. Kwestie hazardowe tez sta-
nowig mity akcent.

Podsumowujac, mamy tu przyjemny fanfik, ktory
trudno czytac¢ bez usmiechu czy nawet jednego,
czy drugiego radosnego parskniecia. Na dodatek
napisany jest stosunkowo prostym jezykiem i pra-
wie kazdy powinien sobie z nim poradzi¢. Sam
w kazdym razie doskonale sie przy nim bawitem
i Z pewnoscig jeszcze do niego wroce — Wam zycze
podobnie pozytywnych wrazen.

~ [EIPANESER
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[Oneshot][Tragedy]

Fallout Equestria: Under Falling Skies

Autor: CamoBadger

Tym razem cos krotkiego, praktycznie
nieznanego, a jednak na tyle dobrego, ze
wywarto na mnie niezatarte wrazenie.

Kolejny goscinny wystep - kolejny Fallout.

» Dolar84

Fanfik, jak na standardy Fallout:Equestria, jest wy-
jatkowo krotki, gdyz zamyka sie w ponizej 5k stow.
To jednak wystarczyto autorowi, by odda¢ smutna
rzeczywistos¢ pograzonej w wojnie Equestrii, zmie-
rzajacej ku nieuchronnej apokalipsie. Akcja dzieje
sie z dala od gtownych metropolii, w niewielkim
miasteczku New Oatleans. Wtasnie tam kapitan
Celery Stalk stoi przed wyjatkowo nieprzyjemnym
dla niego zadaniem — ot6z musi przenies¢ mieszka-
jace od zawsze na jednym z osiedli zebry do obozu
tymczasowego. Jest to dla niego trudne, gdyz sam
pochodzi z rzeczonego miasteczka, a przymusowi
przesiedlency to jego sasiedzi, znajomi, a nierzadko
nawet przyjaciele. Mimo wewnetrznego sprzeciwu
i odsuwaniu w czasie petnego wykonania rozkazu
(co pakuje go w pewne ktopoty), wie, ze jako po-
stuszny zotnierz koniec koncéw sam nie ma wyboru
i nie moze pozostawiac¢ go zebrom.

Opowiadanie sktada sie niejako z dwdch czesci.
Pierwsza to przymusowa eksmisja starej znajomej
Zeleny, okraszona opisem odczuc jej i kapitana.
Druga dzieje sie juz w dniu apokalipsy, kiedy kuce
w panice umykaja do okolicznych Stajni, a Celery
Stalk musi podja¢ prawdopodobnie najtrudniejsza
decyzje w swoim zyciu.
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Autor nie bawi sie w zgtebianie psychologicznych
gtebi i szukanie drugiego lub nawet trzeciego
dna. Jego tekst, cho¢ natadowany emocjami, jest
stosunkowo prosty i prozno doszukiwac sie w nim
zaskakujacych zwrotow fabularnych. | to uwazam za
najmocniejszg strone tego opowiadania. Szczerze
mowiac, nie wiem, czy na kazdego by tak zadziatato,
ale sam czytajac o wypedzaniu Zeleny z jej domu
czutem wsciektos¢ na bezduszne postepowanie
coraz mocniej zmilitaryzowanej Equestrii. Pewnie
to dlatego, ze miata kota, a kto to widziat kota
pozbawia¢ domu? Jednoczesnie wspotczutem ka-
pitanowi Celery Stalk koniecznosci postepowania
wbrew swoim przekonaniom i czutem niechetny
podziw, poniewaz mimo wszystko nie sprzeciwit
sie otrzymanym rozkazom. Mozna uznag, iz zostat
nakreslony jako modelowy dobry zotnierz, ale
nie bezduszny stuzbista. W dalszej czesci tekstu
dostajemy kolejne dowody jego przyjaznej dla
Swiata natury, a zakonczenie, cho¢ do przewidzenia
i niepasujace do kategorii happy endu, stanowi
bardzo dobre ukoronowanie catosci fanfika.

Uzyty jezyk jest dosyc¢ tatwy, tak wiec kazdy moze
spokojnie zabrac sie za lekture — powinna za-
jac akurat kwadransik, no gora pét godziny i by¢
Swietnym uzupetnieniem popotudniowej herbaty.


https://www.fimfiction.net/story/102354/fallout-equestria-under-falling-skies
https://www.fimfiction.net/story/102354/fallout-equestria-under-falling-skies
https://www.deviantart.com/raminy44/art/Atomic-Empire-Ponyblack-734431618
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[Adventure][Alternate Universe]

Freeport Venture: More Equal Than Others

Autor: Chengar Qordath

itam was po raz kolejny na niebez-
Wpiecznych, do cna skorumpowanych
ulicach Freeportu! Po raz kolejny be-
dziemy Sledzi¢ losy Sunset Shimmer, jedynej

w catlym miescie oficjalnie autoryzowanej ma-
ginii do wynajecia.

» Dolar84

Ta historia zaczyna sie w iscie Hitchcokowskim
stylu — od pozaru i zamieszek w najgorszych i naj-
biedniejszych slumsach Freeportu. Sunset, mimo
ze zajeta jest swoimi sprawami (urzadzanie wtasnej
wiezy to nie lada wyzwanie) i nie optywa w bo-
gactwa (kanalizacja drgzona w obsydianie tania
nie jest), to mimo poczatkowego braku perspek-
tyw na zarobek, postanawia nies¢ pomoc swoim
wspotobywatelom. Nieustannie przy tym sarkajac
na Celestie — to wpojone przez nig lekcje powoduja
u naszej pragmatycznej bekonowtosej bohaterki
okazjonalne odruchy altruizmu. Po opanowaniu
poczatkowego zamieszania, okazuje sie, iz cata
awantura wybuchta, gdyz nieznana sprawczyni
obrabowata bank, zas swoj tup, a przynajmniej
jego czes¢, rozrzucita w najbiedniejszej dzielnicy
miasta. Czyzby do Freeportu przybyta equestrian-
ska odpowiedniczka Robin Hooda? Lub, co gorsza,
komunisci? Sunset bedzie musiata sie o tym przeko-
na¢, gdyz decyduje sie odnalez¢ najpopularniejsza
przestepczynie Freeportu. Bynajmniej nie z dobrego
serca — bank za jej schwytanie wyznaczyt nagrode
liczong w setkach tysiecy dukatow.

Kolejny z Chengarowych fanfikow to stosunkowo
krotka, ale bardzo przyjemna przygodowka z ele-
mentami kryminalnymi. Naturalnie, autor, ktory
swoje Swiaty tworzy z pasja, wprawa i dbatoscia
o wszelkie szczegoty, nie poskapit nam kolejnych
opisow miasta zbrodni, dzieki czemu doktadamy
kolejne klocki do juz posiadanej wiedzy o intry-
gach, polityce i spoteczenstwie tego uroczego
miejsca. Sunset naturalnie nie dziata sama — po raz
kolejny wspiera jg Puzzle Piece, znajacy na wylot
srodowisko, w ktorym przyszto im dziatac. A ze jest
osoba wysoce zaradng i wierzgcg w odpowiednie
przygotowanie do podejmowanych przedsiewzie,
to mozna by¢ pewnym, iz jego obecnos¢ bar-
dzo ubarwi lekture. W mojej opinii jest to jedna
z najlepiej stworzonych przez Chengara postaci
i wySmienicie sie jg czyta. Sama antagonistka to
postac znana z serialu, jednak choc niektére cechy
charakteru i motywy sa zgodne z jej odpowied-
nikiem, to autor wykazat sie rbwniez inwencja
wiasng — i chwata mu za to.

Jezeli chodzi o uzyty jezyk, to jak zwykle u tego
autora, osoba dopiero zaczynajaca przygode z je-
zykiem angielskim moze miec nieco problemow, by
zrozumieC wszystkie ciete teksty i docenic kreacje
postaci, jednak od czego sa stowniki? Na pewno
dla lektury tego opowiadania warto podszkoli¢ sie
nieco w mowie Shakespeare'a.
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https://www.fimfiction.net/story/264749/freeport-venture-more-equal-than-others
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Kbz (?Z«/f/ff a C/a/%;éc' ¢ 0 ruch dyskutona £

71

Cloalbus- srobee cos dla /// m'm/ //)/70 ool smalla /(7/?/70/77//*’

£

"b

/ocwf s r/f/mfmwr“ !j s/f-u 8 /P

Klub Konesera ‘
Polskiego Fanfika




— A

'rtystyczne ne

5

rwowe poczatki,

czyli forma ponad trescia

itam i bienvenue! Tym razem nie mine-
Wlo zbyt wiele czasu od naszej ostatniej

wizyty w kuco-komiksowie, ale mam
nadzieje, ze jesteScie gotowi na kolejna! Dzisiaj
pochylimy sie nad zeszytami 40-42, z ktorych
kazdy zamyka w sobie osobna historie. Jak sie
juz zapewne domyslacie, na szalone przygody
nie ma zatem co liczy¢, c6z wiec spokojnego
przygotowali dla nas tworcy? Sprawdzmy to!

» Malvagio

Na dobry poczatek wita nas historia pidra Teda
Andersona i pedzla Brendy Hickey, jej tematem
jest zas nic innego, jak poczatki pieknej przyjazni
miedzy Twilight Sparkle a Spike'iem. Rozpoczyna-
jaca wiasnie nauke w szkole dla utalentowanych
jednorozcow przyszta ksiezniczka otrzymuje od
Celestii zadanie bojowe polegajace na zaopieko-
waniu sie smoczatkiem, ktbremu podczas egzami-
néw wstepnych pomogta sie wykluc. Cho¢ petna
obaw, mtoda klaczka podejmuje wyzwanie — jak
dodatkowe obowiagzki wptyna na jej nauke i relacje
z rowiesnikami? Czy Twilight trafnie zmierzyta swe
sity na zamiary, a moze porwata sie z motyka na
stonce? Czy wtadczyni wybrata stusznie? | jaki jest
jej tajemniczy plan?

Historia zapowiada sie uroczo, nie sadzicie? Jesli
tak... c6z, jestescie w btedzie. Ale jak to mozliwe,
spytacie, przeciez lawendowa parka stanowi istny
dynamiczny duet, ich origin story powinien tylko
to podkreslac! Taaa... a wiecie, czego jeszcze moze

to byc¢ historia poczatkow? NERWICY TWILIGHT.
Moze uscislajac — Sparkle miata neurotyczne pre-
dyspozycje jeszcze zanim przekroczyta prog szkoty,
ale koniecznos¢ zajmowania sie Spike'iem, de facto
niemowlakiem, pozwolita im nie tylko sie rozwi-
na¢, ale wrecz wystrzeli¢ niczym gejzer. Wystarczy
tylko porownac Twilight z pierwszych kadrow do
tej z pdzniejszych — zmierzajac na rozpoczecie
roku jest szczesliwa i petna zapatu, nieco tylko
zestresowana obecnosciag ksiezniczki. Im dalej
w komiks natomiast, tym bardziej uwidacznia sie
na niej zmeczenie, przybicie i frustracja — czego
innego spodziewac sie jednak po kims zmuszonym
do ciagtego wysitku ponad swoje sity? Jakiego
szaleju musiata nazrec sie Celestia, zeby uznac, ze
powierzenie dziecku opieki nad jeszcze mniejszym
dzieckiem to doskonaty pomyst? Zatuje, ze w po-
blizu nie mam zadnej galery, na ktérag mogtbym
postac wszystkich, ktérzy przyklepali ten projekt.
Moze poza rysowniczka — krétko tylko napomkne,
ze warstwa graficzna utrzymana jest na wysokim
poziomie i czu¢ postepujace pogarszanie sie stanu
psychicznego mtodej Sparkle.

Za najwiekszg wade historii, a zarazem najsilniej-
szy katalizator nerwicy Twilight, musze uznac fakt,
iz zostata pozostawiona sama sobie. Dostownie.
Mtoda klacz nie otrzymuje pomocy czy jakiego-
kolwiek sensownego wsparcia emocjonalnego
od nikogo dorostego (od rowiesnikow zreszta tez
nie, ale to akurat najmniej istotne) — i to pomi-
mo poczatkowej deklaracji Celestii, ze nie bedzie
musiata zajmowac sie smokiem caty czas, lecz
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jedynie wtedy, gdy wtadczyni bedzie zajeta. Po
ztozeniu tej obietnicy wtadczyni wyparowuje jednak
z komiksu jak kamfora, by powréci¢ dopiero pod
sam jego koniec, co nie stawia jej w najlepszym
Swietle. W porzadku jednak, koniec koncéw Pani
Dnia ma na gtowie caty kraj, faktycznie moze nie
miec czasu — ale w zaden sposéb nie ttumaczy to
biernosci rodzicow Twilight czy ciagtej krytyki ze
strony kadry nauczycielskiej. Dobrze przeczytali-
scie — Sparkle jest wiecznie rugana przez swoich
belfréw za spdznienia, nieprzyktadanie sie do nauki
czy przeszkadzanie w lekcjach, cho¢ powodem
tych problemow (o ktorym wszyscy doskonale
wiedzg!) jest koniecznos¢ zajmowania sie choler-
nym niemowlakiem. Absolutng peretka jest tutaj
scena, w ktorej nauczycielka wprost komunikuje
jej, ze nie spetnia poktadanych w niej oczekiwan,
okraszajac to jeszcze dziwacznym stwierdzeniem,
ze mtoda klacz potrzebuje przyjaciela. Powiedziat-
bym raczej, ze zrozumienia czy pomocy ze strony
kogokolwiek dorostego, no i ze ciezko o zawieranie
znajomosci, gdy w wyniku tego wszystkiego jest
sie poddanym ostracyzmowi klasowym posmiewi-
skiem, ale to tylko moja opinia. Nerwica na wynos
raz! Ugh. Mimo wszystko wydaje mi sie, ze cata
historie mozna by jeszcze cho¢ troche uratowac,
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gdyby pojawita sie w niej scena, w ktérej Celestia
faktycznie oferuje swojg pomoc, lecz ta zostaje
przez Twilight odrzucona, poniewaz jej przyjecie
bytoby dla niej rownoznaczne z oblaniem ,spraw-
dzianu” (za takowy uwaza bowiem powierzony jej
obowiazek) i rozczarowaniem witadczyni. Rozu-
miem ograniczenia wynikajace z zamkniecia fabuty
w jednym zeszycie, ale niestety w tym wypadku
uderzaja niezwykle bolesnie. Nie wykluczam, ze cata
historia miata za zadanie pokaza¢ mtodszym czytel-
nikom, jak bardzo wyczerpujaca moze by¢ opieka
nad dzieckiem, zwtaszcza gdy sie jest samotnym
rodzicem, ktory nie ma czasu na nic innego... i ze
system oraz spoteczenstwo nie oferujg zadnego
realnego wsparcia...? Jesli taki rzeczywiscie byt cel,
moim zdaniem autorzy straszliwie przestrzelili,
dopasowujac go na site do relacji Twilight ze Spi-
ke'iem; w tej formie to nie miato prawa sie udac.

Przejdzmy do nastepnego numeru. Tym razem
juz na wstepie czeka nas niespodzianka — do roli
scenarzystki powrocita bowiem Katie Cook, a jej
partnerem graficznym jest oczywiscie nikt inny, jak
Andy Price. Oczywiscie jakos¢ jej ostatnich histo-
rii moze sktania¢ do obaw, iz niespodzianka nie
bedzie z gatunku mitych... Ekhem, ale do rzeczy.
Punktem wyjscia fabuty jest premiera najnowszej
odstony przygod Dzielnej (z pozdrowieniami dla
purystéw — Daring) Do, na ktérg chrapke ma cate
Ponyville i okolice. W tym oczywiscie takze Rain-
bow Dash, tak pochtonieta ekscytowaniem sig, iz
nie zauwaza na swojej drodze... sciany. To jedne
zderzenie, niczym upadek pierwszego kamienia
domina, powoduje reakcje tancuchowa, w wyniku
ktorej nad catym miasteczkiem zbieraja sie burzo-
we chmury Ponurakéw (w oryginale Drearies; nie
jestem pewien, czy tak zostaty przettumaczone,
ale bytoby to adekwatne). Czy ktokolwiek zdota
uratowac sytuacje, czy tez Rainbow bedzie soba
i zrujnuje dzien wszystkim mieszkancom po kolei?
Podty humor bywa wszak niezwykle zarazliwy...

Historia jest prosta, ale niepozbawiona ciekawych
zabiegbw — najwazniejszym jest rezygnacja z ty-
powo komiksowych ramek na rzecz obecnosci
fizycznego narratora; role te otrzymata Zecora,
opowies¢ zamyka sie wiec w rymowanych ramach
i przybiera charakter ilustrowanej ksigzki z basnia-
mi. Wrazenie to poteguja same rysunki, Price nie
ogranicza sie bowiem do swojego zwyczajowego
stylu, ale pozwala sobie na artystyczne ekspery-
menty, poczynajac od kreski, poprzez kolorystyke,
na samym utozeniu graficznym konczac. Catosc
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utrzymana jest w lekkim, przyjemnym tonie, co
wybrzmiewa szczegolnie mocno w poréwnaniu
z poprzednim zeszytem; nie mozna oprzec sie
wrazeniu, iz artysci znakomicie bawili sie podczas
swojej pracy — co oczywiscie doskonale wptywa na
odbidr. Jest to lektura dostownie na wolng chwile,
pomagajaca sie odprezyc¢ i po prostu cieszaca oko.
W zadnym wypadku nie nazwatbym jej porywaja-
cg, ale tez nie taki stat za nig zamyst — wazne byto
przestanie, madre i nieprzekombinowane, a cel
ten z catg pewnoscig udato sie osiagnac¢. Na plus
nalezy réwniez zaliczy¢ koncepcje Ponurakow, ktore
dzieki zastosowanej narracji pozostaja niewielka
niewiadoma, balansujac na granicy istniejgcych
rzeczywiscie istot oraz poetyckiej personifikacji
podtego nastroju. Po swoich ostatnich potknie-
ciach Katie Cook nareszcie znéw staneta pewnie
na nogach oraz na wysokosci zadania — zyciowe
plasterki, w nawet dos¢ nietypowym sosie, najwy-
razniej dobrze jej stuza. Oby tak dalej!

Ok, czas na ostatni zeszyt. Ponownie mamy do
czynienia z dzietem duetu Cook & Price... i znow
bedzie to stosunkowo krotkie omowienie. Tym
razem historia skupia sie na Pinkie majacej nie-
spodziewany dla siebie problem z wymysleniem
odpowiedniego prezentu — zwraca sie wiec o po-
moc do Rarity. Wspolnie dochodzg do wnioskuy, iz
doskonatym podarunkiem bedzie
witasnorecznie (wtasno...kopytnie?)
stworzony egzemplarz ilustrowa-
nej ksigzki o kucykowej wariacji
na temat ,Nowych szat cesarza”
Andersena. Przyjaciotki ochoczo
zabieraja sie do pracy, ale jak skon-
czy sie kreatywne zderzenie tak
odmiennych osobowosci?

Mam z tym komiksem pewien
problem... polegajacy na tym, ze
nie bardzo wiem, CO w zasadzie
maogtbym o nim napisac. Zaprezen-
towany powyzej krotki opis wtasci-
wie zupetnie wyczerpuje warstwe
fabularng — jedyna ,niewiadoma”
pozostaje tylko tozsamosc osoby,
ktorej przeznaczony jest prezent
(a cudzystow w zadnym razie nie
jest tu przypadkowy). Z tego tez
wzgledu niewiele jestem w stanie
powiedzie¢ o postaciach, ktore
po prostu zachowuja sie tak, jak
w serialu — Pinkie jest roztrzepana ¢

i postrzelona, a przy tym burzy niekiedy czwarta
sciane, Rarity natomiast w charakterystyczny dla
siebie sposdb jojczy i chce, by wszystko podpo-
rzagdkowane byto jej artystycznej wizji.

Polem, na ktérym komiks btyszczy, jest natomiast
forma — poprzedni zeszyt mozna okresli¢ wrecz
mianem przystawki do tego gtéwnego dania. Tym
razem czytelnik zostaje postawiony przed catg pa-
radg roznorakich stylow, zazwyczaj nawigzujacych
do konkretnych mniej lub bardziej znanych laikom
artystow — jesli kiedykolwiek ciekawito Was na
przyktad, jak wygladatyby kucyki rysowane przez
Mike'a Mignole, tworce ,Hellboya”... znajdziecie
tutaj swoja odpowiedz. Price, niczym uzdolniony
zongler, bez przerwy raczy czytelnika czyms no-
wym i wyjatkowym, ani na chwile nie tracac przy
tym kontroli nad catym przedstawieniem, dzieki
czemu odbiorca w zadnym momencie nie moze
sie czuc¢ zagubiony czy przyttoczony stylistycznym
bombardowaniem. Tworcy zadbali o to, by kazde
nawigzanie do stylu konkretnego artysty zostato
podpisane, uwazny czytelnik nie przegapi zatem
zadnego z nich. Ale forma nie ogranicza sie tylko
do sktadania hotdow innym rysownikom — na stro-
nach odszuka¢ mozna kadry z postaciami plaste-
linowymi, wycinankami, szmacianymi laleczkami...
Komiks, podobnie jak ksigzka, ktorg zajmuja sie
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bohaterki, tworzony jest technika artystycznego
kolazu — mozna wrecz powiedzie¢, iz biato-rézowy
duet samodzielnie tworzy historie, w ktdrej zostat
umieszczony, co zresztg dodatkowo podkresla oka-
zyjne tamanie czwartej sciany. Te meta-narracyjne
zabiegi stanowig w mojej opinii najsilniejszy punkt
komiksu i sprawiajg, ze znacznie wyrdznia sie na tle
innych. Eksperymentalnos¢ formy stanowi jednak
ostrze obosieczne — jestem wiecej niz pewien, iz
nie kazdemu przypadnie ona do gustu, zwtaszcza
osobom pragnacym po prostu $ledzi¢ przygody
pastelowych pucykow. | absolutnie nie mozna ich
za to wini¢ — najwazniejszy pozostaje jednak fakt,
iZ nie sposob przejs¢ koto niego obojetnie.

Oceny, oceny... niestety, historia poczatkdw zna-
jomosci Twilight i Spike’a/rozwoju jej neurozy nie
zastuguje na ocene wyzsza niz 3/10, a i tak zasta-
nawiam sie, czy jej do tego poziomu nie naciggam.
Historia jest spdjna, gtdbwne postaci zachowuja
sie wiarygodnie, ale dlaczego w ogdle zostaty
zmuszone do odgrywania takich rél? Drugi zeszyt
wypada na szczescie duzo lepiej; nie nazwatbym
go porywajacym, ale bardzo solidnym i z lepszym
przestaniem, a do tego wysmakowany pod katem
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graficznym — moim zdaniem zastuguje na przy-
najmniej 6/10... moze nawet 6,5. Co sie zas tyczy
matej przygody Pinkie i Rarity... tu zndw pojawiajg
sie problemy. Pod katem fabuty nie mogtbym wy-
stawic szczegdlnie wysokiej noty, ale biorac pod
uwage meta-narracyjne zabawy, emulacje rézno-
rakich stylow artystycznych i po prostu doskonatg
forme... 7/10 (z minusem) wydaje sie uczciwe. Jesli
jednak w komiksach poszukujecie czegos innego,
spokojnie mozecie obnizy¢ te ocene o dwa stopnie.

To byta naprawde dtuga i meczaca przejazdzka,
bioragc pod uwage tez zeszyty z poprzedniej re-
cenzji... ale dotarliémy wreszcie do celu. Czas na
przesiadke — na horyzoncie majaczy juz stacja
kolejnych numeréw, obiecujacych dtuzsza historie
i przygode. Nareszcie. Tak czy inaczej, widzimy sie
wkrotce!

Adios!
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dy jeszcze bylem smarkaczem wcho-
G dzacym na dywan po drabinie, w tapki

wpadt mi film animowany ,Herkules”. To
byt poczatek dlugiego i ciezkiego uzaleznienia
- niedlugo po tym jak nauczytem sie czytac,
dorwatem mitologie Parandowskiego (odkry-
cie, ze Zeus to menda, podobnie jak reszta jego
rodzinki, byto szokujace). Gry, ksiazki, filmy...
W koncu niedawno wpadtem na kolejne dzieto
pozwalajace mi zerknaé¢ w Swiat, gdzie zwy-
czajowa metoda ozenku jest porwanie kogos
albo przekonanie do tego siostry, Zeus dopada
wszystko co sie rusza, a hydra demonstruje, ze
co osiemnascie gtow to nie jedna.

» Ghatorr

Kocham nowoczesne rogue-like'i — proste zasady,
bogactwo opcji urozmaicajacych kazda rozgrywke
oraz krotka i banalna do zrozumienia petla roz-
grywki potrafig ztozyc sie na naprawde wspaniate
gry, przy ktorych tatwo mozna przegapic, ze po
Ltylko jednej partyjce” za oknem tajemniczo zaszto
stonce. Z tego samego powodu tez ich nienawidze,
bo strasznie tatwo zmarnowac stanowczo za duzo
czasu. Na szczescie ,Hades" dat mi sporo powodow
do mitosci, a mato do nienawisci.

Zagreus, syn wtadcy Swiata zmartych, ma drobne
problemy z rodzina. Niedawno dowiedziat sie, ze
bogini, ktora uwazat za matke, tylko go wychowata,
a jego prawdziwa rodzicielka znajduje sie gdzies
na powierzchni.
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Hades - Recenzja

Do tego ma nadszarpniete relacje z ojcem, ktory
uwaza go za obiboka i nie chce wypusci¢ z domu.
Co robi w tej sytuacji nasz gieroj? Ot, chwyta za
miecz i idzie zabi¢ (po raz kolejny) kilka tysiecy zjaw,
szkieletéw i innych upiorow stojacych na drodze
do wrét Hadesu... i ginie wiele razy. Na szczescie
Zag, niewazne ile razy wylezie z sadzawki krwi
i zostanie wySmiany przez ojca, jest bardzo uparty.

Wieksza czes¢ rozgrywki opiera sie o proste zasady.
,Hades" to gra zrecznosciowa, w ktorej przecho-
dzimy naszym bohaterem przez kolejne pietra
podziemi, pomieszczenie po pomieszczeniu, wy-
sytajac na tamten Swiat... Erm, znaczy, na jakis
jeszcze bardziej tamtejszy... bandy niemilcow,
zbierajac nagrody i od czasu do czasu siekajac ja-
kiegos szczegodlnego ztodupca jak Hydra, Minotaur
czy jakis heros. W rece gracza oddano pokazny
arsenat narzedzi zniszczenia — kilka broni, z kté-
rych kazda uzyskuje dodatkowe tryby, w trakcie
eksploracji otrzymujemy btogostawienstwa bostw
olimpijskich, mozemy brac ze soba prezenty od
znajomych... Kombinacji jest w pierony. Walka
jest catkiem przyjemna, szczegolnie, gdy pojawia
sie wiecej wrogow i trzeba jak w amoku przemy-
kac sie miedzy nimi, sadzac kolejnym niemilcom
sztychy w plecy, zrzucajac na nich gtazy z kolumn
czy pakujac ich (bron Zeusie siebie) w rozsiane po
podtodze putapki. Po pewnym czasie rozgrywka
staje sie nieco powtarzalna — ale u mnie to ,po
pewnym czasie” nastgpito po bitych 50 godzinach
rozgrywki, wiec nie jest zle. Pomaga to, ze nowe
elementy odblokowujemy przez dtugi czas.



Samo bicie wszystkiego co sie rusza stanowi tylko
jeden z elementéw zabawy. Pomiedzy kolejnymi zgo-
nami trafiamy bowiem do domu Hadesa, w ktorym
mieszka sporo ciekawych i dobrze napisanych postaci.
Mozemy tu sie nieco podpakowac, dokupic ulepsze-
nia do lochow, by np. w trakcie eksploracji wypadato
nam wiecej przydatnych rzeczy oraz pogawedzic. O ile
ojciec Zaga z reguty niezbyt chce marnowac czas
na proznag gadke, to niektdrzy z jego stug z checig
zamienig kilka stow z gtdbwnym bohaterem. Mozna
tez ofiarowac im niektére rzeczy, ktére znajdujemy
w trakcie zabawy, poprawiajac stosunki z nimi. Ogol-
nie, postacie to jeden z mocniejszych elementow
rozgrywki, bez ktérego pewnie nie chciatoby mi sie
ciggle fazic i bi¢. Zreszta, nie wszystkie postacie znaj-
dujemy w domku —z béstwami olimpijskimi widujemy
sie tylko po walkach, a w specjalnych komnatach mo-
zemy spotkac sie z kilkoma pomniejszymi postaciami
z mitéw. Mozna tez gtaskac Cerbera! Sam Zagreus
jest catkiem przyjemna postacig — mamy poczucie,
ze gramy kims z wtasnymi przekonaniami, celami,
marzeniami i problemami, a nie lalkg z mieczem.
Szczegolnie przypadto mi do gustu to, jak w trakcie
rozgrywki zmienia nastawienie do Tezeusza... Pragne
tez dodac od siebie, ze Tezeusz to menda i ciesze sie
za kazdym razem jak dostaje w pysk.

Grafika jest przepiekna — czytelna, przeslicznie naryso-
wana i ptynna jak jasny gwint. Nawet gdy na ekranie
dzieje sie za duzo (a tak bywa czesto, zwtaszcza pod
koniec, gdy kazde kichniecie Zagreusa sprowadza mu
na pomoc Moc co najmnigj trzech réznych bostw),
a walka nie jest utrudniona — tworcy zadbali o odpo-
wiednie rozdysponowanie koloréw i animacji wsréd
przeciwnikow i naszego bohatera, przez co nawet
najwiekszy chaos dalej jest czytelny.

Muzyka i dzwieki tez stojg na najwyzszym poziomie.
Od utworow w trakcie walk krew sie przyjemnie
burzy, bezpieczniejsze miejsca z kolei oferuja deli-
katniejsze, spokojniejsze motywy muzyczne. W grze
mamy Orfeusza, co daje nam mozliwos¢ postu-
chania jego popiséw lirycznych. Nasz bohater tez
moze nauczyc sie grac na lirze, ale obawiam sig, ze
nie zrobi oszatamiajacej kariery. Dzwieki wydawane
przez bron brzmig odpowiednio soczyscie, przez co
kazdy cios budzi solidng satysfakcje z krzywdzenia
innych. Co wazne, gra zostata w petni zdubbin-
gowana — kazde bostwo, (zmarty) Smiertelnik czy
heros ma sSwietnie dobranego aktora gtosowego.

Wszystko to spaja sie w jedna przyjemna, uzalez-
niajgca catosc. Pojedyncze walki trwajg dostownie
chwile i zawsze towarzyszy im ciekawosc¢ z nagro-
dy, ktéra z nich moze wypas¢, przez co syndrom
.Jeszcze jednej chwili” potrafi chwycic¢ bez litosci
i nie wypuscic z obje¢ az do nadziania sie na zab
Hydry, czy inny piorun Zeusa. Do przejscia fabuty
konieczne jest zaliczenie petnej przebiezki przez
zaswiaty co najmniej dziesiec€ razy — a nawet jed-
nokrotna potrafi by¢ wyzwaniem, szczegdlnie jesli
generator liczb losowych uparcie przysyta nam
Z pomoca niewtasciwe bostwa. Zapewniam jednak,
ze kazda z tych przebiezek bedzie satysfakcjonujaca,
ciekawa i predzej niz pézniej gracz wyrobi w sobie
fetysz pejczy. Gre kupitem w sklepie Epic Games
za 3 dyszki (przecena + kupon rabatowy) i za taka
cene jest to pozycja obowigzkowa.

Ugh, Lernie, why..? 75":
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You're a sold
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You 're a sold one, Mr. Grinch

nikomu przedstawiac. Niemal od siedmiu

dekad ten gburowaty stwor na wiasnym
przykiadzie uczy malych i duzych o prawdziwym
znaczeniu Bozego Narodzenia. Niestety, jak kazda
z kreagji Dr. Seussa, tak i Grinch przemielony zostat
przez bezlistosna korporacyjna machine na popkul-
turalna papke. | cho¢ gtéwna os fabularna wciaz tu
jest, catosci brak zarowno gtebi, jak i ducha oryginatu.

Grincha, zielonej anty-ikony Swiat nie trzeba

» Hefajstos

Pierwowzor literacki...

Choc imie Grinch przewija sie w kilku wczesnigjszych
utworach Theodora Geisela (znanego czytelnikom jako Dr.
Seuss), dopiero w 1957 zadebiutowat on w swej znanej,
nienawidzacej swigt formie. W nigj to piecdziesieciotrzy-
letni Grinch z nienawiscig spoglada na mieszkancow
Ktosiowa zajetych przygotowaniami do zblizajgcego sie
Bozego Narodzenia. Nie mogac znies¢ kolejnego okresu
wypetnionego radoscia i zabawa postanawia on raz na
zawsze rozwigzac problem kradnac swieta. Przebrany za
Swietego Mikotaja, z wiernym (cho¢ pogardzanym nie-
mal w rownym stopniu co Ktosie) psem Maxem u boku
wyrusza do wioski. Skradzione ozdoby, choinki, prezenty
i takocie majg zostac zrzucone z pobliskiej gory tuz po
wystuchaniu lamentu mieszkancow. Ci jednak znaja
znaczenie $wiat i nie przejmuja sie strong materialna. Ich
radosny wspdlny $piew wprawia Grincha w zadume, co
pomaga mu zrozumiec co jest w tym okresie najwaz-
nigjsze. Dzigki temu uczy sie rowniez czytelnik.
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... i jego adaptacja

Najstynniejsza (cho¢ dzis juz nieco przykurzona)
adaptacja jest krotka animacja Chucka Jonesa
z 1966 roku zatytutowana ,How the Grinch Stole
Christmas!” (w Polsce znana jako ,Grinch: Swiat
nie bedzie"). Wiernie opowiada historie z ksigzek
Dr. Seussa dodajac typowego dla tego tworcy
kreskbwkowego sznytu. To tutaj Grinch po raz
pierwszy pojawia sie w swych zielonych barwach,
a Swiat cieszy oko cieptymi kolorami. Catosci do-
petnia narracja nieSmiertelnego Borisa Karloffa
(ktory wypowiada tez kwestie gtdwnego bohatera),
z niezapomniang piosenka ,You're a Mean One,
Mr. Grinch” w wykonaniu Thurla Ravenscrofta. Poza
lekcjg z moratem nie ma tu zadnych ulepszen — co
dobitnie pokazuje ponadczasowos¢ historii.



https://directedbychuckjones.tumblr.com/post/189497341667/top-drawing-by-chuck-jones-of-a-few-session

Warta wzmianki jest rowniez wersja z 1992 roku, w ktérej
to kadry z ksigzki sg ttem dla narracji Waltera Matthau
(ktora to przypomina historie opowiadang przez dziadka
po wigilijngj kolagji).

Wersja aktorska...
Wielu z was drodzy czytelnicy zapewne pamieta (i rdwnie
Zapewne wspomina z rozrzewnieniem) aktorskg wersje
historii z Jimem Carreyem w roli tytutowego gbura. Od-
chodzaca od prostej formy pierwowzoru adaptacja pod
postacig familijnej komedii probuje by¢ komentarzem
postepujacego konsumpcjonizmu — zwtaszcza bolesnie
widocznego w okresie $wigt. Z marnym skutkiem probuije.

Najwazniejsza zmiana jest tutaj (poza wyjasnieniem dla-
czego Grinch tak wtasciwie nienawidzi Swigt) odwrdcenie
rél. To nie tytutowy bohater nie zna znaczenia Swiat, lecz
Ktosie z Ktosiowa. Pochtonieci potrzeba kupowania i kon-
sumpdji zatracajg swe serca. | to jest najwiekszy problem
filmu — przez odwrdcenie rél i ogolne zepsucie ani Grinch,
ani Ktosie nie s3 dobrym przyktadem do zrozumienia
znaczenia Swigt, a whijany na site morat zostanie po prostu
zignorowany. Przeciwwaga dla tytutowego bohatera jest
tu Cindy Lou (pojawiajaca sie réwniez w oryginale). Jej
watek jest catkowicie zbedny, a ona sama dziata raczej
jako rozwigzanie fabularne, niz petnoprawna postac.

Nie pomagaja tez nawigzania do popkultury (ktére
zwykle sprawiajg, ze film staje sie dziecinny i przestarzaty)
oraz obraZliwe wrecz zarty, ktore nie przystoja historii.
Dodajac do tego wyprane kolory, karykaturalng wrecz
wioske i bedace paliwem dla koszmardw projekty postaci
(poza swietnym designem Grincha!) dostajemy parodie
bedaca ledwie cieniem historii Dr. Seussa. Niemniej, taki
Grinch sie sprzedat generujac niemal trzykrotny zysk.

... i papka od lllumination.
[llumination przedstawiac¢ nikomu nie trzeba. Ma-
jace na swym koncie produkcje z réwnie uroczymi,
co irytujagcymi Minionkami studio bierze sie za
druga po ,Loraxie” adaptacje Dr. Seussa. | choc tak
jak w poprzednich produkcjach oko cieszy miekka
animacja (pasujaca zaskakujaco dobrze do tych
historii), tak cato$¢ przypomina raczej wersje diete-
tyczna. Bo choc jak w oryginale mamy zgrzytajacego
zebami na kolejne swieta Grincha, to blizej mu do
Megamocnego z konkurencyjnego DreamWorks
Animation. Nie jest zty — jest niezrozumiaty. Prze-
petniony smutkiem ciggnacej sie od dziecinstwa
traumy unika swiat (i Ktosiow), spedzajac czas ze
swym wiernym — i tym razem kochanym — psiakiem
(bedacym inkarnacjg Gromita) Maxem. Cindy Lou,
ktora jest dla niego przepustka do lepszego zycia,
zdaje sie by¢ bohaterka z innego filmu — cho¢
okreslenie ,bohaterka” jest tu mocno naciggane,
bo nie jest juz nawet kims, kto popycha fabute do
przodu. Gdyby ja wycig¢, historia bez niej niczego
by nie stracita.

Fabularnie mamy tu wcigz te sama historie, ale tak
jak w przypadku ,Loraxa” wszystko jest ugrzecznio-
ne i stonowane. Przez to bedaca prawie trzy razy
dtuzsza od wersji z lat 60. produkcja ma jeszcze
mniej do zaoferowania. Bohater (a wraz z nim
widz) niczego sie nie uczy, po prostu stajac sie
czescig ogotu. Ktosiom w swym niekonczacym
sie pozytywnym nastawieniu blizej do kultu, niz
normalnej spotecznosci. Ale jest bezpiecznie i za-
robkowo — i o to twércom chodzito. A morat?
Morat jest taki, ze prostota zapewni ponadczaso-
wosC i niesmiertelnos¢, gdy w gre wchodzi lekcja
zycia dla najmtodszych. Bez udziwnien, nawigzan
i udoroslania.

[ ovoonain
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https://www.cinematographe.it/news/jim-carrey-grinch-senza-aiuto-trucco/

NIEKUCOWE

S

0

est zima, do tego zima w czasie pandemii,
J wiec to idealny czas, zeby nie wychodzi¢

z domu, zaparzyc¢ sobie dobra herbate i spe-
dzi¢ dtugi jesienno-zimowy wieczér na grze
w planszéwki. Ale jakie? Oto kilka propozycji,
ktore wyprobowatam w ostatnim czasie.

» Gray Pictrure

Cluedo
Liczba graczy: 2-6

Wiek: 8+

Zawarto$¢ pudetka: plansza do gry, 6 pionkdw postaci
(sg tadne, ale 2 postaci majg bardzo cienkie ndzki, wiec
mam lekka obawe, Ze po czasie moga sie ztamac),
6 narzedzi zbrodni (z czego 5 jest metalowych, wiec
fajnie), 50 kart (wieksza cze$¢ to karty podpowiedzi,
a reszta to karty postaci, narzedzia i miejsca zbrodni),
1 koperta, 1 zeszyt z arkuszami detektywistycznymi, 2
kostki, instrukgcja

Na poczatek gra, ktora juz po pierwszej rozgrywce
stata sie jedng z moich ulubionych. Jest to gra detek-
tywistyczna, troche na zasadzie ksigzek Agathy Christie
— wszystkie postaci sg zamkniete w jednym miejscu
i jedna z nich jest morderca.

Celem gry jest wtasnie wskazanie zabdjcy, ale tez na-
rzedzia zbrodni i migjsca zabojstwa. W jaki sposdb sie
to robi? Gra zaczyna sie od potasowania kart i wycig-
gniecia po jednej z kart miejsca, postaci i przedmiotu.
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Siedz w domu i graj w planszowki
Czyli polecajka gier planszowych

Bez patrzenia, co na nich jest, chowa sie je do koperty
— to whasnie bedzie morderca, miejsce zbrodni i narze-
dzie, ktdre trzeba odgadnaé. Pozostate karty tasuje sie
jeszcze raz i rozdaje graczom. Jesli ma sie karte w rece,
to wiadomo, ze nie ma jej w kopercie, wiec na pewno
nie jest tg, ktdrg trzeba odgadnac, czyli mozna skreslic
ja w notatniku. Ale skad wiedziec, co jest na kartach
pozostatych graczy?

W tym momencie zaczyna sie wtasciwa gra. W czasie
swojej tury gracz moze robic pare réznych rzeczy. Moze
przemieszczac sie miedzy pokojami — zeby to zrobic
rzuca kostkami i przechodzi o tyle pdl, ile wypadnie, czyli
nic odkrywczego, tak dziata rzut kostka. Jedyne, co jest
inne, to to, ze zamiast jedynki na kostkach sag lupy. Po
ich wyrzuceniu mozna wzig¢ jedng karte z kupki kart
podpowiedzi — w wigkszosci kazg pokazac wszystkim
graczom wskazang przez karte postac, miejsce lub
narzedzie.

Oprécz przemieszczania sie pomiedzy pomieszczeniami,
gracz wchodzac do pokoju moze sugerowac innym
kto zabit, czym i gdzie (to ostatnie tak nie do konca,
bo jesli postac i narzedzie mozna zasugerowac wedle
uznania, to gracz moze podpowiedzied tylko ten pokd;,
w ktorym aktualnie jest tego pionek). Jesli inny gracz
ma ktdras z tych kart, to musi jg pokazad sugerujgcemu
graczowi (tak, zeby pozostali nie widzieli).

| tak sie gra toczy, az ktdrys z graczy nie stwierdzi, ze
wie juz wszystko i zamiast sugerowac, moze oskarzac.
Jednak z oskarzeniem jest jak z myleniem sie w pracy
sapera — mozna to zrobic tylko raz.


https://www.deviantart.com/willdrawforfood1/art/Board-Game-212304562

Gracz méwi, kto wedtug niego zabit, w jakim pokoju
i przy pomocy jakiego narzedzia. Nastepnie zaglada
do koperty (tak zeby inni tego nie widzieli) i sprawdza,
czy miat racje. Jesli tak, to gratuluje wygranej. Jesli nie,
to moze dopisa¢ do swojego konta kolejng zyciowa
porazke i odpada z gry, jednak sama gra toczy sie dalej,
az innemu graczowi uda sie zgadnac (lub do czasu, az
Wszyscy przegrajg, ale to mi sie nigdy nie zdarzyto).

Jak juz napisatam na samym poczatku, bardzo lubie te
gre. Wymaga troche myslenia, ale nie az tyle jak sza-
chy czy scrabble. | wygrywam w nig zawsze, gdy gram
z mtodsza siostrg, a przeciez po to sie gra w planszéw-
ki — zeby podkresli¢ swojg dominacje nad mtodszym
rodzenstwem. Do tego duzym plusem jest mozliwosc¢
grania tylko w dwie osoby, wtedy nieco inaczej wyglada
poczatek gry, ale reszta zasad pozostaje taka sama
(super opgcja dla tych, ktorzy tak jak ja przyjaznia sie
tylko ze swoim kotem).

Gra w zycie
Liczba graczy: 2-4

Wiek: 8+

Zawartos¢ pudetka: plansza do gry, 4 pionki —samocho-
dziki, koto fortuny (mogli da¢ po prostu kostke, ale koto
fortuny jest catkiem fajne wedtug dzieciaka, z ktorym
gratam, wiec niech bedzie), 100 kart, 5 zetondw, 24 kofki,
ktore reprezentuja ludzi, komplet banknotéw, instrukgja
do gry, a ze ja jeszcze mam wersje gry ze zwierzetami
— 12 kotkdw-zwierzeta: 6 pieskdw i 6 kotkow.

Ta gra daje wyjatkowa mozliwos¢ przegrywania w zycie
takze w planszéwce, nie tylko na prawde. Celem gry,
jak to w zyciu, jest by¢ najbogatszym (i prosze mi tu
nie udawac, ze jest inaczej, bo musiatby sie zastanowic
nad swoim podejsciem, a tego nie chce). Rozgrywka
nie jest zbyt skomplikowana. Na poczatku rozdaje
sie pienigdze, wybiera kolor samochodzika i wktada
do niego kotek reprezentujacy gracza (w wersji ze
zwierzatkami takze kotka lub pieska do towarzystwa).
Nastepnie trzeba wybra¢, czy chce sie is¢ na studia
czy nie. Studia kosztujg, ale za to pozwalajg na wybor
najprawdopodobniej lepigj ptatnej kariery. Wiec jest to
decyzja, nad ktdrg warto sie zastanowic.

Potem zaczyna sie wtasciwa gra — kazdy z graczy po
kolei kreci kotem i porusza sie po planszy o tyle pd|, ile
wylosowat na kole. Nic odkrywczego. Jesli po drodze
przeszedt przez pole ,wypfata” to, rowniez bez ekscesu,
pobiera pienigdze z banku. Najczesciej laduje sie na
polu ,akgja". Trzeba wtedy wyciggnac karte z tak samo

nazwanego stosu i zrobi¢ to, co kaze. Sa to gtownie
rzeczy typu: ,Opowiedz, jaki jest twdj ulubiony dodatek
do nalesnikdw i wez x pieniedzy”. Mnie osobiscie niezbyt
bawi ten element gry, bo jestem nudng starg babg, ale
mtodszej siostrze sie podoba, wiec nie bede narzekac
na planszéwki dla dzieci. Pozostate pola, na jakie gracz
moze natrafi¢ to np. pole ,zwierzaki” gdzie bierze sie
karte o zwierzetach albo pole ,dom”. Umozliwia ono
kupno lub sprzedaz posiadanego domu.

Jednak najwazniejszymi polami s3 te z napisem ,stop”.
Nie mozna ich pominac i na nich podejmuje sie rézne
zyciowe decyzje. Whasciwie to nie zawsze sie podejmuje
decyzje, bo np. przy polu z matzenstwem nie mozna
powiedzieC: ,nie, dziekuje, zostane starg panng z kotami”.
Nie mozna tez zadecydowac, ze chce sie by¢ bezdzietng
lambadgziara, poniewaz o ilosci dzieci decyduje rzut
koscia. Aczkolwiek posiadanie ich jest optacalne, bo
na koniec gry dostaje sie za nie pienigdze. Matzonka
i kaszojadka reprezentuja kolejne kotki umieszczane
w samochodziku gracza.

Na samym koncu gry, gdy juz wszyscy gracze ,przej-
da na emeryture”, liczy sie gotéwke, sprzedaje domy,
dolicza sie bonusy za ilos¢ dzieciakow i zebranych kart
.akgi”. Wygrywa ten gracz, ktéremu udato sie zebrac
najwiekszg sume. Tutaj pewnie trzeba bedzie pomaoc
mtodszym graczom, bo sumy moga by¢ dos¢ duze.

Nie jest to moja ulubiona gra, poniewaz dla mnie jest
w nigj za duzo losowosci, a za mato strategii, ale jesli
szukacie czegos, w co mozna pograc z dzie¢mi, to moge
z czystym sumieniem to poleci¢. Nawet dla mtodszych
niz wskazuje pudetko, ale wtedy trzeba bedzie pomoc
przy liczeniu pieniedzy na koncu gry.
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https://www.deviantart.com/julunis14/art/Pony-don-t-get-angry-6-Friends-Edition-759543893
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Okiem Laika - ,,Chwata”

uznatem, iz warto nawet w tytule zazna-

czy¢, ze moje doswiadczenie w tej akurat
kwestii oscyluje w okolicach zera absolutnego.
Dodam réwniez, iz to, co tu napisze, bedzie
wielce subiektywne i zdecydowanie nie nalezy
traktowac ponizszych wypocin jako prawd ob-
jawionych (chociaz oczywiscie mozna i do tego
nie zniechecam).

S koro wzigtem sie za recenzowanie filmow,

» Dolar84

Tym razem wezme na ruszt film, ktory swiatto dzien-
ne ujrzat w roku 1989. Uwazam, iz warto to podkre-
sli¢, poniewaz tego typu produkgcji spodziewatbym
sie raczej w obecnych czasach szalejacej politycznej
poprawnosci, a nie 31 lat temu. Oczywiscie, nie
twierdze, iz dawniej tego typu filmy w ogdle nie
powstawaty, byty jednak zdecydowanie rzadsze
niz obecnie. No ale do meritum. ,Chwata”, gdyz
o tym widowisku tu mowa, ukazuje nam historie
54 Ochotniczego Putku Massachusetts ztozonego,
oprocz oficeréw, wytacznie z czarnoskorych zot-
nierzy. W filmie widzimy standardowe szkolenie,
lecz kwintesencja to liczne scysje i konflikty, do
jakich dochodzi zarowno miedzy naszymi bohate-
rami a biatymi zotnierzami, jak takze miedzy nimi
samymi. W koncu dostalismy tam caty przekroj
owczesnego spoteczenstwa, od bogatych, wolnych
mieszkancow pétnocnych standw, przedstawicieli
biedoty, a nawet zbiegtych niewolnikow. W filmie
uwypuklono takie problemy, jak trudnosci apro-
wizacyjne czy historyczne pomniejszone ptace,
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przeciwko ktérym ostro protestowali zarbwno
szeregowi zotnierze, jak i ich oficerowie. A wszystko
z powodu koloru skory. Catos¢ konczy dtuga, na-
krecona z rozmachem scena bitwy o fort Wagner
— po tej rzezni juz nikt nie oSmielat sie poddawac
w watpliwos¢ odwagi i oddania sprawie murzyn-
skich putkow.

Film oglada sie niesamowicie wprost przyjemnie,
wcigga od pierwszych minut i trzyma widza do
samego konca. To gtdwnie zastuga fantastycznej
obsady, jaka zgromadzono do tego obrazu. Mor-
gan Freeman jak zwykle jest absolutnie bezbtedny,
a jego postac¢ od samego poczatku budzi sympatie.
Rowniez Denzel Washington jako zbiegty niewolnik,
zbuntowany przeciwko wszystkiemu i wszystkim,
tworzy prawdziwie niezapomniang kreacje, za ktora
otrzymat zresztg Oscara. Dzielnie sekunduje im
Andre Braugher w roli wymuskanego elegancika,
ktory nie bardzo wie, w co sie wpakowat, zgta-
szajac sie na ochotnika do wojska i nie moze sie
odnalez¢ w nowej rzeczywistosci. Na ich tle nieco
nomen-omen blado prezentuje sie Matthew Bro-
derick, grajacy dowodce putku. Na szczescie jego
zastepca, odtwarzany przez Cary'ego Elwesa, to
zdecydowanie ciekawsza postac i razem tworza
catkiem zgrany duet.

Z czystym sumieniem moge polecic ten film kaz-
demu. Nie dosy¢, iz poznajemy tam wazny i inte-
resujacy epizod Wojny Secesyjnej, to na dodatek
sam seans powinien byc¢ czysta przyjemnoscia.


http://www.cinemaromantico.org/2017/08/fridays-old-fashioned-glory-1989.html
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wieta to dla wielu z nas wazny okres, peten
magii i tradycji. Jedna z nich jest poko-

| choc catosc¢ historii to iScie hallmarkowska sztampa, to
uroku i Swigtecznej magii nie brakuje. Zapewnia to przy-

lacyjne zaleganie przed telewizorem, by jemny seans, idealny w rodzinnym gronie (badz w parach).

mentalnie dostadza¢ sie swiatecznymi filma-
mi. A ze nie samym , Kevinem” cztowiek zyje,
a pewna platforma z czerwonym N jest u nas
niezwykle popularna - oto pie¢ najciekawszych
sSwiatecznych pozycji, ktore mozecie streamo-
wac juz teraz.

» Hefajstos

5. Zamiana z Ksiezniczka
/The Princess Switch

A
R

Klasyczny motyw Ksiecia i Zebraka w kinie gosci od dzie-
siecioleci, rowniez w wydaniu swigtecznym. Nic wiec dziw-
nego, ze i Netflix postanowit dotozy¢ swojg wersje do puli.

W tej wersji Stacy, cukierniczka z Chicago zamienia sie
miejscami z Lady Margaret Delacourt (w obu rolach Va-
nessa Hudgens).

4. Pan Jangle i Swiateczna Podréz
/ Jingle Jangle: A Christmas Journey

Pan Jeronicus Jangle (Forest Whitaker) to
niezwykty twérca zabawek, ktérego wyna-
lazki wypetnia magia. Gdy jego czeladnik
kradnie dzieto zycia, na pomoc rusza Jour-
ney, wnuczka Pana Jangle. To co dzieje sie
pdézniej przypomina klasyczne Swigteczne
produkcje Disneya.

Film wyglada przeslicznie, niczym Swiateczna
dekoracja, cieszy oko i wprawia w zachwyt.
Dla dzieciakow jest morat, jest zew przygody
i jest jakos¢.
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https://www.looper.com/282627/the-two-vanessa-hudgens-rom-coms-dominating-netflixs-top-10/
https://variety.com/2020/film/reviews/jingle-jangle-a-christmas-journey-review-1234830951/
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3. Uczen Swietego Mikotaja
/ L'apprenti Péere Noél

\ w

Maijaca juz dekade na karku animacja opowiada —
jakzeby inaczej — o Swietym Mikotaju. Tenze musi
przejs¢ na emeryture, wczesniej szkolgc swojego
nastepce. Wybraniec, sierota o imieniu Mikotaj
(naturalnie) cierpi jednak na brak pewnosci siebie
i lek wysokosci. Czy uda mu sie przezwyciezyc te
trudnosci i zosta¢ nowym symbolem Swiat?

Piekna animacja i lekcja z moratem dla dzieciakow
oraz Swiety Mikotaj na pierwszym planie — czego
chcie¢ wiecej?

2. Artur ratuje Gwiazdke / Arthur

Christmas

| znéw tytut starszy (majacy niemal dziesiec lat)
i nie bedacy produkcja oryginalng Netflixa. ,Artur
ratuje Gwiazdke" to opowies¢ o Arturze, mtodszym
synu Swietego Mikotaja, ktéry wyrusza na specjal-
ng misje dostarczenia jednego niedostarczonego
prezentu. Walczac z przeciwnosciami losu i czasem,
probuje ocali¢ dziecko przed utratg wiary w Boze
Narodzenie.

Sony ma na swoim koncie lepsze i gorsze filmy, ale
ta petna ciepta i rodzinnych wiezi historia sprawi,
ze seans z petnymi brzuchami minie wam w cu-
downej atmosferze .
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1. Klaus

Cho¢ filmy i animacje swigteczne sg tworzone na
peczki, wiekszos¢ z nich opowiada z grubsza te
sama historie. Na szczescie od czasu do czasu po-
jawiaja sie peretki pokroju zesztorocznego ,Klausa”.

Historia jest prosta: Jesper, najgorszy student aka-
demii listonoszy zostaje zestany na mrozng wyspe
za pétnocnym kotem podbiegunowym. W miejscu
tym mieszkancy sg ze soba sktoceni i nikt nie pisze
listow. Dzieki wsparciu miejscowej nauczycielki Alvy
i tajemniczego stolarza-samotnika, Klaus pomaga
mieszkancom zmieni¢ swoje postepowanie.

Kreska jest cudowna, gtosy dobrane Swietnie,
a i czas mija niezwykle szybko. Oto obraz, ktory
z czasem stanie sie swigtecznym klasykiem.
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https://www.programme-tv.net/programme/jeunesse/r214016-lapprenti-pere-noel/
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Poziom

Z czego wynika i czy to gry dla casuali?

ej, stoneczka! Nie tak dawno temu prze-
H sztam ,Sekiro: Shadows Die Twice”, co

zainspirowato mnie do pochylenia sie
nad tematem trudnosci w grach soulsowych
i nie tylko. Do dyskusji zaprositam Zodiaka,
ktoremu zreszta zawdzieczam moja mitos¢ do
tego gatunku, za co mu serdecznie dziekuje.
W tym artykule postaramy sie omowic réz-
ne rozwiazania, dotyczace poziomu trudnosci
w tych grach, co wynika z natury gatunku (i jakie
sa jego granice), czy to gry dla kazdego i od
ktorej z nich najlepiej zaczac¢ swoja przygode.

» Cahan

Zodiak: A ja nie przeszedtem ,Sekiro”, ale lubie
te gry, wiec chetnie o nich podyskutuje. Oprécz
.Sekiro”, z gier soulsowych nie gratem jedynie
w ,Demon’s Souls”. | wciggnety mnie one na tyle,
ze ze wszystkich pozycji w mojej bibliotece Ste-
am, to w nich spedzitem chyba najwiecej czasu.
| przyznam, ze nigdy jakos specjalnie nie czutem,
ze gram w co$ wybitnie trudnego. Wiec jak to jest?
Soulsy sa trudne, czy jednak nie?

Cahan: Powiem tak — uwazam, ze Soulsy sg trudne,
cho¢ w ,Dark Souls 1" czy ,Bloodborne” pewnie
bez wiekszego problemu mogtabym obecnie zrobic
no death run. Ale pierwsze zetknigcie z gatunkiem
bywa brutalne, bardzo. Nie dlatego, ze te gry na-
prawde maja wygorowany poziom trudnosci, tylko
dlatego, ze inne aRPG dostepne na rynku przyzwy-
czaity nas do czegos zupetnie innego. Szczegdlnie

F o

na takim srednim, domyslnym poziomie trudnosci.
Przeciwnicy w pozycjach od From Software bija
mocno, gra niewiele wyjasnia, niektére mechaniki
sg niejasne. A to wszystko juz na starcie. No i gra
opiera sie przede wszystkim na umiejetnosciach
gracza, a nie na statystykach czy przedmiotach
i nie tak tatwo jg oszukac (przynajmniej bez Wiki
i neta). Ale w pewnym momencie cos klika i gra,
ktora byta Sciang, staje sie prosta. Przyznaje, ze
gram w te gry dla klimatu, muzyki, lore oraz dla
czystej radosci z gameplayu. Tylko ze... Trudnos¢
wynika z wielu rzeczy — braku mapy, enigmatycz-
nych wskazéwek NPC, przeciwnikow, kar za smierg,
walk z bossami, czy mozliwosciag schrzanienia sobie
gry, jesli sie niechcacy zabije/rozgniewa waznego
NPC. Albo utknie w jakiejs nieprzyjemnej lokacji.
W kazdej z tych gier sa to inne czynniki. Dlatego,
czym sg wedtug Ciebie soulslike'i jako gatunek?
Czy zaliczytbys tu chociazby ,Hollow Knighta"?

Zodiak: Tak naprawde, z soulslike’'owych gier gra-
tem chyba jedynie w ,Hollow Knighta” i nieszczesne
,Lords of the Fallen”. Ale poréwnanie tych dwoch
tytutow z ,Dark Souls” powinno odpowiedzie¢ na
pytanie, czym jest soulslike. Bo tu chodzi, moim
zdaniem, o klimat i to jak gra go kreuje. W obu
przypadkach mamy do czynienia z fabuta, ktéra
nie jest podana na tacy. Jest w najlepszym przy-
padku metna i niejasna. NPCow, ktorzy rzuciliby
troche Swiatta jest niewielu, za to wrogdw masa.
Ale nawet przeciwnicy sa w stanie przekazac jakas
informacje sama swoja obecnoscia. Jak wygladaja,
jak sie nazywaja, gdzie mozna ich spotkac itd. Gracz
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ma mozliwos$¢ samodzielnego odnalezienia sie
W niegoscinnym swiecie poprzez taczenie strze-
pow informagji. To tez, w pewnym sensie, mozna
uznac za trudniejsze niz w innych grach aRPG. Jest
jeszcze kwestia poziomu trudnosci samej rozgryw-
ki, na ktéra sktada sie eksploracja i walka. | cho¢
wymienione przeze mnie gry wydaja sie zupetnie
rozne, to tgcza je dwie cechy: zrecznosciowa, wy-
magajaca walka oraz kary za porazke, ktore maja
znaczenie. | to wszystko, wedtug mnie, faczy sie
na gre z gatunku ‘soulslike’. Czy soulslike musi by¢
gra wybitnie trudna? Powiedziatbym raczej, ze sa
to gry, w ktérych ciezko jest postawi¢ pierwsze
kroki. Jak sgdzisz, Cahan?

Cahan: Dokfadnie. To sg gry, ktorych kazdy jest
w stanie sie nauczyC. Zaczynatam jako zupetny kazul.
Ssatam w Soulsy jak aktorka porno, serio. A dzis?
Platyna w ,Bloodborne” i ograne kilka gier. | to z do-
datkami oraz opcjonalnymi bossami. Moze nie kazdy
da rade zrobic te gry na 100%, nie mowiac juz o roz-
nych wyzwaniach dla masochistow, jakie sg w takim
chociazby ,Hollow Knighcie” czy w ,Bloodborne”
(Lochy Kielicha). Ale kazdy powinien by¢ w stanie je
skonczyc¢ i to bez pomocy innych graczy. Poniewaz
te gry taczy taka jedna cecha — mozliwos¢ rozwoju
postaci na rozne sposoby. Jesli nie radzicie sobie
z jednym buildem, to mozecie sprobowac z innym.
Jesli utkneliscie na bossie, mozecie is¢ gdzie indziej,
moze tam bedzie tatwiej? Wiekszos¢ z tych gier nie
wymaga super refleksu, sg wrecz dos¢ powolne. | tu
na scene wkracza wyjatek —,Sekiro”. ,Sekiro” wyma-
ga refleksu, a prog wejscia jest wrecz horrendalnie
wysoki. Pod wzgledem walki, bo w kazdym innym
aspekcie... Gra prowadzi gracza za raczke. Wtasnie,
Zodiak, ktére gry polecitbys na poczatek?

Equestria Times

Zodiak: ,Dark Souls 1" miato Swietny wstep. Gra na
poczatku uczyta gracza nie tyle swoich mechanik,
co raczej tego, czego moze sie spodziewac. | robita
to w sposob odpowiednio stonowany. W Azylu
Nieumartych dowiadywalismy sie, ze nawet naj-
stabsi przeciwnicy stwarzajg zagrozenie, ze jest
wiele sposobdw w jakie mozna podejs¢ do star¢,
ze trzeba sie wystrzegac putapek, no i ze bossowie
to niezte skurczybyki. Nawet w kwestii fabuty gra
daje jasno do zrozumienia, ze to nie standardowa
historia o ratowaniu swiata. Potem jest Kapliczka
Zjednoczenia, ktéra z kolei uczy, ze owszem, gracz
moze is¢ dokadkolwiek zechce, ale musi sie liczy¢
z tym, ze nie wszedzie da sobie rade. Wielu ludzi
pewnie najpierw trafito na cmentarz i uznato, ze
gra jest nie do przejscia. A wystarczy sie troche
rozejrzecC. | wydaje mi sie, ze taka lekcja dobrze
przygotowuje gracza na dalsze wyzwania. Chodzi
tu bardziej o podejscie do gry niz zrecznos¢ czy
umiejetnosci walki. A Ty ktorag gre polecitabys dla
poczatkujacego?

Cahan: Tez sadze, ze ,Dark Souls 1" z tych samych
powodow, ale nie tylko. To pierwsza czesc trylogii
i lepiej pozwoli doceni¢ swoje sequele. Poza tym
bossowie i przeciwnicy nie sa najtrudniejsi, ba,
raczej najtatwiejsi w serii — nie maja duzo zycia,
a wiekszos¢ buildow jakie sie w tej grze robi jest
absolutnie OP. Jedynka ma tez najlepszy swiat (pod
wzgledem konstrukcji mapy) i klimat. Ale jakbym
miata poleci¢ cos innego... Trojka jest najbardziej
wspotczesna i przystepna pod tym wzgledem, ze
dla poczatkujacego gracza bedzie bardzo linio-
wa — chyba ze pojdzie od razu do DLC. Z drugiej
strony, ma najtrudniejszych bosséw i przeciwni-
kow w catej trylogii. No i wiele broni to absolutne
Smieci, a ze wszyst-
ko ma duzo wiecej
zycia niz w jedynce,
to to robi duze zna-
czenie (nie bierzcie
Herolda, serio, Czto-
wiekiem Znikad jest
tatwiej), w dodatku
wszystkie klasy ma-
giczne maja bardzo
trudne % gry, nie
wspominajac o PvP.
Mogtabym tez po-
leci¢ ,Bloodborne” -
jest szybsze, bardziej
intuicyjne i wybitne.



Dla niektorych graczy bedzie
najtatwiejszym soulslike'iem (ja
sie do nich zaliczam), ale dla
innych wprost przeciwnie. No
i trzeba przejs¢ przez pierw-
szego bossa, a ten nie jest taki
tatwy jak jego koledzy z pozo-
statych gier. Jesli chodzi o ca-
sual friendly krzywa trudno-
Sci, to trudno nie wspomniec
o ,Hollow Knighcie”, ktory stop-
niowo wprowadza trudniejsze
elementy oraz nowe mechaniki
i za kazdym razem sie upew-
nia, ze gracz sie ich nauczyt.
Za to na pewno odradzatabym ,Dark Souls 2:
Scholar of the First Sin” — plansze sg naprawde
trudne, a gra ma dodatkowe kary za smier¢. Nie
polecam tez ,Salt and Sanctuary”, kolejnej metro-
idvanii, ktora jest Soulsami 2D. Jest dos¢ wredna
i niekoniecznie sprawiedliwa. No i zdecydowanie
mowie nie dla ,Sekiro”. Powiem tak: poczatkowy
przeciwnik w Sekiro zabiera ci pot paska zdrowia.
Masz w sumie poéttora paska (mechanika wskrze-
szania) i jedng tykwe, ktéra leczy pot paska. Nie
ma za to klatek nieSmiertelnosci, a walka opiera sie
na odbijaniu ciosow, co wymaga nieztego refleksu.
Nauczenie sie tego jest koszmarkiem, wtasnie przez
to jak bardzo gra karze przez pierwsze godziny za
dostawanie obrazen. | w ,Sekiro” sie nie pofarmi
i nie dopakuje postaci, poniewaz aby rost pasek
zycia, trzeba zabija¢ minibossow. A aby rosta sita
ataku... bossoéw. Nie zmienisz buildu, nie zmienisz
broni. Radz sobie tak jak Miyazaki przykazat.

Zodiak: Kazda z tych gier ma na dobra sprawe inne
tempo. W ,Dark Souls 1" postac zakuta w najciez-
szg zbroje, majaca duzg ilos¢ zdrowia, mogta bez
problemu przyja¢ na klate kazdy atak i prze¢ do
przodu. Ba, pamietam jak bardzo niezabijalny byt
wojownik dzierzacy tarcze Artoriasa. W ,Dark Souls
2" z kolei, bossowie przestali by¢ specjalnie potezni,
stali sie ociezali, za to pomniejszych przeciwnikow
byto wiecej i gra nagradzata cierpliwe i systema-
tyczne pozbywanie sie ich. ,Bloodborne” stawiat
na szybkie i agresywne granie, nagradzajace za
przejmowanie inicjatywy. Natomiast ,Dark Souls
3"... Zdecydowanie blizej mu do ,Bloodborne’a”
z tempem, ale jednak prébuje stwarzac¢ pozory
wyboru stylu gry. Tutaj juz nie da sie opancerzy¢
i grac jak zywy czotg. To tez wptywa na to, jak nie-
ktorzy ludzie odbierajg trudnosc danej gry.

No i mam wrazenie, ze ta mityczna trudnos¢ So-
ulsow wynika troche z przechwatek graczy, ktorzy
grali zanim seria nie stata sie bardziej popularna.

Cahan: Och, przechwatki graczy niewatpliwie robia
swoje. Oczywiscie, s sposoby na utrudnianie sobie
rozgrywki, ale... Te gry nie zostaty zaprogramowane do
tego by je przechodzi¢ nago, na piesci i na SL1. Zabawna
sprawa, niedawno wyszedt remake ,Demon’s Souls”
(w ktory nie gratam, w oryginat zreszta tez) i niektorzy
gracze narzekali, ze utatwili i w ogdle reeeee. Bluepoint
Games dato... Ten sam kod, jesli chodzi o przeciwnikow.
Tylko tekstury sie roznig w ich wypadku. Ba, usuneto
pare bugow, ktére pozwalaty zabija¢ bossow bez wejscia
na ich arene. Z trudnoscia tez sprawa jest taka, ze wiele
wspdtczesnych gier przechodzi sie wrecz sama i kilka
Smierci na bossie w Soulsach urasta do rangi tragedii,
ale... Umieranie w tych grach jest kanoniczne. Jest nie
tylko czescig gameplay'y, ale i samej historii. Uwazasz,
Ze te gry powinny miec jakis easy mode?

Zodiak: Absolutnie nie. Poziom trudnosci tych gier
jest wpisany w ich narracje. W ,Dark Souls 1" klagtwa
nieumartych sprawia, ze nieumarty, ktory straci wole
do Zycia staje sie pustym. | wkasnie system umiera-
nia jest w to wpisany. Gracz, ktory pomimo porazek
idzie dalej i probuje, dostownie walczy z klagtwa. Gracz,
ktory sie poddaje, metaforycznie staje sie pusty. | tak
w zasadzie nalezy odbierac te gry: jako wyzwanie dla
samych siebie. Zazwyczaj w grach RPG ulepszamy po-
sta¢, w soulslike’ach zas musimy ulepszac tez samych
siebie, uczy¢ sie wycigga¢ wnioski i dostosowywac do
warunkéw narzucanych przez gre. Rado$¢ z tych gier nie
polega na byciu niepokonanym, polega na satysfakgji
z tego, ze mimo poczatkowych trudnosci wygralismy,
wydawatoby sie, jednostronng walke. Moim zdaniem
easy mode zabitby istote tych gier.

Equestria Times

™ EEIYSSIShELS

2



H NIEKUCOWE

8

Cahan: Rowniez jestem na nie. Ale tez dlatego, ze
easy mode juz istnieje i nazywa sie coop. Poza tym,
poziom trudnosci w tych grach nie wynika z tego,
ze przeciwnik ma bardzo duzo zycia i ttucze sie
go godzine (serio, jesli u kogos tak to wyglada,
to ewidentnie robi cos zle). Soulsy sprawdzaja,
czy gracz umie dobrze czyta¢ animacje i zarza-
dzac zdrowiem oraz staming. Jednakze... Sadze,
ze przysztym soulslike’'om przydatby sie czasami
nizszy prog wejscia. Porzadny samouczek spraw-
dzajacy, czy gracz opanowat mechaniki i brak sciany
na poczatkowym etapie gry. Czy raczej — niech
Sciana bedzie opcjonalna, ale gtéwna Sciezka nie-
koniecznie. Nie jestem tez fanka mechanik, ktore
utrudniajg gre za Smierc. Utrata waluty? Spoko.
Ale skracanie paska zycia jak w ,Dark Souls 2", czy
nabijanie czarnej tendencji Swiata jak w ,Demon’s
Souls"? Niekoniecznie. Dodatkowe utrudnianie
zabawy ludziom, ktérzy sobie nie radzg nie ma
sensu i jest wredne. Warto tu wspomniec o ,Salt
and Sanctuary”, w ktérym pasek zycia kurczy sie za
kazdy otrzymany cios i dopiero odpoczynek przy
kapliczce go resetuje.

Zodiak: Mnie osobiscie skracanie paska zdrowia
w ,Dark Souls 2" az tak bardzo nie przeszka-
dzato, cho¢ jestem w stanie sobie wyobrazic
jak ktos, kto dopiero zaczyna gre, odbija sie od
tej mechaniki. Zas co do samouczka, to sam nie
jestem pewien, czy faktycznie by sie przydato
cos czytelniejszego czy odkrywanie mechanik
na wtasna reke jest lepsze. Powiedziatbym, ze
Azyl Nieumartych sprawdza sie najlepiej w roli
samouczka. W pozostatych Soulsach jest z tym
nieco gorzej.

Equestria Times

Cahan: Azyl Nieumartych jest zdecydowanie najlep-
szym z samouczkow z serii ,Dark Souls”. Lepiej tez
sobie radzi niz ,Bloodborne”. Oczywiscie, Centralne
Yharnam jest Swietnym poziomem i pomaga gra-
czowi nauczyc sie wielu mechanik, ale... Wskazowki
od tworcéw mogtyby byc¢ czytelniejsze. ,Bloodbor-
ne” chyba za to w najbardziej przystepny sposob
przyucza graczy do parowania, szybko rzucajac
przeciwnikow, ktorzy majg bardzo dtugie okienka
parowania, ale za to sg trudni do pokonania bez
uzycia tej mechaniki.

Zodiak: Okna moze i sg dtugie, ale czytelnos¢
animacji juz nie jest taka idealna. Chociazby wielki
kat z toporem, ktorego mozna spotka¢ bardzo
szybko w centralnym Yharnam. Wiekszos¢ jego
atakow mozna sparowac, ALE... wszystkie sg dosy¢
dtugie i trudno wyczytac¢ z animacji, kiedy strzat
z pistoletu go sparuje, a kiedy po prostu zadrapie
mu tokie¢. A potem, nim sie obejrzysz, lezysz na
ziemi z ¢wiartka zdrowia, a on biegnie cie przytulic.
Za to zgodze sie, ze centralne Yharnam uczy gracza
waznej lekcji mierzenia sity na zamiary.

Cahan: U niego najtatwiejszy jest chyba do sparo-
wania jego atak z wyskoku. Ale miatam raczej na
mysli kolesi z cegtami i biatych ziomkow z drugiej
planszy. Kat jest tam chyba po to, by gracze mogli
sie rozczarowad, bo nagrody za jego pokonanie
sg po prostu stabe. A co uwazasz o balansie tych
gier i jego wptywie na poziom trudnosci?

Zodiak: Z balansem bywa tu réznie. Pamietam, ze
w ,Dark Souls 1" gra faworyzowata opancerzone i po-
wolne postacie. Przynajmniej mi o wiele tatwiej sie tak
grato. W 3 jest zupetnie odwrotnie. Sam nie wiem, co
faworyzuje 2. Na-
tomiast wiem, ze
sg w tych grach
buildy, przedmio-
ty, bronie i zakle-
cia, ktére zdecy-
dowanie utatwiaja
rozgrywke. Cho-
8 ciazby quality
build (czyli taki
skupiajacy sie na
sile i zrecznosci)
plus miecz ryce-
rza z Lothric w 3
stanowig niesa-
mowicie mocne
potaczenie.



Czasem moze to sprawiac wrazenie, ze gra karze
gracza za to, ze probuje walczy¢ wedle wtasnego
upodobania. Ba, wystarczy spojrze¢ na poczatek
rycerza i herolda. llos¢ zadawanych przez nich
obrazen jest absurdalnie rézna. Z kolei w ,Dark
Souls 2", rapier byt bronig masowej zagtady, ktorej
praktycznie nie trzeba byto wymieniac. ,Blood-
borne” jest troche bardziej ograniczone w kwestii
budowania postaci, ale tam jest inny problem.
Postaci, ktore rozwijaja zabarwienie krwi i wiedze
tajemna po prostu nie maja dostepu do odpo-
wiednich broni... w zasadzie przez wigkszosc¢ gry.
Nawet nie bede sie rozpisywat na temat star¢ po-
miedzy graczami, bo tam réznica pomiedzy tzw.
meta bronmi i buildami, a cata reszta jest jeszcze
wieksza. A witasnie, multiplayer. Sadzisz, ze jego
obecnos¢ pomaga Soulsom, czy moze lepiej ra-
dzityby sobie bez niego?

Cahan: Wiesz, ze kocham multi w Soulsach. No,
moze nie we wszystkich. PvP w jedynce to rak
i backstab fishing. W ,Bloodborne” trzeba miec
ustuge PS+, a ja jej nie mam, wiec sie nie wypowiem.
W dwajce PvP byto bardzo okej. Nie odczuwato sie
obecnosci jakiejs mety. Za to w trojce... Powiem
tak — sprobuj pobawic sie w inwazje przez jakies 2
godziny i policz te wszystkie razy, kiedy przyzwie cie
do gracza, ktéry nie jest ze stadem kolegow ani nie
jest twinkiem. Multi na pewno wydtuza tym grom
zycie i jest wazng czescig catego doswiadczenia.
Zazwyczaj lubie atakowac i by¢ atakowang — cho¢
w niektérych lokacjach to koszmar (pozdrawiam
ludzi, atakujgcych w Otchtani w ,Dark Souls 2").

Ale multi to nie tylko inwazje, to takze system pod-
powiedzi, tych przydatnych, tych wpuszczajacych
w maliny i ,Amazing chest ahead"” oraz ,Try finger
but hole”. To ogladanie duchéw innych graczy. | to
vagranci w jedynce. No i cate systemy przymierz.

Zodiak: To prawda. Przez to, ze spotecznosc¢ gry
moze wchodzi¢ w interakcje w ten czy inny sposob,
zdecydowanie pomogta tej serii w zdobyciu popu-
larnosci. No i te wszystkie Smieszne filmiki z inwazji
(nie pozdrawiamy FighteraPL) (za to polecamy
pospolity owoc). Jak w kazdej grze z systemem PvP
i tutaj zdarzaja sie ludzie, ktérych jedynym celem
jest uprzykrzanie zycie innym, albo wyzywanie
przy kazdej okazji, ale osobiscie nie spotykatem
sie z tym na tyle czesto, zeby méc stwierdzi¢ bez
cienia watpliwosci, ze spotecznos¢ ,Dark Souls”
jest toksyczna. Lubie pomagac innym w walce
z bossami oraz walczy¢ na arenach. Z inwazjami
jest ten problem, ze... Céz, tak jak mowisz, ciezko
trafi¢ na normalnych graczy. A skoro wspomnia-
tem o pomaganiu innym, uwazasz, ze przyzywanie
fantomow do pomocy przez nowych graczy to
dobry pomyst?

Cahan: Sadze, ze to skomplikowane. Uwazam,
ze pomoc od czasu do czasu nie jest zbrodnia.
Ale co$ mnie strzela, kiedy ktos pisze, ze boss X
jest fatwy, bo pokonat go za pierwszym razem.
Przy pomocy kolegéw-weteranow. Osobiscie nie
polecam coopa (zwtaszcza statego) na pierwsze
przejscie. To odbiera czes¢ doswiadczenia, wiecie,
to uczucie samotnosci i osaczenia.
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Za to hejt na ludzi, ktorzy przechodza gre na bar-
kach wysokopoziomowych fantomoéw, podrzu-
cajacych im rzeczy z DLC, ktorzy potem gankuja
najezdzcow i pokazujg im palec w dot. | jeszcze hejt
na twink buildy z Wysokiej Sciany Lothric. W tych
grach jest wiele sposobdw na oszukanie systemu
parowania graczy, ale to jest serio wredne.

Zodiak: A jak myslisz, co o poziomie trudnosci tych
gier mowia filmy z wyzwan, typu przechodzenie
gry bez otrzymania obrazen albo levelowania? Czy
oznacza to, ze gra wcale nie jest tak trudna, jak sie
wydaje, czy jednak moze to odepchnac poczat-
kujacych graczy? Bo wydaje im sie, ze skoro kto$
przechodzi gre na 1 poziomie, a im nie wychodzi
na 30 to jednak nie jest gra dla nich?

Cahan: Uwazam, ze wyzwania nic nie méwig o po-
ziomie trudnosci. Poza tym, ze sie da. A to juz cos,
serio. Bo to znak, ze w grze nie ma sztucznej blo-
kady, ktora sprawi, ze nie przejdziesz dalej, bo nie
masz dos¢ mocnej postaci/broni. Poza tym to, ze
walki tych ludzi nie trwaja jakos bardzo dtugo tez
Swiadczy na korzys¢ gry. A co do nowych graczy...
Dla mnie to zawsze byto motywujace, ze gdzies$
tam jest taki ZeroLenny, czy inny Ymfah. Szanuje
tych ludzi, cho¢ sama nie chciatabym tracic¢ czasu
na wiekszos¢ wyzwan. Nowi gracze tez musza
miec Swiadomos¢, ze to zabawa dla garstki, a oni
sami moga gra¢ normalnie. Wtasnie, masz jakies
protipy na poczatek?

Zodiak: Nie bac sie tych gier, jakby miaty usunac
Windowsa po zgonie. No i zacisna¢ zeby i nie
zniechecac sie nieuchronnymi porazkami. Wiem,
ze tatwo jest mowic takie rzeczy z perspektywy
kogos, kto jest obe-
znany, ale gram tak
dtugo, bo zgony
mnie nie zniecheci-
ty. Czasem robitem
przerwy i to tez pole-
cam. Zostawic¢ gre na
dtuzsza chwile albo
dzien i sprobowac
ponownie ze spokoj-
niejszym umystem.
Zas co sie tyczy sa-
mej rozgrywki... Na
pierwszej postaci
polecam rozwijac
witalnos¢, kondycje
i site. Wybrac jakas
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bron, ktorej wygodnie sie wam uzywa i czerpac
radosc¢ z walki. Wszelkie eksperymenty czy bardziej
wyszukane buildy powinny przyjsc jak juz ktos za-
znajomi sie lepiej z mechanikami gry. A Ty, Cahan?

Cahan: Coz, przede wszystkim polecam czytac
opisy przedmiotdéw. To pomaga, serio. No i dobrze
jest postawi¢ sobie jakies wyzwanie — np. uprzec
sie i nie rzucic¢ gry przed ktoéryms tam bossem.
Soulsy rzadko kiedy klikaja od razu, to czesto
kwestia paru godzin zabawy. A jesli chodzi o roz-
woj postaci... Osobiscie uwazam, ze zielony pasek
jest najwazniejszy. Potem ten czerwony. A inne
statystyki? Sita lub zrecznos¢ — mozna tez oba,
quality build zawsze dziata. Wiekszos¢ broni sie
skaluje z paroma umiejetnosciami, trzeba miec
to na uwadze. Jesli bedziecie gra¢ w ,Dark Souls
2", to zacznijcie od wyexpienia adaptacji na 30.
Nie bojcie sie przeciwnikow, jesli sa trudniejsi, bo
zazwyczaj dajg lepsze nagrody. Jesli sie zabloku-
jecie, to skorzystajcie z Wiki. Zresztg, warto z niej
skorzystac tak czy siak, by sprawdzi¢ pod koniec
ile rzeczy sie pomineto. Takze tego, git gud, ulep-
szajcie bronie i nie zaczynajcie heroldem w ,Dark
Souls 3". Moze mi kiedys$ spuscicie tomot, kiedy
zaatakuje Wasz Swiat :3.

Zodiak: Suma sumarum, trudnosc tej gry po-
lega na tym, ze odbiega od tego, do czego
przyzwyczaity nas aRPGi. Zaréwno walka jak
i fabuta wymagaja nieco wiecej zaangazowania
niz w innych grach, ale za to oferuja o wiele
wiecej satysfakcji. Jezeli ktos w te gry nie grat,
to niech zagra. A jak ktos grat, to niech zagra
jeszcze raz. Heh heh heh heh...




SEK

SHADOW

nie na temat gry roku 2019. Swego czasu

byto o niej gtosno, a to gtownie dlatego,
ze szambo dziennikarskie sie wylato, ze gra jest
za trudna i dyskryminuje niepetnosprawnych
oraz kazuli. W sumie to gtownie kazuli. Jakos
tak sie zlozylo, ze minat ponad rok, cena spa-
dia, a i gtéd growy zajrzat mi w oczy. No to
kupitam, nastawiajac sie na to, ze pewnie sie
odbije i nigdy tego nie przejde, a tu... Takiego
wata, przesztam.

Pozwélcie, ze przedstawie Wam moja opi-

» Cahan

Zaczne od tego, czym wiasciwie ,Sekiro” jest. To aRPG
stworzone przez studio From Software, znane z takich
produkgji jak ,Dark Souls”, ,Bloodborne” czy ,Demon’s
Souls” oraz ,Armored Core" i ,Tenchu". Czy ,Sekiro” jest
soulslike'iem, czy nie... zdania sg podzielone. Osobiscie
powiedziatabym, ze tak, cho¢ jednoczesnie to duchowy
spadkobierca ,Tenchu”. Co w nim z soulslike'a? Me-
chanika ognisk, ktore tu zostaty posazkami rzezbiarza,
odradzanie sie przeciwnikow i utrata expa oraz waluty
po smierci. No i poziom trudnosci i raczej limitowane
przedmioty do leczenia. Do tego fabuta, krecaca sie
wokot tego, ze nie mozemy umrzec i musimy co$ z tym
zrobi¢ — brzmi znajomo, prawda? Z drugiej strony zli-
kwidowano pasek staminy, rozdzielono doswiadczenie
od hajsu (i nie mozna zadnego z nich odzyskac po
Smierci), mocno ograniczono rozwdj postaci i dodano
elementy skradankowe. No i zrecznosciowa walka,
choc dalej oparta na animacjach, teraz nie oczekuje
od graczy unikéw, tylko odbijania ciosow.

i‘ IE TWICE
Sekiro: Shadows Die Twice

Albo i zdecydowanie wiecej razy

Tak, gtbwna mechanika ,Sera Kilo” jest parowanie,
witamy w piekle i feudalnej Japonii z okresu Sengoku.

Wcielamy sie w postac jednorekiego Wilka (czyli Se-
kiro) i w odroznieniu od innych gier From Software
z ostatnich lat... dostajemy fabute podang na tacy.
| duzo dialogow. Takze kazdy sie w tym potapie i to
bez filmikow Vaaty'iego na Youtube. Czy jest to za-
leta? Trudno powiedziec. Na poczatku rozgrywki
powiedziatabym, ze nie, bo wiele rzeczy wydawato
sie absurdalnych, gtupich i irytujgcych. Ale... Gratam
dalej i zrozumiatam, ze by¢ moze jest to kwestia tego,
ze wychowatam sie w kulturze europejskiej, a nie
japonskiej. ,Sekiro” jest najezone odniesieniami do
ich legend i historii, wiec podejrzewam, ze po prostu
moge go nie rozumie¢. Co nie zmienia faktu, ze te
dialogi czesto brzmig dziwnie — jakby byty wyjete
z animu. Powinniscie wiedzie¢ jedno — nie cierpie
Japonii i japonszczyzny, wiec nie oczekujcie ode mnie
zachwytéw tym aspektem gry.

Gra chodzi ptynnie, jest dobrze zoptymalizowana.
Przesztam jg w wersji na PC. Musze tez powiedzie¢,
ze wizualnie zachwyca. Jest fadna, ale niezbyt rozno-
rodna. katwo sie pogubic¢, poniewaz lokacje czesto sg
niezbyt charakterystyczne, a to za sprawa artystycznej
spojnosci. Soundtrack jest dobry i przyjemny, ale nie
az wybitny, jak ten z ,Bloodborne” czy ,Dark Souls
3". Po prostu jest i pasuje. No i nie pojawia sie tylko
na bossach, jest go znacznie wiecej. Odgtosy walki
i przeciwnikdw sa soczyste. A co z dubbingiem? Jest
w porzadku, zarbwno angielski, jak i japonski (ktory
towarzyszyt mojej rozgrywce).
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Cata gre przyjdzie nam przechodzi¢ jedng postacis,
w jednych ciuchach (chyba ze na NG+, bo ostatni
patch dodat nowe skorki) i z jedng bronig — narze-
dzia protezy to tylko dodatki, a nie petnoprawny
orez. Nasz pasek zycia rozwijamy zbierajac koraliki
modlitewne, a te otrzymujemy gtéwnie za pokony-
wanie kolejnych minibossow. Natomiast site ataku
zwiekszamy dzieki zabijaniu kolejnych bossow. Za
doswiadczenie zdobywamy punkty umiejetnosci,
a dzieki nim mozemy wykupi¢ kolejne zdolnosci
z odpowiednich drzewek. Wiekszos¢ z nich wiele
nie daje. W efekcie nie mozna zostac¢ OP, farmiac
doswiadczenie i ztoto. Co-opa tez nie ma, wiec
pozostaje git gud.

Wiekszosci star¢ mozna unikac dzieki mechanice
skradania oraz zabijania przeciwnikéw jednym
ciosem. Jednakze, nie da sie tak przejs¢ catej gry
— pozostaja pojedynki z bossami i minibossami.
Tym ostatnim mozna tak zazwyczaj zabrac jeden
pasek zycia, ale na ogot maja dwa. No i co dalej,
dziobiemy katana przez pot godziny, bo obraze-
nia, jakie zadajemy, sg mikroskopijne? Otdz nie.
W wiekszosci star¢ chodzi o przetamanie paska
postawy, a nastepnie dobicie przeciwnika jednym
ciosem. Aby go zapetni¢, musimy odbijac (parowac)
jego ciosy (ale nie blokowac) oraz wyprowadzac
ataki. Jesli jestesmy dobrzy, to mozemy skonczy¢
wiekszos¢ walk bardzo szybko.

Tu musze wspomnie¢, ze gra jest okrutna i przez
pierwsze godziny karze gracza za probe nauczenia
sie systemu walki. Oh, niby jest manekin do ¢wiczen,
ale jego Al jest ewidentnie uposledzone — kiedy
probowatam sie z nim pojedynkowac, to nie chciat
wyprowadzac atakow, a jesli juz, to same chwyty.
A chwytow... Nie mozna parowac. Podobnie jak

E NIEKUCOWE
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pchniec i podcie¢. Przed chwytami nalezy uciec,
pchniecia kontrujemy przy pomocy mikiri, a nad
podcieciami sie skacze. Klatek nieSmiertelnosci nie
ma. Takze walka jest zrecznosciowa i trudna do
nauczenia. Tymczasem gracz jest na 2 ciosy. Na
poczatku gry. | ma jedna tykwe lecznicza.

Prowadzi to do kuriozalnej sytuacji, w ktorej zamiast
nauczyc sie tego przekletego parowania, poczatku-
jacy gracze biegajg wokot przeciwnika i dziobig mu
pasek zdrowia, co trwa cate wieki i jest frustrujace.
W koncu albo sie poddadzg, albo wszystko kliknie
i nagle... Gra stanie sie prosta. Serio. W pewnym
momencie, zmienitam sie w boginie parowania
i z poziomu ,absolutnie sse” przesztam do ,prze-
ciwnicy absolutnie ssg”.

Jest to o tyle zabawne, ze ,Sekiro” wprowadzito
mase utatwien — gra praktycznie uniemozliwia
wejscie do wysokopoziomowej planszy poza ko-
lejnosciag, bo nawet kiedy dzieli sie na odnogji, to
s one mniej wiecej rownie trudne/tatwe. Do tego
ma najbardziej chamski samouczek — komunikaty
na pot ekranu. Za kazdym razem. | jeszcze nie da
sie pomingc¢ opiséw przedmiotow, chocby sie
chciato — bo znoéw wywala okno na pét ekranu,
nawet jesli to badziewna znajdzka, ktéra podno-
sisz po raz dwudziesty. NPCe mowig wprost, gdzie
masz is¢ i co masz zrobi¢. No, mnéstwo utatwien,
wrecz taka casual friendly gra od From. Tylko ze...
Poziom trudnosci na wejsciu. Wszystko fajnie, ale
czemu na wejsciu?

Nie uwazam, by ,Sekiro” byto za trudne. Ba, sadze,
ze to najprostsza gra From na no death czy no hit
runy. Ma najbardziej precyzyjne hitboxy, najbardziej
taskawa grawitacje i jak wyrobicie sobie pamiec
miesniowa, to przej-
dziecie przez wszyst-
ko jak przez masto.
Tylko trzeba sie na-
uczy¢ parowac. Mu-
sze tez powiedzie¢,
ze niektore instrukcje
od twdércédw sg bted-
ne — chocby opis, jak
wykonac kontre mi-
kiri. Dlatego jesli jakis
ruch Wam nie wycho-
dzi, to obczajcie w In-
ternecie, bo moze zle
wciskacie przyciski na
padzie.



Bossow jest za mato. Pokonatam wszystkich, kto-
rych sie dato przy obranym przy mnie zakonczeniu
(Powrodt). Oznacza to, ze omineto mnie dwodch,
dostepnych tylko przy najkrétszej z mozliwych
Sciezek fabularnych. Szczegdlnie, ze wielu z nich
to reskiny — mniej lub bardziej udane. Zazwyczaj
bardziej. W ogdle musze przyzna¢, ze mimo wszyst-
ko... ,Sekiro” ma najwyzszy poziom jakosci szefow
ze wszystkich Soulsborne’'éw. Zaden z nich nie jest
absolutnie <tu wstaw przymiotnik pochodzacy od
wulgarnego okreslenia meskiego narzadu ptcio-
wego>. Wiem tez, ze wiekszosci mozna zepsuc Al,
poma&c popetni¢ samobdjstwo czy strywializowac
w jakis jeszcze inny sposdb. Ja tego nie robitam,
bo uwazam, ze to nie ma sensu.

A jak sprawa ma sie z minibossami? Poza dwoma
wyjatkami, kazdy z nich pojawia sie przynajmniej
dwa razy. Czasem i cztery czy piec. Albo jest po-
tem zwyktym przeciwnikiem. | wiecie co? Nie lubie
tego. Serio, ile mozna? Szczegdlnie ze nie wszyscy
sg fajni do walki. Zabitam wszystkich, nigdy wiecej.
Wiekszosci nie da sie pomina¢, innych pomijac nie
warto, poniewaz leca z nich cenne koraliki modli-
tewne czy nawet nowe umiejetnosci. Jestem nieco
zdegustowana, bo nie jestem fanka tak chamskiego
recyklingu.

A co z eksploracja? O dziwo, jest przyjemniejsza,
niz mozna by sie byto spodziewac po grze, w kto-
rej wiekszos¢ znajdziek w ogole cie nie bedzie
obchodzi¢. Proteza shinobi daje rade, a plansze
sg bardziej wertykalne. Z waznych przedmiotéw
mozna znalez¢ itemki do ulepszen protezy shinobi,
nasiona tykwy i koraliki modlitewne. Ale najczesciej
pozbierasz jakies odtamki naczynia, ktore w teorii
miaty stuzy¢ do podprowadzania przeciwnikow...
A w praktyce... W praktyce to tak srednio dziata.
Poza tym plansze sg proste, bardzo rzadko na
nich ginetam.

Chciatabym jeszcze poruszy¢ inny problem ,Sera
Kilo"”. Prace kamery. Jest koszmarna, wariuje przy
Scianach i w ciasnych pomieszczeniach. Lubi tez
sobie odznaczy¢ przeciwnika i go zgubic. Albo na-
mierzy¢ kolesia, ktory stoi 20 metrow dalej, zamiast
tego przed toba. Mam wrazenie, ze ta kamera jest
jeszcze gorsza od tej z ,Dark Souls” i ,Bloodborne”.
Stworzono ja chyba po to, by zastgpita grawitacje.
Nie macie pojecia, ile walk wygratam, parujac zu-
petnie na slepo, bo nie widziatam ani siebie, ani
przeciwnika.

A jak ogolne wrazenia? Och, bawitam sie bardzo
dobrze, kiedy juz klikneto. System walki jest bardzo
satysfakcjonujacy, a poziom trudnosci w punkt (nie
liczac poczatku gry, to jest jakas pomytka). Mimo
wszystko... Brak PvP, zero réznorodnosci buildéw,
jedna bron —to pozycja na dwa przejscia. Mito, ze
patch dodat dodatkowe wyzwania dla masochistow,
ale to troche mato. Ogoétem polecam kupi¢, ale
tylko pod dwoma warunkami: nie za petna cene
i tylko z petng Swiadomoscia, ze ta gra nie jest dla
wszystkich.

No i ostatnia kwestia, czy ,Sekiro” powinno miec
tryb tatwy? Nie. Nie wyobrazam sobie, jak by to
miato wygladac i po co w ogole ktos miatby w to
gra¢, gdyby przechodzito sie samo. Historia nie
jest na tyle dobra. Nie trzeba miec tez zrecznosci
matpy, by to ukonczy¢ — no ja na pewno nie mam.
Ale nie jestem Slepa (tak naprawde to jestem, ale
na te gre. Ani dosc cierpliwosci, by sie jej nauczyc.
Tylko czy to powinien by¢ argument do zmiany
catej gry? Nie sadze. Nie wszystkie pozycje sa dla
wszystkich i nie powinny byc. Jestem za usprawnie-
niami dla osob z niepetnosprawnosciami, ale nie
dla bandy ptaczacych kazuli, wycierajgcych sobie
twarze tymi ludzmi. Szczegolnie w przypadku gier
O umieraniu.

Takze jesli lubisz gry trudne, wyzwania i ten typ
rozgrywki — bedziesz zachwycony i dostaniesz
takiego kopa adrenaliny, ze hej. Jesli nie wiesz
— sprébuj najpierw ,Dark Souls 3" czy ,Blood-
borne”, by wiedzie¢, czy ponoszenie dziesigtek
porazek i podnoszenie sie po nich jest w ogole
dla Ciebie. Jedni to lubig, inni nie — i to jest
w porzadku. Pisze to po to, byscie nie marnowali
pieniedzy, kiedy zobaczycie GOTY 2019 w super
promogji, bo szanse na to, ze sie odbijecie, sg
naprawde duze. Moja ocena? Solidne 8/10.
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Przytyj z redakcja w.sSwieta

y 4
Swieta to czas radosci, przytulasow i jedzenia... Wychodzac naprzeciw tej tradycji, redakcja

przygotowata kilka przepisow, ktore nieco pomoga Wam nabrac troche kochanego ciatka
przed noworocznymi postanowieniami wybrania sie do sitowni (o ile te sitownie otworza...).
Takze najpierw masa, a potem lezenie pod swiagtecznym drzewkiem!

» Redakcja

Moonlight Sktadniki na blaszke o $rednicy 25 cm:

KACIK KULINARNY

Swiateczne brownie z pomaranczj i ko-
rzenna nuta
Czy brownie to tradycyjny Swigteczny wypiek w kra-
ju nad Wista? - Nie... ale jesli w wypieku jest choc
odrobina przyprawy do piernika, to automatycz-
nie nabiera jakos$ ten zimowy klimacik. Ponad-
to, pomarancze i mandarynki sg nieodtgcznym
elementem grudniowej diety. Zatem deser ten
idealnie wpasowuje sie w wymagania odnosnie
Swigtecznej strawy, wzbogacajac to intensywna,
czekoladowa nuta. Mozna do tego uzyc¢ czekolad,
ktore zostaty z mikotajek i tym samym otrzymujemy
aromatyczne, bardzo Swigteczne brownie. Plus, do
tego przepisu nie potrzebujecie miksera, wiec to
wypiek studentoodporny!
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180 g masta
300 g gorzkiej czekolady ok. 50-70%

ok. 50-100g mlecznej lub biatej czeko-
lady do posypania ciasta

3 duze jajka

kilkanascie kropel ekstraktu pomaran-
czowego

Swiezo otarta skorka z 2 pomaranczy
sok z potowy pomaranczy

220 g drobnego cukru do wypiekdéw
(mozna da¢ mniej)

tyzka przyprawy piernikowej (lub od-
powiednia ilo$¢ imbiru, cynamonu, itp.)

ok. 100 g maki pszennej

2 tyzeczki proszku do pieczenia


https://www.deviantart.com/victoria-luna/art/Cookie-819728422
https://www.deviantart.com/reginault/art/Betty-Bat-Barely-Bites-Breakfast-425228752

Wazne jest, by sktadniki byty w temperaturze pokojowe),
aby praca poszta sprawniej.

Na poczatek siekamy gorzka czekolade na drobne
kawatki, by tatwiej sie rozpuscity i wrzucamy je do
miski razem z mastem. Nastepnie miske umieszczamy
w kapieli wodnej lub w mikrofali, w celu rozpuszczenia
czekolady w masle. W przypadku mikrofali wystarczy
ok. 1 min kontrolowanego podgrzewania (czasem
mniej, w zaleznosci od mocy mikrofali). Po roztopieniu,
mieszanine odstawiamy do ostygniecia.

W miedzyczasie, w wiekszej misce roztrzepujemy jajka
r6zga kuchenna. Dodajemy do nich cukier, olejek po-
maranczowy, $wiezo otartg skorke z pomaranczy oraz
sok i dalej mieszamy. Nastepnie, kontynuujgc miesza-
nie, dodajemy do masy przestudzong do temperatury
pokojowej maslang czekolade. Na koniec dodajemy
przesiang make z dodatkiem proszku do pieczenia
i mieszamy, az do potaczenia sktadnikow.

Gotowa mase na ciasto przelewamy do uprzednio na-
ttuszczonej formy (jesli obawiacie sie przywarcia ciasta,
mozecie uzy¢ dodatkowo papieru do wypiekdw) i wy-
rownujemy. Nastepnie szatkujemy pozostatg czekolade
i posypujemy nig mase na brownie.

Ciasto pieczemy ok. 20-30 min w temperaturze 160
stopni bez termoobiegu, az do momentu sciecia sie
ciasta. By sprawdzi¢ gotowos¢ brownie, wystarczy
wetknac drewniany patyczek w pieczaca sie mase. Jesli
PO wyjeciu patyczka z ciasta pozostaje na nim surowa
masa, brownie potrzebuije jeszcze troche czasu w pie-
karniku. W innym przypadku brownie jest juz gotowe
i mozna cieszyC sie jego intensywnym smakiem po
lekkim wystudzeniu.

Nie pozostaje nic, tylko probowac!
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KACIK KULINARNY

Blackie

Pierniczki dla zapominalskich
Swieta za rogiem, a Ty nadal nie upiekfe$ piernicz-
kéw? Matka patrzy na Ciebie spode tba, a ojciec juz
zgrzyta zebami? Oto wybawienie! Szybkie pierniczki,
ktore wypieczesz od razu po wyrobieniu ciasta! Bez
czekania! Sg miekkie, lekko kruche i doprowadzaja
do obtedu swojg smakowitoscia.

Sktadniki:

« 300 g maki pszennej

» 100 g maki zytniej petnoziarnistej
« 2 duze jajka

« 130 g cukru pudru

« 100 g masta (roztopionego i lekko przestu-
dzonego)

« 100 g tagodnego miodu (polecam akacjowy!)*
» 1 tyzka przyprawy do piernika
» 1 tyzka kakao

» 1 tyzeczka sody oczyszczonej

Wszystkie sktadniki wsyp do naczynia,
wymieszaj i wyrdb ciasto, az stanie sie
gtadkie. Mozna to zrobi¢ mikserem,
ale nie oszukujmy sie, kto ma mikser,
ktory to uciggnie?! Polecam ztapaé za
kule do ucierania i wyrobi¢ ciasto recz-
nie. Ciasto bedzie sie kleito. Mozna je
troche podsypa¢ maka, ale warto zro-
bi¢ to dopiero w trakcie watkowania.

Ciasto rozwatkuj na grubos$¢ 4 mm
(nie cieniej!), podsypujac je maka. Ja
wrzucam make pod spdd, zeby nie
kleito sie do stotu i obsypuje watek.
Jak ciasto jest juz wzglednie rozwat-
kowane, ale nadal sie lepi do watka, to =+
mozesz nieco obsypac je z wierzchu. |- 3
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Wykréj rézne ksztatty pierniczkéw (albo jeden,
wedle woli). Utz je na blaszce wytozonej papierem
do pieczenia w niewielkich odstepach.

Piecz w temperaturze 180 stopni przez okoto 8-10
minut. Dtugosc¢ pieczenia zalezy od wielkosci pier-
niczkow, wiec jesli sg mate, to beda piekty sie kroce.
Wyjmij je, wystudz i dowolnie udekoru;.

Pierniczki z tego przepisu pozostajg miekkie przez
wiele tygodni. Moze sie jednak zdarzy¢, ze stward-
niejg przez zawarty w nich miéd. Nie martw sie na
zapas, na to tez mam rozwigzanie! Aby zmiekty
potrzebuja pochtong¢ odpowiedniag dawke wilgoci.
Mozesz spakowac je do szczelnej puszki z kawat-
kami obranych jabtek albo kromka chleba. Jabtka
wymieniaj co pare dni, zeby nie zaczety plesniec!

*Miod o statej konsystencji podgrzej w garnusz-
ku. Warto jednak wybrac ptynny, zaoszczedzi to
dodatkowej roboty.

Smacznego!




Hefajstos

Maras w zebach, czyli slaskie makowki
Swigteczny stét, poza tradycyjna wigilijng kolacja
nie moze sie oby¢ bez ciast i takoci. Na Gornym
Slasku, obok ciast, musza sie znalez¢ makéwki,
ktére - cho¢ czasochtonne w przygotowaniu -
odwdzieczajg sie cudownym (s)makiem.

Sktadniki:
» 250 g maku mielonego

+ butka paryska (zwana potocznie batonem badz
francuzem)

« 2 litry mleka

» 6 tyzek cukru

* 3 duze tyzki masta
« 100 g rodzynek

« orzechy i migdaty
(w catosci i siekane)

« wiorki kokosowe

Do garnka wlewamy
odrobine wody, gotu-
jemy i dodajemy mleko.
Po zagotowaniu doda-
jemy cukier (tak, by ca-
tos¢ byta fest stodka),
mak, masto i rodzynki
(zwane fujkami). Catosc¢
gotujemy ok. godziny
mieszajac na tyle cze-
sto, by mak nie przywart
do garnka. Jako, ze mak
bedzie wpijat ptyn, po
trochu dolewamy mle-
ka. Pod koniec dorzu-
camy gars¢ siekanych
migdatow.

Na dno szklanego naczynia wlewamy kielnie mie-
szanki makowej, uktadamy warstwami kromki
francuza i znow wlewamy mak (tak, by zakry¢ pie-
czywo). Powtarzamy az do zapetnienia naczynia,
przy czym pamietamy, by na gorze nie wystawaty
kromki. Odstawiamy catos¢ do lodéwki, by deser
zastygt, po czym dekorujemy wiorkami, orzechami
i ptatkami migdatow.

A jak podajemy makowki?” zapytacie. Ano nor-
malnie, jak satatke - wystawiamy naczynie z de-
serem na stot i niech kazdy sobie naktada, co by
mu stodko byto.

Smacznego!

Equestria Times
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Procent placebo, czyli grzaniec totalnie
bezalkoholowy
Zima kazdy z nas potrzebuje ciepta. Czy to sweterki
w reniferki, pufa przy kaloryferze, ukochana osoba
czy kubek parujacego grzanca - grunt, to odegnac
zimno. A co, jesli chcemy zachowac trzezwy umyst?
Z pomoca przychodzi nam bezalkoholowy grzaniec!

Sktadniki:

0.5 | soku jabtkowego

« 0.5 wody

« 10 g herbaty z hibiskusa

* 1 laska cynamonu

» 3 sztuki kardamonu

+ skoérka z pomaranczy

« gozdziki

» szczypta badz dwie gatki muszkatotowej
« stotowa tyzka miodu

« pot pomaranczy w kawatkach

H KACIK KULINARNY

Equestria Times

W garnku gotujemy wode ze skorka pomaranczowa
i przyprawami, az do wrzenia. Zdejmujemy z ognia,
dorzucamy herbate, przykrywamy i pozwalamy sie
parzy¢ przez 10 minut. W drugim garnku gotujemy
sok jabtkowy z miodem i pomaranczami, nastep-
nie wlewamy do odcedzonej wczesniej herbaty.
Mieszamy, przelewamy do dzbanka, dekorujemy
laska cynamonu i podajemy.

Smacznego i trzymajcie sie ciepto!
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Magda B

Poniemiecka tradycja w formie nietra-
dycyjnej, czyli bomby legnickie po mojemu
Niejeden rzucit sie w tym momencie na wujka
Google z zapytaniem, czym te legnickie bomby sa.
Dociekliwi (wcale nie leniwi) dowiedzg sie ode mnie,
Ze to przysmak typowo swiagteczny, pochodzacy
z Legnicy i wymyslony przez braci Miller. Bomba
kaloryczna i ksztatt tez... bombowy. Jako student
mieszkajacy pot roku w Legnicy i péttora roku
w niej ,studiujacy”, nie mogtam przejs¢ obok tego
przepisu obojetnie - a co mi w nim nie pasowato,
to podrasowatam.

Sktadniki:

300 g miodu

130 g cukru

« 125 g masta

« 3jajka (albo 2 i pot rozgniecionego banana)
« 400 g maki pszennej

« 50 g zmielonych migdatow

« 50 g migdatéw, bardzo drobno posiekanych
(albo zmielonych drobniej niz te wyzej)

» 30 g kakao (albo 2 kopiaste tyzki)

« 2 tyzeczki sody oczyszczonej

« 5tyzeczek korzennej przyprawy do piernika
 kilka kropel aromatu pomaranczowego

Na mase (nie jest niezbedne, a jesli chcecie, to po-
lecam zrobic tylko pot):

« 200 g masy marcepanowej

« 3 tyzki dzemu (sliwka albo pomarancza)

« 1tyzka spirytusu (lub likier pomaranczowy, wtedy

bez ekstraktu)
« gars¢ zmielonych migdatow (albo i nie)
 ekstrakt pomaranczowy (kilka kropel)

« ok. 200 g czekolady deserowej na polewe

Masto, cukier i miod podgrzewamy w rondelku do
uzyskania jednolitej, rozpuszczonej masy. Make,
kakao i sode przesia¢ i dodac do nich rozpusz-
czong mase. Nastepnie dodajemy jajka, migdaty,
przyprawe korzenna i aromat. Ciasto jest klejace,
dlatego polecam mie¢ w poblizu miseczke z woda
i tyzeczke, tatwiej naktadac.

Jezeli nasz kaprys obejmuje mase, to marcepan
scieramy na grubych oczkach, mieszamy z pozo-
statymi sktadnikami do masy i voila!

Bomby powinny by¢ robione w formach okra-
gtych, ale predzej w domu zlokalizujemy foremki
do muffinek - i to polecam wykorzystac! Na spod
przygotowanej foremki naktadamy kopiasta tyzke
ciasta (wszystko zalezy tez od wielkosci foremek,
moje miaty 5 cm Srednicy), mokra tyzeczkg w masie
robimy dotek, do ktérego naktadamy przygotowana
mase marcepanowa (ok. tyzeczki sie miesci, warto
od razu po zrobieniu dotka dawac mase, bo potem
sie to rozjezdza). Na wierzch naktadamy jeszcze
ok. tyzeczki ciasta i mokra tyzeczka zaklejamy
mase marcepanowg wewnatrz. Z foremki masa nie
powinna wystawac, po kilku muffinach dojdziecie
do wprawy w naktadaniu. Finalnie otrzymacie ok.
20 takich (o srednicy 5 cm) muffin.

Nasze legnickie bomby muffinowe pieczemy w 170
stopniach Celsjusza przez 13 szczesliwych minut.

Na koniec dekorujemy wierzch roztopiong czeko-
lada (chocby i z kapieli wodnej), mozna skorzystac
z ustug kandyzowanych owocéw - i tak nic nie
bedzie w stanie rozbroic tych bomb kalorycznych.

Na co komu po tym serniczek?
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Dolar84

Marzenie tasucha, czyli comber czekola-
dowo-migdatowy
Ciasto to sprawdza sie zaréwno na $wieta, jak

Pierwsza czynnoscig przygotowawcza przed przy-
stgpieniem do produkgji takocia powinno by¢ zmie-
lenie migdatow i czekolady. Od razu dodam, iz o ile
pierwszy sktadnik zwykle zgodnie wspotpracuje, to
drugi potrafi przysporzy¢ bélu gtowy. Problemem

I w Zyciu codziennym — u mnie robimy je raz do jest to, iz niektére, zwykle starsze, blendery, zanim

roku. Uwierzcie mi, naprawde warto.
» 0,5 kostki masta

» 34 szklanki cukru

« 1 tyzka spirytusu

« 8 dkg zmielonych migdatéw

» 5 tyzek maki

* 4jajka

» 1 cukier waniliowy

* 1 czekolada deserowa (zmielona)
« 1 budyn czekoladowy

« 4 tyzki mleka

» 2 pfaskie tyzeczki proszku do pieczenia

« 4 dkg stupkéw migdatowych (opcjonalnie)

czekolade zmielg, to ja stopig — a wtedy wszystko
trzeba zaczynac od poczatku. Tak wiec jezeli sprzet
nie wyrabia, to czeka Was randka z klasyczna tarka.
Uzywanie jej do czekolady jest meczace, ale efekt
bedzie wart trudow. A teraz do przepisu whasciwego.

Wzig¢ miske i w niej zmiksowac masto z cukrem
i cukrem waniliowym, wbijajac co chwila po jed-
nym zottku (biatka zachowac!). Dodac pozostate
sktadniki — spirytus, zmielone migdaty, czekolade
(zmiksowana lub startg na proszek), budyn, make
i proszek do pieczenia. Wszystko doktadnie zmik-
sowac. Biatka ubic na sztywna piane, dodac i dobrze
wymieszac. Wtozy¢ do formy z potokragtym dnem,
piec 50 minut w 150 stopniach. Po wyjeciu pozwoli¢
przestygnac i pola¢ polewa czekoladowa (lub, jezeli
ktos woli, rozpuszczong czekoladg z tyzeczkg masta).
Opcja dekoracyjna dla osob cierpliwych —w polewe
wbijac stupki migdatowe, az powstanie jezyk. Opcja
dekoracyjna dla masochistow — jak wyzej, ale przy
braku stupkdédw migdatowych pocig¢ w nie sparzone
i obrane wczesniegj klasyczne migdaty.

Teraz tylko ukroi¢ kawatek, dobrac filizanke kawy
i pograzyc sie w czekoladowym szalenstwie. Smacz-
nego!
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Cos konkretnego, czyli satatka sledzio-
wo-ziemniaczana z burakami
Te satatke, chociaz swietnie sprawdza sie na swig-
tecznym stole, z powodzeniem mozna podawac
o dowolnej porze roku. Zawsze smakuje dosko-
nale.

« 4 ptaty $ledzia solonego

« 2 mate cebule

« 2 sredniej wielkosci buraki pieczone

« 6-8 sredniej wielkosci ugotowanych ziem-
niakéw

* majonez (najlepiej smakuje z Dekoracyjnym
Winiary)

Najupierdliwszym sktadnikiem sg pieczone buraki
—ich przygotowanie zajmuje czas. Jezeli wiec mu-
sicie sie spieszy¢, warto kupic takie juz upieczone
— trafiajg sie po Lidlach czy innych Biedronkach
i s zwykle nawet niezte. A teraz do wtasciwego
przepisu.

Przygotowac miske na gotowy produkt — najlepiej
nieco przezroczysta. Posiekac¢ cebule w drobna

.
I~
%

»

»
‘-’ -

2.4

kostke. Sledzie utozy¢ na desce, osuszy¢ doktadnie
papierowymi recznikami i pokroi¢ w kostke. Jej
wielkos¢ uzalezniona jest od upodoban, osobiscie
preferuje dosy¢ duza.

Ryby wraz z cebula utozy¢ na dnie miski. Wszystko
pokry¢ warstwa majonezu. | tu znowu wchodza
upodobania, mozna da¢ go duzo, mozna dodac
minimalnie. Sam zwykle staram sie, by pokrywat
dosy¢ doktadnie $ledzia z cebulka, ale by jedno-
czesnie jego warstwa byta cienka.

Na tarce o duzych okach zetrze¢ ziemniaki. Utozy¢
na poprzedniej warstwie i rowniez pokry¢ majo-
nezem. W ten sam sposéb zetrze¢ buraki — przed
ta procedura sugeruje ubrac rekawiczki, jezeli nie
chcecie mie¢ kolorowych rak. Starte buraki utozy¢
na wierzchu, najlepiej tak, by z gory widac byto
tylko ich bogata barwe.

Do satatki nie dodajemy zadnych przypraw, sktad-
niki same zadbaja o swietng kompozycje smaku.
Mozna ja jes¢ natychmiast po wyprodukowaniu,
jednak osobiscie polecam przed spozyciem odto-
zy¢ ja na 2-3 godzinki do lodéwki, zeby smaki sie
dobrze wymieszaty. Naktadac tak, by na talerz tra-
fito po trochu z kazdej warstwy. Zycze smacznego!

Equestria Times
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Wiadcy Wiatru

Autor: Verlax

Vi

Byta juz noc i to byt czas odpoczynku i zabaw. Faktem byto, ze uparcie sie Celestii, by swoj pa-
tac budowac na koncu denerwowat pozostatych lordéw. Zamiast biesiadowa¢ w zamku pod dachem,
z dala od plebejuszy i paskudnych owaddw, bawiono sie pod gotym, petnym gwiazd niebem, na wyspie
pomiedzy obydwoma brzegami rzeki — w tym samym miejscu, gdzie kiedys w przysztosci miat stanac
zamek Celestii i Luny. Przydtuga linia drewnianych stotéw ciggneta sie przez kilkadziesiat solenow i byta
wypetniona daniami sporzadzonych przez fralskich kucharzy. Sama Ta, Ktora Lsni siedziata na samym
koncu tego przydtugiego stotu, po jej bokach zas siedzieli jej dwaj najwazniejsi lennicy — arcyksigze
Unicornii Ametyn Il oraz ksigze Noel lll, wtadca Ellenois. Prawdopodobnie nie mogli sie bardziej rozni¢
— Noel byt juz starowity i chory, zniedotezniaty, ledwo mowit. Konwersacje ciagneta jego mtodsza, duzo
zywsza i przebieglejsza zona Arlette, ktdra byta de facto gtowa rodziny Auranti. Arcyksigze Unicornii za$
dalej byt w sile wieku i swym przenikliwym spojrzeniem i wyjatkowo zgryzliwym wyrazem twarzy budzit
groze — byt niebieskawym jednorozcem, jak znaczaca wiekszos¢ rodu Platinum.

Sam Luco ledwo byt w stanie to widzie¢ — byt by¢ moze oficjalnym przedstawicielem Altiny i ba-
ronem Sarisolly, ale nadal zgodnie z hierarchia jego miejsce przy stole byto bardzo daleko od Celestii
i jej najpotezniejszych lennikow. Dane mu byto zamiast tego siedzie¢ wsréd moznych mniejszej rangi.
Miedzy innymi, naprzeciwko baronowi Venii d'Oriago.

Luco probowat nie zaciska¢ zebow zbyt mocno i skupic sie na jedzeniu —ignorujac przedstawiciela
Altiny, ktéry wydawat sie kompletnie nieprzejety catg sytuacja. Ale nadal buchat nienawiscig i musiat
sie powstrzymywac, by nie wstac i nie natychmiast wypali¢ przed wszystkimi zebranymi, jaki zbrodniarz
w ogole smie siedzie¢ tuz przed nim. Siedzacy obok niego ambasador Ugo z zong poklepat go deli-
katnie po plecach.

— Spokaojnie, jest dobrze — powiedziat.
— Wiem — wycedzit baron przez zeby.

— Lazar wygrat drugi pojedynek dzisiaj, i to nawet w duzo lepszym stylu niz ten pierwszy — konty-
nuowat ambasador. — Jestesmy do przodu, to byt dobry dzien.

Baron Sarisolly byt kompletnie nieprzekonany, bo jego bezposredni rywal radzit sobie réwnie
dobrze. Wiasnie teraz przechwalat sie z jakas dworzanka o swoich wiasnych dwoch zwyciestwach tego
dnia. Sam je tez widziat — i jakkolwiek nie chciat tego przyznad¢, to Venio byt bardzo dobrym szermierzem.
Byto poki co 2:2, remis. | wygladato na to, ze jesli i Lazar, i Venio beda wygrywac, to spotkaja sie dopiero
w potfinale — dopiero wtedy rywalizacja miedzy Ligurig a Alting mogtaby sie zakonczyc.

Prébujac przestac¢ o tym myslec zaczat sie przystuchiwa¢ rozmowom innych szlachcicow, liczac,
ze ich plotki i przekomarzania pozwolg mu lepiej ignorowac jego rywala po drugiej stronie stotu. | rze-
czywiscie, Arcole, ksigze Cahlouse, siedzacy niedaleko obok niego, miat swietny humor i byt w srodku
opowiadania jakiejs skomplikowanej plotki, do ktérej inni teraz nastawiali ucha.

— | widzicie, w tym momencie Ira podchodzi do corki lorda Vertigo i sie zaczyna przystawiac... —
kontynuowat ksigze Cahlouse po wypiciu prawdopodobnie o jednego kieliszka za duzo.

— Ochh... = inni stuchajacy tym bardziej sie pochylili, ciekawi, czy ksieciu nie omsknie sie jezyk.



— Bo Vertigo juz generalnie miat sie zgodzi¢ i by zrobi¢ ozenek, ale wtedy klacz wypalita, ze Ira
musi wpierw pokazad, ze jest jej godny.

— Oho, juz wiem, gdzie to zmierza — mruknat jakis pomniejszy baron pétnocnej Unicornii.
—No i? Czego chciata?
— By na kolejnym turnieju, czyli na tym wtasnie, Ira potamat jego przeciwnikom dziesie¢ mieczy!

Goscie sie najpierw rozesmiali, Luco tez sie nawet usmiechnat, ale wtedy zdat sobie sprawe z tego,
co wiasciwie byto tu problemem.

— Ale jak to niby miatoby by¢ mozliwe? — zapytat sie pozostatych. — Ira musiatby famac swoim
przeciwnikom jeden czy dwa miecze co pojedynek, a on wygrywa kazdy w dwie minuty, jesli nie szybciej...

— Prawda, to idiotyczne — nagle odezwat sie kompletnie nieproszony przez Luco Venio, ktory
prawdopodobnie mu na ztos¢ dotaczyt do konwersacji. — Durne panny wymyslaja powody tylko po to,
by uciekac¢ od obowigzku panienskiego.

—No dobra, dziewczyna dalej moze zyje w Swiecie bajek, i co? Zareczyny byty czy nie? — zapytata
zona jednego z rycerzy.

— No witasnie nie — odpart Arcole. — Bo widzicie, Vertigo prawdopodobnie wierzy w takie wartosci
i rycerski etos bardziej niz jego corka. Wiec uznat, ze Ira musi to zrobi¢ na powaznie.

Dyskusja byta kontynuowana, ale Luco juz nie miat na to sity, tym bardziej, ze byt pewien, ze Venio
po drugiej stronie stotu go prowokuje. Spojrzat na niego, ten uniknat kontaktu wzrokowego i udawat,
ze dalej jest pochtoniety rozmowa. Baron Sarisolly ciezko westchnat.

W tej sytuacji najchetniej by porozmawiat z Lazarem. Ale Lazara nie byto na wyspie, bo bali sie, ze
cata ta wspaniata mistyfikacja nie wypali, jesli bedzie zmuszony odganiac sie od ciekawskich, ktorzy go
beda wachali z bliska. Ambasador polecit, by ten przespat sie w lesie. Ciggle go to meczyto, od samego
poczatku, gdy po raz pierwszy tredowaty pomogt mu i ocalit mu zycie. Jeszcze zanim sie rozstali przed
przybyciem na biesiade, Luco zadat to samo pytanie, ktore juz zadawat wczesniej — czy nie mégtby sie
jakos odwdzieczy¢?

| ten oczywiscie odpowiedziat, ze nic nie chce. Frustrowato go to strasznie. Meczy# sie z tymi my-
slami kilka minut i w koncu nie wytrzymat — nabrat, ile wlezie, na swoj talerz i nastepnie wstat od stotu
wraz z nim, odchodzac bez stowa.

— Zaraz, gdzie ty... — Ugo probowat go powstrzymac, ale jego zona dzgneta go w plecy.

— katwo sie domysli¢, gtuptasiu — powiedziata. — Nie przeszkadzaj.

W miedzyczasie na krancu stotu, przy miejscu Celestii, arcyksigze Unicornii wstat od niego ostroznie
i, przepraszajac gosci, rowniez opuscit biesiade.

Vil

—Mam nadzieje, ze miates wazny powdd, by zmusza¢ mnie do opuszczenia biesiady, Jopaz — mrukneta
gtowa rodu Platinum. — Przysiegam, jesli nie bedzie istotny, to cie zdziele, jakbys wcigz byt dzieciakiem.



Byli w bogatym namiocie rodu Platinum, najbardziej dominujgcym sposrdd wszystkich na polu
turniejowym Everfree. Ametyn Srubowat oczami swojego syna, ktory nieznacznie dygnat. Byt on ciem-
noniebieskim jednorozcem, ktéry niedtugo miat osiggna¢ dwadziescia szes¢ wiosen. Byt on wyzszy niz
jego ojciec, ale wcale tak nie wygladat, bo nie trzymat prostej postawy. Kanclerz Unicornii Siegfried za$s
— chuderlawy i wysoki gryf o drapieznym spojrzeniu — nawet nie drgnat.

— Powiedz mu — zachecit mtodzika gryf.

Jopaz ciezko westchnat.

—Ten... ,Lazar”, ten giermek tego lorda z Fralii. Ja go poznaje.

Ametynowi drgneta powieka.

— ... to jest? — zapytat ostroznie.

— To m¢j brat blizniak. Lazur. Ktérego zamknates w leprozorium.

Nastgpita dtuga chwila ciszy, zaktéconej tylko wiatrem topatajgcym fatdami namiotu i bardzo
dalekimi odgtosami biesiady lordéw krainy. Ametyn az usiadt i opart kopyto o stot. Musiato mingc kilka
sekund, zanim znowu zaczat méwic.

— Pieprzysz — w koncu wydusit. — Skad ten wniosek? Jak?

— To m¢j blizniaczy brat, kolory magii naszych rogow sa identyczne. Imie oczywiscie mi sie skoja-
rzyto. Wreszcie... 0z, patrzytem, jak walczy, i walczy tak, jak pamietatem.

Szok juz mijat, teraz wracata zimna kalkulacja. Ametyn usiadt wygodniej i zaczat stukac kopytem
o stot, intensywnie myslac. Zamknat oczy.

— Siegfried, przypomnij mi prosze, to byto dwanascie lat temu...
— Tak, milordzie? — poktonit sie ustuznie gryf.

— Kiedy wykrytes, ze moj starszy syn jest chory, odizolowates go w leprozarium. Myslatem, ze
kazatem go pilnowac, by zostat tam do smierci?

— Nie, milordzie.

— Nie?

— Wasz Majestat zdecydowat o tym i sam wybrat leprozarium. Arcyksigze zdecydowat, ze od czasu
do czasu wysle kogos, by sprawdzit, jak jego syn sie miewa, jednak pozniej juz tego nie robit — byto to

ledwie dwa lata pozniej. Samo zestanie do leprozarium byto szesnascie lat temu, nie dwanascie.

Nie dodat, ze przestat sprawdzac dlatego, ze zwyczajnie juz sie przyzwyczait, ze jego syn jest mar-
twy i zapomniat, ze istnieje. Pozwolit sobie rowniez nie skomentowac, co sadzit o moralnosci tej decyz;ji.

— Cholera. Pamiec¢ juz mi dogorywa. Dobrze, ze mam ciebie — co$ w tym jest, ze gryfy nigdy nie
zapominaja — mruknat pod nosem wtadca Unicornii. — Wracajac, piorwa mac, co on tu robi!?

Ani Siegfried, ani Jopaz nie mieli ochoty rozdrapywac tej rany. Siegfried zrobit to z rozkazu, a Jopaz
byt za mtody, by protestowac — nawet nie rozumiat, o co chodzi. P6zniej ojciec mu wyjasnit, ze dzieki



temu jest jedynym nastepcg Unicornii i ze powinien sie nawet cieszy¢, ale nadal tego nie rozumiat.
Dlaczego miatby sie cieszyc¢ z tego?

Podczas gdy nastepca tronu i kanclerz milczeli, nagle cos, co prawie przypominato usmiech, za-
witato z powrotem na twarzy wtadcy Unicornii.

— Ta suka Arlette... — w koncu mruknat Ametyn. — Oczywiscie. To cholerny spisek Auranti. Wszystko
staje sie jasne.

— Sir? — zapytat gryf.

— Przemycili na turniej Lazura, nie ujawniajac jego tozsamosci — zaczat mowic arcyksiaze — Ellenois
wiedziato o tym, ze Jopaz bierze udziat w turnieju. Tak wiec teraz konspiracja juz sie dzieje — Arlette
kombinuje, by Jopaz i Lazur starli sie ze soba i by niespodziewanie ,tajemniczy rycerz w masce” zwy-
ciezyt, a potem sie ujawni. To bedzie krytyczny cios dla prestizu Platinum i niebezposrednia kontestacja
sukcesji tronu. Ta suka probuje zdestabilizowac Unicornie, liczac, ze moi wasale zdecyduja sie zrobi¢ cos
bardzo gtupiego. Obecni duchowni Kultu Harmonii beda bredzi¢, ze zwyciestwo Lazura to znak. Pidorwa
mac, ze tez to akurat Lazur musiat wyjs¢ z fona pierwszy...

Podczas gdy stowotok lat sie z ust Ametyna, gryfi kanclerz dyskretnie dzgnat pazurem w bok
nastepce tronu. Jopaz odchrzaknat.

— Skoro o tym mowa, ojcze... — zaczat. — Ta sukcesja mogtaby by¢ tak kontestowana miedzy in-
nymi dlatego, ze jeszcze nie mam potomka ani nawet zony, poniewaz zobowigzates sie mnie zareczyc
z klaczg, ktora jeszcze jest dzieckiem...

— Wykluczone! — nagle mu przerwat arcyksiagze, walac kopytem w stot. — Juz wiem, co ty sugeru-
jesz, mazgajo jedna. Chciatbys$ wzigc za zone corke lorda Cahlouse? Takiego! Cahlouse jest nieistotne.
Zabezpieczysz sojusz naszej domeny z Vertaux i nie bede zrywat tej obietnicy, jakg sam datem jej wiad-
cy. Co ty sobie myslisz, ze poniewaz akurat corka Arcole jest tadna z buzi, to pozwole ci spetnic¢ twoje
mate fantazje?

Jopaz zgrzytnat zebami. Zastanawiat sie, czy juz nie powinien w tym wieku mie¢ mozliwos¢ postawic
sie ojcu cho¢ w takiej sprawie. Wzdychnat ciezko, zdajac sobie sprawe ze swojej porazki.

— Pozwole sobie zwroci¢ uwage na jeszcze jeden watek — nagle odezwat sie gryf, prébujac sprawic,
by konwersacja uciekta od tego niezrecznego tematu. — Ten Luco d'Sarisolla, czy jest on w takim razie
czescig konspiracji Arlette Auranti? Planowali tak od poczatku? Nasi informatorzy nie mieli informagji
o jakichkolwiek spotkaniach miedzy przedstawicielami Ligurii i Ellenois. Wydaje sieg, ze to bytby dobry
trop do sprawdzenia.

Ametyn prychnat i wstat z powrotem na wszystkie kopyta.

— Dodatkowa czes¢ uktadanki — powiedziat arcyksigze. — Nieistotne, jest oczywiste, o co chodzi.
Widze tu tylko jeden motyw i tylko Arlette moze tego sprébowac dokonac kopytami Lazura. W takim razie
teraz wam wyjasnie, co zrobimy z tg catg sytuacja. Wszystko rozbija sie o ruchy naszych przeciwnikéw.

Ametyn stuknat kilka razy kopytem o stét z zamknietymi oczami, jego klasyczny nawyk przy in-
tensywnym mysleniu.

— Zatozmy, ze moj syn, faworyt turnieju Ira Auranti, oraz Lazur beda poki co wygrywac wszystko
po kolei — kontynuowat wtadca Unicornii. — Oznacza to, ze Jopaz przejdzie do finatu bez problemu,
podczas gdy Ira oraz Lazur beda walczyli wczesniej... w poffinale?



— Cwier¢finale, ale zgadza sie — odpart btyskawicznie gryfi kanclerz.

— Poki co wiec sytuacja jest prosta, Ira Auranti to absolutny faworyt i powinien bez problemu
pokonac Lazura. Jesli jednak Ira sie podtozy i pozwoli Lazurowi wygrac¢, mozemy by¢ wiasciwie pewni,
ze obecnos¢ Lazura tutaj to spisek Ellenois i ich wtadcow. Na wypadek, gdyby tak sie stato, chce, Jopaz,
bys jutro prze¢wiczyt Koniglicher Dolchstof3 na sir Toil z Dautin.

— 0O-0jcze... nie... — prébowat zaprotestowac.

— Wypadki sie zdarzajg — wzruszyt kopytami Ametyn. — Siegfried doskonale cie wyszkolit i w po-
przednich pojedynkach sprawites sie swietnie, przynoszac chwate Platinum — tylko Ira bytby dla ciebie
rownym oponentem. Nie ma co mysle¢ nad tym dtuzej — przecwicz to na tym rycerzu jutro; pomijajac
to — czekamy na wynik starcia Lazura z Ira. Jak przyjdzie co do czego, w finale przeciwko Lazurowi za-
stosujesz Koniglicher Dolchsto3 — przy fatalnym stanie ten ,wypadek” powinien rozwigza¢ problemy
sukcesyjne.

Nie czekajac na dalsze protesty, Ametyn odwrocit sie plecami i udat sie w kierunku wyjscia z namiotu.

— Musze wracac na biesiade, nawet nie chce mysle(, jakie wazne rozmowy mnie ominety — powie-
dziat na odchodne. - Siegfried, jak zawsze — dopilnuj, by moja wola byta wykonana.

Gryf poktonit sie unizenie. Syn arcyksiecia tylko stat milczaco, gdy jego ojciec ich wreszcie opu-
scit. Jopaz nie wytrzymat, siegnat po butelke wina i, wspomagajac sie magia, wypit jeden kieliszek. Gdy
skonczyt, usiadt.

— MJj ojciec sie myli — powiedziat swojemu nauczycielowi. — Zaréwno Ira, jak i Lazur mogliby mnie
pokonac. Wreszcie... nie chce tego robi¢, tego, co on sobie wymyslit.

Kanclerz ciezko westchnat.

— Jestem twoim nauczycielem od niemalze dwudziestu lat, ale nigdy nie bytem w stanie wbic
w ciebie ambicji — mruknat. — Wszystko inne juz tak.

—To nie jest kwestia braku ambicji — odpart nastepca tronu. — Méwiono mi caty czas, ze to szcze-
sliwy zbieg okolicznosci, ze moge dziedziczyc tron. Ale ja wolatbym, by moj brat byt zdrowy, niz zebym
mogt wiadac Unicornig, jakkolwiek nie cieszytbym sie z tego. Opowiadano mi po wielokrog, jakie to
szczescie, ze jest tylko jeden syn, ze Wojna Krwawego Szafiru sie nie powtorzy...

Gryf wzdychnat ciezko, bo cho¢ rozumiat racjonalizacje swojego witadcy, tak rozumiat réwniez,
dlaczego Jopazowi ten pomyst wcale sie nie podobat. Oczywiscie, ze bratobojstwo mogto byc¢ uspra-
wiedliwione — widmo tej przekletej Wojny Krwawego Szafiru, ktora rozbita potege starego Krélestwa
Unicornii, wydawato sie caty czas cigzy¢ na rodzie Platinum. Arcyksigze Ametyn wydawat sie wierzyc
w te czarng legende bardziej nawet niz poprzedni wtadcy. Gdyby tylko Hurin Il miat jednego syna, a nie
dwoch! Gdyby wtedy tej wojny nie byto, krolestwo Unicornii mogtoby dalej walczy¢ i ziednoczy¢ Equestrie,
nim Celestia zainterweniowata i zmiotta Smiertelng konkurencje. Minety juz cate wieki, ale zywoty braci
Platinum dalej byty wyjatkowo nieszczesliwe. Sam kanclerz nie miat na to zadnych twardych dowodow,
ale studiujac ksiegi rodowe, doszedt do wniosku, ze minimum trzech roznych cztonkdédw rodu zostato
zamordowanych jako dzieci, by ich braciszek nie miat sobie konkurencji. Lazur w tym kontekscie nie
bytby wiec na pewno pierwszy.

On sam ztozyt przysiege bezwzglednej wiernosci wtadcy Unicornii, arcyksieciowi Ametynowi,
i w normalnych warunkach, jakkolwiek by sie nie zgadzat z moralnoscia takich akgji, i tak by bezwzglednie
wspierat polityke jednego dziecka. Pech jednak sprawit, ze Ametynowi narodzity sie blizniaki — i cho¢



znalazt sie powod, by jednego z dzieci sie pozbyc, to Siegfried miat pewne wazne powody, by bardziej
zgadzac sie z Jopazem, niz jego ojcem.

— Ale nie sprzeciwisz sie woli arcyksiecia? — zapytat ostroznie gryf.

— Nie — odpart, ciezko wzdychajac. — Acz sie nie ciesze. Ta maskarada mnie meczy i bedzie ciezko
ja utrzymywac. Nawet nie wyobrazam sobie, co by sie stato, gdyby on wiedziat... skoro o tym mowa,
masz jakies sukcesy?

— Jestem lekarzem dworu, doradca arcyksiecia, kanclerzem, kontroluje skarbnika, informatoréw
i przeprowadzam eksperymenty magiczne oraz lecznicze jednoczesnie. Nie, Jopaz, nie miatem czasu.
Nie ma progresu. Ale jednoczesnie nie ma wyjscia. Zarowno ja, jak i ty jesteSmy w to teraz umoczeni —
ta maskarada musi trwac.

Mtodzik przytaknat i dopit z dna kieliszka ostatnie krople wina. Jutrzejszy dzien zapowiadat nawet
wiecej wrazen niz poprzedni.

Vil

— Wasza Wysokos¢, Lordowie Dominium Celestii i Luny i zebrana widownio, przed wami: sir Jopaz
Platinum z Unicornii oraz sir Toil Yelle z Dautin — wygtosit formute mistrz ceremonii.

Byt to ostatni pojedynek tego dnia i Luco d'Sarisolla juz sie ich naogladat. Tym razem stang¢ mieli
nastepca tronu Unicornii i jakis rycerz z zachodniej Equestrii, jakich byto wielu i niczym specjalnie sie
nie wyrozniat. Obydwaj mozni staneli naprzeciwko sobie wraz z giermkami z kilkkoma zelazodrzewnymi
mieczami, na wypadek, gdyby bron walczacego sie potamata.

— Jak obstawiasz? — zapytat ambasador.

— Jopaz podobno ma niesamowitg finezje i technike, a przynajmniej tak styszatem — odpart fralski
baron. — W poprzednim roku odpadt w pierwszym pojedynku, bo zderzyt sie z Irg i zostat pokonany na
kondycje. Stawiam na Jopaza, ale to moze troche potrwac.

Ambasador przytaknat i wrocit do ogladania.

Mistrz ceremonii sprawdzit, czy z mieczami wszystko w porzadku, poinstruowat co do zasad i wraz
z machnieciem kopytem wrzasnat te stowa.

— ZACZYNAC!

| wszystko w jednej smudze i jednym ruchu sie natychmiast zakonczyto. Jopaz stat z podniesionym
mieczem, jego przeciwnik juz nie.

— Jopaz Platinum zwycieza!? — wrzasnat mistrz ceremonii dwie sekundy pozniej, patrzac z niedo-
wierzaniem na Toil Yelle lezagcego w piachu i miotajgcego kopytami w panice i probujacego zdjac hetm.

— C-co... co sie wiasnie stato!? — zapytata zdenerwowana Rosa.



Jej maz rébwniez nie miat pojecia, stat z opuszczona szczeka. Luco byt pewien, ze musiat nieszcze-
sliwie mrugna¢, bo dostownie nie widziat, w jaki sposob wtasciwie Jopaz wygrat. Przygladat sie jego
przeciwnikowi, ktory teraz cierpiat na ziemi. Mistrz ceremonii i sedzia sprawdzat wtasnie, co mu sie stato,
i zakrywat niestety wiekszg czes$¢ poszkodowanego przed jego wzrokiem.

Cata widownia rowniez milczata, nie bedac pewna, jak reagowac, nieliczne oklaski i krzyki triumfu
natychmiast znikty, gdy publicznos¢ zrozumiata, ze stan Toila nie jest dobry. Jopaz réwniez wydawat sie
tym przyttoczony — odwrdcit sie w kierunku wyjscia z areny i odszedt, nie cieszac sie z tego zwyciestwa.
Mistrz ceremonii wezwat giermkow i szybko wyniesli poszkodowanego z areny.

Celestia milczaco obserwowata catg sytuacje z posepnym wyrazem twarzy, ale nie powiedziata ani
stowa. Ona bowiem wiedziata, ze choc Toila przetrwa te noc, to nie przezyje wiele dtuzej. To byt ostatni
pojedynek dzisiaj i ogtoszono przerwe. Przetozono tez wieczorng biesiade lordow o godzine.

Juz po pojedynkach udali sie z powrotem do Lazara, ktory lezat obok swojego ulubionego drzewa
po drugiej stronie kamiennego muru. Wyglada na to, ze drzemat — cho¢ trudno byto powiedzie¢ przez
maske. Gdy jednak sie zblizyli, okazato sie to nieprawda — musiat ich ustysze¢ i odwrdcit sie w ich kierunku.

— Lazar... jakby to powiedziec... — zaczat niezrecznie Luco. — WidzieliSmy na arenie co$ bardzo
dziwnego w trakcie walki, pomogtbys to wyjasnic?

Lazar milczaco przytaknat. Opowiedzieli mu i tredowaty milczat.

— To byt... Jopaz Platinum? — w koncu zapytat ostroznie.

Przytakneli. Lazar mruknat co$ pod nosem.

— To byt Kéniglicher DolchstoB3 — powiedziat w koncu. — Krélewskie pchniecie.
— To znaczy? — zapytat skonfudowany Luco.

— To rodzaj pchniecia mieczem badz sztyletem praktykowany przez gryfy przy pomocy magii. —
wyjasnit. — Nazwa jest mylaca, bo nie jest to tak naprawde pchniecie. Pozwole wam to pokazac...

Miat im to zademonstrowac, ale zamiast tego wciagz lezat pod drzewem.
— Cholera... — mruknat tredowaty, ktory, cho¢ napinat miesnie, dalej sie nie podnosit.
— Nie mozesz wstac? — zapytata delikatnie Rosa.

—Moge! — odpart zgryzliwie i podwoit wysitki. Trwato to niezreczne kilkanascie sekund, ale w koncu
mu sie to udato i ,stat” na swoich kopytach. Nastepnie oddalit sie od drzewa na kilkanascie solenow
i magia przywotat miecz do siebie — gestykulujac nim tez, by oni sami odsuneli sie na bok.

— Problem z pchnieciem jest taki, ze trudno o tempo. A najgorsze jest to, ze przy pchnieciu magia
bronig musisz zahamowac bron, by nie wyszta ona poza zasieg twojej magicznej aury — wyjasnit. — Wiec
jest to wadliwe. Dlatego tez mato ktory rycerz uzywa w walce pchniec.

Na pokaz wykonat takie pchniecie i rzeczywiscie — najdziwniejsza czes¢ tego pchniecia byta na
samym koncu — jednorozec byt zmuszony specjalnie zwolni¢, by miecz swoim pedem nie wyleciat poza
zasieg jego rogu. Luco obserwowat zafascynowany, mogac sie nauczy¢ czegos, o czym nie wiedziat,
0 czyms, co go pasjonowato. Tredowaty przywotat swdj miecz z powrotem do siebie.



— | teraz, krélewskie pchniecie... — mruknat Lazar, a nastepnie z mocniejszym zaptonem magii je
wykonat.

Dopiero teraz, widzac to z bliska, Luco zrozumiat, co wtasciwie wtedy na arenie zobaczyt. To nie byto
.pchniecie”, to raczej przypominato strzat z tuku — bron migneta mu przed okiem i przeleciata kilkanascie
solenéw, po czym w jednej chwili zatrzymata sie w powietrzu, zawieszona w magicznym polu lewitacji.

— To nie pchniecie, to rzut... — powiedziat fralski baron.

Lazar przytaknat.

— Bron jest wyrzucana do przodu, pozbawiona juz magicznego uchwytu. Zamiast tego jednorozec
chwyta rzucona bron z powrotem na granicy zasiegu albo juz w momencie uderzenia w przeciwnika
— kontynuowat. — Ja bytem zbyt wolny, ale jesli sie to zrobi dosy¢ szybko, nie da sie zablokowac ciosu,
a magiczna aura z rogu i broni znika z opdznieniem.

— Wiec znaczytoby to, ze technicznie ta technika jest nielegalna na turnieju, ale jest absolutnie
niemozliwym jej wykrycie, jesli jest to robione dosyc¢ szybko? — mruknat ambasador Ugo. — Wiec w prak-
tyce legalna?

Tredowaty ponownie przytaknat. Ugo az gwizdnat z podziwu.

— W takim razie mamy szczescie, ze i tak spotkasz Venie pierwszego. Wygranie catego turnieju by-
toby swietnym dodatkiem, ale wystarczy, ze pokonasz Venie w poffinale — powiedziat ambasador Ligurii.

— Skad wtasciwie znasz te technike? — zapytat Luco. — Nigdy nie widziatem czego$ takiego na
wiasne oczy.

— Gryfy tak walcza... i miatem gryfiego nauczyciela — wyjasnit z zawahaniem.
Baron przytaknat ze zrozumieniem.

— Dziekuje — uktonit sie Luco. — Zawsze dobrze sie czegos$ nauczyc.

Lazar wyraznie sie skrzywit.

— Nie wiem, czy warto sie tego uczyc...

— Dlaczego? — zapytat Luco.

— Jest jeszcze jeden element krolewskiego pchniecia. Celuje sie nim zawsze w gardto. | nawet
zelazodrzewnym mieczem, taki cios moze by¢ sSmiertelny.

Zapadta dtuga chwila niezrecznego milczenia.
— Czy... czy przeciwnik Jopaza umart? — zapytat tredowaty.
— Nie wiem — odpowiedziat Luco. — Szczerze nie wiem.

— Nie jestescie gtodni? — zapytata nagle Rosa, probujgc zmienic¢ temat. — Ztapatam na rynku dobra
rybe i mam bardzo dobry pomyst, jak ja przyrzadzic!

— Ja sie pisze — przytaknat Ugo. — Idziesz z nami, Luco?



— ldzcie juz, dotacze do was niedtugo — odpart.

— W razie czego, bedzie tez dla Lazara, zaniose, jak zrobie — powiedziata Rosa, odchodzac z me-
zem. — Tylko nie sp&znij sie, bo dla ciebie bedzie zimne.

— Jasne, jasne — pomachat im na pozegnanie. Po raz kolejny zostat sam z Lazarem.

Tredowaty nie miat juz chyba ochoty stac i znowu potozyt sie w trawie pod drzewem. Maska nie-
zmiernie irytowata barona Sarisolly, ktory nie byt w stanie powiedzie¢, co wtasciwie Lazar mysli i co czuje.
Gdy tylko sie skupit i wiatr go nie zagtuszat, byt w stanie ustyszec jego ciezki i nieco urywany oddech.

Stat w milczeniu

—Ja naprawde nie mam stow... pomystu, jak ci sie moge odwdzieczy¢ za to, co dla mnie robisz -
powiedziat Luco.

Lazar nie odpowiedziat. Irytowato go to niezmiernie.
— Powiedz, cholera, cos — pomyslat.

Ale Lazar tego nie zrobit. A poniewaz nosit maske, nie byt nawet pewien, czy nie Spi. Fralski baron
westchnat ciezko.

—To nie jest kwestia... — probowat szukac stow, by opisac to, co mysli. — Inaczej. Jesli dzieki twojej
pomocy moje rodzinne miasto i ojczyzna zwyciezy, osiggne wielkie szczescie, bede czut sie spetniony.
To by sie stato dzieki tobie i chciatbym, bys mogt by¢ rownie szczesliwy, co ja.

Lazar az sie skrzywit, gdy to ustyszat.

— | co w zwigzku z tym? Jak moge byc¢ szczesliwy?

Rosa wspomniata mu o tym. Luco zgrzytnat zebami i kontynuowat.

— Jest przeciez swiat poza ta choroba. Bedziesz bohaterem Ligurii i kucyki beda cie nazywaty
herosem...

— Beda mnie nazywali bohaterem, ale nie wpuszcza mnie do domu. Liguria okrzyknie mnie jej
herosem, ale zamknie przede mnag bramy — mruknat. — Nawet wy sie mnie boicie. Szczegdlnie Ugo.

— To prawda — odpart szczerze. — Nie moge sobie wyobrazi¢ tego cierpienia i Ugo nie ma empatii.
Gdyby to ode mnie zalezato, chciatbym cie moc zaprosi¢ do domu. Gdy ten turniej sie skonczy, pragne
zaprosic¢ cie do mojego domu, w zamku Sarisolla — po chwili dodat.

Lazar podniost delikatnie swoja gtowe.

— | czy twoja zona, dzieci, stuzacy... kogokolwiek tam masz, tez by mnie tolerowali? Czy uciekaliby
natychmiast, wskazujac kopytem na to chodzace monstrum, jakim jestem? — zapytat.

Luco nie miat na to odpowiedzi. Byt szczery, wrecz do bélu, a nie byt w stanie szczerze powiedzie¢
- ,hie".

— Co jest najgorsze, to to, ze ta choroba jest zbyt staba, by mnie zabi¢ — mruknat Lazar. — Czasem
mi sie wydaje, ze to nie bdl jest najgorszy. Choroba jest chorobg, ale to inne kucyki mnie najbardziej bola.



— Poza tg chorobg dalej istnieje swiat i, cho¢ bywa zty i okrutny, ma jeszcze w sobie wiele dobra.
— Luco probowat wybrnac z tego watku. — Musisz mie¢ w sobie wiecej zycia i pasji. Bo po co inaczej zy¢,
po co walczy¢? Czemu w takim razie w ogdle sie zgodzites, by mnie zastepowac?

— Chodazi o to, ze sie boisz, ze przegram pojedynek, bo mnie to zwyczajnie nie obchodzi? — zapytat
ponuro.

Baron zastygt, nie majac zadnego pomystu, jak na to odpowiedzie¢ — pozostato mu tylko zgrzy-
tanie zebami.

— Bytes jedna z tak nielicznych oséb, ktdre potraktowaty mnie lepiej niz zywego trupa, wiec jestem
ci za to wdzieczny. Zgodzitem sie ci pomoc, bo mogtem. Nie obchodzi mnie, co znaczy to dla ciebie,
ani dla twojego miasta, ani tego swiata — poprosites mnie, wiec sie zgodzitem. Nic wiecej w tym nie ma.
Nie ma zadnych innych powodow i nie ma ich rowniez dla mojego zycia.

Tredowaty spojrzat w kierunku zachodzacego stonca. Wiatr zaczat wia¢ mocniej, trzesac lis¢mi drzew.

— Ale to nie ma znaczenia — odpart Lazar. — Ten pojedynek czy kolejny... jakkolwiek ten turniej sie
zakonczy, sSmierc wreszcie moze taskawie mnie siegnie.

Zrezygnowany i przygnebiony Luco kopnat ze ztosci ziemie i ruszyt do domu rodziny Torta po
jedzenie.

IX

Gdy juz byta ciemna noc i lordowie korony powoli odchodzili od stotow, Caireann z Avalonu cicho
wymkneta sie od towarzystwa i odeszta z dala od ttumow. Czuta sie zle wsrdd tylu kucykow, wsrdd tych
wrzaskow, gtosnych rozmow. Byto to potwornie nieznosne i tak bardzo inne w poréwnaniu do kojace;j
ciszy Mglistych Wysp i jej rodzimego domu. Szczesliwie Celestia nie miata nic przeciwko.

Klacz ciezko westchneta, oddalajac sie od miasta i kierujac sie ku wzgdrzom, gdzie mogta odetchnac
czystym, nieskazonym miastem powietrzem. Drzewa powoli tez zanikaty, sprawiajac, ze jej grzywa zaczeta
sie delikatnie unosic¢ na zimnym jak na lato wietrze. Gdy jednak zblizyta sie do szczytu pagorka, gdzie
miata ochote odpocza¢, dostrzegta wsrdd ciemnosci, ze nie byta jedyng, ktéra wpadta na ten pomyst.
Jej oczy Tuath De rozpoznaty jedynego nie-kucyka wsrod equestrianskiej elity.

— Co tu robisz, Siegfriedzie z Hertzlandu? — zapytata.

Gryf btyskawicznie odwrocit gtowe w jej strone, ewidentnie zaskoczony. Gryfie slepia byty slepiami
drapieznika, ale szybko sie rozpogodzity.

— Mogtbym zapytac cie o to samo, Wasza Wysokos¢ — odpart dyplomatycznie.
Tuath De sie skrzywita.

— Nie jestem Lung, tylko jg zastepuje jako regent — odparta.

— Jak wolisz — odpart gryf i potozyt sie na trawie.

Klacz usiadta obok. Byto juz dosy¢ ciemno, by gwiazdy w petnej swej okazatosci mogty sie ujawnic
na niebie.



— Jestescie kompletnie niereformowalni... — mrukneta pod nosem, widzac, ze oczy gryfa ponownie
unoszg sie ku niebu.

Siegfried nie wiedziat, jak na to odpowiedziec.

— Warto wierzy¢ — powiedziat po chwili, unoszac pazur ku gwiazdom, jakby probowat ktdras z nich
chwycic. — Sktamatbym, gdybym powiedziat, ze jestem szczesliwy.

— Hmm... — mrukneta Caireann. — Czyz nie spotkat cie wielki zaszczyt? Ametyn zaufat ci na tyle,
ze nie tylko jestes nauczycielem jego syna, ale tez kanclerzem, wtasciwie druga najpotezniejsza osoba
w Unicornii.

Gryf ciezko westchnat.

— Wydawato mi sig, ze ty powinnas bardziej to rozumiec niz zwykte kucyki — odpart sucho. — Czy
nie jestes dtugowieczna?

— Jestem. Bede zy¢ i trzy wieki, jesli tak zapisane jest w Wielkim Planie.
— A Ametyn taki nie jest.

Miata co$ jeszcze powiedzie(, ale na chwile sie wstrzymata, bo zaczynato do niej dociera¢, co
konkretnie Siegfried miat na mysli.

— Nie bede zy¢ tak dtugo, jak ty, ale przezyje Ametyna i moze jego syna — jesli bedzie mi dane. Ale
pomijajac to, mam swoja rodzine, ktdra znalazta tu swoje schronienie — kontynuowat kanclerz Unicor-
nii. — Mgj lord... obdarza mnie zaprawde taska, ale wiesz pewnie, co inni o tym sadzg? C6z moga sadzic
jego nastepni i inni lordowie korony?

Wiedziata, oczywiscie. Rzadko sie zdarzato, by gryf podrézowat z Alemanni do Equestrii, by tam
sie osiedli¢, ale jesli to sie zdarzato — powdd byt zwykle bardzo oczywisty.

— Boisz sig, ze cie wygnaja z powrotem do domu? Tam, gdzie zaden gryf nigdy nie zapomina win
sprzed pokolen?

— O siebie sie tak bardzo nie boje — odpart. — Ale o rodzine... wiesz, w co gryfy kiedys wierzyty...
wielu wcigz wierzy. Moja Smier¢ nie wystarczy, by sptacic te przedwieczne dtugi. Sg one dziedziczone
do skutku.

— Wiem. Ale Jopaz jest twoim pupilem, czyz nie?

- Tak...

Caireann byta zdziwiona. Niby Siegfried natychmiast przytaknat, ale jego gtos brzmiat tak stabo,
tak niepewnie. Nie miata juz jednak ochoty dalej meczy¢ gryfa mimo swoich specyficznych podejrzen,
zamiast tego rowniez spojrzata ku niebu i wspolnie zamilkli.

Nie mogta tego wiedzie¢, wiedziat to tylko gryf. Jopaz Platinum byt wspaniatym uczniem i godnym
nastepca tronu. On sam dalej mdgtby u jego boku doradzac i pomagac w rzadzeniu Unicornia dla dobra
rodu jak i jego poddanych. Ale jednoczesnie, Siegfried zdawat sobie sprawe z istnienia Smiertelnego

zagrozenia nie tylko dla swojego seniora, ale tez dla jego samego i jego rodziny.

Wszystko byto w kopytach Jopaza. Nie mogt on przegrac ani razu.



X

Luco nie byt pewien, czy ten kolejny dzien powinien uznac za sukces, czy porazke. Miat argumenty
na obydwie tezy.

Faktem byto, ze Lazar pokonat swoich dwdch rywali — i to w swietnym stylu. Zdajgc sobie sprawe
z problemu, jakim byto dla niego poruszanie, zaczgt walczyc bardziej agresywnie — atakujgc { zmusza-
Jac, by to przeciwnik sie cofngt, a nie na odwrét — operujgc swoich mieczem na dalekim dystansie. Jego
turniejowi rywale wiedzieli, ze Lazar ma problemy z chodzeniem tytem, jak i poruszaniem swym ciatem
w ogole, ale to, ze potrafit zignorowac tak potezne uderzenie, jak zrobit w dniu poprzednim, napedzito jego
przeciwnikom wielkiego stracha. W koncu mogliby nawet popisac sie lepszym fechtunkiem i zadac cios
pierwsi, ale bali sie, ze jesli cios nie bedzie naprawde przepotezny, to tredowaty nawet tego nie odczuje.
W rzeczywistosci jednak — byt to w duzym stopniu blef.

— Nie jest prawdg, Ze nic nie czuje — powiedziat mu w jednej z przerw miedzy pojedynkami Lazar.
— Niestety wcigz czuje i to boli, bardzo boli. Tylko w niektorych miejscach prawdziwie stracitem czucie —
[ czes¢ mojego prawego przedniego kopyta do tych miejsc nalezy. Ale jesli zostane trafiony w gtowe, raczej
odpadne, jak kazdy inny rycerz.

Jego obydwaj rywale jednak o tym nie wiedzieli i zostali w rezultacie tatwo pokonani. Znaczyto
to, zZe byli coraz wyzej i wyzej w drabince turniejowej i triumfu nad Alting. Z kazdym pojedynkiem Lazar
wydawat sie walczyc lepiej. Fakt, ze Jopaz Platinum pokazat, jak przerazajgcym przeciwnikiem moze byc,
nie byt problemem — a przynajmniej nie dla Luco — albowiem Lazar bedzie walczyt z Venig wczesniej. To
rozwigzany przez turniejowy triumf konflikt Ligurii z Alting byt powodem, dla ktérego w ogole tu byt i dla-
czego byt na tyle zdesperowany, by Lazara namoéwic¢ do pomocy — nie miato wiec szczegdlnie znaczenia,
co by sie stato w finale. Niestety, na tym dobre wiesci sie konczyty.

Venia d'Oriago, ten bandzior, réwniez nie przestawat wygrywac, nie ustepujgc im ani o krok. Na-
stepnego dnia najprawdopodobniej tez pokona swojego przeciwnika. Chociaz Lazar walczyt coraz lepiej,
to kulat coraz bardziej i wydawat sie chodzic jeszcze wolniej niz zwykle — byt to bardzo zty znak, gdyz juz
teraz tredowaty wydawat sie walczyc na resztkach swoich sit

Co gorsza, baron dalej nie mégt go zastgpic. Od kilku dni Luco prébowat wrécic do uzywania magii
po ranie, jakq zadat mu Venio, ale nie osiggngt sukcesu ani razu. Potrafit utrzymac miecz w lewitacji, ale
gdy sprobowat sparingu z Lazarem, po jednym ciosie oponenta upuscit bron — dodatkowo paskudnie go
bolata gtowa. Potrzebowat jeszcze tygodnia, moze nawet dwdch, by wrécic do poprawnego uzytkowania
magii. Myslat nawet, by skonsultowac swoje zdrowie z kanclerzem Unicornii, Siegfriedem, ktéry podobno
byt swietnym lekarzem, ale z jakiegos powodu Lazar mu odradzit — i nie do korica rozumiat, dlaczego.

Pomijajgc zwyciestwa Lazara i Venii, dzisiejszy dzien byt wzglednie nudny — nie byto Zadnych nie-
spodzianek, kto wygrat i kto przegrat. To kolejny dzien miat przyniesc najwiecej emocji. | na samg mys|,
z kim teraz Lazar bedzie walczyt, Luco drzaty kopyta.
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