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2 Witajcie po przerwie!

Hadleleer neieelier Calvan Wiem, ze nie byto nas naprawde dtugo, a i wczesniej zdarzaty nam sie takie sytuacje w cyklu wydawni-
Szef dziatu korekty: Solaris | czym, dlatego pragne zaczac od paru stow wyjasnienia, co doktadnie zaszto. ,Equestria Times" nie jest juz
Szefowa dziatu graficzno-technicznego: Moonlight czasopismem kucykowym, tylko ogolnie popkulturowym, w zwigzku z czym zmienilismy uktad magazynu
Zespot redakeyjny: Gray Picture, Ghatorr, Malvagio, M.C., Hefajstos, Black Scroll i dostosowalismy go dg nowych czaséw. Na pewno zauwazyliéci.e tez nowe Iogp oraz szate grafi'czng). Tq
Korekta: Magda B, SoulsTornado, Blackie nad tym pracowalismy i to wygenerowato opoznienia, podobnie jak przeszkolenie nowej kadry zajmujacej

; i L - sie skladem. Stowa uznania dla Moon, M.C. oraz Soulsa za ich prace, radza sobie Swietnie i wszystko, co
Opracowanie graficzno-techniczne: Macter4, M.C,, SoulsTornado 1

teraz widzicie, to ich zastuga.
Goscinnie: Dolar84, Richtus, lisowaty, Salvage, Dex, Kingofhills '

Archiwum: Catkitty - Aco ze starym DTP? Nadszedt czas, by nasze drogi sie rozeszty. Tak juz w zyciu bywa i chciatabym podzie-
kowa¢ Macterowi i Sosnie za te wszystkie lata.
My Little Pony Friendship is Magic i Hasbro sa zastrzezonymi znakami towarowymi Hasbro Inc.
Redakcja Equestria Times nie ponosi odpowiedzialnosci za tres¢ reklam zamieszczonych w magazynie. - Numer, ktéry macie przed sobag, jest podwdjny i dos¢ dtugi. Powstawat przez wiele miesiecy i postanowili-
W Smy wydac go bez cie¢ ze wzgledu na przerwe. Nie porzucamy jednak formuty miesiecznika i kolejne beda
krotsze. Ze wzgledu na dtugos¢ prac miat dwdch naczelnych, poniewaz w miedzyczasie wzietam wolne.
Pragne podziekowac Dolarowi za ogarniecie wszystkiego, kiedy mnie nie byto.

Dobrze, przejdzmy do zawartosci i tego, co Was czeka, moje mate rosiczki. Przygotowalismy recenzje czwar-
tego sezonu ,Chilling Adventures of Sabrina”, a takze ,Przeznaczenie: Saga Winx". Jesli lubicie ogladac seriale
tak zte, ze az dobre, to polecamy. Poznacie tez cierpienia mtodego M.C. w Swiecie ,Cyberpunka 2077" oraz
dowiecie sie, czy Malvagio jest bogiem metroidvanii. Ja przedstawie Wam za to gre, o ktorej pewnie nigdy
nie styszeliscie, a ktora jest spetnieniem présb o ,Bloodborne” na PC. Hefajstos pokaze Wam swoja retro
kuznie i produkgcje, ktdra jest moim osobistym Wietnamem, a Gray zabierze Was do $wiata planszowek. To
i duzo wiecej - tylko u nas.
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Fallout Equestria: Final Flight of the Northwind

Autor: thatguyvex
[Oneshot][Crossover][Alterante Universe]

SKORO po raz kolejny datem sie wrobi¢ w go-
scinne wystepy, to tradycyjnie wrzuce recenzje
opowiadania. | zgodnie z tradycja bedzie to cos
z uniwersum Fallout: Equestria. Zapraszam na
,Ostatni Lot Nortwhinda".

~Dolar84

Fanfik, z ktorym dzisiaj chciatbym skrzyzowac piora,
jest jednym z tych nietypowych. Pod jakim wzgle-
dem? No céz, zwykle widzac taki tytut spodziewa-
my sie bohatera przez duze ,B", kroczacego przez
Pustkowia i kladacego trupem legiony wrogow. Albo
bohaterki, co wérdd kuco-falloutow jest w sumie
zdecydowanie czesciej wystepujacym fenomenem.
Ewentualnie poznajemy przygody jakiego$ anty-
-bohatera, ktory sieje pozoge i niepozadane ciagze,
po czym sie nawraca i staje sie dobry. Albo sie nie
nawraca i ginie. Wszystkie te opowiadania taczy
jedna wazna cecha — dzieja sie na ziemi. Bardzo
rzadko udaje mi sie trafi¢ na tekst, ktéry zabiera
czytelnika powyzej putapu chmur — widac Enklawa
nie jest dostatecznie sexy.

Tym wieksza byta moja rados¢, kiedy w stosach
tworzacych moja ,gorke (a raczej Mount Everest)
hanby” natkngtem sie na ,Ostatni Lot Northwinda".
Nie dosy¢, iz dzieje sie on wsréd mieszkancodw En-
klawy, to brak w nim typowego bohatera czy anty-
bohatera. Zamiast tego dostajemy Glowing Dawn
— rozsadna, kompetentnga i silng, ale jednoczesnie
wspoiczujacg panig major, petnigca role gtownej
terapeutki w bazie Neighvarro oraz jej pacjentke

— straszliwie straumatyzowang, przerazong i wy-
kazujaca objawy stresu pourazowego techniczke
drugiej klasy Drizzledrop, jedyng ocalata z zatogi
raptora ,Northwind”. Dodatkowym smaczkiem jest
fakt, iz catos¢ przedstawiona jest jako odtworzenie
nagrania, na ktoérym pani major przestuchuje swoja
pacjentke, prébujac dojs¢ do tego, co tez stato sie
podczas wspomnianego ostatniego lotu.

Historia zaczyna sie catkiem normalnie. Ot, uspoko-
jenie przerazonej pacjentki przez powotanie sie na
poczucie obowigzku i solidarnosci z resztg zaginionej
zatogi. Zabieg wygladajacy na prosty, i niesamowicie
skuteczny w tak zmilitaryzowanym spoteczenstwie,
jakim jest Enklawa. Dzieki naleganiom pani major
by zacza¢ ,od poczatku”, dostajemy obraz tego,
jak wyglada zycie na takim okrecie i to z punktu
widzenia pomniejszego cztonka zatogi. Nie powiem
— ciekawe doswiadczenie, tym bardziej ze catkiem

tadnie wpisujace sie w to, co o Enklawie wiemy tak
z oryginalnego Fallout Equestria, jak i Project Hori-
zons. Nie dziwi wiec brak zakazu fraternizacji miedzy
cztonkami zatogi, a takze absolutnie wszechobecne
poczucie obowiazku, nawet w obliczu niezrozumia-
tego zagrozenia.

No, ale moze troche o tym zagrozeniu. W szczegoty
oczywiscie nie wejde, nie mam zamiaru psuc spoile-
rami radosci z czytania potencjalnym czytelnikom,
ale co nieco jednak musze ujawni¢. Na przyktad to,
iz nie mamy to do czynienia z niczym... fizycznym
w stylu ataku piratow i rozpaczliwej walki o prze-
trwanie. Nig, to, na co natknat sie ,Northwind”, jest
o wiele subtelnigjsze i bez watpienia o wiele bardziej
przerazajace niz normalny wrég. Dlaczego? Poniewaz
wymyka sie racjonalnemu mysleniu i zrozumieniu
zwyktych kucdw. Mimo to, postawiona naprzeciw
kompletnie szalonych i niepojetych okolicznosci
oraz najzwyczajniejszej paniki Drizzledrop stara
podejmowac sie w miare racjonalne dziatania, zeby
odnalez¢ partnera i uratowac zycie. Jak wida¢ kom-
pletna konfuzja kompletna konfuzjg, ale wyszkolenie
i dyscyplina jednak robig swoje.

To by byto na tyle, jezeli chodzi o poczatkowe przybli-
zanie tresci, teraz pora na kilka przemyslen ogolnych,
dotyczacych opowiadania. Po pierwsze mocno
wydaje mi sie, ze tagi sa niekompletne. Bardzo
wyraznie brakuje [Dark]. Dlaczego? W mojej opinii,
to wtasnie mroczny klimat i ciezka atmosfera sa tym,
co stanowi o sile tego tekstu. We wspomnieniach
Drizzledrop przemierzam pograzone w gestniejacej
ciemnosci korytarze, ktore chwilami zdaja sie nie
mie¢ konca i wszystkie wygladaja identycznie.

Jakby tego byto mato, co i rusz napotykamy

kolejne przeszkody lub zjawiska, ktére dla umystu
zwyczajnej pegazicy, nawet takiej wyszkolonej, sa
absolutnie pozbawione jakiejkolwiek logiki i przez
to jeszcze straszniejsze. Czujemy wrecz, jak strach
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coraz mochniej zaciska petle na jej gardle i wkrétce
przechodzi w pierwotne przerazenie, tadnie pod-
kreslone atakami paniki. Najlepiej widac to w scenie,
kiedy czes¢ zatogi biegnie. Bez celu, bez planu po
prostu galopuja przed siebie w daremnej prébie
ucieczki przed otaczajgcym ich terrorem i zagtada.
Jest to naprawde dobrze napisany, cho¢ krociutki
kawatek tekstu, ktory bez trudu zapada w pamiec.

Czy jest to opowiadanie, ktore mozna polecic kaz-
demu? Z jednej strony tak, z drugiej nie. Zacznijmy
moze od tej drugiej — wbrew czynionym sugestiom
0 zagrozeniu, zagtadzie i tym podobnych wynalaz-
kach mitosnicy klasycznej falloutowej nawalanki
moga poczud sie zwyczajnie znudzeni. Strzelanie
jest tylko wspomniane, wybuchow jest niewiele, no
i nie ma sytuadji, ze kto$ zyje po postrzale w gtowe
(uktony dla Blackjack). Kolejng grupa, ktérej nie
zalecam lektury sg najmtodsi czytelnicy — dla nich
opowiadanie moze by¢ po pierwsze za trudne, a po
drugie nieco za straszne. Ale moze Zle oceniam
odpornosc¢ psychiczng dzisiejszych ,najmtodszych”.
Catej reszcie fanfik moge poleci¢, nawet tym, ktorzy
nie mieli wczesniej do czynienia z uniwersum ,Fallout
Equestria”. Zrozumienie tekstu nie wymaga znajo-
mosci podstawki, chociaz nie da sie ukry¢, iz wtedy
wiele rzeczy bedzie dla czytajacego tajemnica. Ale
samo sedno pojma bez trudu. Jezeli chodzi o uzyty
jezyk, to jest na poziomie umozliwiajgcym cieszenie
sie nim, nawet osobom ze srednig znajomoscia
angielskiego, chociaz wystepuja i elementy, ktére
wymagajg oczytania na nieco wyzszym poziomie
lub znajomosci idiomow. Co prawda bez niej tez
da rade sie domysli¢, ze ,cup of joe” to po prostu
kubek kawy, no ale... wiecie, zawsze lepiej wiedzie¢
wiecej. Opowiadanie nie jest specjalnie dtugie, jednak
te dziesieC tysiecy stow, ktorymi uraczyt nas autor
potrafi zapewni¢ rozrywke na dobre dwadziescia
minut. Z pewnoscig nie bedzie to czas stracony,
gdyz fanfik nalezy do tych dobrych. Czy zostanie
przettumaczony? Nie wiem nic o takich planach,
ale moze ktos sie podejmie po blizszym
zapoznaniu sie z tekstem. Poki co
- umykat on uwadze szerszego gro-
na czytelnikow i uwazam to za duza
strate. Majac w duszy nadzieje
na ztowienie potencjalnego
ttumacza, nie truje dtuzej
i zapraszam wszystkich
do lektury.
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https://www.deviantart.com/the-dark-tc/art/Raptor-493860570
https://www.fimfiction.net/story/296561/fallout-equestria-final-flight-of-the-northwind
https://www.deviantart.com/turbopower1000/art/Fallout-Equestria-Glorious-Dawn-485222630
https://derpibooru.org/357551
https://derpibooru.org/images/77384
https://derpibooru.org/images/77384
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estria: I'm sorry

Autor: ClickClackTheBrony
[Oneshot][Dark][Violence]

W swiecie Fallout: Equestria nie jest fatwo by¢
bohaterem. A juz na pewno nie ma w nim postaci
o krystalicznie czystej przesztosci, kazdy ma na
sumieniu wieksze czy mniejsze grzechy. Sa i tacy
ktorzy uwazaja, ze nosza na sobie wine za znisz-
czenie Swiata i o kims$ takim opowiada ten fanfik.

~Dolar84

Bohatera opowiadania poznajemy od razu z jak
najlepszej strony. Widzac kuca walczacego z prze-
wazajacg liczba tupiezcoéw bez wahania postanawia
mu pomaoc. tapie za wierny harpun, wpada w srodek
walki i po chwili wszyscy Zli zostaja szybko, sprawnie
i krwawo zdemontowani. Brzmi jak wysokopoziomo-
wa postac z gry, prawda? Coz, jako ze nasz bohater
jest ghoulem, to czasu na zbieranie doswiadczenia
mu odmowic nie mozna. Co jednak ciekawsze, Kujuta
jest zebra, ostatnim z zeglarskiego klanu Samaki. Co6z
wiec robi w postapokaliptycznej Equestrii, gdzie moze
sie spodziewac ostracyzmu i nienawisci? Odpowiedz
jest prosta —w Zebrice, brutalnie zniszczonej mega-
czarami nie wystepuje promieniowanie, niezbedne
mu do zycia. Czyni wiec dobro na terenach dawnego
wroga, az los doprowadza go do uratowania Salsy,
kuca jakby zywcem wyjetego z dzikiego zachodu.
Potem robi sie ciekawie;...

Dobrze napisany fanfik z uniwersum Fallout: Equestria
to zawsze przyjemna lektura. Tutaj na poczatku tez
wszystko byto dobrze. Walki opisane dynamicznie,
bohaterowie ciekawi, a na dodatek tworca pokusit
sie o wrzucenie w krétkie opowiadanie sporej ilosci

Swiatotworzenia. Nie trzymat sie przy tym idealnie
kanonu, ale to naturalnie bez trudu mozna wyba-
czy¢, gdyz pisat naprawde interesujgco. Szczegdlnie
przypadt mi do gustu pomyst, iz kucowe megaczary
nie zostawiaty opadu promieniotworczego, przez
co Zebrica, cho¢ w czasie wojny ucierpiata okrutnie,
z powodzeniem, cho¢ powoli, odbudowywata swoja
populacje. Bardzo sugestywny byt tez opis tego jak
Kujuta tygodniami szukat ruin przedwojennego
miasta, zanim zorientowat sig, iz jest w dobrym
miejscu, ale metropolia, ktéra posiadata milionowa
populacje, zwyczajnie rozwiata sie w pyt. | wszystko
bytoby cacy, gdyby nagle nie zastosowano zagrywki
rodem z anime, czyli przerwania walki w celu wygto-
szenia monologu do przeciwnika. To byt wyjatkowo
nieprzyjemny zgrzyt podczas lektury. Ale sama hi-
storia? Naprawde palce liza¢, wida¢ ze autor niezle
sie bawit przy jej wymyslaniu.

Podsumowujac, mamy tu krotka, kompletna historie
ze swietnymi pomystami, dobrze zrobionymi posta-
ciami i stosowng dynamika akgji. Poza wymienionym
zgrzytem wiecej duzych potknie¢ nie widziatem, wiec
moge Wam to opowiadanie z catego serca polecic.
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HEJZE ho! Przyszedt czas, by po raz kolej-
ny zagtebic sie w komiksowych przygodach
kucykéw - i tym razem naprawde beda to
~przygody”. A konkretnie jedna, trzyzeszy-
towa, rozpisana na numery 43-45 autorstwa
Thoma Zahlera (scenariusz) i Tony’ego Fleecsa
(rysunki). Gotowi, by skoczy¢ na gteboka wode?
No to chlup!

~Malvagio

Historia rozpoczyna sie po zakonczeniu innej,
nigdzie nieopisanej — Mane6 wracajg do domu
po rozwigzaniu probleméw w Abyssinii, kiedy
na swojej drodze spotykajg tajemnicze gorace
zrodto. Skuszone obietnicg relaksu, na ktory
wszak zastuzyly, postanawiaja spedzi¢ w nim
troche czasu. Ostatecznie, co ztego mogtoby sie
stac? Jak sie okazuje nastepnego dnia — catkiem
sporo! Kapiel w sadzawce odmienita bowiem
bohaterki, zmieniajac je w zte wersje samych
siebie, czynigc z Ponyville poligon ich zmagan.
Niegdysiejsze obronczynie staty sie zagroze-
niem, ktore nalezy powstrzymac — lecz kto po-
dejmie sie tego zadania? Jaka ztowroga magia
wypaczyta Powierniczki? | jak mozna oczyscic je
spod wptywu Mrocznej Wody?

Przygoda, nareszcie! Z pewnoscia po kilku ostat-
nich numerach steskniliscie sie za nig tak samo,
jak ja. Jesli oczekujecie jednak kolejnej, ciez-
kiej historii w stylu ,Oblezenia Krysztatowego
Krolestwa”, musze was poprosi¢ o wstrzymanie

koni. Tym razem, cho¢ zagrozenie oczywiscie jest
powazne, opowies¢ przedstawiona jest w Izej-
szym tonie. Nie oznacza to, ze z kazdego kadru
sypia sie zarty naruszajace narracyjng spéjnos¢;
historia po prostu pozbawiona jest zbednego
patosu czy kija we wiadomym miejscu. Lekture
mozna okresli¢ mianem lekkostrawnej, ot, taki
niezobowiazujacy pulpecik — stowa tego uzywam
z petng premedytacjg — w ktébrym mozna natknac
sie na wypowiadane z petng powaga niepowaz-
ne (z naszej perspektywy) one-linery. Czytelnicy
pamietajacy ,Noc (Zywych) Jabtek”, poprzedni
komiks autorstwa duetu Zahler & Fleecs, powinni
poczuc sie jak w domu.
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https://derpibooru.org/109926
https://www.deviantart.com/skodadav/art/Evil-Rarity-Solo-634789783
https://www.deviantart.com/yakovlev-vad/art/peaceful-place-request-367969466
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Akcja ptynie wartko i pozbawiona jest przesto-
jow (nie musze chyba mowi¢, jak bardzo jest
to wazne przy koniecznosci zamkniecia fabuty
w trzech zeszytach), a podziwianie wywotanego
w Ponyville chaosu to sama rados¢. Styl kreski
Fleecsa, oszczedniej operujacego szczegodtem,
znakomicie kompletuje scenariusz i wydaje mi
sie, ze wybor rysownika nie mogt by¢ lepszy. Czy
bluznie przeciwko Andy’emu Price’owi? By¢ moze;
nie moge sie oprze¢ jednak wrazeniu, ze jego
wyrazisty styl zaburzytby rownowage pomiedzy
warstwa graficzng a fabularna i niecnie zagarnatby
show tylko dla siebie. Jak powiedziatby Thanos,
rownowaga to podstawa.

Musze przyznad, iz przemiana Mane6 w antago-
nistki to kapitalny pomyst; zwtaszcza, ze jest to
chyba pierwszy taki przypadek w twérczosci mniej
lub bardziej kanonicznej. Cho¢ wydaje sie to nie-
wyobrazalne, motyw ten nie zostat zrealizowany
nawet w historii o lustrzanej Equestrii, gdzie , 0d-
wrocona” ekipa przedstawiona byta wytacznie na
liscie gonczym, bez udziatu w historii. Mamy wiec
do czynienia z villainowym debiutem i to napraw-
de przyjemnym, stojacym w opozycji do tego, co
zwykty serwowac czytelnikowi dzieta fanowskie.
Catos¢... ,dziata", poniewaz nowe osobowosci bo-
haterek nie biorg sie catkowicie znikad. Nie mam
tu oczywiscie na mysli samej Mrocznej Wody, ale
jej modus operandi — ona jedynie doprowadzita
do ekstremum ich najbardziej charakterystyczne
cechy. Otworzyto to przy okazji furtke do kil-
ku naprawde dobrych nawigzan, wsréd ktorych
prym, w mojej opinii, wiedzie opetana obsesyjnym
perfekcjonizmem Rarity. Nie mogac osiggnac
zadowalajacego jg makijazu, jednorozka skryta
oblicze za zelazng maska, przywdziewajac do tego
ptaszcz z kapturem. Gdyby dano jej wiecej czasu,
zapewne postarataby sie tez o tytut doktora. Na
uwage zastuguje rowniez Twilight, wykreowana
na klasycznego szalonego naukowca-tyrana, pra-
gnacego wiadzy nad swiatem, jako Logicznego
Nastepstwa jego intelektualnej dominacji nad
innymi. Dzieki takim wyrazistym postaciom jest

to naprawde porzadna, pulpowa

% przygoda!

Tylko ze... no wta-

Snie, jest to tylko

.porzadna” przy-
goda, nic wybit-
nego, Co zmusi-
toby czytelnika

do wyskoczenia z kapci. Gdy czytatem jg po raz
pierwszy, zdawata mi sie niesamowita, ale kolejne
lektury, w ramach przygotowan do recenzji, zdarty
nieco rézu z moich okularow. Sadze, iz poczat-
kowy zachwyt miat swoje, nomen omen, zrodto
w przygodowym wyposzczeniu, jakie zafundowaty
poprzednie komiksy. ,Kucyki Mrocznej Wody” po
prostu nie wykorzystujg w petni swojego poten-
cjatu. Historia cierpi, juz tradycyjnie, z powodu
wymogu kondensacji — trzy numery okazaty sie
nieco niewystarczajgce w sytuacji zezlenia sie
catego Mane6. Najzwyczajniej w Swiecie nie byto
mozliwosci, by wszystkie postaci otrzymaty wy-
starczajaco wiele czasu scenicznego. Najbardziej
poszkodowana jest tutaj Rainbow Dash (pominmy
oczywiste zarty, ze nie zastuguje na nic wiecej),
ktora przez wiekszos¢ akcji zupetnie w niej nie
uczestniczy. ,Zta Woda" podkrecita do maksy-
malnej wartosci jej che¢ popisywania sie, dlatego
tez jej rola zostata ograniczona do wykonywania
kolejnych Ponaddzwiekowych Bum...ow (?). Co nie
ma absolutnie zadnego wptywu na nic... poza ro-
bieniem hatasu i przewrdceniem wozka z jabtkami
Apple Bloom. Nie zartuje, to jest dostownie caty
wktad Ztej Rainbow w historie. Wiasciwie ciezko
ja uznac za zagrozenie dla kogokolwiek i rownie
dobrze mogtoby jej w ogole nie by¢. Warto w tym
miejscu wspomniec¢ tez, iz nigdy nie zostaje wy-
jasnione, skad wtasciwie wzieta sie wypaczajaca
moc zrodta; odpowiedz dostownie sprowadza sie
do ,to magia”. Mysle, ze w tym wypadku rowniez
wine ponosi ograniczona objetos¢.

Kolejnym mankamentem komiksu jest fanserwis;
maty alarm spoilerowy: pod wptyw wody trafia
rowniez ksiezniczka Luna, a efektu tatwo jest sie
domysli¢. Wiem, zapytacie pewnie, jak moge teraz
krytykowac te zeszyty, gdy w historii z morder-
czymi jabtkami chwalitem powrdt Flutterbat. Nie
mozna jednak zignorowac faktu, iz w tamtej historii
stuzyto to czemus wiecej, otworzyto furtke do
wprowadzenia czegos nowego — tutaj nastepuje
natomiast sytuacja odwrotna. Czytelnicy otrzy-
muja Nightmare Moon wtasciwie dla niej samej
(a i to tylko na chwile), co przy okazji pozbawia
ich mozliwosci zobaczenia na przyktad ztej wers;ji
Celestii — i to jeszcze przed pojawieniem sie takowej
w serialu. Minus jest nieco zmniejszany przez fakt,
ze historia uzasadnia, dlaczego do Ponyville udaje
sie akurat Luna — oczywiscie w zwigzku z wkasnymi
doswiadczeniami — ale niewykorzystana szansa boli.
Podobnie jak druga, ktéra pozwolitaby Pani Dnia
ukras¢ dla siebie odrobine Swiatta reflektorow.
Niestety, komiks postanowit twardo trzymac sie
serialowych regut i pozbawit ja mozliwosci urato-
wania sytuacji CHOCIAZ RAZ; po odestaniu siostry
Celestia znika, a cata sprawe rozwigzuje Znaczkowa
Liga do spotki z Zecora i Spike'iem.

Reasumujac... historia nie jest zta i moze dostarczy¢
sporo frajdy, ale nie osigga poziomu, ktéry zdecy-
dowanie byt w jej zasiegu. Z tego tez wzgledu note
kohcowa wyznaczam na putapie... hmm... niech
bedzie 7/10, ale na szynach. Naprawde chciatbym
ocenic¢ jg wysoko, poniewaz w gruncie rzeczy jej
lekkos¢ przypadta mi do gustu, ale... no wtasnie. Nie
potrafie przekona¢ sam siebie, iz na to zastuguje.
Polecam przeczytac ja raz i zachowa¢ dzieki temu
w pamieci jedynie to, co najlepsze. Ostatecznie po
poscie, jaki zostat nam zafundowany, zastuguje-
my na odrobine przyjemnosci. Nie ma w tym nic
ztego, prawda?

Na dzi$ to juz wszystko. Nastepnym razem by¢
moze znOw rzucimy sie w wir przygody, lecz zale-
zeC to bedzie od rezultatow pewnych wyboréw...
bedacych prawie na czasie. Céz, jak to wszystko
sie utozy, o tym przekonamy sie wkrotce. Poki co,
trzymajcie sie ciepto i miejmy wszyscy nadzieje, ze
ten rok okaze sie lepszy od poprzedniego.

Abros/!
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https://www.deviantart.com/doctor-g/art/Evil-Fluttershy-658143259
https://r-i-e-d.tumblr.com/post/615423870298636288/i-like-her
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WITAM ponownie! Po krétkiej — zdecydowanej
zbyt krotkiej — przerwie na kucykowe przygo-
dy, wracamy do tematyki plasterko-zyciowej.
Dzisiaj na warsztat trafiaja dwa zeszyty (46-47),
zamykajace w sobie jedna opowies¢c. A kto ja
dostarcza? Ted Anderson, odpowiedzialny za
scenariusz, i ilustrujaca go Agnes Garbowska!
Czy tym razem zastuzyli sobie na entuzjazm ze
strony czytelnikow?

~Malvagio

Historia zaczyna sie niewinne — mieszkancy Ponyville
zebrali sie na ceremonii otwarcia nowego placu zabaw
na wzgoérzu zyczliwie udostepnionym miastu przez
rodzine Apple. Radosne wydarzenie zostaje nie-

stety zaktécone przez niespodziewane
trzesienie ziemi, ktére pozostawia po
sobie jedynie ruine. Szybko okazuje
sig, ze katastrofa wybrata absolutnie
najgorszy moment dla organizujacej
cate wydarzenie Pani Burmistrz — zbli-
zaja sie bowiem wybory, a z chwilowego
wstrzasu na jej politycznym wizerunku za-
mierza skorzystac nikt inny, jak sam Filthy
Rich. Jego obietnice znajduja chetne uszy,
ale czy moga réwnac sie z doswiadczeniem
klaczy? Jak poradzi sobie ona z pierwszym
od wielu lat prawdziwym rywalem? Po co
w Ponyville dziennikarz polityczny? Czy
Pani Burmistrz naprawde jest imieniem?
| co wywotato trzesienie ziemi?!

=

Obiecanki-cacanki
czyli kucyki ktusuja do urn

Coz, nie na wszystkie pytania znajda sie odpowiedzi...
na niektore sg one zas oczywiste. Gdyby Filthy Rich
przegrat, nie bytoby historii do opowiedzenia, praw-
da? Choc¢ wihasciwie bywaty juz w kuco-komiksach
przypadki, gdy takie szczegdty nie odgrywaty zadnej
roli... ale popadam w dygresje. Z przykroscig musze
stwierdzi¢, ze potencjatu drzemigcego w punkcie
wyjsciowym nie udato sie przebudzi¢. W opowie-
sci brakuje jakiegokolwiek elementu ,wow!" (coz,
przynajmniej pozytywnego), a przez to jej absolutna
przewidywalnos¢ boli. Nie znaczy to jednak, ze jest
zupetnie pozbawiona pozytywow; do ich grona mozna
zaliczy¢, o dziwo, jakos¢ kreski. Czytelnika nie powitaja
zadne cuda — mimo wszystko to wcigz Garbowska —
ale to chyba jej najlepsze dotychczasowe dzieto, za
co nalezy sie jej pochwata. Oba zeszyty sa wolne
od najbardziej charakterystycznych dla niej wad —
podczas lektury przez caty czas czutem, iz mam
do czynienia z komiksem, a nie luznym zbiorem
ilustracji, a przypadki kopiowania kadrow tym
razem dziataty w stuzbie narracji. Oby tak dalej!

Kolejnym elementem, ktory zastuzyt na pochwate,
jest zrecznie, wtasciwie mimochodem wplecione
przestanie, iz przyjazn nie wymaga jednomyslnosci
—nawet, kiedy w gre wchodzi polityka. Czes¢ swity
Twilight zdecydowata sie z roznych wzgledow
poprzec Filthy Richa — niektore byty sensowne,
niektore catkiem idiotyczne, ale pomimo roz-
bieznosci opinii, przyjaciotki wcale nie skoczyty

sobie do gardet. Ba, nie obrazity sie nawet na

siebie i nie zerwaty znajomosci, niebywate!

Gdyby Twilight pisywata jeszcze listy do Celestii, z catg
pewnoscig mogtoby sie to znalez¢ w jednym z nich.
Przyznaje, ze to moze nieco naiwne, idealistyczne
podejscie, niemniej jednak uwazam, iz jest to wazna
i potrzebna lekgja. O tym, jak bardzo, najdobitniej
swiadczy polaryzacja catych spoteczenstw, ktorej mamy
obecnie okazje by¢ swiadkami w prawdziwym Swiecie.
Punkt dla komiksu.

Niestety na tym koncza sie plusy. Do minuséw musze
w pierwszej kolejnosci zaliczy¢ sposob pisania niekto-
rych postaci. Na pierwszy ogien wybieram Filthy Richa,
ktory startuje w wyborach, poniewaz... no wiasnie,
dlaczego? Scenariusz nie zadbat o tak podstawowa
rzecz, jak wiarygodna motywacja. Wsréd jego obietnic
wyborczych prézno nawet miedzy wierszami szukac
jakichkolwiek pogladow, czegokolwiek, co sktonitoby
go do podjecia proby pozbawienia Pani Burmistrz
urzedu. Przyznaje, ze kampania wyborcza kosztuje
go fortune, nie moze wiec chodzi¢ o pienigdze. Nie
zywi wzgledem niej zadnych osobistych uraz, odpada
zatem mozliwo$¢ zemsty. Coz pozostaje, wiadza?
Tez nie, jako ze nie upija sie nig i nie naduzywa jej do
wiasnych celéw (co wiecej, na sam koniec po prostu
ja oddaje). Wiasciwie jedyne, co z nig robi, to probuje
zrealizowac w jakikolwiek sposob swoje niemozliwe
do zrealizowania obietnice wyborcze. Ktorych nie
sktadatby, gdyby nie kandydowat, btedne koto sie
zamyka. Moze rzeczywiscie zalezato mu wobec tego na
dobru miasteczka? Ale jak miatoby mu na nim zaleze(,
skoro btyskawicznie okazato sie, ze nie ma zadnego
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planu, a odpowiedzialnos¢ go przerasta? Filthy Rich
Sprawia wrazenie psa gonigcego za samochodem,
ktéry niespodziewanie dla samego siebie zdofat go
pochwyci¢ — i nie ma najmniejszego pojecia, co teraz
z tym fantem zrobic.

Po drugiej stronie barykady stoi Pani Burmistrz—io ile
zostata napisana wiarygodnie, jako prawdziwa Klacz
Stanu, o tyle komiks popada tu z kolei w przestodzona
przesade i czyni z niej jedyng osobe zdolng zazegnac
kryzys. A przy okazji zaczyna sam sobie przeczy¢ na
przestrzeni kilku stron. Nie zartuje — z ust klaczy padaja
w pewnym momencie stowa, ze jeden kuc nie zdota
naprawi¢ catego miasta... po czym w epilogu DO-
KEADNIE TO SIE DZIEJE. Pani Burmistrz wraca, niemal
wjezdzajac na biatym rumaku i wtasnymi kopytami
(cho¢ nie do konca dostownie) rozwigzuje ostatecznie
problem tajemniczych trzesien ziemi. Ugh. Rozumiem,
co scenarzysta probowat zrobi¢ — jej rola ogranicza
sie tak naprawde do pokierowania zespotem kucéw,
teoretycznie jest to wiec zwyciestwo druzynowe. Ale
dlaczego to wiasnie ona musiata stana¢ na czele?
Pytanie tym bardziej uzasadnione, ze przeciez na
miejscu byta Twilight, cholerna ksiezniczka mieszka-
jaca w Ponyville, ktora ze swojg druzyna radzita sobie
z wiekszymi zagrozeniami niz — drobny spoiler —jeden
rozbrykany tatziwurm. Dlaczego Fluttershy nie podzie-
lita sie swoja wiedza na ich temat sama z siebie, lecz
dopiero na wyrazne polecenie Burmistrz? Dlaczego
nikt niczego nie robit? W ten sposob wartosciowe
przestanie zmetniato i stracito jakakolwiek moc. Szkoda.

P
M
M
o
Z
=
—



https://derpibooru.org/109926
https://www.deviantart.com/stinkehund/art/Scroll-vector-215256691
https://derpibooru.org/images/1204994
https://www.equestriadaily.com/2016/06/exclusive-first-look-my-little-pony_96.html
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Abstrahujac od politycznych przeciwnikow, pozostate
kucyki rowniez niestety nie wypadaja zbyt dobrze.
Komiks nie uchronit sie od jednego z najpowaz-
niejszych probleméw serialu — czes¢ bohaterow
zostata ogtupiona tak, by podejmowane przez nich
decyzje pozwolity fabule w ogdle zaistnie¢. Gdyby
nie nagty spadek poparcia dla Pani Burmistrz, Filthy
Rich by¢ moze nie zgtaszatby wtasnej kandydatury
—a w tym wzbudzeniu niecheci niebagatelna role
odegrata rodzina Apple. Zarbwno nestorka rodu,
jak i Applejack, w zwiazku z trzesieniem ziemi ob-
razity sie na piastujaca urzad klacz — i to pomimo
doktadnych wyjasnien z jej strony, ze katastrofy
nie dato sie przewidzie¢, ani tym bardziej sie na
nig przygotowac. Babcia Smith dostownie zarzuca,
iz na udostepnionym miastu terenie byt spokgj,
dopdki Pani Burmistrz nie postawita tam swojego
nieszczesnego placu zabaw. Sic. Nawet pomijajac fakt
— przywotany zreszta w jednej z pdzniejszych scen —
ze takie wypadki w Ponyville zdarzajg sie Srednio raz
na tydzien, wciaz jest to kompletnie bezsensowny
argument, a to w gtéwnej mierze wtasnie za jego
sprawg mieszkancy zaczynaja podwaza¢ kompe-
tencje swej przywodczyni. W przypadku Applejack
prowadzi to pdzniej do wypadniecia z ram wiasnego
charakteru — cho¢ nigdy nie deklaruje ostatecznie, na
kogo oddata swoj gtos, jej zachowanie wskazuje, iz
postawita raczej na Richa. Najwyrazniej wcigz z po-
wodu obrazenia sie za trzesienie ziemi. Warto przy
tym zwrdci¢ uwage, ze pod koniec Twilight wyrzuca
nowemu burmistrzowi, ze spetnienie jego obietnic
jest nierealne. Err... skoro to wiedziata, dlaczego nie
uzyta tego argumentu w wyborach, skoro pomagata
przy kampanii jego kontrkandydatki, a dopiero post
factum? Brak mi stow.

Moim najwiekszym zastrzezeniem sg jednak bar-
dzo niepokojace i stronnicze podobienstwa do
pewnych innych, prawdziwych wydarzen na swia-
towej scenie politycznej.
Rywalizacja poczciwej
klaczy i ogiera, boga-
tego przedsiebiorcy
w czerwonym krawa-
cie, niespodziewanie
wchodzacego
do polityki?

Okeesej... Rywalizacja postaci, z ktorych jedna sta-
nowi krysztatowy wzér do nasladowania, druga
zas nie robi nic poza miotaniem populistycznych
obietnic? Umm, dobra... Zwyciestwo Richa i jego
rzady, pograzajace Ponyville w chaosie i okazujace
sie katastrofalne w skutkach? Och... ,Prawdziwa
liderka”, powracajaca, by przejac stery i uratowac
sytuacje? Tsk... Niewatpliwie sktania to do pewnych
przemyslen, zwtaszcza biorac pod uwage date wy-
dania — wrzesien/pazdziernik 2016. Doktadnie tuz
przed wyborami prezydenckimi w USA. To w zad-
nym razie nie mogt by¢ przypadek. Przyznam, ze
podczas lektury czutem sie naprawde nieswojo; po
kuco-komiksach spodziewatem sie wielu rzeczy, ale
nigdy tak bezposredniej politycznej propagandy. | to
adresowanej do dzieci! Oto zasugerowane wczesniej
negatywne ,wow!". Oczywiscie morat, by nie dawac
postuchu populistom jest stuszny, ale... budzi to
mimo wszystko pewien niesmak. Zwitaszcza przy
braku jakichkolwiek odkupicielskich elementéw po
jednej ze stron (moze za wyjatkiem oddania wtadzy)!
W ten sposob komiks skutecznie sabotuje swoje
wiasne, antypolaryzacyjne przestanie.

Nie ma co owija¢ w bawetne — kucykowe wybory
wypadajg naprawde mizernie. Mimo wszystko pré-
buja jednak zrobi¢ COKOLWIEK, pod tym wzgledem
wypadaja wiec ciut lepiej, niz bezsensowna przygoda
w gorach. Teoretycznie zastuzyly na lepszg ocene, ale
w zwigzku z silnym, stronniczym upolitycznieniem
nie jestem w stanie wystawi¢ wyzszej noty, niz 2/10,
wcigz bez szatu. Niestety, jako ze musze zmniejszy¢
ocene o dwa stopnie w zwigzku z debiutem Starlight
Glimmer... co? Ugh, dobra. Poinformowano mnie,
iz nie moge obnizy¢ oceny z takiego powodu, wiec
zostaje na putapie 2. Grrr.

Ok, na dzis to juz wszystko, kolejny staby komiks

za nami. Tylko mi sie zdaje, czy ostatnio zrobito sie

ich tak jakos wiecej? Na pociesze-
nie zdradze, ze nastepnym ra-
zem wrdocimy na szlak przygody,

jest wiec na co czekac. Mowit
do was Malvagio...
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Zapach musztardy o poranku

czyli Misza tapla sie w ,,Blocie”!

PONAD sto lat mineto od zakorczenia | wojny
Swiatowej — drugiego najbardziej niszczyciel-
skiego konfliktu w historii ludzkosci; ,wojny,
ktora zakonczy wszystkie wojny”. Chociaz trwata
zaledwie cztery lata, to pochloneta ponad 65
milionéw istnien, a blizny przez nia pozosta-
wione strasza nas do dzi$ w takich miejscach jak
Verdun czy pola nad Somma. Byt to okres wojny
pozycyjnej, eksperymentow technologicznych...
a takze okres, w ktorym Niemcy wyjatkowo nie
byli takimi czarnymi charakterami jak pare lat
pOzniej.

~Salvage

A jednak mimo to, to wiasnie Il wojna wiedzie prym
w kinach i ksigzkach. Jej poprzedniczka pozostaje
mniej znana, a dzieki temu stanowi Swiezy
grunt dla autoréw utworéw wojennych. ¥
Jedng z 0sob, ktére odnalazty sie w tych ™%
realiach jest Michat Gotkowski, autor ta- &
kich popularnych serii jak ,Otowiany Swit”
czy ,Komornik”. Jego cykl ksigzek ,Stalowe
Szczury”, zabiera nas do alternatywnej
Europy, gdzie Wielka Wojna wciaz trwa
i zbiera swoje krwawe zniwo, a my mamy
okazje przyjrzeC sie jej na wtasne oczy.

Cykl otwiera adekwatny tytut ,Btoto”. Jest rok

1922, do szturmu szykuje sie karna kompania nie-
mieckiej piechoty pod dowddztwem kaprala Rein-
hardta. Gdzie nie spojrze¢, tam btoto i szczury, zas
zaraz przed linig okopdw — ziemia niczyja, petna

trupdw, zasiekdw, ztomu oraz warkotu karabinéw
maszynowych. Szturm sie rozpoczyna, a my ob-
serwujemy uwaznie, jak ludzie Reinhardta — ban-
dyci, mordercy i wszelkie kanalie — ruszajg zging¢
za ojczyzne, a potem gtebiegj i gtebiej pra za linie
wroga. Lecz kto wie, czy ten szturm nie stanie sie dla
niektorych poczatkiem nowej, mroczniejszej niz ich
dotychczasowy los przygody i odkryciem czegos,
czego nie powinno sie odkryc...

Gotkowski nie boi sie przedstawia¢ wojny taka, jaka
jest: brudna, petng szczurdw i stali, gdzie miedzy
zyciem a smiercia dzieli cztowieka celnos¢ fran-
cuskiego kaemisty. Na szczescie cata powies¢ nie
opiera sie wytgcznie o sceny batalistyczne. Kiedy

akcja zwalnia, mamy okazje przyjrzec sie
¢ kompanii, dowiedziec sie czegos o ich
¥ przesztosci. Jednoczesnie jednak Misza
nie zdradza nam wszystkiego; gdzie
w tym frajda! Kim jest Reinhardt? Co
takiego zrobit, ze trafit w takie miejsce?
» | na co mu ta maska?

: Pomimo tego, ze historia ma miejsce
' -= W trakcie nie do konca naszej | wojny
Swiatowej, to na diuzsza mete sie tego
nie dostrzega. Jezeli nie pojawi sie w tekscie
wzmianka o jakims$ nietypowym szczegole,
dopiero wowczas czytelnik przypomni sobie, ze to
jednak fantastyka — bardzo dobrze zakamuflowanal!
Najserdeczniej polecam wszelkim fanom historii,
dieselpunku oraz niemieckiej inzynierii! Gott mit uns!


https://www.derpibooru.org/86751
https://www.derpibooru.org/86751
https://derpibooru.org/images/2504235
https://www.swiatksiazki.pl/bloto-cykl-stalowe-szczury-tom-1-5513573-ksiazka.html

Opowiesc Panny Mtode

AZzJA Srodkowa to obszar, ktéry moze po-
chwalic¢ sie fascynujaca historia. Od tysiecy lat
krzyzuja sie tam wplywy wielu cywilizacji. Za-
wedrowali tam Persowie i Grecy. Przechodzity
tamtedy ludy nomadyczne, ktore parly na zachod
i potudnie, takie jak Yuezhi czy Mongotowie.
Zapedzili sie tam muzutmanie, nawracajac ten
teren. Przechodzit tam stynny Jedwabny Szlak,
faczac odlegte od siebie Swiaty Europy i Chin.
Napor ludow tureckich z tego rejonu zawiodt je
az do upadajacego Cesarstwa Rzymskiego, kto-
remu zadaty morderczy cios pod Manzikertem
w 1071 roku. Ba, rozsiadta sie tam nawet reszta
jednej z chinskich dynastii, tworzac panstwo
znane jako Zachodnia Dynastia Liao! Niestety,
te wspaniate rzeczy nie sa tak znane, jak na to
zastuguja...

~Ghatorr

Na szczescie jedng z osdb, ktéra pozna-
ta losy Azji Srodkowej i je pokochata #
jest japonska rysowniczka komiksow
znana jako Kaoru Mori. Autorka
ta zastyneta juz jedng seriag
historyczng, osadzona
w wiktorianskiej An-
glii (wydana rowniez
w Polsce pod tytutem
.LEmma"“) — po czym
odkryta bogaty swiat
kultur osadzonych na
jednym z najwigkszych

skrzyzowan w historii ludzkosci, tworzac ,Opowies¢
panny mtodej”, wielotomowa opowies¢ o losach
pewnej tureckiej rodziny z poczatku XIX wieku,
u progu Wojny Krymskiej i nadchodzacej rywali-
zagji angielsko-rosyjskiej o rejony miedzy Indiami
a obecna Rosja.

Punkt wyjscia fabuty komiksu jest banalny.
Mianowicie, jedna z gtéwnych postaci, dwunastolatek
(a zatem, w tamtym czasie i migjscu, juz uznawany
za dorostego) imieniem Karluk z rodu Eihonow,
zyjacy w jednym z licznych miasteczek Azji Srodko-
wej, zeni sie z 0 osiem lat starszg Amirg, pochodzaca
z ludu nomadycznego. Matzenstwo budzi co prawda
pewne zastrzezenia — kto to widziat by kobieta tak
pozno wyszta za maz? Jednak mtoda para jest cat-
kiem szczesliwa. Poczatkowo sytuacja jest idylliczna
— co prawda dochodzi do drobnych star¢ kulturo-
wych pomiedzy miejskim ludem Karluka a zwy-

czajami jego zony, lecz nie sg to sytuacje,
®.  ktore mogtyby budzi¢ wigksze problemy.
Dzieci spedzajg beztrosko czas, Amira
probuje sie przystosowac zarbwno

do nowego miejsca, jak i do odmie-
& hiongj roli w zyciu, przebywajacy
~tymczasowo u Eihonéw Anglik
% imieniem Smith, na spokojnie
robi notatk na temat lokal-
A nej kultury, ktora go na tyle
zafascynowata, ze opuscit
bezpieczna Brytanie...
Niestety, sytuacja sie

_._ .\

komplikuje, gdy rodzina Amiry dowiaduje sig,
ze jgj starsza siostra zmarta niedtugo po wydaniu jej
za maz za pewnego bezwzglednego wodza, ktory
domaga sie albo zwrotu daréw, albo ,wymiany
na dziatajacy model”.

Oczywiscie ten wstep stanowi tylko niewielka czes¢
serii. Na chwile obecna, w Polsce wydano jedenascie
tomow, w trakcie ktérych mozemy przesledzi¢ wiele
roznych zdarzen, mniej lub bardziej przyziemnych.
Autorka nie trzyma sie kurczowo Karluka i Amiry
— przygotowata szereg wielu postaci, mniej lub
bardziej powigzanych z gtbwnymi bohaterami,
ktérych losy mozemy $ledzi¢. Jako czytelnicy moze-
my przyjrzec sie blizej zyciu zony zamoznego arysto-
kraty islamskiego na ziemiach Iranu, przygotowania
do $lubu pary nieznosnych blizniaczek, przesledzi-
my losy zegarka (od samej cesarzowej rosyjskiej!
Otrzymata go od meza i przynibst jej szczescie!
Stowo! Sprzedawca tak powiedziat!), zawedrujemy
nawet do Ankary i Aleksandrii. Nie sposob sie nudzic.

Bogactwo postaci na nic by sie nie zdato, gdyby
okazaly sie nieciekawe. Na szczescie przygotowano
je bardzo solidnie. Kazda z nich ma swoje plany,
marzenia i problemy. Karluk, mimo bycia — zgod-
nie z lokalna perspektywa — dorostym mezczyzna,
ma problemy z dostosowaniem sie do nowej roli
oraz stara sie udowodnic sobie i bliskim, ze jest
juz na nig gotowy. Jego zona ma nieco mniej kto-
potow, bedac jedna z najbardziej utalentowanych
i stabilnych emocjonalnie postaci w komiksie, lecz
problemy z jej biologiczng rodzing odciskajg na
niej swoje pietno. Bardzo ciekawy jest Smith —an-
gielski gryzipiorek, ktory przybyt w te rejony swiata,
by dowiedzie¢ sie o nich jak najwiecej, zanim
Anglicy i Rosjanie sprobuja sie przez nie przetoczyd.
Oferuje przy tym unikalng perspektywe, zblizong do
czytelnika, i dostarcza wiele okazji do wyjasniania
unikalnych aspektow lokalnych kultur. Ciekawie
wypadaja niektore postaci w trakcie wedréwki
od Azji Srodkowej do Ankary — szczegdlnie to, jak
ta sama osoba, uchodzaca w rodzinnych stronach
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za typowa, dobrze utozong dame, w innych miej-
scach staje sie praktycznie dzika chtopczyca lub
zamknieta w sobie dziewczyna, w zaleznosci
od lokalnych norm. Nie moge tez nie wspomniec
o babci Karluka, ktéra umie jezdzi¢ na koztach

i Swietnie strzela z tuku.

Manga ma bardzo sielankowy klimat, co moze za-
skakiwac, biorac pod uwage lokalne uwarunkowania
kulturowe i czasem powazne problemy z jakimi
stykaja sie bohaterowie. Taki widocznie byt zamyst
autorki. Jest to przede wszystkim komiks obycza-
jowy, ale ze sporg dawka humoru — i to zaréwno
w postaci wizualnych zarcikéw (zachowanie kota
jednej z iranskich postaci bawi za kazdym razem),
jak i zachowan przedstawionych postaci. Réznice
kulturowe miedzy ludami, z ktérych wywodza sie
bohaterowie sg okazjg do wielu zabawnych sytuagji,
w czym przoduja przede wszystkim historie o Smithie.

Jednak tym, co mnie przede wszystkim od razu
przykuto do lektury, jest warstwa wizualna. Kaoru
Mori wrecz obsesyjnie lubi rysowac ubrania i to
doskonale wida¢ — lecz nie poprzestaje na tym.
Liczba detali na kazdej stronie jest uderzajaca,
niewazne, czy mowa o krotkiej historii wytworcy
drzwi, czy o pieczeniu chleba. Spotykamy sie tutaj
tez z najtadniejszymi kurkami, jakie w zyciu widzia-
tem w komiksie.

Serdecznie polecam te mange. Nawet jesli komus
nie do konca przypadnie motyw zwigzku gtow-
nych bohateréw (cho¢ spodziewam sie, ze bytoby
o wiele gorzej, gdyby odwrocic picie), to jest tu na
tyle duzo pobocznych watkow, ciekawych postaci
i przewspaniatych ilustracji, aby to
nadrobic, i to z nawigzka. Poczat-
kowo bytem sceptyczny, ale po
pierwszym kontakcie, w ciggu
dwdch tygodni, btyskawicznie
dorwatem wszystkie wydane
w Polsce tomy i czekam nie-
cierpliwie na kolejne.



https://pl.pinterest.com/pin/710161434971272068/
https://knowyourmeme.com/photos/1138148-anime-manga
https://palacwiedzmy.wordpress.com/2014/12/15/z-wizyta-na-dziewietnastowiecznym-jedwabnym-szlaku-opowiesci-panny-mlodej-1/
https://kobieta.gazeta.pl/kobieta_ekstra/1,155242,15867812,lubicie-seriale-o-silnych-kobietach-poznajcie-panne-mloda.html
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Irlandczyk

SIEGAJAC po ,Irlandczyka” wiedziatem jednie,
ze Netflix wyprodukowat film na podstawie tej
ksiazki. Spodziewatem sie kolejnej wariacji na
tematy poruszane juz przez Mario Puzo w ,Ojcu
Chrzestnym”, a otrzymatem ciekawy, wciagajacy
dokument opisujacy wydarzenia z zycia Franka
Sheerana - weterana Il wojny swiatowej i cztowieka
mafii, zamieszanego w gtosna sprawe zaginiecia
dzialacza zwiazkéw zawodowych Jimmy’ego Hoffy.

~Richtus

Charles Brandt nie napisat ksigzki fabularnej, lecz cos
na pograniczu wywiadu-rzeki, biografii Franka She-
erana i wyznania dokonanego przez niego na tozu
Smierci, opatrzonego jedynie z rzadka komentarzami.
Z opowiesci ,Ilandczyka” wytaniania sie dos¢ szoku-
jacy obraz licznych waznych dla Ameryki wydarzen na
przestrzeni od lat 40. do 70. Pojawiaja sie watki zwig-
zane ze zbrodniami wojennymi dokonywanymi przez
wojska amerykanskie w trakcie Il wojny swiatowej, nie
zabraknie zerkniecia na kulisy funkcjonowania ,Cosa
Nostry”, historii zwigzanych z zamachem na prezydenta
Johna F. Kennedy'ego, czy wreszcie nawet brudnych
zagran z poczatku kariery politykéw znajdujacych sie
dzi$ u steru amerykanskiej administragji.

Motywem przewodnim jest jednak opowies¢ o zna-
jomosci miedzy Sheeranem a Jimmym Hoffg — wielo-
letnim przywddca poteznego zwigzku zawodowego
kierowcéw ,International Brotherhood of Teamsters”.
W latach 60. XX wieku w USA zaciekle starano sie
zwalczy¢ przestepczosé zorganizowang, ktora, zda-

niem éwczesnego prokuratora generalnego Roberta
Kennedy'ego, uosabiat Jimmy. Podejmowane przez
witadze proby skazania go byly przez dtugi czas bez-
owocne, az do momentu kiedy w jednej ze spraw
dos¢ matego kalibru, zostat on przytapany na prébie
przekupienia fawy przysiegtych i trafit ostatecznie za
kratki, tracac jednoczesnie kontrole nad zwigzkiem.
Podczas pobytu dziatacza w wiezieniu wptywy mafii
w strukturach Teamsteréw tylko wzrosty. Po wyjsciu
na wolnos¢, Hoffa ogtosit chec startu w wyborach na
przewodniczacego zwiagzku, przy czym udzielit kilku
wywiadow w ktérych mowit o potrzebie ujawnienia po-
wigzan z mafig swojego kontrkandydata, co jak mozna
domniemywac, nie przypadto do gustu ,partnerom
biznesowym" jego oponenta... niedtugo pozniej Ame-
ryka wstrzasneta wiadomosc o zaginieciu Hoffy. Przez
lata $ledztwo nie dato wymiernych efektow, a wkadze
nie bedac w stanie zebra¢ dowodow, ograniczyty sie
do satysfakgji z postawienia domniemanym winnym
zarzutdw i skazania ich w zwigzku z innymi sprawami...

Opowies¢ Sheerana koncentruje sie wokét wyjasnienia
okolicznosci zaginiecia Hoffy. W trakcie lektury mo-
mentami mozna odnies¢ wrazenie, ze liczba zdarzen,
w jakich pono¢ brat udziat ,Irlandczyk”, upodabnia
go do Forresta Gumpa. Czy zapewnienia Charlesa
Brandta, majacego bogate doswiadczenie zawo-
dowe w obszarze przestuchan i potwierdzajacego
autentycznos¢ relacji Sheerana, nalezy traktowac jako
ostateczne wyjasnienie zagadki znikniecia Jimmy'ego
Hoffy? Kazdy czytelnik sam wyrobi sobie zdanie
na ten temat...
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Wszyscy moi przyjaciele nie zyja

A wszystkie moje nadzieje szlag trafit

SLASHERY i oparte na rzezi czarne komedie to
w naszym rodzimym kinie zjawisko nowe, zapo-
czatkowane przez ubiegtoroczne ,W lesie dzi$
nie zasnie nikt”. Tamten film, cho¢ w przyjemny
sposob taczyt polskie klimaty z klasycznymi ele-
mentami, padt ofiara jego sztamp i klisz. Tym
razem Netflix oferuje nam polska wersje ,,Mordu
podczas nudnego przyjecia“.
~Hefajstos

,Wszyscy moi przyjaciele nie zyja" to debiut
rezyserski Jana Belci (ktory pojawit sie jako
nikt znaczacy w ,Planecie Singli®). Film
ten rozpoczyna sie sceng koncowa —
zabieg ten umiejetnie stosowany
zacheca widza do seansu.
Jednak tworca nie potrafi
wykorzysta¢ go popraw-
nie, serwujac widzowi czy-
sty spoiler (dobrym przy-
ktadem wykorzystania tego
jest | Ty mozesz by¢ mordercy”
— polecam). Nastepnie akcja cofa
sie o jeden dzien, gdzie bohaterowie
biorg udziat w sylwestrowej imprezie
zorganizowanej przez jedng z postaci
pod nieobecnos¢ jej rodzicdw. Po kolei po-
znajemy kolejne kartonowe wycinanki z imieniem
i dwiema cechami charakteru. Tak — to ten rodzaj
kina. Czterdziesci lat temu, gdy gatunek krélowat
na VHSach takie co$ by przeszto, ale obecnie widz
ma nieco wieksze wymagania.

Whasciwa akcja zaczyna sie w okolicach jednej-trzeciej
filmu, gdy pierwszy z bohateréw zmienia swdj sta-
tus na ,zwioki”. Zaraz potem zwalnia na kolejne pot
godziny, momentami tylko dajac widzowi to czego
chce. Nuzace rozmowy okraszone gdzieniegdzie
humorem, rozterki miatkich postaci i kolejne préby
pokazania przasnej brutalnosci nie pomagaja. Akcja
rozkreca sie pod koniec, oferujac spragnionym doznan
widzow jatke. Niestety, kiepska praca kamery i jeszcze
gorsze efekty specjalne wywotuja jedynie usmiech
politowania na twarzy. To Zle, gdy twd; film pod katem
efektéw przegrywa z produkcjami studia Asylum, czy
amatorskimi obrazami Drew Cassona. Nie pomaga
tez fakt, ze jatka nie ma fabularnie zadnego sensu.

Aktorsko jest bardzo przecietnie — ot, aktorzy sa,
cos$ tam modwig, w wiekszosci nie tworzg interesu-

b jacych postaci. Jest to po czesci wina scenariusza,

ktory wktada im w usta kiepskie kwestie, ale rowniez
rezysera ktory nie wie jak kierowac aktorami. Na
tym tle wybija sie Julia Wieniawa-Narkiewicz, ktérej
nie brak zaréwno talentu jak i doswiadczenia oraz
Mateusz Wiectawek, ktorego bohater ma w sobie
jakiekolwiek poktady zycia.

Czy warto zatem poswieci¢ 90 minut wiasnego zycia
na ten film? Niezbyt — fani gatunku maja w czym prze-
biera¢, mitosnicy kina rodzimego rowniez nie sg na
straconej pozycji. Nawet w burzacych czwartg Sciane
pastiszach gatunku jest ogrom duzo lepszych pozycji.
Pozostaje mie¢ nadzieje, ze pan Belci bedzie miat wie-
cej szczescia w nastepnym (ewentualnym) projekcie.



https://www.pinterest.com.au/pin/292030357089993556/
https://www.telemagazyn.pl/artykuly/wszyscy-moi-przyjaciele-nie-zyja-recenzja-amerykanska-komedia-koledzowa-po-polsku-czyli-zabawa-seks-krew-i-polnaga-julia-wieniawa-w-nowym-filmie-netflix-oceniamy-87476.html?zdjecie=4
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Okiem laika

Kingdom

IMINIEJ wiecej w potowie roku 2020 zaczatem
ironicznie obstawiag, iz na finat dostaniemy od
niego apokalipse zombie, nalezato wiec sie do
niej przygotowac. Szukajac materiatow doty-
czacych tegoz zagadnienia, trafitem na twor
o nazwie , Kingdom”.

~Dolar84

Akgcja serialu dzieje sie w czasach dynastii Joseon,
kilka lat po zwyciestwie nad najezdzcami z Japonii.
W kraju panuje gtod i bieda. Oczywiscie nie dotyczy
to réznorakich urzednikéw czy dworu krolewskie-
go, ktorzy optywaja we wszelkie mozliwe dostatki.
Tymczasem trudzacy sie w pocie czota wiesniacy
nie potrafig na pierwszy rzut oka rozpoznac miesa,
tak dtugo nie mieli go na talerzu. W takich oko-
licznosciach sam krél umiera na czarng ospe. Jego
pierwszy doradca, Cho-Hak Ju, gtowa klanu Haewon
Cho, postanawia zataic ten fakt przed reszta kréle-
stwa. Ma w tym swoj dobrze pojety interes, gdyz
krélowa, bedaca jego cérka jest akurat przy nadziei,
a ewentualny potomek niezmiernie wzmocnitby jego
wptywy. Na dodatek posiadatby mocniejsze prawo
do tronu, niz obecny nastepca, ksigze Yi-Chang,
bedacy dzieckiem konkubiny. Aby zapobiec sze-
rzacym sie plotkom sprowadza lekarza z lezacej na
potudniu prowingji Dongnae, a ten dzieki pewnemu
specyfikowi, zmienia martwego kréla w zywego
trupa. Wspomniany wczesniej ksigze czuje, iz grunt
zaczyna pali¢ mu sie pod nogami — nie dosy¢, ze nie
dopuszczaja go do ojca, uniemozliwiajac spetnienia
synowskiego obowiazku, to na dodatek przewiduje,

iz na jego szyi zaciska sie petla klanu Haewon Cho.
Zdobywszy dostep do dziennika szpitalnego poznaje
tozsamos¢ doktora, ktory badat kréla i postanawia,
jedynie w towarzystwie wiernego straznika, wyruszy¢
na potudnie, by dowiedzie¢ sie prawdy o stanie
swojego ojca. Scigani przez skorumpowanych straz-
nikow docierajag do Dongnae, gdzie w miedzyczasie
dochodzi do wybuchu plagi nieumartych, ironicznie
spowodowanej przez jak najlepsze intencje jednego
z tamtejszych mieszkancédw. Wszyscy pacjenci lokal-
nego szpitaliku zostaja zakazeni i umierajg, po czym
zgodnie z najlepszymi wzorami gatunku wracajg
jako ozywiency siejac Smierc i zniszczenie. Ksigze po
przybyciu i pozbyciu sie pierwszej fali Scigajacych
go ludzi klanu Haewon Cho uznaje, iz musi pomoc
ludziom w obliczu zagrozenia powodowanego przez
zywe trupy. Wspomagaja go w tym jego towarzysz,
miejscowa lekarka Seo-bi, a takze (cho¢ pozniej i nie
do konca z wiasnej woli) niekompetentny admini-
strator prowingji, Cho-Beom Pal. Od tego momentu
zaczyna sie walka o przetrwanie nie tylko ich, ale
i catego Krolestwa. Tak w skrocie przedstawiaja sie
poczatkowe odcinki serialu, potem robi sie ciekawiej.

Mozna powiedzie¢, iz temat zombie jest od lat eks-
ploatowany na wszelkie mozliwe sposoby, a juz szcze-
gdlnie, od kiedy ,The Walking Dead” okazato sie tak
oszatamiajgcym sukcesem. ,Kingdom”, cho¢ znaczaco
od niego krotsze, takze trzyma catkiem dobry poziom.
W sumie mnie to nie zdziwito, poniewaz rowniez jest
adaptacja komiksu, a to w obecnych czasach zwykle
dobrze wrézy efektowi finalnemu. Kolejnym plusem

jest zupetnie inna atmosfera — co prawda w kinie
azjatyckim, a juz szczegolnie koreanskim, stawiam
dopiero pierwsze krok, jednak wydaje mi sig, iz
bardzo mocna, moze nawet nadmierna (z punktu
widzenia europejczyka rzecz jasna) egzaltacja, jaka
przejawia wiekszos¢ postaci nadaje serialowi nieco
komicznego, egzotycznego rysu. | to bez uszczerbku
dla podstawy rzeczonej atmosfery, ktéra sitg rzeczy
musi by¢ dosy¢ ponura — wszak wokot leje sie krew,
a miasta stajg w ptomieniach, nie wspominajac juz
o kryzysie sukcesyjnym. Kusito mnie, by do tego
samego worka wrzuci¢ interakcje miedzy postaciami
réznych rang. To, jak padaja na twarz, chérem btagaja
o przebaczenie czy zrozumienie réwniez wydawato
mi sie poczatkowo mocno przesadzone. Jednak po
namysle stwierdzam, iz bytoby to z mojej strony
naduzycie, gdyz, przyznaje bez bicia, moja wiedza
dotyczaca koreanskiego, pdéznego Sredniowieczna
i zachowan, jakie wtedy prezentowano jest totalnie
nieistniejaca. Moze wiec sie okaza¢, ze tworcy bardzo
wiernie przedstawili stosunki pomiedzy arystokra-
¢jg, urzednikami i plebejuszami i wcale bym sie nie
zdziwit, gdyby faktycznie tak byto. Swoja droga,
do tych wspomnianych wczesniej egzaltowanych
postaci dobra kontre stanowi druga grupa — aktorzy
o mimice godnej Jeana-Claude Van Damme‘a czy
Kristen Stewart z serii ,Zmierzch”, ktorzy twardo
idg przez cata serie z jedng ming i nie zmieniaja
jej niezaleznie od okolicznosci towarzyszacych
czy przezywanych wtasnie emocji.

Jezeli chodzi 0 sama gre aktorska, to nie zauwazytem
wiekszych potkniec. Naturalnie z punktu widzenia
laika. Wida¢, ze aktorzy przyktadali sie do swojej
pracy, a ich postacie sg petnokrwistymi charakterami.
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Sledzenie ich loséw autentycznie wcigga i tatwo
wybrac sobie ulubiencow, ktérym bedziemy kibi-
cowac. A wybor jest szeroki, poniewaz do serialu
postanowiono wrzuci¢ wiele, wrecz stereotypowych,
postaci. Co prawda brak temu oryginalnosci, ale
tworcy najwyrazniej postanowili trzymac sie dobrze
zrealizowanego schematu niz wymysla¢ na site cos
nowego. Mamy wiec Oddanego Ludowi Ksiecia,
Wiernego Straznika, Zabawnie Gtupiego Urzednika,
Dzielnego Zbdjnika o Ztotym Sercu, Okrutng Krélowa,
Ztego Polityka, Madrego Mentora czy Inteligentna
Lekarke. Jak pisatem wczesniej — petna sztampa, ale
wykonana na medal. Swojg droga ze wszystkich ak-
torow udato mi sie rozpoznac wytacznie Doone Bae
(,Atlas Chmur”, ,Jupiter: Intronizacja”) wcielajaca sie
w role lekarki Seo-bi. Cata reszta towarzystwa chyba
nigdy nie zagoscita w zachodnich produkgjach, co
jest w sumie bardzo odswiezajace, bo ilez mozna
patrzec na przewijajace sie w kétko te same twarze?

Podsumowujac, moge polecic¢ ,Kingdom"” kazde-
mu, kto szuka dobrej rozrywki w klimacie zywych
trupow. Co prawda tym razem padaja gtéwnie od
ciosdéw bronig biatg, a nie serii z karabindw maszy-
nowych, ale to rowniez moze okazac sie przyjemna
odmiang. Na dodatek nie mozna zapomniec o caty
czas toczacym sie w tle aspekcie politycznym, ktory
czesto jest wazniejszy dla fabuty niz kolejne bitwy
z zombie. Interesujgca fabuta, dobrze napisane po-
stacie, fenomenalne zdjecia i przyjemna dla oka gra
aktorska sprawiajg, iz obejrzenie dwéch sezonéw
(w sumie 12 odcinkow) serialu jest czystg radocha.
A kiedy juz sie skoncza, to mozna przystgpi¢ do
oczekiwania na zapowiadany przez Netflix sequel,
ktory ma wyjs¢ jeszcze w tym roku.

EIVANEBE!


https://www.netflix.com/pl/title/80180171
https://pl.ign.com/kingdom/29206/news/kingdom-nowy-teaser-2-sezonu
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Zlot Absolwentow 1.0

CzASAMI cztowiek ma taki dzien, ze chce po
prostu usias¢, odpoczac i zresetowa¢ mozg.
Pomocne w tym bywaja dobrze nakrecone
komedie. Wszystkim szukajacym takiego tworu
polecam ,Zlot Absolwentow 1.0”

~Dolar84

Fabuta jest stosunkowo prosta i do bolu sche-
matyczna, co tym razem na szczescie wycho-
dzi produkgcji na dobre. Oto trojka przyjaciot ze
szkolnej tawy, 25 lat po maturze, wybiera sie na
tytutowy zlot absolwentéw. Oczywiscie nie s3 juz
tymi mtodymi bogami, do ktorych kiedys nalezat
caty Swiat — a przynajmniej tak im sie wydawa-

to. Nils zmienit sie w wiecznego malkontenta,
ktory na dodatek nie akceptuje tego, iz jego
ciato zaczyna powoli sie zmieniac i nie jest juz
niezniszczalnym nastolatkiem. Na dodatek jego
najnowsze problemy zdrowotne sprawiajg, iz tak
prosta czynnos¢ jak siadanie za kazdym razem
staje sie najzwyklejszym horrorem. Jakby tego
byto mato, przez swoje wieczne jojczenie i maru-
dzenie nie bardzo dogaduje sie z zong i dwdjka
dorastajacych dzieci. Thomas jest ogdlnie znanym
i odnoszacym wielkie sukcesy DJ-em. Ma cieza-
rowke forsy, gigantyczne grono fanow, a ludzie
na ulicach prosza go o selfie i autografy. Mimo
tego powoli dociera do niego, iz warto bytoby
sie ustatkowac. Jednak wytrwanie w wiernosci do
swojej wybranki, Lindy, jest dla niego trudne, co
zostato dobitnie pokazane na samym poczatku
filmu. Na dodatek na pomoc matce przybywa jej
nastoletnia corka Lilia, ktora stawia sobie za cel
wyprowadzi¢ Thomasa na droge monogamicz-
nej cnoty. Tak, tuz przed wyjazdem na tytutowy
zlot. Andreas, ostatni z trojki, ma ktopoty innego
rodzaju. Nie dosy¢, ze uzaleznit sie od pornogra-
fii, to jeszcze jego, znacznie od niego mtodszy,
psychiatra odbit mu zone — ukochang jeszcze
z lat szkolnych. Nietrudno wiec sie dziwi¢, iz
w tym bohaterze mikrej postury buzujg poteznie
wsciektos¢ i inne frustracje. Po poczatkowych, juz
wypetnionych gagami, perypetiach trojka, plus
nieplanowana przyzwoitka w postaci Lili, wybieraja
sie na spotkanie ze starymi przyjaciotmi.

To tyle jezeli chodzi o wprowadzenie, przejdzmy do
przemyslen. Na samym wstepie pozwole sobie czy-
telnikdw ostrzec, iz mamy tu do czynienia z filmem
niemieckim w rezyserii Tila Schweigera, ktdry zreszta
wciela sie tez w jedna z gtéwnych rél. Co w tym ta-
kiego znaczacego? Céz, kazdy kto miat przyjemnosc
oglada¢ ,Gwiezdne Jaja: Cze$¢ 1 — Zemsta Swirdw”,
moze bez problemu domysli¢ sie z jakiego rodzaju
humorem bedzie miat do czynienia. W sumie, wiele
niemieckich komedii, ktére widziatem wpasowuje
sie w ten sam schemat, zaczynam wiec podejrzewac,
iz poczucie humoru naszych zachodnich sgsiadow
jest nieco... niewybredne. Przygotujcie sie wiec na
gagi i sytuacje dotyczace seksu, narzadow, seksu,
0golnej gtupoty, seksu, totalnej infantylnosci i seksu.
Tak, to zdecydowanie motyw przewodni, chociaz jak
na to ile o nim gadaja, na ekranie nie zobaczymy
go az tak duzo. Mozna sie natomiast spodziewac
kremowanych baktazandéw w saunie. Nie, nie zdradze
o co chodzi, musicie obejrze¢ to sami.

Praktycznie nie mam watpliwosci iz niektére osoby,
czytajac to co napisatem powyzej z miejsca odrzuca
recenzowany film jako typowa komedie dla kretynéw.
Cos w tym opisie jest, ale sam nie do konca zgadzam
sie z takim przyporzadkowaniem Zlotu. Oczywiscie,
prezentowany humor jest czerstwy, niewybredny
i skupia sie na sprawach piciowych. Oczywiscie, boha-
terowie w sile wieku zachowuja sie jak totalni, pozba-
wieni mozgu, zdolnosci przewidywania oraz rozumu
i godnosci cztowieka kretyni, czyli jakby cofneli sie do
czasow licealnych. To wszystko na pierwszy rzut oka
jest catkowitg prawda. Jednak warto rzuci¢ okiem po
raz drugi, zeby dostrzec nieco gtebsza warstwe filmu.

Nie mam watpliwosci, ze Til Schweiger, skadinad
bardzo zdolny aktor, $wietnie spisat sie przedstawia-
jac parodystyczny i mocno przejaskrawiony obraz
dorastania, starzenia sie i tesknoty za mtodoscia.
Numery jakie wycinaja bohaterowie moga przera-
za¢, ale cho¢ w oczywisty sposob przesadzone, nie
sa niespotykane na tego typu imprezach, o czym
sami sie w przysztosci przekonacie. Ja juz taki jeden
zlocik mam za sobg i chociaz nie podstawilismy
nikomu ptonacego balasa (w torebce) pod drzwi,
to rzeczywiscie zachowywaliSmy sie ze znajomymi,
jakbysmy znowu mieli po ,nascie” lat i wyczynia-
lismy r6zne gtupstwa. Ot, taki urok tych imprez.
Tak wiec jezeli chodzi o strone rezyserska i nieco
przejaskrawione przedstawienie rzeczywistosci je-
stem gotéw daé ocene bardzo dobrg. Wszystkich
zas, gotowych odsadzi¢ mnie za to od czci i wiary
odsytam do tytutu tejze recenzji.
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Na osobne, cho¢ krotkie omowienie zastuguja ak-
torzy. Wymieniony juz Till Schweiger jako podta-
tusiaty DJ jest (co zaskakujace) najnormalniejszy
z catej trojki, chociaz zwykle robi za prowodyra
wszelkiej masci gtupich pomystow. Jednak swoje
najlepsze sceny ma podczas préb ojcowania Lili
(granej nomen-omen przez Lili Schweiger, jego
prawdziwa cérke), co prowadzi do wielu zabawnych
sytuacji. Milan Peschel, grajacy Andreasa to z kolei
zywa energia. Mimo mikrej postury wszedzie go
petno, a przez swoja agresje i przesadzone reakgcje
co chwila pakuje reszte towarzystwa w niemate
ktopoty. Na dodatek, nie wiem czy celowo, jego
fryzura, postura i ruchy mocno upodabniaja go do
pewnego niemieckiego polityka z pierwszej poto-
wy XX wieku, co tym wyrazniej widac, kiedy po raz
kolejny zaczyna sie wydziera¢, machac tapkami czy
skakac po stole. Efekt jest przekomiczny. Obaj wyzej
wymienieni zagrali bardzo dobrze, jednak uwazam,
ze palma pierwszenstwa nalezy sie Samuelowi Finzi,
grajagcemu wiecznego malkontenta Nilsa. Mimo
swojego ciggtego narzekania, gledzenia w kétko
o witasnych problemach jest zdecydowanie najsym-
patyczniejszg postaciag dla widza. Moze dlatego, iz to
na niego spada wigkszos$¢ konsekwencji ktopotow
powodowanych przez pozostata dwdjke i jest nam
go zwyczajnie zal? Nie da sie tez ukry¢, iz to jego
postac przechodzi najwiekszg przemiane. Niby nic
takiego sie nie dzieje, ale na koncu obrazu mamy
do czynienia z kompletnie innym cztowiekiem, ktory
odkrywa co jest dla niego w zyciu naprawde wazne.

Podsumowujac, uwazam, ze kazdy kto zdecydu-
je sie na obejrzenie ,Zlotu Absolwentéw 1.0" nie
bedzie zawiedziony. Mozna sie posmiac z gtupa-
wych gagoéw, mozna obserwowac¢ dobre aktor-
stwo, a przede wszystkim mozna sie naprawde
dobrze bawic. Nie zwlekajcie wiec i przytaczcie sie
do wyprawy ,srebrnogrzbietych”!

EIVANEBE!


https://www.filmweb.pl/film/Zlot+absolwent%C3%B3w+1.0-2018-811692
https://pl.chili.com/content/zlot-absolwentow-1-0-2018/99255891-dc25-45f9-8e31-b1ff8461a92b
https://www.justwatch.com/pl/film/klassentreffen-1-0
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Barbaren

JUZ sie nauczylem, ze kiedy na Netflixie po-
jawia sie film albo serial produkowany przez
jego niemiecka czes¢, to na pewno warto mu sie
przyjrzec, bo jest duza szansa, ze bedzie to cos
dobrego. Tak byto i w przypadku zesztorocznego
serialu , Barbarzyncy”.

~Dolar84

Akgja serialu przenosi nas do 9 roku naszej ery,
kiedy znaczna czes¢ dwczesnej Germanii jeczata
pod sandatem Rzymu. Wodzowie poszczegdlnych
wiosek, cho¢ teoretycznie niezalezni, musieli ptaci¢
wysokie podatki i jeszcze sktadac sute trybuty swoim
okupantom. Nie dosyc¢ tego! Czasami wymagano
od nich, by oddawali Rzymowi swoich synéw jako
zaktadnikéw. Ci z gestych, barbarzynskich lasow
trafiali w sam Srodek oszatamiajacego swa wielkoscia
i przepychem miasta. Czyz moze zatem dziwi¢, iz
niektorzy z nich postanowili sie zasymilowac i prze-
jac choc czes¢ tej kultury dla siebie? Jedna z takich
0s6b jest Arminius, syn wodza plemienia Cheruskow,
stuzacy jako ekwita w armii Cesarstwa. Odpowiada
przed Publiuszem Kwinktyliuszem Warusem, zarzad-
cg Germanii i swoim przybranym ojcem. Tymcza-
sem wsréd barbarzyncoéw narasta napiecie — wielu
mtodych wojownikow ma dosy¢ rzymskiej okupadji
i sytuacja powoli zmierza w strone nieuchronnego
buntu. Dwéjka mtodych Cheruskow, Thusnelda
i Fokwin Wilcza Wtocznia postanawiajg utrze¢ nosa
najezdzcom i w brawurowej akgji kradng sztandar
legionu. Naturalnie Warus nie moze zostawic tego
bez odpowiedzi, wiec Arminius wyrusza, by odzyskac

zgube. A jako ze ztosliwi ztodzieje przez nieuwage
zostawiaja po sobie pamiatke z dziecinstwa, dosko-
nale wie do ktérej wioski musi sie uda¢, by odzyskac
orta. Tak oto rzucona zostaje iskra, ktéra pozniej
zaptonie w Lesie Teutoburskim.

,Barbaren” to drugi, po ,Dark”, serial niemieckiego
Netflixa po ktory siegnatem. | musze przyznac,
ze absolutnie sie nie zawiodtem. Pierwsza rzecz,
ktéra przykuta mojg uwage to jezyk uzyty w filmie.
Niemieckiego sie oczywiscie spodziewatem i byto
oczywistym, ze zostanie uzyty, chociaz wydaje mi
sie, iz méwiono mowa wspotczesna. Troszke szkoda,
Ze nie siegnieto do starogermanskiego. Ale tego, ze
aktorzy grajacy Rzymian beda zasuwac po tacinie
absolutnie nie przewidziatem i stanowito to dla
mnie ogromng i bardzo mita niespodzianke. Od
razu mozna byto wczuc¢ sie mocniej w spokojnie
budowana przez tworcow serialu mroczng, jakze
odpowiednig dla tych lasow, atmosfere.

Oczywiscie nie sama wojna cztowiek zyje, a trwajace
pie¢ odcinkéw przygotowania do bitwy mogtyby
nieco widza znuzy¢, dostalismy wiec réwniez troche
polityki, intryg i zdrad, sporo akgji towarzyszacej,
wsrod ktdrych prym wiedzie ganianie sie po lasach
w ramach rodowej zemsty i przechodzenie niekté-
rych postaci miedzy zwasnionymi stronami, a takze
mitosny trojkat miedzy Arminiusem, Thusnelda
i Folkwinem. Na dodatek udato sie we wszystkim
zachowac umiar, tak by widz przez caty czas nie
stracit z oczu gtdbwnego watku serialu.

Jezeli chodzi o aktoréw, to grali bardzo dobrze,
a ich postacie napisano z gtowa. Oczywiscie prym
wioda tytutowi barbarzyncy. W mojej laickiej opi-
nii, najlepsza robote wykonata Jeanne Goursaud
grajaca Thusnelde. Z tego co mi wiadomo, silna
postac kobieca to catkiem naturalny element wsrod
plemion germanskich i wrecz zdziwitbym sig, gdy-
by takowa sie nie pojawita. A ta, nie dosy¢, ze nie
zamierza pokornie dac sie wrobi¢ w matzenstwo
z niechcianym absztyfikantem, to doskonale po-
stuguje sie bronia i, jak pokazaty pdzniejsze odcinki,
posiada takze niebagatelne zdolnosci przywddcze.
Na dodatek potrafi cynicznie wykorzystac okolicz-
nosci dla wiasnych celéw, ale jest tez gotowa na
wielkie poswiecenia dla swego ludu. Zaraz za nig
uplasowatbym Bernharda Schiitza, wcielajgcego sie
w postac zdradzieckiego Segestesa. Wspaniale grany
intrygant, ktéry za wszelka cene chce zdoby¢ wtadze
dla siebie i swojej rodziny. Dla osiggniecia tego nie
waha sie nawet wspotpracowac z Rzymianami i przez
wiekszos$¢ serialu jest zdecydowanym przeciwnikiem
konfrontacji, uwazajac, iz nie rokuje ona najmniej-
szych szans na sukces. Dopiero po nich umiescitbym
Warusa, ktérego zagrat Gaetano Aronica. To postac
niejednoznaczna. Z jednej strony jest aroganckim
okupantem, bez wahania uciskajagcym miejscowa
ludnosc¢ dla wiekszej chwaty Rzymu. Z drugiej za$
wida¢ w nim prawdziwe przywigzanie do swego
adoptowanego syna i ponad wszelka watpliwos¢
nie jest idiota, za jakiego przywykto sie go uwazac.
Oczywiscie nie okreslitbym go jako przenikliwego —
byto nie byto wychowanek wyprowadzit go w pole
i to dosyc spektakularnie. | to wiasnie Arminius grany
przez Laurenca Ruppa i Folkwin Wilcza Wtdcznia gra-
ny przez Davida Schiittera zamykaja omowienie rol.
Obaj sa do siebie bardzo podobni, ale jednoczesnie
kranicowo rézni przez inne wychowanie. Widac to
wspaniale po spotkaniu przyjaciét po latach roztaki.
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Folkwin prezentuje sobg catg site, kontrolowang furie
i dume cztonka plemienia Cheruskow. To Germanin
z krwi i kosci, gotowy walczy¢ o swoich, niebojacy sie
niczego, ale sktonny do gwattownych, nieracjonalnych
decyzji i pochopnych dziatan. Z kolei Arminius zatracit
cze$¢ wrodzonej dzikosci i skrywa swoja witasng site
za maska rzymskiego ekwity. Mozna powiedziec iz do
swoich... rodowych mocnych stron dodat stosowna
edukacje, a takze kontrole nad swoimi emocjami.
Gdyby nie konflikt lojalnosci, bytby wprost idealny,
na szczescie tworcom i samemu aktorowi udato sie
te Swietlang postac nieco odbrazowic.

Rzecz jasna kulminacyjnym momentem serialu jest
stynna bitwa w lesie Teutoborskim, gdzie trzy legiony
Warusa spotkat tragiczny koniec. Nakrecona zostata
epicko, krwawo i brutalnie, jednak bez wielkiej prze-
sady. Niestety poswiecono wierno$¢ wydarzen na
rzecz widowiskowosci i rozmachu. Czy to powazna
wada? Wigkszos¢ normalnych krytykéw twierdzi,
ze tak zarzucajac serialowi, iz za czesto rozmija sie
z historig. Sam jestem gotow spojrzec na to nieco
taskawszym okiem. Dobre sfilmowanie kilkudniowej
bitwy nie dosy¢, ze zapewne bytoby trudne technicz-
nie, to jeszcze jej dlugos¢ mogtaby widza znuzyc.
Moze wiec lepiej, ze zdecydowano sie na takie, a nie
inne jej przedstawienie.

Podsumowujac, ,Barbaren” to serial o $wietnej, mrocz-
nej atmosferze, naprawde doskonatej grze aktorskiej,
no i przede wszystkim wyjatkowo przyjemny w od-
biorze. Jezeli wiec nie jestes, drogi czytelniku, histo-
rykiem z zamitowania, ktéry warczatby na wszelkie
niescistosci, to uwazam, ze ten twor moze przypasc ci
do gustu i z przyjemnoscig obejrzysz wszystkie szes¢
odcinkéw. A nastepnie pewnie bedziesz czekat na
zapowiadany sequel — sam jestem wyjatkowo ciekaw
jakie wydarzenie tworcy w nim pokaza.

EIVANEBE!



https://www.musikexpress.de/barbaren-staffel-1-auf-netflix-huebsches-binge-material-mit-ueblem-nachgeschmack-1625267/
https://www.tz.de/leben/serien/netflix-barbaren-deutschland-trailer-vikings-last-kingdom-teutoburger-wald-arminius-streaming-zr-90069804.html
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Przeznaczenie: Saga Winx

Jak przerobi¢ urocza bajke dla dzieci na edgy serial dla nastolatek

O ,, WINX" od Netflixa dowiedziatam sie dzieki
Hefajstosowi, ktory pomaogt mi zatata¢ dziure
w sercu po ,The Order”. Jak sie juz pewnie
domyslacie, to bedzie zly serial - i o to w tym
chodzi. Nigdy nie ogladatam starego , Winx"
(nie liczac jakichs pojedynczych odcinkow),
wiec nie zamierzam do niego porownywac
nowej, aktorskiej wersji. Ba, sadze, ze starsza
raczej nie przypadtaby mi do gustu i najwyzej
wywotata porzadny bol gltowy.

~ Cahan

KIEDY przegladajac liste zapowiedzi na Netflix
trafitem na ,Winx", pomyslatem: ,Hej, kojarze
ten tytut. To moze byc¢ catkiem niezte guilty
pleasure”. W dniu premiery odpalitem odcinek
i... dostatem to, czego oczekiwatem - choc nie
do konca.

~ Hefajstos

MAM goraczke. Chce mi sie rzygaé, ledwo sie-
dze, bo mam wrazenie, iz zaraz sie przewroce.
A do tego jestem jeszcze chory i zle sie przez
to czuje. Co tu sie stato. Dlaczego to sie stato.
Pieprzony patriarchat. Recenzja ,Winx", Ladies
and Gentlemen.

~ M.C.

Cahan: Serial rozpoczat sie tak, zeby wszyscy
wiedzieli, ze to powazna, edgy produkcja dla
nasto... dorostych, a nie dla matych pierozkow,
jak oryginat. Trupy, spalone potwory a‘la szybkie
zombie z ,Half Life'a 2". No i potem na scene
wchodzi nasz wyjatkowy ptatek sniegu, Bloom,
zwana Bloomisia. Rudowtosa nastolatka, pocho-
dzaca ze zwyczajnej ziemskiej rodziny, ktéra ma
ogniste moce i jest wrézka. No i trafia do szkoty
dla wrozek, oskarza o MANSPLAINING chtopaka,
ktory chce jej tylko powiedzie¢, gdzie co jest, bo
ona jest tam nowa i zagubiona. Juz wtedy wiedzia-
tam, ze bedzie grubo. Oczywiscie, ona nie bedzie
sie kumplowac z nikim, nie bedzie sie stucha¢, bo
ona wie najlepiej. | ma wyrgbane na tradycyjny
tok edukacji... ZANIM W OGOLE SPROBOWALA.
Tak, to kretynka i w dodatku ekstremalna. Oddaje
gtos kolegom.

Hefajstos: O tak, prawa young adult fantasy sg nie-
ubtagane, tak wiec nasza droga Bloom Sue z miej-
sca traktuje wszystkich z gory i ,szuka swojego
miejsca”. Popada w konflikty, pyskuje Dyrektorce
(ktéra stanowi 1/3 kadry w tej szkole), zasypuje
.przyjaciotki” swoimi problemami kompletnie
ignorujac ich wtasne rozterki. Ostatecznie oka-
zuje sig, ze jej backstory jest zupetnie dalekie od
zwyktej nastolatki (szok, niedowierzanie, miliony
pytan bez odpowiedzi). Wszystko to sktada sie
na jedna z najbardziej antypatycznych, nieprzy-
jemnych, irytujacych i wkurzajacych bohaterek
od czasow Belli ze ,Zmierzchu” (przy czym tamta
chciata tylko chtopa, przez co wkurzata mniej).

M.C.: Czemu tak narzekacie na Bloom? A to byta
taka fajna aktorka i postac. Niewymagajaca jakie-
gokolwiek udziatu umystu, prosta w zrozumieniu
jak patyk, zreszta inteligentna jak patyk tez. | grata
jak patyk. Taki w sumie patyk ogdlnie. Tylko nie
specjalny patyk, bo to by wymagato jakiejs pracy.

Cahan: Coz... Niby sie zgadzam, ze Bloom jest jak
patyk, a nawet jak pusta butelka, ale patyki i butelki
nie narazaja setek ludzi, poniewaz muszg poznac
prawde o swoich prawdziwych rodzicach, co jest
super wazne, gdyz dowiedziata sig, ze jest pod-
miencem i to zmienito jej zycie. Okej, rozumiem,
ze to moze by¢ dla kogos wazne, ale nie az tak.
Wyobrazcie sobie, ze macie w sumie normalna
rodzine i nawet kochacie swoich rodzicow (z wza-
jemnoscia) i nagle dowiadujecie sig, ze podmienili
Was przy porodzie. W efekcie zaczynacie angsto-
wac jak Harry Potter w fanfiku, w ktorym sie hajta
z Malfoy’em, a swiat niech ptonie, bo ona musi.
W efekcie uwalnia morderczynieg, a potem innego
wieznia, ktory za owa morderczynie w sumie od-
powiada. Zero szacunku do nauczycieli i przyjaciot.
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Zero. | to moim zdaniem zabito co$, co mogto-
by sie sprawdzi¢ jako przyjemna, mroczniejsza
teen drama. Nie brak budzetu na skrzydetka.
Nie brak smiesznych kréliczkéw i skupienia sie
na wyrywaniu przystojniakéw oraz chodzeniu na
zakupy. Tylko gtéwna bohaterka. Bo w tym serialu
wszystko kreci sie wokot niej. Inni bohaterowie
prawie nie istniejg. Nie ma relacji miedzyludzkich,
Swiatotworzenia. Znaczy, sa zaczatki. Sa ciekawe
elementy. Ale no...

Hefajstos: Swoja droga, te ,czarne charaktery” to
tez niezta historia. Beatrix jest typowa dla tego
gatunku niepokorng nastolatka, brutalna i ta-
migca wszelkie reguty (czytaj: bucem). Przy czym
jest duzo bardziej wiarygodna i ciekawsza niz
Mary Bloom. Siedzaca przez wigkszos¢ sezonu
w magicznym polu pod gabinetem Dyrektor-
ki (przypominam: zajetej nauczaniem ogdlnym
naszych wrézek) Rosalind réwniez nie wytamuje
sie ze sztamp. Nie boi sie ubrudzi¢ rak, wierzy
w swoj cel i wyglada jak wojskowa wersja Ellen
DeGeneres. Oczywiscie probuje przekabaci¢ na-
szg bohaterke na Ciem... ztg strone. |, oczywiscie,
ostatecznie dobro¢ oraz cudownos¢ Bloomisi
triumfuje. O pewnym nie-do-konca-wiadomo-
-czy-geju kretynie nie wspomne, bo stwierdzenie,
jak bardzo jest nieistotny, to juz za duzo na tak
nieistotng postac.

M.C.: Serio, nie wiem, o czym tu pisa¢, ludzie. Ten
serial mnie wyssat z energii niczym Beatrix ssata
przez caty sezon. No ale dobra, potrzeba nam
jakiegos sktadu i uktadu. Pierwszy odcinek, patyk
przyjezdza na uczelnie, jest smutna, bo rodzicow
nie ma, wiec kolezanka daje jej pierscionek, ktory
pozwoli wréci¢ jej do domu. Poznajemy reszte
dziewczyn (ktére sa o tyle poziomow lepsze od
Bloomisi, ze nie da sie nawet tego zliczyc), Blo-
omcia leci na ziemie, no wiadomo co. ALE NAGLE
PLOT TWIST. Spaleni, gtéwni wrodzy NPC tego se-
zonu, podazaja za Bloom non stop — i tak stato sie
rowniez w tym przypadku. Bo oczywiscie kretynka
nie mogta zamknac za sobg drzwi jak przechodzita
do naszego wymiaru/Swiata/planety/poziomu/
ogrodka (ciezko stwierdzi¢, nigdy w sumie nie
ttumaczg, jak dziatajg te swiaty wrozek i ludzkie)
i teraz potworek jest na ziemi, oh noes. Dobra,
ale przychodzi Dyrektorka, ratuje wszystko, jest
zajebiscie. Bloom wraca do siebie, 0 konsekwencji
jej zachowania, opiernicza jeszcze Dyrektorke, idzie
spac. Super start. A co czeka nas w odcinku 2?

EIVANEBE!
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Cahan: Nie pamietam, co czeka nas w odcinku
drugim, poniewaz ,Winx" nie ma struktury serialu.
Podziat na odcinki nie ma sensu, to rozwleczony
do granic mozliwosci film, w ktérym z jednej stro-
ny jest nudno, a z drugiej akcja pedzi, jak Jakub
Wedrowycz bimber. Dobra, sprawdzitam. Okazuje
sie, ze pierscionek byt bardzo wazny i laska, ktora
go pozyczyta (Stella) chce go odzyskac. W miedzy-
czasie dziewczyny idg do kamiennego kregu, gdzie
przywotuja swoje moce i tylko Bloom nie wychodzi,
bo jest specjalna i ktoci sie z Dyrektorka. No, ale ida
do lasu zabra¢ Spalonemu pierscionek, po czym
okazuje sie, ze nie dos¢, iz zwiat, to zranit Silve,
nauczyciela specjalistow (szkota dla tych, ktorym
natura poskapita magii, wiec teraz majg machac
mieczykami). W koncu Spalony sie znajduje, za-
bieraja pierscionek i pokonujg potwora. Plot twist:
to nie ten osobnik zranit Silve. | teraz Silva sam
zmienia sie w szybkiego zombie z ,Half Life'a 2",
co prawda nie ma to zadnego sensu, zwazywszy
na lore tych potwordw, ale no, tak jest.

Hefajstos: Z tego tez powodu w trzecim odcinku
nasza bohaterka, wraz z nieodfgcznymi i wiernymi
niczym Lassie przyjaciotkami, idzie na ,bardzo tajna
impreze suto zakrapiang alkoholem, o ktérej zaden
z TROJGA nauczycieli nie wie". Jak na posta¢, za
ktéra mamy sta¢ murem, zachowuje sie odpowie-
dzialnie. Upija sie, podrywa (bytego) chtopaka Stellj,
porzuca Aishe, idzie sie ktéci¢ z Dyrektorka, po
czym wraca do przystojniaka, by wspolnie polowac
na odpowiedniego Spalonego (bo wystany wcze-
Sniej oddziat komando pokpit sprawe i wysledzit
nie tego, co trzeba). Oczywiscie ma czas wystac
SMSa/wiadomos¢ na chacie (Internet w tym miej-
scu to kwestia ktora — jak tworcy — przemilczymy).
Ostatecznie sita przyjazni pozwala pokona¢ Tego
Ztego Miniona i uratowac Silve. Wszyscy sie ciesza.
No prawie, Bloom dalej nie zna swoich rodzicow
(ocieram fze).

M.C.: Zapomnieliscie jeszcze wspomnie¢ o tym, ze
Bloom wtaczyta tryb przeciwmgielnych i oczy zacze-
ty sie jej Swieci¢, majac przy tym wizje z przesztosci,
w ktérej jakas babcia méwi jej, ze ma ja pewnego
dnia znalez¢. No, ale co jeszcze? Beatrix zabija
Pana sekretarka, zaprzyjaznia sie z Bloom, ktéra
majac tylko na tyle 1Q, by nie pi¢ wody z wiadra,
oczywiscie nie ma nic przeciwko i wszystko konczy
sie okej, Spalony dead, Silva zyje, yay. Ale co dalej?
Nauczyciele odkrywaja, ze Pan sekretarek nie zyje,
a mama Stelli wpada w odwiedziny. Tylko mama
Stelli to krélowa, wiec cata szkofa jest na bacznosc.
Znowu pieprzony patriarchat, gdy ojciec i brat Terry
chca wpierniczy¢ jednemu typkowi za zachowywa-
nie sie jak ztamas kompletny, i maja racje, mama
Stelli to zimna sucz, kto by sie spodziewat. Bloom
oczywiscie ma to wszystko w powazaniu i robi po
swojemu, czyli wlamuje sie do zamknietych po-
mieszczen, do ktérych studenci nie maja zazwyczaj
dostepu, BO JEJ RODZICE | RODZINA, ale no, nie
rozwazajmy rozumowania Bloom. Problem jest inny,
Spalonych jest coraz wiecej, reklamuja to, jakby
byta ich cata armia, a jest...5. Szkoda strzepic ryja.
Stella wraca do mamy, ja wracam do picia. NEXT.

Cahan: Bloom kumpluje sie z Beatrix, ktéra zabie-
ra ja w miejsce ukrytej zbrodni wojennej i méwi,
ze Rosalind (babcia z wizji) zyje (Dyrektorka po-
wiedziata, ze nie). A na te wycieczke jadg autem
ukradzionym ochroniarzom Krélowej Swiatta. Po-
tem wracajg, Bloom dowiaduje sie, ze to Beatrix
zabita pana sekretarka, ale ma to w pupie, bo JEJ
RODZICE. Naprawde chciatabym, zeby sie okazato,
iz Bloomisia to efekt wpadki na suto zakrapianej
imprezie, a jej matka nawet nie wiedziata, kto byt
ojcem i niech sie smarkula cieszy, ze nie szczeka.
Albo zZe jej prawdziwi rodzice sg tak zwyczajni
i przecietni, ze by pekfa z wkurzenia. Bo wiado-
mo, Zze naszej wrdzce ognia nie chodzi o prawde.
Ona nie moze by¢ jakas tam wrézka, ona jest Blo-
om, tg przystojna i potepiona, wyjatkowa, etc. No,
ale zamiast tego postanawia sprobowac¢ uwolnic¢
Beatrix, bo RODZICE.

Hefajstos: Beatrix, ktora zresztg siedzi w klatce
w karwaszach majacych jej blokowaé moce, rado-
Snie drze jape. Kto wiec moze poméc w uwolnieniu
naszej Psychiatrix (wiem, gdzie sg drzwi)? Oczy-
wiscie odmieniony i totalnie zepsuty gej-straznik.
Wopuszcza nasza Bloomflake, by ta porozmawiata
sobie z uwieziona. Okazuje sie, potrzebny jest
specjalny amulet/token/gimmick, ktéry po nata-
dowaniu magia we wczesniej omowionym kregu
pozwoli zniszczy¢ bransoletki. Z pomoca wiernego
Skaja idzie przygotowac wszystko, jednoczesnie
catujac i zwalajac chtopa z nég. Ostatecznie jed-
nak sita przyjazni przekonuje ja, by nie popetniac
btedu i nie uwalnia¢ Beatrix. Ale tylko na chwile,
bo dziewczyny przy Bloom tracg IQ (by nie prze-
wyzszac Bloomisi) i decyduja sie jej pomoc. Efekt?
Beatrix prawie ginie, szkota traci magiczny prad,
Spaleni atakuja hordami, Rosalind zostaje uwol-
niona, a brat Terry prawie ginie (tez). Ostatecznie
jednak nasza cudowna i jedyna w swoim rodzaju
Rozkwitajaca (tak, wiem) rozwija skrzydta (D O S
£t O W N | E - po co$ ta wzmianka w pierwszym
odcinku byta) i pokonuje miniony ratujac wszystkim
tytki. Oczywiscie, za narazenie zycia nalezy jej sie
co najmniej wydalenie ze szkoty i kasacja pamieci,
wiec tuli Dyrektorke i jest wszystko wybaczone. No,
to mamy szczesliwy finat sezonu, prawda?

M.C.: No wihasnie kuzwa nie. Bloom pokazuje ro-
dzicom swoje kolezanki, chociaz w sumie to ko-
lezanke, gdyz przyprowadza do nich tylko Aishe,
jako tokenowa czarng osobe, méwi im o tym, ze nie
jest ich dzieckiem, ale spoko, oni i tak jg kochaja,
wracajg do szkoty a tu zonk. Po drodze Rosalind
zabija Dyrektorke, ojciec Skaja zyje, szkota ma
przewalone, uczniowie majg przewalone, Dyrektor-
ka ma przewalone (bo nie zyje), kolezanki Bloom
maja przewalone (bo musza sie z nig zadawac, tak
nakazuje scenariusz), Bloom ma przewalone (bo
jest niespetna rozumu), ja mam przewalone (bo
bede ogladat drugi sezon). W skrécie, przewalone.
Ale pomdwmy moze o innych postaciach, zanim
zarzuce line na lampe...

Cahan: Inne postacie nawet da sie lubi¢ — moze
poza Beatrix i biseksualnym czarnoskérym chto-
pakiem, ktory na poczatku wydawat sie spoko, ale
potem odkryt swoja orientacje i zostat kompletnym
dupkiem (nie wiem, jak to dziata). Najbardziej przy-
padli mi do gustu Silva i Dyrektorka, byli bardzo
okej, wydawali sie catkiem rozsadni. Wida¢ tez,
Ze troszcza sie o ucznidéw i nawet jesli co$ przed
nimi ukrywajg, to dla wiekszego dobra. Stella jest
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ciekawa, bo moze i jest sucza, ale przynajmnigj nie
traktuje Bloomisi z wielka taryfa ulgowa. Aisha jest
rozsadna — nie liczac przyjazni z Bloom. Terra to
bardzo fajna postac¢, ale mogliby jej napisac nieco
lepsze kwestie dialogowe. Fajnie, ze porusza sie
problem ztego traktowania otytych kobiet, ale
niektére kwestie wrézki ziemi brzmiaty po prostu
sztucznie. Musy nie lubie, bo empatia. Natomiast
Skaj jest przystojny i gtupi.

Hefajstos: A ja wtasnie Muse lubie (ogodlnie #te-
amTerra i #teamMusa). Z pozostatych przyjaciotek
Stella i Aisha maja potencjat na rozwdj (zwtaszcza,
jak nie bedzie w poblizu Bloom). Cata tréjka nauczy-
cieli sprawia pozytywne i sympatyczne wrazenie — az
chciatoby sie zobaczyc serie o nich, jak tworzyta
sie ich przyjazn. Postacie ,zte” opisatem juz wyzej,
wspomniec warto Rivera — przyjaciela Sky'a. Wiecie,
to jedna z najbardziej rozsadnych i przyziemnych
postaci (niemalze jak Flynn w ,Zaplatanych”). Gos¢
wie, ze szkota to kpina, miotanie sie gtbwnego
przystojniaka jest gtupie, ciggte cwiczenia sa gtupie,
a Pan 180 stopni jest gtupi. Rowniez design Spa-
lonych i ich backstory wypadajg catkiem dobrze.
Szkoda, ze to wszystko blednie w blasku ptomienia
niesamowitosci (teraz razem) BL O O M.

M.C.: Czyli koniec koncow patykowi cos$ wyszto.
Whnerwita wszystkich. Postaci naprawde maja juz
swietne charaktery albo potencjat na Swietny roz-
wéj. Nawet menda River, ktory jest zamasem, ma
dobrze nakreslone cele oraz powody, dla ktérych
i przez ktére zachowuije sie, jak sie zachowuje. Be-
atrix jest zimng menda, ale jednoczesnie Smieszna
zimng menda i fajnie sie to oglada. Nawet nasz
czarny kolega, ktory zmienia nastawienie jak flaga
ma jakies cechy pozytywne. | pewnie lubi roboty,
w koncu kazdy normalny cztowiek lubi roboty. Je-
dynym ciggtym problemem jest Bloom, bez ktérej
ten serial bytby 100x lepszy, ale nic juz teraz nie
zrobimy. Mozemy tylko liczy¢ na to, ze w 2. sezonie
umrze w pierwszym odcinku i dalej bedzie lepiej.
Marzy¢ zawsze mozna.

EIVANEBE!
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W gatunku science-fiction nie brakuje filmow,

ktére maja by¢ przestroga dla naszego gatunku.
Czy to zagrozenie ze strony’sztucznej inteligen-
cji, wyzysk androidow, czy tez catkowite polega-
nie na technologii - na kazdy temat-znajdzie Sie
kilka tytutow. Tym razem o mechaniczno-cyfro-
wych cudach i wojnie opowie Mikael Hafstrom.

~Hefajstos

W strefie wojny” (,Outside the Wire" w orygi-
nale) przenosi nas w niedaleka przysztos¢. Jest
rok 2036. W wyniku wojny domowej miedzy
prorosyjskimi powstancami a ukrainskim ruchem
oporu, USA decyduje sie na wystanie swoich zot-
nierzy. Akompaniujg im GUMPy, zmechanizowani
zotnierze z kamerg w miejscu gtowy. W trakcie
potyczki na granicy miedzy marines a oddzia-
tami powstanczymi Viktora Kovala poznajemy
gtéwnego bohatera — Harpa (Damson Idris),
pilota drondéw. W wyniku niesubordynacji zostaje
karnie wystany do Wschodniej Europy, by na
wiasnej skorze dowiedziec sie, czym jest wojna.

C6z mozna powiedzie¢ o gtbwnym bohaterze?
To typowy idealista, zotnierz-patriota z powo-
taniem. W domu czeka na niego ukochana,
a on sam jest przekonany ,ze znalazt sie tu
niestusznie”. Harp zostaje oddany pod rozka-
zy Kapitana Leo (Anthony Mackie), ktéry jest
pierwsza generacjg swiadomych androidow.
Razem wyruszaja na specjalna misje, ktorej
celem jest (co oczywiste) uratowanie $wiata
przed nuklearna zagtada.

| wtasnie z postacia grang przez Mackiego mam
najwiekszy problem. Z jednej strony ogladanie
go na ekranie sprawia frajde (sceny akgji na-
prawde cieszg oko), z drugiej jednak wydaje
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sie nie mie¢ wiasnej osobowosci. Kapitan Leo
dziata na programie ,Samuel L. Jackson”, kreu-
jac postac z pogranicza Shafta i Nicka Fury.
Gryzie sie to z ogdlnym tonem i nie zawsze
pasuje do jego motywacji.

Rowniez jego wyglad nie zachwyca — potaczenie
designu Avy z ,Ex Machiny” i Sonny’'ego z ,Ja,
Robot” moze i wyglada dobrze, ale kaze zada-
wac sobie pytania o funkcjonalnos¢. Nijak nie
jestem w stanie uwierzy¢, ze co$ takiego jest
w stanie robic to, co wyczynia Leo.

Misja ratowania Swiata to rowniez sztampa,
ktora widzieliSmy setki razy w kinie. Spoty-
kane po drodze postacie, jak przywddczyni
ruchu oporu (Emily Beecham) czy uznawany
za ducha Viktor Koval (Pilou Asbeak) to go-
towce z katalogu. | cho¢ odtworcy rél nieraz
wykazali sie talentem i umiejetnosciami, tak tu
po prostu sa. Zwrot fabularny, ktéry w pew-
nym momencie nastepuje jest rowniez jak
najbardziej spodziewanym rozwigzaniem.

| gdyby film byt tylko popcorniakiem na wieczor,
nie bytoby z tym takiego problemu. Tworcy
jednak chcieli zawrze¢ antywojenna lekcje dla
widzow — z marnym skutkiem. Zamiast checi
przemyslen wyszto zwykte ,meh”.



https://upflix.pl/film/zobacz/outside-the-wire-2020
https://variety.com/2021/film/reviews/outside-the-wire-review-anthony-mackie-1234883716/
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czyli recenzja sitcomu ,Superstore”

~SUPERSTORE" to serial, ktéry jest produ-
kowany przez telewizje NBC od 2015 roku
(obecnie emitowany jest szosty, ostatni se-
zon). Za produkcje odpowiada Justin Spitzer,
czyli koproducent serialu ,,The Office” (za kt6-
ra otrzymat trzy statuetki Primetime Emmy
Awards) w latach 2008-2013, a takze autor
scenariuszy do seriali ,,Scrubs” czy , The Office”.
Jest to naprawde dobra pozycja wyjsciowa do
dobrej produkgji. A jak wyszto?

~Solaris

Jest dobrze, a nawet bardzo dobrze, patrzac na
oceny kolejnych sezondw na serwisie Rotten
Tomatoes. Po przecietnych serialach jak ,Con-
stantine”, ,Parks and Recreation” czy stabych
Welcome to the Family”, ,The Voice" czy ,Sean
Saves the World”, NBC zdecydowato, ze trzeba
zrobic¢ roszady i postawi¢ wszystko na jedna karte
— wyprodukowac serial komediowy, bioragc do tego
goscia, ktory zna sie na rzeczy. Spitzer nie chciat
zadnych gwiazd w obsadzie, wolat postawi¢ na
mniej znane aktorki i aktoréw, takich jak America
Ferrera (,Ugly Betty”), Ben Fleldman (,Mad Men"),
Lauren Ash, Nico Santos, Colton Dunn, Nichole
Sakura czy Mark McKinney (,The Kids in the Hall”).
Okazato sie to strzatem w dziesigtke.

Serial opowiada perypetie pracownikéw sklepu
fikcyjnej sieci Cloud 9. Fikcyjnej jedynie z nazwy,
bo sam wystroj sklepu, uniformy pracownikéw czy
interkomy wyraznie nawiagzuja do realnie istnie-

jacych amerykanskich sieci sklepow, a zwtaszcza
Walmartu, ktéry dzieli z serialowym Cloud 9 te
same barwy.

Mozna przyjac, ze jest to zwykta komedia, jednak
pod jej ptaszczykiem poruszane jest cate spektrum
probleméw, z ktorymi mierzy sie wspotczesne
amerykanskie spoteczenstwo. Czesto na wtasne
zyczenie. Gtéwnym watkiem przewijajagcym sie
przez wszystkie sezony jest sama praca, ktora
jest praca za najmniejsze pienigdze, czesto bez
jakichkolwiek perspektyw i przysztosci.

Fabuta kreci sie wokdt dwojki gtéwnych bohate-
row, czyli Amy, ktéra w momencie rozpoczecia
serialu jest zastepca kierownika sklepu, Glenna
oraz nowego pracownika w osobie Jonaha, stu-
denta szkoty biznesu, robigcego sobie tak zwany
,gap year" i ktory prébuje wprowadzi¢ w wypalony
zespot odrobine energii i pokazac, ze nawet praca
w sklepie moze byc¢ ciekawa i zabawna. Dwa rozne
punkty widzenia, ktore prezentuja Amy i Jonah
Scieraja sie wielokrotnie w serialu, powodujac
roznorodne komedie omytek czy konflikty, ktére
jednak maja podwaojne dno.

W tej kwestii ,Superstore” przypomina ,Scrubs”,
brakuje jedynie egzystencjalnych podsumowan,
jakie wymawiat JD pod koniec odcinka. Nie zmienia
to faktu, ze problemem, ktory przewija sie przez
wszystkie sezony sg wazne dla amerykanskiego
spoteczenstwa: od przedmiotowego traktowania
niepetnosprawnych jako maskotki firmy, poprzez
niskie ptace, brak ubezpieczenia zdrowotnego,
brutalne rozprawianie sie z potencjalnymi strajkowi-
czami, problem imigrantéw pracujacych nielegalnie,
zwalnianie starszych oséb z powodu niewydajnosci
w pracy, wyciskanie pracownikéw jak przystowiowa
cytryne, kombinowanie przez pracownikéw jak
zarobi¢ dodatkowe pienigdze do marnej pensji az
po starcie z korporacyjna $ciang traktujgca swoich
pracownikow jak Jeff Bezos pracownikéw Amazona.

Fani beda tez ukontentowani jesli chodzi o ogry-
wanie typowo ,scrubsowych” watkéw jak ten JD
i Elliot lub JD i Turka. Nie jest to moze przetoze-
nie w stosunku 1:1, ale wcigz bawi niesamowicie,
zwtaszcza relacje miedzy Jonahem a Garretem,
gdzie ogrywany jest watek rasowy i podkreslanie
absurdalnosci wspotczesnej politpoprawnosci.

Serial, pomimo tego, ze tworzony jest w takich,
a nie innych czasach, nie jest do konca poprawny
politycznie i bawi do tez przyktadowymi scenami:

Ludzie rzucaja sie nagle na elektronike
i wywiazuje sie nastepujacy dialog:

- Co sie dzieje?
- Moze rozruchy na tle rasowym?

Uwaga, klienci. Nawet market musi sie
kiedys zamkngqc i wtasnie nadchodzi ta
pora. Gdy Pandora zamkneta swq stynnq
puszke, w srodku zostato juz tylko jedno.

Nadzieja. Ciekawe, co zostanie w srod-
ku tego sklepu. Moze Grace? Mam na-
dzieje, ze nie. Jesli jestes rodzicem Grace,
odbierz jqg z punktu obstugi klienta.
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- Co bys zrobita na moim miejscu?
- Zabitabym sie lata temu.

- Zarzqd kazat mi zwolnic szes¢ osob.
- Bedq zwolnienia?
- Nie mow nikomu.
- Dowiedzgq sie, jak przesta-
ng dostawac wyptate.

Latynoscy rodzice sq inni. Nie
potrzebujemy, zeby dzieci nas lubity.
tamiemy je, zanim zrobi to swiat.

Dodatkowo Justin Spitzer nie préznowat i wyko-
rzystat swoje koneksje ze ,Scrubs” i zatrudniat
w rolach epizodycznych aktoréow znanych z tego
serialu, m.in. Elize Coupe (Denise ,Jo” Mahoney),
Aarona lkede (Rex), Michaela Bununa (Jerry), So-
nal Shah (Sunny), Seana Whalena (Laddy) a takze
innych aktorow i celebrytow, takich jak Howie
Mandel, Brende Song, Seana Gunna czy McKayle
Maroney.

Kolejnym smaczkiem, ktorego mozna doswiadczy¢
w ,Superstore” jest swego rodzaju fiksacja na
punkcie Polakéw — w serialu bohaterowie nosza
polsko brzmigce nazwiska, takie jak Dubanowski,
Staskiewicz czy Sikowicz.

Pozytywnym zaskoczeniem jest tu takze Sciezka
dzwiekowa, gdyz producenci nie szczedzili na nig
pieniedzy, wybierajac bardzo znane piosenki: ...
Baby One More Time" Britney Spears, ,Take On
Me" A-ha, ,Hush” Deep Purple, ,Bad Reputation”
Joan Jett, ,Roots Bloody Roots” Sepultury, ,Can't
Feel My Face” i ,| Feel It Coming” The Weeknd,
.Rock You Like a Hurricane” Scorpionsoéw, ,In da
Club” 50 Centa, ,Time After Time"” Cyndi Lauper,
,Rockin’ Robin” Michaela Jacksona, ,September”
Earth, Wind & Fire czy ,The Final Countdown”
Europe.

Serial znalaztem przez przypadek i nie zatuje ani
sekundy spedzonej z tg produkgja, czuje sie wptyw
starych, dobrych seriali pokroju humoru, a zara-
zem poruszania waznych tematow spotecznych
.Scrubs”, konceptu wzietego z , The Office”, czyli
pracy w pewnym okreslonym srodowisku, a takze
wytozeniem wigkszych funduszy na dopracowanie
serialu poprzez zatrudnianie do rél epizodycznych
znanych aktoréw, a takze zapewnienie Swietnej
sciezki dzwiekowej. Jesli lubicie rzeczy wymienione
wyzej to polecam ,Superstore”.

EIVANEBE!
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RECENZJE

KumI;a

NETFLIX jest niczym tematy na 4chanie, na
tych ,,zabawniejszych” kanatach. Gdy sie loso-
wo przeglada, a nie tylko patrzy na starannie
wyselekcjonowane tytuly, mozna czasem wpas¢
na cudowna peretke, od ktorej nie mozna ode-
rwac wzroku, albo na cos, od czego sie straci
szacunek do swiata i siebie samego. Ostatnio,
poszukujac filméw animowanych, trafitem na
~.Kumbe” - do ktorej kategorii nalezy ten film?

~Ghatorr

Znalezienie tej animagji

z RPA, stworzonej w roku
2013, byto czysto przy-
padkowe. Ot, po pro-

stu przegladatem sobie

\

na spokojnie Netflixa if‘
w poszukiwaniu czegos$ / 5\\
prostego, rozrywkowego \\

I najlepiej jeszcze na tyle
przyjaznego, by wypet-
ni¢ pustke w duszy. Jakby
jeszcze byto to cho¢ odro-
bine egzotyczne, by nie
mie¢ wrazenie ogladania
wygenerowanej przez algo-
rytmy amerykanskiej szmiry, to
bytbym w siodmym
niebie. Niestety,
zamiast tego
trafitem na
LKumbe”.

‘...

Niemalze od razu po wiaczeniu filmu wita
nas sielski obraz stada zebr zyjacych przy odgro-
dzonym od $wiata wodopoju i radosnie spedza-
jacego zycie na graniu w pitke i innych tego typu
rzeczach. Spokojne czasy dobiegajg konca gdy
nagle w jednej z rodzin rodzi sie syn, Kumba, ktéry
ma tylko potowe ciata pokryta paskami. Od razu
dostaje tatke odmienca, przez co cate stado (za
wyjatkiem rodziny i jednej zebry-chtopczycy, ktorej
niestety poskapiono wiekszej
roli w filmie) radosnie go wy-
szydza. Co gorsza, wodopoj
nawiedza susza, przez co

przesadne zebry stwierdzaja,
ze to na pewno wina potze-
brzego podrostka. Nic dziwnego,
ze Kumba czuje sie delikatnie
wyobcowany, wiec gdy mat-
Q ka na fozu Smierci opowiada
=~ mu legende o tym, ze zebry
“  kiedys nie miaty pasow, uzy-

- skaty je dopiero po wejsciu
do magicznego zrodta i przez
to wszystkie wygladaja tak
samo, a tajemnicza, mistycz-
na modliszka rysuje mu jaka$
mape, to uznaje, ze pora poszukac
tego miejsca. Niestety, jego
tropem podaza leopard
Fango, ktorego stado
wierzyto w legende, ze

zjedzenie pot-pasko-

wanej zebry przynosi site.0Od samego poczatku
W oczy rzucita mi sie jedna rzecz — paskowane
postacie rzeczywiscie trudno od siebie odroznic.
Od samego poczatku czutem sie nieco oszotomiony
préba zrozumienia, kto co gada i czemu, zanim sie
poddatem i stwierdzitem, ze po prostu wystarczy
Sledzi¢ losy pani zebry lezacej pod skata i jej syna,
Kumby. Cate szczescie przez wigkszos¢ filmu obsada
jest o wiele bardziej zréznicowana, dzieki czemu
nie miatem wiecej probleméw z odréznianiem
postaci. tadnie to wspétgra z moratem opowiastki
umierajacej Mamy Kumby. Mogtyby sie tylko tak
czesto nie usmiechad, nie wygladato to za dobrze.

Fabuta mnie niezbyt porwata. Film zdawat mi sie
serig dos¢ luzno potaczonych scen, ktére czasami
zlepiano ze sobg na site przy uzyciu wszelkiej ma-
Sci przepowiedni i tak dalej. Czemu Fango $ledzi
gtébwnego bohatera? Bo przepowiednia. Czemu
gtéwny bohater kluczy w pewnym momencie po
pustkowiach? Bo przepowiednia. Czemu w ogdle
ruszyt na wyprawe? Bo mistyczna modliszka mach-
neta obrazeczek w ziemi. Sam start fabuty mnie nie
zirytowat, bo opowies¢ o zebrach zyskujacych paski
jest przyjemnie legendarna, ale potem zaczeto sie
to robi¢ nudne. Gdyby usuna¢ tego typu zagrywki
,Deus Ex Machina” i sprobowaé wypetni¢ dziury
w fabule czyms$ konkretniejszym, ogladatoby sie
to lepiej. Dla przyktadu, w pewnym momencie
Fango wspomina, ze wybit swoje stado by miec
pewnos¢, ze dopadnie zebre z legendy, mimo ze
w sumie miat Swietny powdd (i to niezle wspotgra-
jacy z motywem odmiennosci) — mianowicie, urodzit
sie Slepy na jedno oko, przez co traktowano go
podobnie jak zebry Kumbe. Ale nie. On ich wybit,
bo przepowiednia. No jasny gwint.

Postacie s3... Hm, w sumie to s3. Tyle. Tylko kilkoro
przewija sie przez dtuzszy czas — tytutowy Kumba,
gnu o imieniu Mama W i stru$ Bradley. Do tego
kilka razy wystepuja drugoplanowe postacie, np.
Tombi —wspomniana juz chtopczyca z dziecinstwa
Kumby, ktéra niestety zostaje z resztg stada i sie
marnuje — czy dziki pies Skalk. Ich osobowosci sg
dos¢ proste, ot — Kumba to niedoswiadczony mto-
kos, Mama to twardo stgpajaca po ziemi babka,
Bradley to marzyciel, ktory raz marzy o wizycie
w rzezni, bo podoba mu sie jak nazwa brzmi po
francusku. Do tego czes¢ postaci ma problemy
z odrzuceniem ze wzgledu na swojg odmiennosc.
Niestety, zwierzatek w tym filmie jest od groma —
co chwile sie pojawia ktos nowy, przez co nikomu
nie poswiecono za duzo czasu.

SERIALE | FILMY |

Niemito mnie zaskoczyt rowniez ogdlny ton filmu,
albo raczej nagte przeskoki miedzy bardzo mrocz-
nymi rzeczami a infantylnymi zagrywkami rodem
z bajek dla najmtodszych. Z jednej strony pewna
posta¢ ma powazny przyktad PTSD po tym, jak
Fango na jej oczach pozart jej corke, a z drugiej
strony ten sam leopard zostaje odstraszony od
pewnego zwierzaczka pierdem. Comic relief, jakim
jest Swirnieta (i absolutnie niepotrzebna) owca
gonigca bohateréw nagle dotacza do wspominek
o tym, jak leopard zabijat i pozerat. Przez to film
jest za straszny dla najmtodszych, ale dla starszych
bedzie zbyt infantylny.

Sama animacja jest catkiem tadna, szczegdlnie
krajobrazy sg nawet tadne. ,Avatar” to nie jest,
wiec mozna ogladac bez strachu, ze zacznie sie
marzy¢ o przeprowadzce do Afryki i tuleniu sie
do lokalnej fauny drapieznej, ale to moze i lepie;j.
Muzyka i gtosy nie porywaja, ale tez wybitnie nie
przeszkadzaja. Dobrze wypada dubbing — po-
rzadnie przettumaczno dowcipy, a aktorzy sie
postarali. Moge w tej kwestii narzekac najwyzej na
koszmarne niedopasowanie kwestii gtosowych do
ruchu pyszczkow.

Wbrew ogdlnemu tonowi recenzji czasu spedzo-
nego na ,Kumbie” nie zatuje. Dopoki nie angazo-
watem zbytnio moézgu ogladato mi sie to catkiem
przyjemne, a gdy zaczatem go uzywac, to zyskatem
niezty materiat do recenzji. Na pewno nie jest to
film zty — po prostu ma w sobie bardzo duzo zmar-
nowanego potencjatu, ktory datoby sie uratowac
wywaleniem wszelkich mistycznych modliszek
i przepowiedni oraz eksterminacjg potowy postaci
by da¢ wiecej czasu antenowego reszcie. To po
prostu Sredniak, nie mniej, nie wiecej.

EIVANEBE!


https://www.intofilm.org/films/18021
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JAKIS czas temu Netflix zdecydowat, ze czwarty
sezon ,,Chilling Adventures of Sabrina” bedzie
ostatnim. ObejrzeliSmy go zaraz po premierze
i w sumie to szkoda, ze to juz koniec, poniewaz
to byta fascynujaca, cudownie gtupia, zabawna
i odmozdzajaca podroz. A te ostatnie odcinki
okazaty sie najbardziej szalonym i dziwnym
festiwalem zaserwowanym przez tworcow.

~ Cahan

NIECH ktos poda mi chusteczke, poniewaz
znow zbiera mi sie na ptacz. Jakim cudem to juz
koniec? Gdzie dostane znow taka dawke raka?
Te bogate historie? Te sztuczne, nadmuchane
problemy? TE KRWAWE PENISY? Nie wiem, czy
dam rade pisac dalej, moje serce dalej krwawi
na mysl, ze to koniec naszej podroézy z pania
Spellman, jej ciotkami, kotem, ktory pojawit
sie po 3 sezonach, przyjaciotmi ze szkoly oraz
wszystkimi potworkami, jakie tworcy nam za-
serwowali. Ale jak potoczyt sie sam 4 sezon?
Omowmy to sobie.

~ M.C.

Cahan: Coz, ostatni sezon miat sie skupia¢ na
najezdzie eldricz terroréw, przywotanych przez
ojca Blackwooda i inspirowanych proza Lovecrafta.
Do tego sabat Sabriny Spellman czci teraz Hekate
i musi przerzuci¢ sie na swojg nowa wiare. Tym-
czasem Sabrina Morningstar imprezuje w piekle
i zmienia je w Piekto 2.0. To wszystko brzmi cie-
kawie, tylko no... To Netflix, na mito$¢ rosiczek.
Naprawde myslicie, ze oni potrafig zrobic cos, co
jest powazne i wieje groza? Bo ja nie. | tak tez byto,
otrzymaliSmy niezamierzona komedie.

M.C.: Otéz to. Pierwszym przeciwnikiem jaki ukaza-
no nam w howym sezonie, byli... uwaga... Slazacy.
Znaczy, doktadniej to gornicy, ktorzy byli napedzani
moca ciemnosci, ale to praktycznie wychodzi na
to samo. Ale oczywiscie nie to jest najwiekszym
problemem Sabriny. Problemem Sabriny jest to,

| ze nie ma chiopaka, a jej znajomi wola spedzac

czas ze sobg, bez jej udziatu. Nie, zebym im sie
dziwit, ale no, problem to problem, a problemy
nalezy rozwigzywac. Oczywiscie, pierwszym roz-
wigzaniem jest znalezienie sobie partnera. Dla-
tego postanawia umoéwic sie na 2 randki, ktore
raczej Srednio wychodza. No c6z, to sprobujmy
z problemem znajomych. Sabrina postanawia, ze
dobrym rozwigzaniem tego watku bedzie uda-
wanie, iz duch Krwawej Mary nawiedza liceum.
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Co z tego, ze kilku studentow moze dorobic sie
ciezkiego PTSD, patrzac na krew wylewajaca sie
z krandw, albo popasc w ciezka depresje. Liczy sie
tylko to, czego chce Sabrinka. Oczywiscie, duszek,
a doktadniej Salem w przebraniu, robi puf, problem
rozwigzany. No nie do konca, bo nagle pojawiaja
sie dziwne trupy w miescie......

Cahan: Oczywiscie, na poczatku wszyscy maja wy-
walone na zwtoki bezdomnych, ale potem Ambrose
i Sabrieska uzywaja mocy nekromangji i pytaja, co
ich zabito. | tak poznajg prawde o UPIORNYCH
HANYSACH, ktorzy nienawidza Swiatta. Sabrinka
cieszy sie, ze cos$ sie dzieje, bo wtedy jej przyjaciele
moze nie beda mieli na nig wyjebane (bo tak Theo
leci w $line z hobgoblinem, a Harvey z Rosalind
i tylko nasza biedna, gtowna bohaterka nie moze sie
zmieni¢ w ludzkiego glonojada ani spuscic¢ napiecia
seksualnego), wiec zbiera druzyne, ktéra nie ma
do niej w ogéle pretensji o akcje z Krwawag Mary.
Ale do pokonania Ciemnosci z kopalni potrzebuje
swojego wewnetrznego $Swiatta. A jedno diabelskie
Swiatto to za mato, wiec co by tu... Hmmm, hmm-
mm... Mamy przeciez druga Sabrine, ktéra zmienita
piekto w klub swingowy (swingerséw? Nie wiem).
Ale nikt nie moze zobaczy¢, ze sa dwie, bo wtedy
wszechswiat bedzie zgubiony (albo i nie). No, ale
w koncu #TeamSabrina pokonuje gornikow, zas
#TeamSabriny samg Ciemnos¢. Tylko ze... Udato
im sie to dzieki pracy catego sabatu, ktory poprosit
Hekate o pomocg, a ta jej udzielita i spuscita tomot
eldricz terrorowi. Oczywiscie, na koncu praise Sabri-
na, ola¢ Hekate, bo Sabrina jest taka no... Srednio
wierzaca, tak. Ma wywalone na bostwo, ktore serio
ratuje jej ten uposledzony tytek.

——



https://riverdale.fandom.com/wiki/Part_4_(Chilling_Adventures_of_Sabrina)
https://www.instagram.com/p/B8O0FM5hnHn/

' taczyta do jego sekty dzieki
| upiornym hanysom i ktéra

RECENZJE
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M.C.: No, pokonujg ciemnos¢ i pora potanczyc.

. ODCINEK 2 BEACHES. Uninvited Zul. Zdecydowa-

nie najsmutniejszy odcinek tego sezonu. Oczy-
wiscie nie dlatego, ze cos Sabrinie sie dzieje czy

tej jej bliskim, tylko przez to, jak potraktowata

nastepny eldricz horror. Menda. Dobra, ale za-
cznijmy od poczatku. Jak moéwitem, nowym hor-
rorem jest Niezaproszony (tak, tak sie nazywa),
ktory dziata na zasadzie dosyc¢ prostej. Puka do
drzwi, zaprosisz go i dasz je$¢ — nie ma proble-
mu. Kazesz odejs¢ — wyrwie ci serduszko. No jak
tu nie pokocha¢ kogos takiego? Ale mamy teraz
wazniejsze rzeczy. Sabriny zaczety ze soba regu-
larnie gadac i ziemska Sabrina dowiaduje sie, iz
piekielna Sabrina wychodzi za maz za Calibana, a
ZS (ziemska Sabrina) dalej chtopaka nie ma. Ale
nastepna scena, nie mamy czasu, panie i pano-
wie, nalezy sie Spieszy¢. Rosalind i Harvey maja
wizyte od zula. Rosalind wyczuwa swoja ,przebie-

| gtoscig”, ze zul nie jest zwyktym zulem, a takim

kosmicznym zulem, specjalnym zulem, jeden

| zul, by wszystkimi rzadzi¢. No ale dali mu zupki,

to on dat im spokdj. Rosalind ptacze Harveyowi
na ramieniu, a potem mito spedzaja noc. Rano
sie budza i okazuje sie, iz Harvey przenidst wizje
Rosalind na papier. Wida¢ ,kontakt cielesny” jest
wystarczajacy. Nie, zeby ta jej zdolnos¢ przydata
sie wczesniej albo miata uzycie chociaz jeszcze
raz w reszcie sezonu, no ale nie rozwazajmy, s
inne problemy. ZS postanawia, ze wie lepiej, co
jest dobre dla PS (piekielnej Sabriny) i chce rozbic
jej zareczyny przez kastracje Calibana. Nie, serio,
nie zartuje, ona méwi mu w twarz, podszywajac
sie pod PS, ze zeby pokazat jej swojg mitos¢, ma
sobie ucig¢ swoje bombki swigteczne... wiecie
co, potrzebuje przerwy. Cahan, baw sie dalej, ja
ide sie napic.

Cahan: Sabriny dowiaduja sie o kosmicznym
zulu i postanawiaja sie przygotowac

na jego przybycie. Tymczasem nasz
ulubiony powazny eldricz ter-

ror trafia do ojca Blackwooda,

ktory zatatwia mu jezyk (taki -
uciety poprzedniemu wtasci-

cielowi), czemu przyglada

sie pani Wardwell, ktéra do-

7

| w sumie sie za bardzo nie

przejmuje, ze... No wiasnie.

| r Ale tatu$ Blackwood nie doé¢,

| ¥

e

ze simpuje i uczy zula
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mowi¢, to jeszcze przygotowat dla niego cata
strategie wbicia na wesele ciotki Hildy i Doktora
Cerberusa. Tzn. umyt go i przebrat, by sie nikt nie
skapnat, ze to wtasnie on, Niezaproszony. Tym-
czasem na wesele postanowiono nie wpuszczac
nikogo spoza listy i bez zulowatego wygladu, bo
podczas wypedzania inkuba z Doktora C... demon
zwiat. Potem sie okazato, ze wcielit sie w Theo,
ktory potem prawie zameczyt seksualnie swojego
homogoblina. Ale dobra, wesele, zula odprawiono,
ten sie wkurzyt i zamordowat Doriana Graya i chciat
zabi¢ wszystkich, ale ZS postanowita uczynic¢ go
swoim partnerem na imprezie w piekle. W ten
sposob Lucyfer dowiedziat sie, ze ma dwie corki.
| wszystko mogtoby skonczyc sie dobrze, rodzina
Spellmandw zaprzyjaznitaby sie z Niezaproszonym,
zaoferowata mu jakis mity kat w swojej piwnicy,
w koncu dobrze miec taki potezny byt po swojej
stronie, szczegdlnie kiedy ten jest naiwny jak
dziecko i zwyczajnie samotny, nie? GDZIE TAM!
Ziemska Sabrina zaoferowata mu matzenstwo,
zaciggneta na noc poslubng do domku dla lalek
i uwiezita, cata szczesliwa, ze ztamata mu serce. Nie
dos¢, ze kosmiczny zul to taki przerazajacy twor
rodem z gtowy Lovecrafta, to jeszcze problemy
ZS, desperacko poszukujacej bolca (dziewczyny,
jesli jestescie az tak przycisniete przez nature, to
kupcie sobie odpowiedni sprzet w sex shopie czy
co$), to jeszcze rozwigzanie wszystkich problemow
byto eeeechhh. A, i najwazniejsze — tak, Caliban
sie wykastrowat.

M.C.: No, dobra. Wiecie co, nie ma sensu, ze-
bysmy pisali szczegéty o kazdym odcinku, bo
moze tez bedziecie chcieli zobaczy¢ ten cyrk. No
to lecimy skrotowo. Kolejny odcinek, Dziwnos¢,
czyli osmiornica. Sabrina znajduje w koncu sobie
partnera, Rosalind nagle jest wiedzma, Lilith ma
bachora, ZS ma o$miornice w gtowie.

Next. Blackwood kradnie figurke
od sprzedawcy (i w sumie nie

R A wiemy do konca, czy to sprze-
dawca byt eldriczem, czy
- figurka sama w sobie), i,

jako iz tym horrorem jest
perwersja, najbardziej
perwersyjna rzecza, na
. jaka mogt wpasc ojciec
' Blackwood, byty przywo6d-
ca kosciota Szatana, wy-
stannik Eldritch Horrorow,
wielki ,knowajca”, mysliciel,
geniusz strategiczny...
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NA CO WPADEtA TAK GENIALNA ISTOTA, JAK
ON??? OTOZ przejmuje wradze nad 1 wsi, zaktada
Faustusjugend i robi z siebie bohatera, bo poluje
na wiedzmy. Serio, tyle. Nie wtadza nad Swiatem,
nie tortury, nie patrzenie, jak jego ofiary cierpia.
Przejat wies i jest szczesliwy. | ma pelerynke.
| jest w pyte. Nikt z jego wrogdw nie zginat, ba,
kuzyn Sabriny mégt spokojnie wyjechac ze wsij,
co przywrécito mu pamie¢, w efekcie czego moze
wymysli¢ sposob, jak go pokonac. Hobgoblin
mu pomaga, odzyskuja figurke, cofaja zaklecie,
pelerynka znika. | juz nie jest w pyte. Stary, co
za pokrecona akcja. NEXT. Sabrina i Rosalind
zostaja przewodniczacymi ciata uczniowskiego.
Nick chce znéw sie z nig spiknac. Piekto taczy
sie z Ziemig, ale nie catg, tylko ich wsia. Co jest
zastuga eldricza nowego, no ale, mamy waz-
niejsze rzeczy. Takie jak to, ze Lucyfer ma focha,
ze ma 2 corki. Co z tego, ze sg identyczne, to
dostownie ta sama osoba, skoro jedna jest na
Ziemi, to nie jest jego corka i tyle, i cze$¢. SPIE-
WAMY (serio, mamy podktad PSki, jak ZSka gzi
sie z Nickiem. | tak, jest to tak niekomfortowe
do ogladania, jak sie Wam wydaje). A, w ogdle
Metatron wpada na odwiedziny, bo piekto i Zie-
mia sie zaraz rozpieprzg, ale spoko, ginie w 10
minut. PSka idzie do innego wymiaru, Lilith robi
gulasz z dziecka. Blackwood jest gadajaca gtowa.
Wszystko jest cacy. Zabijcie mnie.
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2 Talk about a fancy feast.

Cahan: | teraz czas na creme de la creme tego
serialu. Czas na ZOMBIE jako eldritch terror. Ogé-
tem zmarli powstaja z grobow i nie zawsze sg mili
i kochani jak Octowy Tom. Np. Sabrina Spellman
odkrywa, ze facet, ktorego uwazata za ojca, jej
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nienawidzi, uwaza za bekarta i owoc zdrady, bo
pani Spellman chciata bachora, wiec uprawiata
seks z koztem. Matka Doktora C probuje zabi¢
Hilde (bo, jak sie okazato, mordowata wszystkie
jego partnerki, zeby synek nigdy od niej nie zwiat).
Pojawita sie tez Dorcas, ktdra nie wiedziata, kto ja
zabit, ale w koncu sie skapneta i nawet uleczyta
Agathe. Co ciekawe, nie wrécit brat Harveya, bo
powody. Za to z grobu wstali jacy$s gimbometa-
lowcy Satanic Panic, ktérzy wczesniej zabili jaka$
dziewczyne, bo Lucyfer obiecat im za to kariere.
Z kariery nici, bo ojciec laski sie dowiedziat (stary
Harvey'a nakapowat) i spalit ich w stodole. No, ale
metalgimby wrocity do szkoty, dokonaty masakry
pata nabijang gwozdziami (przy akompaniamencie
wszystkich odgtoséw z darmowej bazy) i wystar-
towata bitwa kapel. W przedsionku do piekta.
Zespot Harvey'a, Satanic Panic (taka z nich kapela
metalowa jak z M.C. spiewaczka operowa) oraz
Sabrieska. No, Sabrieska wygrata, a zamordowana
laska zrobita chtopakom zemste, bo goraca z niej

kobieta byta. Tymczasem Mambo Marie LeFleur ||

(Marie Mambo w Greendale mieszka, fajny byt
z niej voodoo kolezka) grata w senet z Lazarusem
o los zmartych i przegrata, ale Lilith przyszta go
zabic i po problemie. Mambo okazata sie by¢
waznym duchem voodoo (ptci meskiej) i uciekta
do zaswiatow razem ze zmartymi, mowiac Zeldzie,
ze kocha i bedzie teskni¢, echhh. Dobra, kolejny
odcinek, jeden z najdziwniejszych i najciekaw-
szych — parodia starej, komediowej ,Sabriny”, bo
wiasnie tam trafita panna Morningstar — na plan
filmowy rodem z ,Truman Show". Jedna wielka
beka. Mamy nowe ciotki, stare ciotki i wszystkich
bohateréw nowej ,Sabriny” w réznych rolach.
Znaczy, w sumie propsuje, ale szybko sie okazato,
ze zli aktorzy zostajg przerobieni na kocig karme,
Salem pisze scenariusz i jest Nieskonczonym. PS
odkrywa, ze scenariusz tego tasiemca sie kon-
czy i ze to oznacza koniec Swiata. ldzie z tym do
Salema, ktory w koncu jej wierzy i okazuje sie,
ze ten Swiat zostat zinfiltrowany przez Otchtan,
ktora zdecydowata sie zbackstabowac kolegéw
po eldricz fachu. No i uciekajg do ZS, ale Salem
i PS przy tym gina. Nie wiem, dlaczego. Naprawde
nie wiem, bo nic im sie w sumie nie stato. Szko-
da, bo PS > ZS. Byta madrzejsza, rozsadniejsza
i mniej wkurzajaca. Matzenstwo najwyrazniej jej
dobrze zrobito. | czas na ostateczny odcinek,
w ktorym przychodzi czas na ostateczne starcie
z ostateczng Otchtania. Sabrina prawie jg po-
konuje od srodka, ale sabat psuje i ja wyciagga
i zamiast tego, Otchtan sobie zyje w Sabrinie, yay!
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https://wherever-i-look.com/tv-series/chilling-adventures-of-sabrina-season-4-episode-7-chapter-thirty-five-the-endless-recap-review-with-spoilers
https://geektyrant.com/news/the-trailer-for-chilling-adventures-of-sabrina-part-4-is-one-hell-of-a-ride
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Ktora zyje w ciele PS, bo jej ciato byto juz takie

| sobie, co wkurzyto Lucyfera (jako ojca) i Calibana

(jako meza). Potem Sabrina zaczyna znika¢ ludzi,

| jak to Otchtan, wiec ucieka w Gory Szalenstwa
| do ojca Lovecraf... Blackwooda i udaje, ze tyka
| to, co on mowi. Oczywiscie, ten sie nabiera, bo

inaczej nic nie miatoby sensu. Reszta ja odnajduje,
ale ona kaze im spadac i wrocic za jakis czas (to
wszystko w jednym odcinku, tu s3 ogromne time
skipy). Skonczyto sie tak, ze Otchtan pokonana,
Sabrina nie zyje, Nick popetnia samobojstwo, by
potowarzyszy¢ jej w najnudniejszych zaswiatach
ever — biaty pokdj z kanapa i obrazami. Nawet
sie powiesi¢ nie ma jak. A, i wczesniej Sabrina
wchtoneta armie Calibana, a Lilith dokopata Lu-

| cyferowi i go wygnata, wiec teraz rzadzi piektem.
| Jeup, to jest zakonczenie. Ogdtem ten sezon

byt jeszcze bardziej pokrecony niz poprzednie,
bardziej Smieszny (i zatosny) i mniej straszny. Ale

| do tego wroce za chwileg, teraz oddaje gtos M.C.

M.C.: Jaki gtos. Kobieto, ja sie poddaje. 4 se-
zony, wytrzymatem 4 sezony ogladania tego,
by koniec koncow dostac taki policzek, jakim
byt ten ostatni odcinek. Ja rozumiem, ze od

| tego serialu nie wymagalismy wielkiego polo-
| tu, albo w ogodle jakiegokolwiek polotu, ale no

bez przesady. Wczesniej dato sie przynajmniej
posmia¢, bo byto tak Zle, ze az zabawnie, ale

| tutaj to jest tragedia. Przy$pieszone na site, nic
| sie kupy ani dupy nie trzyma, Sabrina, ty men-
1] do, zmarnowatas mi 20....2 lata zycia. Ja sie tu

wchtaniam, licze na jakies super duper zakon-
czenie, jaram sie jak ten przystowiowy koscidt,
a dostaje takie cos. Nawet starego Salema mi
zabili, a jak nowy zaczat sie nagle znowu poja-
wia¢ w 1 odcinku, to zniknat od 2 kompletnie.

S

%

Przynajmniej ,The Order” miato wymowke, ze
zostato ciachniete, Sabrina tej wymowki nie ma,
wiedzieli, ze to ostatni sezon. Ide ptakac i ogladac
wrézki. Foch.

Cahan: To byta naprawde fascynujaca podroz
przez cztery sezony, kazdy bardziej oderwany
od czegokolwiek od poprzednika, coraz mniej
powazny i coraz mniej horrorowy, az w koncu
otrzymalismy to. Tu juz nikt sie nawet z niczym
nie kryt. Tak, tu naprawde jest OJCIEC LOVECRAFT.
Zaorano bohateréw i ich rozwdj — Lilith, ktéra robi
z dziecka gulasz na ztos¢ Luckowi, a potem ptacze
i jej smutno? Nie mogtas mu wcisna¢ prosiaka,
serio? Pani Wardwall, ktéra nie ma nic przeciwko
chorym akcjom Blackwooda? Normalna kobieta,
ktora panicznie boi sie wiedzm, bo ma PTSD po
pobycie w piekle i tym, jak ja Sabrinka urzadzita?
| Piekielna Sabrina, ktéra umarta i znikneta, bo
ona jest tym mniej waznym klonem, bo taaaaaak.
Watek nieba? A co to? Horror? Eeee, to Slazacy
nie sg straszni? Nie wiem, moze to dlatego, ze
w tej redakcji mam ich cata czworke, ale jakos
sie nie boje. Szkoda, bo ,Chilling Adventures of
Sabrina” mogto by¢ swietne. Bardzo podobato mi
sie odejscie od komedii do nieco mroczniejszej
konwencji, co w potgczeniu z teen dramg miato
szanse na cos$ fajnego. Ale prawda jest taka, ze
powstat kolejny staby serial fantasy od Netflixa
z watkami LGBT z tytka (bo inaczej sie tego nie
da nazwad, co tu sie dziato — serio, to obraza
dla tych ludzi), w ktérym wszystko sie wali. Jesli
lubicie taki syf (tak jak my), to goraco polecam.
Oglada sie to przyjemnie i raczej nie meczy tak,
jak te wrozki, ktore poszedt ogladaé M.C.

M.C.: Wrozki sa fajne, udtaw sie.
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(Nie) Bedziemy Bohaterami

PAMIETACIE ,Rekina i Lave”? Zapewne tak.
A pamietacie, o co chodzito w tamtym filmie?
Nie? No céz, nie dziwie sie Wam.

~Hefajstos

Stworzony przez Roberta Rodrigueza (filmowego
cztowieka-orkiestre) na podstawie historii stworzonej
przez jego dzieci okazat sie klapa. Wykorzystana przy
produkgji technologia anaglifowego tréjwymiaru
okazata sie kotwicg, a sam film ledwie na siebie zaro-
bit. Po pietnastu latach rezyser postanowit powrdcic
do wykreowanego wczesniej Swiata i bohaterdw,
w efekcie dajgc widzom jeszcze gorszy film.

Fabuta jest tak prosta, jak tylko w filmach familij-
nych moze by¢. Ziemia staje przed zagrozeniem
ze strony kosmitdéw, grupa rodzimych superbo-
hateréw probuje temu przeciwdziataé, zostaja jed-
nak pokonani i porwani na statek-matke. Kosmici
informuja reszte planety, ze po uptywie trzech
godzin dokonaja petnej inwazji. Jedyna nadzieja
pozostaje w rekach potomkow herosow i heroin.
Ci uzbrojeni w super(sztampowe) moce wspolnymi
sitami staraja sie wszystko naprawic. | to tyle — poza
jednym kretynskim zwrotem fabularnym wszystko
jest tworzone wedtug schematu.

Catosc cierpi z powodu bolesnych wrecz brakow
kreatywnosci. Dzieciaki (jak przystato na tego typu
kino) zachowuja sie bardziej jak ozywione kartony
niz Swiadome istoty. Az dziw bierze, ze cztowiek
posiadajacy piecioro potomkow nie jest w stanie

nadac¢ swoim bohaterom ani krzty indywidualnosci
i ludzkiej natury. Réwnie nudne sg ich moce - ela-
styczno$¢, manipulacje czasem czy przewidywanie
przysztosci poprzez sztuke widzielismy juz wiele razy.
Nawet corka Rekina i Lavy (ktorzy sg tu w ramach
cameo) nie wprowadza tu powiewu Swiezosci.
A szkoda, bo ,Nowy Mutanci” czy ,To" pokazali, jak
poprawnie stworzy¢ mtodych bohateréw i ich wiezi.

Ogolna miatkos¢ torpeduje szczatkowe proby rozli-
czania etosu superbohaterskiego. Rodriguez spoznia
sie o dobre kilka lat na ten trend, nie majac zadnej
sity przebicia. Okazjonalne wyliczanie przywar i idio-
tyzmdw nie daje nic poza dalszym pograzaniem
obrazu, a i na autoparodie sie nie nadaje.

Od strony technicznej rowniez nie ma powodéw
do zachwytu. Wizualnie film trzyma standardy
produkgji Netflixa (zachowujac przy tym przasna
tanios¢ ,Matych Agentow” czy ,Rekina i Lavy”).
Duzo gorzej jest z montazem i zdjeciami — bywaja
momenty, gdy filmu zwyczajnie nie da sie ogladac.
Muzycznie i dzwiekowo bez wiekszych problemow
— co$ tam gra, prébujac nie popas¢ w zapomnienie
(ale popada).

Czy warto wiec poswiecic¢ czas na nowe dziato Ro-
drigueza? Nie bardzo — filmow o superbohaterach
dla mtodszych widzow nie brakuje, tak samo jak
dobrych filméw rezysera. Zawsze tez mozna odpa-
li¢ ,Zoom" — fabularnie jest podobnie, ale poziom
nieco wyzszy. A i poczucie straty czasu mniegjsze.



https://www.listal.com/viewimage/22575663
https://film.org.pl/a/chilling-adventures-of-sabrina-czesc-4-fatalne-zakonczenie-ciekawego-projektu-248320
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NIECH wasze serca beda petne bolesci, Po-
kutnicy. Zacisnijcie dtonie na swych mieczach,
niech ich ciernie zrania was do krwi i radujcie
sie. Po raz kolejny opuszczamy pastelowa kra-
ine kucykow, lecz tym razem zapuscimy sie do
krainy mroczniejszej od Hallownest. Jestescie
gotowi?

~Malvagio

.Blasphemous” to metroidvania (jesli nie domysli-
liscie sie tego po tytule recenzji) stworzona przez
hiszpanskie The Game Kitchen, wydana na Steamie
we wrzesniu 2019. Od tego czasu zdazyta juz
wzbogacic sie (w sierpniu 2020) o jedno darmo-
we DLC, ,The Stir Dawn”, ktére — poza oczywiscie
dodaniem nowej zawartosci — wprowadzito tez
wiele roznych poprawek i udogodnien, o ktorych
szerzej wypowiem sie w dalszej czesci recenz;ji.
Akcja gry rozgrywa sie w ponurym i bezlitosnym
Swiecie Cvstodia. Tak, pisanym przez ,v", ale wcigz
czytanym przez ,u” — przyznam, ze jakkolwiek
rozumiem stojacy za tym zamyst podkreslenia
gotyckosci klimatu, tak wcigz wydaje mi sie on
odrobine zabawny. Zwtaszcza biorgc pod uwage
fakt, iz poza nazwa krainy, zabieg ten zastosowano
bodajze jeszcze tylko przy imieniu jednej z napo-
tykanych postaci... ale nie rozpraszajmy sie. Jak
najlepiej mogtbym opisac swiat gry i jego klimat?
Hmm... Kojarzycie zapewne cykl o Mordimerze
Madderdinie (teraz wszyscy razem, chérem —
licencjonowanym inkwizytorze Jego Ekscelencji
Biskupa Hez-Hezronu!) autorstwa Jacka Piekary?

Swiat, w ktérym Chrystus, zamiast umrzeé na
krzyzu, zlazt z niego i wywart krwawg pomste na
wszystkich, ktorzy akurat byli w poblizu? Gdzie
wszyscy sg winni, a nieznany jest tylko wymiar
kary? No to wyobrazcie sobie podobny Swiat, ale
podlany sosem, eee... katolickiego eldritch hor-
roru (???), w ktérym ,mea maxima culpa” jest nie
tylko najwazniejszym wyznaniem wiary, a wrecz
uniwersalna, wptywajaca na rzeczywistos¢ Prawda.
A nad tym wszystkim czuwa niepojety dla smier-
telnego umystu Cud, sita wyzsza odpowiadajaca za
wszechobecne, czesto makabryczne manifestacje
winy, zsytajaca klatwy i blogostawienstwa o raczej
ptynnych granicach pomiedzy nimi. Czyli troche
jak w ,Bloodborne”, ale nie tak mackowato.

Graczowi przyjdzie wcieli¢ sie w role Pokutnika,
jedynego ocalatego cztonka Bractwa Cichego
Zalu. Uzbrojony w miecz Mea Culpa wyrusza, aby
dotrzec do Kolebki Cierpienia i uwolni¢ Cvstodie
od zestanej na nig Pokuty w postaci wiecznie od-
radzajacych sig, agresywnych manifestacji Cudu.
To znaczy prawdopodobnie. ,Blasphemous” nie
zwykto podawac graczom odpowiedzi na srebrnej
tacy, a wiele rzeczy pozostaje niejasnych i otwar-
tych na interpretacje. Nie sposdb nawet stwier-
dzi¢ jednoznacznie, czy odradzajacy sie Pokutnik
wypetnia wole Cudu czy wystepuje przeciw niej
— 0 co oskarza go przed walka jeden z bosséw.
Niezaleznie jednak od tego, warto w tym miejscu
podkresli¢, iz ,Blasphemous” wyjasnia fabularnie
swoje mechaniki i motywy. Protagonista wraca do

zycia nie dlatego, ze jest postacig z gry kompu-
terowej, lecz za sprawa klatwy/btogostawienstwa
sity wyzszej, milczenie zachowuje za$ w zwigzku
z przynaleznoscig do bractwa, ktore taka wtasnie
wyznaczyto sobie pokute. Autorom nalezy sie za
to duzy plus.

W kwestii balansu pomiedzy walka a eksploracja,
wiekszy nacisk potozony jest na te pierwszg —
Pokutnik podczas swojej podrozy bedzie musiat
przebic sie przez niezliczone rzesze przeciwnikdéw
(w tym jedenastu bosséw), a do jego dyspozycji
oddano wiele technik szermierczych... ktore jed-
nak w pierwszej kolejnosci bedzie musiat zakupic
w specjalnych kaplicach, zwiekszajacych potencjat
Mea Culpy. Nie oznacza to jednak, iz warstwa
eksploracyjna zostata zaniedbana; Cvstodia to roz-
legta kraina, w ktorej twdrcy poukrywali mnostwo
,znajdziek” — od stanowigcych odpowiednik zaklec
Modlitw (z Ferworem jako ,religijng mang”), przez
koraliki r6zancowe zapewniajace rozmaite premie,
az po potezne relikwie. Te ostatnie poszerzaja
zresztg mozliwosci badawcze Pokutnika, tworzac
dlan dodatkowe platformy czy pozwalajac wystu-
cha¢ udzielajacych podpowiedzi zmartych. Zadna
z nich nie stanowi jednak elementu niezbednego
do ukonczenia gry — pozwalaja jedynie dostac sie
do dodatkowych skarbéw, nie otwierajg zupet-
nie nowych obszarow, jak zwykle ma to miejsce
w metroidvaniach. Prozno tu tez szukac klasy-
kow pokroju podwojnego skoku, powietrznego
slizgu, czy odbijania sie od kolcow uderzeniami

miecza — Pokutnik wyraznie odstaje w zakresie
mobilnosci od innych bohaterow tego typu gier.
Na uwage zastuguje jednak obecnos¢... hmm...
zagadek srodowiskowych, polegajacych na czyms
wiecej, niz znalezieniu odpowiedniej dzwigni do
pociggniecia. Do ich rozwigzania niezbedna bywa
uwazna obserwacja lub zapoznanie sie z przed-
miotami — do czego zreszta gra wyraznie zacheca,
zdecydowana wiekszosc¢ ich opisow rozbudowuje
lub nadaje odpowiedni kontekst lore Swiata.

A jak wygladaja sprawy klimatu od strony kwestii
technicznych? Musze przyznac, iz pikselowa gra-
fika sprawdza sie w jego kreowaniu wysmienicie.
Estetyka gry wyraznie nawigzuje do starszych
.Castlevanii”, ale zostata poszerzona o motywy
i obrazy zaczerpnigte bezposrednio z hiszpanskie-
go katolicyzmu — cho¢ oczywiscie makabrycznie
powykrzywianego. Tak jak w ,Hollow Knight”
warstwe wizualng uchwytywat smutek i nostalgia,
tak ,Blasphemous” czyni to z cierpieniem i religij-
nym zapatem. Musze ostrzec, iz z pewnoscia nie
kazdemu przypadnie to do gustu — gra petna jest
mniej lub bardziej drastycznych obrazow, wykra-
czajacych poza krwawe egzekucje dokonywane
przez protagoniste. Wiele rzeczy, ktdre zastugiwaty
na screenshot i ukazanie w recenzji, po prostu nie
mogtoby sie w niej znalez¢. Poczatkowo batem
sie, ze gra bedzie starata sie by¢ grimdarkowa na
site, by po prostu szokowac odbiorcow, ale szybko
stwierdzitem, ze nic takiego nie ma tu miejsca.
Cata estetyka pozostaje spojna i niewymuszona.
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Warstwa muzyczna, skupiajaca sie na posepnych
tonach, jedynie poteguje pozytywne wrazenie,
ptynace z obcowania z gra. Prawdziwg wisienke
na torcie stanowig natomiast kwestie dialogo-
we — zwtaszcza w jezyku hiszpanskim, co nie
powinno dziwi¢, zwazywszy na wspomniane
juz nasycenie iberyjska symbolika religijna.
Osobiscie polecam ustawi¢ jedynie angielskie
napisy (gra nie posiada, niestety, zadnej formy
polonizacji) — cho¢ poprawiony wraz z DLC du-
bbing wypada w ogdélnym rozrachunku catkiem
niezle, w wielu sytuacjach nie doréwnuje wersji
oryginalnej ani odrobine.

Stéw kilka na temat poziomu trudnosci. ,Blas-
phemous” stawia przed graczem pare wyzwan,
ale osobiscie nie nazwatbym gry trudna. Przesze-
dtem jg dwukrotnie, w tym na wprowadzonym
przez DLC trybie NG+ i ani razu nie natrafitem
na blokade przez wielkie ,B". Oczywiscie, do
pokonania niektorych bossow (zwtaszcza tych
nowych) potrzebowatem kilku podejs¢, ale zaden
nie wymeczyt mnie tak, jak na przyktad Night-
mare King z ,Hollow Knighta". Podobnie ma sie
sprawa z elementami platformowymi — pomimo
tego, iz w ,Blasphemous” istnieje instytucja
natychmiastowo usmiercajacych przepasci czy
kolcow, w moim przypadku eksploracja prze-
biegata niezwykle gtadko. Mysle, ze waznym
czynnikiem jest tu inny, niz w wiekszosci przy-
padkdéw system kar za Smier¢ — pozostawiony
w jej miejscu Fragment Winy (,Fragment of

Guilt") blokuje jedynie czes¢ paska Ferworu,
zgromadzona ,waluta”, czyli kzy Pokuty (,Tears
of Atonement”) pozostaje natomiast niena-
ruszona. Gracz nigdy nie zostaje postawiony
w sytuacji, w ktorej zostaje pozbawiony cze-
gos bezpowrotnie z powodu kolejnej Smierci.
Z drugiej strony, docieraty do mnie informacje
o niezwykle wysrubowanym poziomie trudno-
Sci; stad wtasnie wzieta sie moja konsternacja,
zawarta w tytule niniejszej recenzji.

Niewykluczone, iz ten dysonans jest wynikiem
zmian wprowadzonych w DLC i mniejszych tat-
kach. O ile mi wiadomo, autorzy wykonali kawat
dobrej roboty pod katem poprawek, zwtaszcza
w zakresie mobilnosci Pokutnika. Na polecenia
gracza reaguje bez opdznien i precyzyjnie, co
jest szczegodlnie wazne w sekcjach wertykal-
nych, wymagajacych zaczepiania sie mieczem
o Sciane i chwytania krawedzi. Jesli graliscie
w ,Blasphemous” wkrétce po premierze i zrazi-
liscie sie sterowaniem, zachecam do dania grze
drugiej szansy — mankamenty zostaty usuniete.
Usprawniona zostata tez mechanika leczniczych
flaszek, a to dzieki wprowadzeniu mozliwosci
ulepszania ich mocy; wymaga to, co prawda,
poswiecenia ich maksymalnej liczby, gra jed-
nak zdecydowanie promuje jakos¢ nad iloscia.
W kwestii innych zmian i dodatkow, wielbiciele
eksploracji moga poczu¢ sie zawiedzeni, ,Stir
of Dawn” wprowadza bowiem niewiele nowych
obszarow, a i one nie porywajg rozmiarem.

Nacisk po raz kolejny zostat wiec potozony na
walke — przeciw Pokutnikowi stanie bowiem
pieciu nowych bossoéw, stanowigcych wigksze
wyzwanie od ich pobratymcéw z wersji podsta-
wowej. Skrzyzowac z nimi miecz mozna jednak
wytacznie we wspomnianym juz trybie NG+,
odblokowywanym po pierwszym ukonczeniu
gry. Poza standardowym wzmocnieniem sity
i zywotnosci przeciwnikow, wprowadza on réw-
niez trzy opcjonalne ,Pokuty”, ktére modyfikuja
rozgrywke zaréwno na niekorzys¢, jak i korzysc¢
(niewielka) gracza — przyktadowo jedna z nich
zmniejsza o potowe obrazenia zadawane przez
Mea Culpe, ale pozwala pasywnie regenerowac
Ferwor... ALE kazde otrzymane trafienie, poza
zdrowiem, pozbawia Pokutnika rowniez ,many”.
Poszukiwacze wyzwan powinni sie wiec czuc
usatysfakcjonowani, zwtaszcza iz ukonczenie
kazdej ,Pokuty” przynosi nagrode w postaci no-
wej skorki i koralika modlitewnego, dostepnego
do wykorzystania podczas kolejnych rozgrywek.
Na koniec warto jeszcze zaznaczy¢, iz DLC wpro-
wadza réwniez mozliwos¢... pogtaskania pieska!
Pojawiajacy sie losowo w wiosce czworondg
nie przyznaje jednak zadnych bonusow poza
cieptym uczuciem w sercu.

Sciezki Cudu sa niepojete, ale jedno jest pewne
— kazdy ma do odbycia wtasna pokute, nie ma
ucieczki od winy, nie inaczej jest z samym ,Blas-
phemous”. Czyli pokrétce o wadach, bo zadna
gra nie jest od nich wolna. To znaczy oproécz
,Hollow Knighta”“, ale do rzeczy — podczas roz-

h  GRY

grywki napotkatem na kilka wcigz niewyelimino-
wanych bugéw. Niektorzy pomniejsi wrogowie
niekiedy nie otrzymywali obrazen, kilkukrotnie
nie bytem tez w stanie przeprowadzi¢ egzekucji
na ogtuszonym przeciwniku. To jednak tylko
drobna niedogodnos¢, duzy minus nalezy za
to przypisa¢ twércom za ich nieposkromiona
wredote. Za przyktad moze tu postuzy¢ postac
poboczna, ktdrej misja zaczyna sie PRZED SPO-
TKANIEM JEJ. Jesli gracz nieopatrznie zapuscit
sie w jeden z pierwszych dostepnych biomow
(przeznaczony raczej do eksploracji w drugiej
lub trzeciej kolejnosci) i postanowit zawrdcic,
by skupic sie na innych obszarach, najpewniej
skonczy sie to smierciag NPCa przed mozliwo-
scig porozmawiania z nim. Gra jest bezlitosna
i rozpoczyna odliczanie w momencie wkrocze-
nia do lokacji — od tej pory pokonanie bossa
z jakiejkolwiek z nich doprowadzi do sknocenia
zadania. W przypadku innych misji pobocznych
sytuacja wyglada podobnie, dlatego zachecam
do ostroznej, moze nawet powolnej eksploracji;
W przeciwnym razie tatwo jest sie pozbawié
nagrody lub osiggniecia. ,Blasphemous” bywa
tez, przynajmniej w mojej opinii, ZBYT niejasne
i zawoalowane. Gra posiada dwa zakonczenia,
a ,prawdziwe” wymaga wykonania kilku czyn-
nosci, ktére mogtyby chyba zosta¢ lepiej zasu-
gerowane. Wydaje mi sie, ze skapo udzielane
wskazéwki staja sie zrozumiate dopiero w chwili,
gdy juz sie zna efekt koncowy. Ale to juz tylko
moja subiektywna opinia.
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Hew aspect available in Che Hain Henu

Aspect unlocked: Unwavering Faith

| tak oto nadeszta pora domkniecia recenz;ji. ,Blas-
phemous” powinno przypas¢ do gustu kazdemu
fanowi gatunku, a zwtaszcza tym, ktorzy pamietaja,
skad w jego nazwie wzieta sie ,-vania“. Pozosta-
tym z pewnoscig umili oczekiwanie na premiere
,Hollow Knight: Silksong", cho¢ raczej nie powinno
stanowi¢ dla nich wiekszego wyzwania. Z tego tez
wzgledu wystawiam ocene 8/10. A zwazywszy, ze
tak naprawde nie udato mi sie znalez¢ odpowie-

dzi na pytanie postawione w tytule, tym bardziej
zachecam wszystkich (w wieku 17+ oczywiscie)
do wyruszenia pokutniczym szlakiem i dopusz-
czenia sie Najwiekszego Bluznierstwa. Pomozcie
mi zebra¢ wiecej danych. Naprawde warto.

Apios!
...hej, to pozegnanie pasuje jak nigdy dotad!
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KIEDY uwaga wszystkich byta zwrécona na
World of Warcraft: Shadowlands oraz Cyber-
punk 2077, Ubisoft uruchomit po cichu nowa
franczyze, ktéra w mediach przeszia bez wiek-
szego echa. Przed premiera byto o grze gtosno
z powodu procesu Ubisoft z Monster Beverage
Corporation o nazwe, ktora na poczatku miata
brzmie¢ Gods & Monsters (ostatecznie tak
nazywa sie jeden z gtownych questow w sa-
mej grze). Wiele osob zarzucato jej takze, ze
jest ugrzeczniona wersja serii Assassin’s Creed
oraz The Legend of Zelda: Breath of the Wild...
I mieli po czesci racje; jednak

to, co uwazano za
wade, stato

IRV ARG

sie tej grze AT
atutem. SRR
Przejdz- e Y
my zatem % e ¥
do samej :

“-\\\'}“ﬂ
gry i sprawdz- ‘,
my, jak wyglada
dziecko Assassin’s Cre-
ed z Zelda, ktore zosta-
to wychowane przez Raymana 3.

~Solaris

Tak, nie przestyszeliscie sie, Raymana
3, bo wtasnie jest to kluczowe kry-
terium, ktore powoduje, ze Immortals: Fenyx

s

serii gier Ubisoftu oraz Nintendo.

=
3§
Rising nie jest zwykig kalka wyzej wymienionych %%

Zacznijmy jednak od fabuty, ktora przesigknieta
jest grecka mitologia. Gra zaczyna sie od dialogu
Zeusa i Prometeusza, ktérzy w dalszej czesci roz-
grywki sa narratorami catej fabuty. Okazuje sig,
ze Tyfon uwolnit sie ze swoich okowdw, pokonat
greckich bogow, zamienit ich w ich wtasne kary-
katury, a takze zniewolit dusze czworki greckich
heroséw: Atalanty, Odyseusza, Achillesa oraz
Heraklesa. W tym momencie Prometeusz mowi,
ze smiertelnicy uratujg bogow, w co powatpiewa
sam Zeus, wiec tytan zaczyna mowic swoja prze-
powiednie o bohaterce (bagdz bohaterze — Ubisoft
daje w mozliwosci kreacji postaci duza dowolnos¢,
mozna stworzy¢ postac ko-
biecg z brodg i meskim
gtosem lub postac
meska z dtugi-
mi wiosa-
mi i ko-
biecym
gtosem),
ktora uratuje
Swiat przed Tyfonem, ale
jeszcze o tym nie wie. Proroctwo
jest zatem jakby komentowaniem na
zywo poczynan tytutowej Fenyx. Bede uzywat
zenskich koncéwek w dalszej czesci recenz;ji,
gdyz wybratem witasnie postac kobieca, po
prostu bardziej przypadta mi do gustu wizu-
alnie, co nie zdarza sie zbyt czesto w moim
przypadku.




W pinballa tez tu zagracie!

Nasza przygoda zaczyna sie w momencie, kiedy
Fenyx budzi sie na brzegu morza wokdt rozbitych
statkdw. Idac w gtab wyspy, widzi ludzi pozamie-
nianych w kamien, w tym swojego brata, wielkie-
go bohatera, ktérego miecz nalezat wczesniej do
Achillesa. Poruszony zostaje tutaj po raz pierwszy
schemat od zera do bohatera, a Fenyx ukazana
jest jako postac zyjaca do tej pory w cieniu swoje-
go rodzenstwa. W pewnym momencie napotyka
ona postac, ktéra kradnie jej karwasze Heraklesa,
a ktora okazuje sie by¢... Hermesem (no kto by sie
spodziewat, ze bdg ztodziei niczego nie ukradnie).
Sama historia jest fantastycznie rozpisana, Fenyx
przemierzajac Ztota Wyspe, napotyka na swojej
drodze czworke béstw — Afrodyte, Aresa, Atene
oraz Hefajstosa, ktérym musi pomdc, aby ci mogli
ja wesprze¢ w walce z Tyfonem.

Gra ma sporo mechanik z serii Assassin’s Creed (za-
rowno Bystry Wzrok, ktorym odstania sie znaczniki,
system walki, nawigacja po mapie i szybkie podroze,
jak i te irytujace w postaci wspinaczki, ktérag uwazam
za potworna w oryginalnej serii od Ubisoftu), ale
dodane s3 tez te znane z ostatniej odstony Zeldy,
czyli pasek wytrzymatosci, ktéry diametralnie zmienia
sposob grania, bo tam, gdzie w serii AC bez pro-
blemu sie wespniecie, to w przypadku Immortals
stanowi to juz wyzwanie, gdyz pasek wytrzymatosci
spada dos¢ szybko, zwtaszcza w poczatkowych
etapach gry i nie wszedzie bedzie dato sie dostac.

Gra przypomina tez Zelde w innej kwestii — sposobie
poruszania sie przeciwnikéw. Tak jak w produkgji
od Wielkiego N, tak i w tej od Ubisoftu przeciwnicy
majg pewien obszar poruszania sie i w pewnym
momencie po prostu zawracaja lub teleportuja sie
z powrotem do lokacji, ktorej pilnuja. W moim od-
czuciu jest to zaréwno plus, jak i minus. Plus, gdyz
pilnuja oni danego obszaru, a tym samym skarbu.
Minus, gdyz nie stanowi problemu wykanczanie ich
na odlegtos¢, na ktdra nie podejda, jednak jest to
na dtuzszg mete monotonne i walka w zwarciu jest
bardziej satysfakcjonujaca. Czasami kamera ustawia
sie pod dziwnymi katami, zwtaszcza jesli uzywa sie
skradania — wydaje sie to by¢ przypadtosc przeko-
piowana z Assassin’s Creedéw. Kolejng bolaczka jest
system wspinaczki, ktory takze jest wziety rodem
z poprzednich produkgji Ubisoftu, ale tutaj zaci-
nanie sie i niemoznos¢ wspiecia sie wyzej frustruje
bardziej wtasnie z powodu wyzej wymienionego juz
paska wytrzymatosci, co w ostatecznym rozrachunku
powoduje upadek.

Swiezosci dodajg zagadki logiczne i zrecznoéciowe
w postaci réznego rodzaju famigtowek, wyscigow na
czas, uktadanek czy strzelania strzata przez obrecze,
co bardzo przypomina strzelanie reka w trzeciej
czesci Raymana. Przyznam, ze niektére z famigto-
wek zajmowaty mi wiecej czasu, ale nie frustrowaty,
w przeciwienstwie do niektorych elementow zrecz-
nosciowych, w ktérych trzeba byto wykazywac sie

matpia zrecznoscia lub byto sie ograniczonym przez
licznik czasu. Gratem na poziomie normalnym, wiec
nie jestem pewien, czy wyzsze poziomy nie bytyby
zbytnio frustrujace dla gracza, cho¢ problem moze
tez tkwi¢ we mnie, gdyz ostatnig zrecznosciowa gra,
w ktorag gratem, byto wtasnie Rayman 3 Hoodlum
Havoc.

Produkcja przyttacza wrecz iloscig znacznikéw, jed-
nak nie jest to monotonne jak w Assassin’s Creed
czy Wiedzminie 3. Gtéwnie z powodu wplatania
w zadania poboczne narracji Zeusa i Posejdona,
ktora jest przesycona duchem Raymana 3 i nie jest
do konca dziecinna, na co mogtoby wskazywac
oznaczenie 12+. Osobiscie przyznam, ze zmeczo-
ny zaczatem sie robi¢ odhaczaniem wszystkich
znacznikdéw pod sam koniec gry, co dobrze o niej
Swiadczy, gdyz nim cztowiek zacznie sie nudzic,
gra dobiega konca, czego nie mozna powiedzie¢
o chocby Assassin’s Creed Valhalla, ktory jest tak
przetadowany zadaniami pobocznymi, ze cztowiek
w pewnym momencie zaczyna pchac do przodu
gtoéwny watek fabularny, byleby tylko go skonczyc.
To nie jest tylko przypadtosc ostatniej produkgdji tej
serii, sam odpadtem przy Assassin’'s Creed Origins
z tego wiasnie powodu.

Do oprawy audiowizualnej nie mam wiekszych
zarzutow, muzyka jest wrecz idealnie dopasowana
do charakteru gry, zas$ widoki sg przepiekne i az sie

jostart sie(do|Czeluscili znajd
~=Imelodielhotdu‘Tyfona
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chce co chwile wciskac klawisz F12, odpowiedzialny
za robienie zrzutéw ekranu w grze. Grafika moze
i wyglada na cukierkowa (choc i tu nie do konca sie
zgodze, gdyz wyspa podzielona jest na kilka lokacji,
ktore wygladaja w miare roznorodnie i nie zawsze
cukierkowo, zwtaszcza lokacja powigzana z Aresem),
ale pozwala odkry¢ w sobie wewnetrzne dziecko,
ktére grato w przesztosci w gry takie jak Crash czy
Spyro. Jesli ma sie wystarczajgco mocny sprzet, zeby
odpali¢ gre na ustawieniach Bardzo wysokich albo
Ultra, to gra wyglada wrecz obtednie, szczegolnie
na duzych ekranach.

Dziwna sprawa jest wydanie przez Ubisoft zwiastuna
fabularnego z polskim dubbingiem, ktory momen-
tami nasuwat skojarzenia z Raymanem 3, gdzie nie
bano sie siegnac po przeklenstwa, jednak uwazam za
plus z kilku powoddw, ze jednak nie zdecydowano
sie na wprowadzenie tej opgji i mamy do wyboru
tylko napisy w jezyku polskim. Po pierwsze, gtos
aktorki w wersji angielskiej jest czarujacy, a wrecz
hipnotyzujacy, sposéb, w jaki wypowiada swoje
kwestie zenska wersja Fenyx, jest przyjemny dla ucha
i uwazam, Ze nie datoby sie tego odtworzy¢ w jezyku
polskim. Po drugie, w zwiastunie fabularnym stychac
byto angielskie nazwy jak ,Typhon” czy ,Griffin”, co
ktuto strasznie w uszy. A po trzecie, juz do same-
go ttumaczenia napisow da sie przyczepi¢. Moze
nie w kwestii samej semantyki tekstu, co do jego
poprawnosci gramatycznej: zdarzyto mi sie ujrze¢

P

Mozecie pojezdzic na zebrze. How cool is that?




Co mozna zaliczyc produkgji in minus?
Gtownymi zarzutami moze byc nie-
chlujne przygotowanie polskiej wersji
Jjezykowej w postaci napisow oraz wy-
cofanie sie z wprowadzenia polskiego
dubbingu (daje ten drugi zarzut jako
minus, gdyz kilka os6b moze to jed-
nak odstreczyc od samej gry). Nie-
ktore elementy zrecznosciowe mogq
frustrowac i wywotywac zwgqtpienie
na normalnym poziomie zrecznosci.
Tak samo denerwujgce bywajq zaim-
plementowane elementy w postaci
wspinania sie czy pracy kamery, choc¢
w drugim przypadku nie wystepuje
ona zbyt czesto i jest powigzana scisle
z mechanikq skradania sie.

—

.Why did it have to be snakes?"

literowki w stylu ,pét-herosa” zamiast ,pot-heros”,  szacowatbym, Ze rozrywki znajdziecie tutaj na okoto

literowki w postaci typowo omsknietego palca czy
Jprzyrzynies”. Generalnie nie zdarzaty sie one na-
gminnie i zapewne wiekszosci graczy nie psutyby
zabawy, ale osobiscie strasznie mnie irytowaty. Moze
to zboczenie zawodowe jako jezykowego testera
gier komputerowych...

Podsumowujac, gra jest warta uwagi poprzez wy-
korzystanie greckiej mitologii (a przygotowanie
merytoryczne w tej w kwestii Ubisoft ma, w koncu
wydali jakis czas temu Assassin’s Creed Odyssey)
w bajecznej oprawie graficznej z dobra muzyka i wy-
korzystaniem mechanik z serii AC oraz The Legend of
Zelda (niestety nie da sie unikna¢ poréwnan do tych

dwaoch serii), a wszystko to okraszone humorem .

z Raymana 3 wraz z wykorzystaniem elementéw

zrecznosciowych z tejze produkgji. Do pluséw
warto zaliczy¢ takze przyjemne przerywniki w po-
staci zagadek, elementéw zrecznosciowych i puzzli.

Osobiscie bardzo mocno polecam, gdyz swietnie
beda sie bawi¢ przy tej grze nie tylko na-
stolatkowie, ale i ludzie dorosli. Przejscie

catej gry zajeto mi okoto 100 godzin,

jednak trzeba brac poprawke na to, ze
przygotowujac sie do recenzji, tworzyte
screenshoty, filmiki, wczytywatem gre

aby przejs¢ jeszcze raz jakas sekwencje

na potrzeby tego tekstu, wiec osobiscie

70 godzin. Ciekawostka jest fakt, ze po opiniach na
Reddicie, gdzie ludzie potrafili napisac, ze zwracali
Cyberpunk 2077, a nastepnie kupowali produkgje od
Ubisoftu i bawili sie o niebo lepiej niz w produkgji CD
Projekt RED. Jest to co najmniej ciekawe, biorac pod
uwage, ze produkgja polskiego studia reklamowana
byta jako ,gra dekady”, a przegrywa z gra, ktora byta
wcisnieta pomiedzy premierami dwoch wielkich gier
od Ubisoftu — Watch Dogs Legion oraz Assassins
Creed Valhalla. Mozna powiedzie¢, ze Immortals:
Fenyx Rising to gra, ktorej sie nie spodziewalismy
(a zwhaszcza, ze bedzie dobra), a jednak jg dostalismy
(zapewniajac doskonata rozrywke).

% Ocena: 9/10
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ZIMOWA wyprzedaz Steam nie bierze jefcéw.
Skoro Gaben tak taknat mojej gotowki, uzna-
tem, ze dodam do biblioteki cos, na co ostrzy-
tem zeby od dtuzszego czasu - gre ,Slay the
Spire” z 2019 roku produkgji studia MegaCrit.
| zatuje jednego - ze tyle czekatem.
~SoulsTornado

,Slay the Spire” jest potgczeniem gatunku rogueli-
ke i karcianki. Gra opiera sie na prostym zamysle
— wybieramy jedna z postaci (w praktyce réznia-
cych sie dostepna talig, poczatkowym artefaktem
i w matym stopniu wytrzymatoscig) i wspinamy
sie po tytutowej Iglicy, walczac z przeciwnikami,
by zniszczy¢ jej spaczenie. Tworcy nie bawig sie
zbytnio w samouczki czy gtaskanie gracza — masz
karty, idZ mordowa¢ w imie Neow (gtéwnego
dobrego, ktory przywotuje nas do zycia i pomaga
w wedréwce). Wybieramy jedna ze Sciezek i pnie-
my sie w gore po trupach przeciwnikéw. Drogi
czesto sie rozwidlaja i przeplataja, co pozwala na
strategiczny dobor kolejnych krokéw — czy moge
i$¢ na wzmocnionego wroga i walczyc¢ o artefakt,
czy wole odpoczac¢ w obozowisku? Przechodzimy
przez trzy losowo generowane akty, a kazdy z nich
konczy sie walka z bossem (mozemy tez odbloko-
wac czwarty akt i koncowych, tajnych wrogéw, ale
wiecej na ten temat nie powiem, kto jest ciekaw,
niech zagra sam). Na mapie oprocz bossa mozemy
spotkac zwykte walki, przeciwnikéw elitarnych,
ktorzy zostawiaja po sobie przedmiot, ktéry nas

wesprze w dalszej podrdzy, sprzedawce, ktory

ngﬂycie?yé Iglice

chetnie nas wspomoze we wspinaczce w zamian
za zdobyte z trupdw ztoto, skrzynie, nagradzajace
nas artefaktem, pola nieznane, ktére oprocz szansy
na powyzsze (zwykle bez elitek) moga nas uraczy¢
losowym wydarzeniem, ktére moze nas wzmoc-
ni¢, ostabi¢ lub zmodyfikowac nasza rozgrywke,
oraz obozowiska, ktére pozwalajg nam odpoczac
i odnowi¢ punkty zdrowia lub ulepszy¢ karte.

Uderzenie

Zadaj 6 pkt. obrazen.
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Sama walka jest turowa i w zatozeniu na-
prawde prosta — mamy okreslona talie kart,
gdzie kazda ma koszt i dany efekt — atak,
obrone lub dziatanie swoiste. Co ture do-
bieramy (domyslnie) pie¢ kart, ktére mozemy
zagra¢, wykorzystujac energie. Nasi przeciwnicy
prezentuja swoj zamiar, wokot ktérego planu-
jemy swoje postepowanie. Po zakonczeniu tury,
gdy zabraknie nam kart, energii lub spasujemy,
wrogowie wykonuja swoj ruch, po czym cykl
sie powtarza. Gdy nasza talia sie skonczy, karty
wracajg do rotacji. Rozgrywke utrudnia brak
bazowego leczenia po walce, wiec o ile gracz
nie posiada artefaktow lub ruchow, ktore
przywracaja PZ, kazdy niezablokowany punkt
obrazen zostaje z nami do odpoczynku lub
zakonczenia aktu. Czes¢ przeciwnikdw pasyw-
nie reaguje na nasze poczynania — otrzymuje
bonusy lub kary za nasze ruchy, ogranicza
ilos¢ rzuconych kart i tak dalej, dlatego zawsze
warto przy pierwszych podejsciach poswieci¢
chwile, by spojrze¢ na wroga i poczytac o jego
umiejetnosciach i efektach.

Twoércy oddali nam do dyspozycji cztery ar-
chetypy deckéw — Ironclada (blokujacego ob-
razenia i wzmacniajacego swoje ataki, czesto
kosztem zdrowia), Silent (ktora atakuje szybko,
jednoczesnie ostabiajac i zatruwajac swoich
wrogow oraz kumulujac blok na przyszte tury),
Defecta (postac¢ skupiajaca sie na efektach
pasywnych oraz kartach darmowych) i dodana
w aktualizacji, a odblokowywana przez jedno-
krotne przejscie gry Watcher, ktora opiera sie
na balansowaniu miedzy postawag defensywna
a ofensywna. Kazdy z nich zaczyna z kilkoma

-

atakami i obronami oraz kartami klasy. Po
kazdej walce dostajemy mozliwos$¢ dodania do
talii wybranej sposrod kilku karty oraz ztoto,
ktore mozemy wykorzysta¢ u handlarza lub
w losowym wydarzeniu. Nagrody s3g zalezne
od trudnosci przeciwnika, wiec jesli wiemy, ze
damy sobie rade z elitarnym wrogiem, warto
sie do niego przymierzy¢ — oprocz dodatkowej
waluty i rzadszej karty, otrzymujemy wyzej
wspomniane artefakty, ktorych efekt potrafi
zawazy¢ o wyniku catej rozgrywki. Jednak nie
wszystko w Iglicy chce nas wspomdc — niektére
przedmioty i pola specjalne wrzucajg nam do

Jeszcze
raz...?

talii klatwy, ktore w najlepszym wypadku zabie-
rajg miejsce na rece, a W najgorszym rzucaja na
nas ostabienia (bez obaw, sprzedawca chetnie
nas uwolni od niechcianej karty, oczywiscie
za optatg). Kazda rozgrywka w podstawowym
trybie zwieksza nasz postep w opanowaniu
danej postaci, odblokowujac kolejne karty lub
przedmioty, a wygrane zwiekszaja nasz poziom
Wyniesienia, ktore sprawia, ze kolejna wypra-
wa bedzie trudniejsza. Wyniesienie mozna
kontrolowaé przy rozpoczeciu podejscia, wiec
nie jestesmy skazani na droge przez

meke, jesli po prostu chcemy pottuc
gadziny i nabi¢ osiggniecia. }l

Wtasnie, wspomniatem o try-
bach gry. Do wyboru mamy
trzy — Wyprawe, czyli pod-
stawowa rozgrywke,
Wyzwanie Dnia, ktore
narzuca nam odgor- !y,
nie posta¢ i mody- '
fikatory rozgrywki,
oraz Tryb Dowolny
— tryb najbardziej
elastyczny, w kto-
rym mozemy wy-
bra¢ nasz archetyp
oraz efekty zmieniajace
podejscie. Dzieki temu
kazdy znajdzie cos dla \
siebie — Wyprawa pozwala

na odblokowanie kontentu

i osiggnie¢, Wyzwanie stawia nas
naprzeciw graczy z catego Swiata
w walce o wymarzong pierwsza

pozycje w rankingu, a Tryb Dowolny umozli-
wia, zgodnie z nazwga, dowolng, nieokietznana
rozwatke. Macie ochote na niezobowigzujace
nawalanie przeciwnikéw, a moze wolicie praw-
dziwg $ciezke zdrowia? Zatgczcie odpowiednie
modyfikatory i mitej zabawy.

A

Oprawa audiowizualna jest w punkt. Grafiki
i animacje pojedynczo moze by nie powalaty,
ale idealnie wpasowuja sie w styl catej gry,
a podniosta muzyka zostaje z nami na dtuzej,
daje nam uczucie epickosci catej wyprawy
i przyprawia o dreszcze, gdy ustyszymy Sciezke
dzwiekowa bossa. To jeden z tych elementow,
na ktére czesto nie zwracamy uwagi, ale bez
ktorych rozgrywka nie bytaby taka sama. Co
do wersji jezykowej — polskie ttumaczenie
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byto robione z mitoscig i to wida¢, wiec cho¢
zdarzaja sie literéwki, zasztosci z poprzed-
nich wersji i btedy, wcigz warto da¢ szanse
swojskim napisom.

Jakie$s wady? Jak to w rogalikach, RNG potra-
fi nam spartoli¢ podejscie po catosci. Nagta
zasadzka na nieznanym polu, kiepskie nagro-
dy, reka ztozona z samych kart obrazen, gdy
przeciwnik chce nam zrobi¢ brzydko. Gra-
jac zachowawczo, najpewniej unikniemy tych
problemoéw, ale gra aktywnie nas

4 zacheca do podejmowania ryzyka,

| wiec tatwo mozemy sie znalez¢
w sytuacji, gdzie pora co najwyzej
sczeznaC. Wciaz czesto lepiej
zagrac agresywnie i liczy¢ na
tut szczescia, niz bronic sie
i i nagle stana¢ przed
" murem, bo pasyw-
ne podejscie do-
prowadzito do tego,
Ze nie mamy opgji
przebi¢ sie przez
pancerz i zdrowie
trudniejszych wro-

o o . gow. Jak sie nie uda,
rozgrywka nie jest
dtuga — na partie sred-
nio mozna przeznaczy¢
A 4 okoto godziny.

.Slay the Spire” wciaz jest rozwi-

jane i otrzymuje zaréwno oficjal-

ne aktualizacje, jak i mase mitosci
od graczy. Podstawowe postacie
Wam sie znudzity (cho¢ ze wzgledu na ilos¢
mozliwych planszy i budowanych talii jest to
mato prawdopodobne)? Wystarczy pobra¢
nowa. Chcecie innego punktu widzenia? tapcie,
mod ,Downfall” pozwala Wam zagrac jednym
z bossow, ktory zstepuje z Iglicy, by ja ochronic.
Mozliwosci jest tyle, ilu graczy, a graczy jest
wielu, co szczegdlnie uwidaczniajg statystyki
po przejsciu gry oraz Wyzwania Dnia.
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Jesli pozycja po recenzji Was nie zainteresowa-
ta, nie wiem, co moge wiecej napisa¢. W prze-
ciwnym wypadku napinajcie bicepsy, tapcie za
noze, przywotujcie burze, szturmujcie Iglice
i nie tamcie sig, jesli za pierwszym razem Wam
sie nie uda. Neow bedzie nad Wami czuwac.




ZALEDWIE dwa numery ,Equestria Times”
temu pisatem, w opisie moda , The New Order”,
ze nie przepadam za horrorami. Niestety, od
tego czasu cos$ mi sie poprzestawiato w mozgu
- gtownie za sprawa niepozornej gry w Early
Accessie o nazwie ,World of Horror".
~Ghatorr

Jednym z najstynniejszych obecnie japonskich
tworcow horroréw jest niejaki Junji Ito — rysow-
nik komiksow o niepowtarzalnym stylu, stabosci
do spiral, przerabianiu zywych istot na motki
miesistej wetny oraz innych niemitych rzeczy.
Nie bez przyczyny zastuzyt sobie na przydomek
.Jjaponskiego Lovecrafta” — zarowno w kwestii
ptodnosci tworczej, jak i jakosci swoich dziet nie
ma sobie réwnych. Gra ,World of Horror” mozna
najprosciej okresli¢ jako nieslubne, wyjatkowo
plugawe i bluzniercze (wszystko w najlepszych
tych stow znaczeniu!) dziecko Ito, Lovecrafta
i starusienkiej gry ,Rogue”.

W niewielkim, japonskim miasteczku dzieja sie
dziwne rzeczy. Po okolicy panosza sie tajemni-
czy kultysci, zmarli wykazuja sie odrobine zbyt
duzym stopniem aktywnosci, nawet nowoczesne
technologie zdaja sie obracac przeciwko swoim
wiascicielom. Co gorsza, to wszystko stanowi
zaledwie przedsmak do dania gtéwnego, ktérym
jest przybycie na Ziemie czegos, co przekracza
granice ludzkiego pojmowania. Gracz wciela sie
w przecietnego nastolatka lub mtodego doroste-

Polako- jancriaki Lo
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WORLD OF HORROR

go, ktéry postanowit troche poweszy¢ — i wyszto
mu to na tyle dobrze, by jego przewidywana
dtugos¢ zycia drastycznie spadta.

Najprosciej mozna by te produkcje okresli¢ jako
dos¢ prostego RPGa z naciskiem na zarzadzanie
zasobami. Postacie, ktére kontrolujemy, maja
kilka parametréw, moga awansowac na wyzsze
poziomy doswiadczenia i naby¢ kilka dodatko-
wych cech — nie wszystkie pozytywne, na przyktad
mozemy pasc ofiarg paskudnych klagtw lub urazéw.
Naszym celem jest zbadanie pieciu tajemniczych
zjawisk w okolicy przy rownoczesnym staraniu sie
by nasz gieroj nie wykrwawit sie w jakims$ zaut-
ku lub nie skonczyt w szpitalu psychiatrycznym
mamroczac pod nosem o koncu $wiata. Ostatnim
z waznych zasobow jest, wymuszajaca pospiech
w sledztwie, Zguba — gdy ten milutko nazwany
wskaznik osiggnie poziom 100% to rodzaj ludzki
(a czasem i catg planete) trafi szlag w wyjatkowo
niesympatyczny sposéb.

Sama rozgrywka
jest dos¢ prosta. Na
poczatku wybiera-
my jedno z bdstw
do powstrzymania
— rdznigce sie cecha
szczegoblng i niekto-
rymi wydarzeniami
— oraz postac. Przy
kazdym podejsciu

mamy do zbadania pie¢ spraw. Badamy kolej-
ne sekcje miasta (to nie sandbox ani nic z tych
rzeczy — poruszamy sie wybierajac jedna z kilku
opcji z menu), wykonujemy zadania dodatkowe
prowadzace do odkrycia nowych wiadomosci
odnosnie badanego problemu i toczymy starcia.
Przy kazdym Sledztwie wyskakuje nam jedno
z wielu losowych wydarzen — w lesie mozemy
wpasc¢ na obrosnietego grzybami trupa, ktory
sprobuje nas zabi¢, w srodku miasteczka mozna
pomyli¢ nerda LARPujagcego Warhammera z kul-
tysta... Jest to proste, satysfakcjonujace i szyb-
kie. Zdobywane osiggniecia odblokowuja nam
dodatkowe opcje, dzieki czemu kazda kolejna
rozgrywka nabiera gtebi. Méwie tu zaréwno
o nowych postaciach, kolejnych opcjach (nie ma
to jak mozliwos¢ wiaczenia automatycznej prze-
granej w kazdym rzucie na ceche) i miejscowkach
do odkrycia w miasteczku.

Najwazniejszg cecha ,World of Horror" jest, oczy-
wiscie, klimat. Gra az nim ocieka — tworcy odrobili
swoj3 lekcje, dzieki czemu gracza zalewaja dzie-
sigtki pieknie opisanych i pokazanych wydarzen.
Postacie natykaja sie na niepokojace runy, duchy
mozna odpedzac¢ odpowiednimi kombinacjami
uktonow i oklaskéw i tak dalej, i tak dalej. Kazda ze
spraw ktére badamy ma mroczny, przyttaczajacy
klimat i wyrdznia sie dodatkowymi smaczkami —
szczegOlnie zapadta mi w pamie¢ pewna rzecz
zwigzana z wegorzami... Ale nie bede spoilerowat.

Grafika jest przepiekna. Tworcy poszli w styliza-
cje, ktora idealnie pasuje stylem do gry — prosta,
oszczednie operujaca kolorami i stylizowana na
dzieta wspomnianego juz Junjiego Ito. Anima-
cje sg dos¢ rzadkie, wiekszos¢ przedstawianych
rzeczy jest mniej lub bardziej statyczna. Projekty
potwordw budza ciarki na plecach. Co ciekawe,
w wypadku jednego z brutalniejszych cyklow
wydarzen nadchodzace Zto jest przedstawiane
m.in przez zmiany w interfejsie. W grze jest kil-
ka drobnych jumpscare'éw. Co ciekawe, mozna
sobie samemu wybra¢ schemat koloréw oraz czy
grafika ma byc¢ jedno- czy dwu-bitowa (osobiscie
preferuje druga opcje, dzieki czemu obrazy na-
bieraja gtebi). Podobnie zachwycajaco proste sa
dzwieki — zapadajace w pamie¢ melodie, efekty
dzwiekowe w trakcie walki czy niektorych wyda-
rzen i tak dale;j.

Na chwile obecng produkcja jest we wczesnym
dostepie na Steamie, co, niestety, czasami bywa

h  GRY

widoczne. Na chwile obecna najbardziej mnie
boli brak save'éw — z jednej strony konieczno$¢
przejscia catej rozgrywki od poczatku do konca
przy jednym podejsciu gwarantuje szybkie uza-
leznienie, niczym syndrom ,jeszcze jednej tury”
w serii ,Civilization”, ale z drugiej fajnie by byto
méc odejs¢ od komputera w potowie dtuzszego
starcia bez obaw, ze nasz mtodszy brat skaze
Swiat na zagtade, bo przerwat rozgrywke by moc
odpali¢ ,Fortnite’a”. Do tego czasami wida¢ brak
niektorych opcji — dla przyktadu, uparcie tazitem
ze sterta kaset, tylko po to, by w koncu wyczytac
na forum, ze nie zaimplementowano jeszcze zad-
nej Sciezki fabularnej, w ktérej bytyby przydatne,
przez co tylko niepotrzebnie zajmowaty bezcen-
ne miejsce w ekwipunku. Problematyczny bywa
rowniez balans — jesli sie da ptywaczce n6z do
stekow i wysle ja do walki z gigantycznym mon-
strum chcacym pozre¢ Ziemie, to potwdr moze
sie juz pakowac i wypiernicza¢ w Bieszczady, bo
nie ma szans. Na szczescie wczesny dostep nie
oznacza braku zawartosci — tej jest sporo.

Czy polecam ,World of Horror” w jego obecnym
stanie? Owszem, i to z catego serduszka. Na razie
ta polska gra kosztuje 50 ztotych, a dostarcza spo-
ro rozgrywki. Dodajac do tego kwestie jej ciagtego
rozwoju licze, ze stanie sie jeszcze lepsza. Gdyby
jeszcze tworcy dorzucili wsparcie dla fanowskich
modyfikacji to bytbym w sidmym niebie.

la 1a, Nyarlathotep...



https://3rd-strike.com/world-of-horror-preview/

NASTEPNY! Dokumenty prosze. Cel wizyty?
Chcecie dowiedziec sie, czy warto zagra¢ w gre
wydana w 2013 roku, wygladajaca jak gra z 1993
roku? Mam nadzieje, ze ponizsza recenzja rozwie-
je podobne watpliwosci. Niech zyje Arstoczka!

~Richtus

Papers, Please to symulator urzednika weryfikujacego
dokumenty os6b przekraczajacych granice miedzy
dwoma fikcyjnymi, skonfliktowanymi ze soba krajami:
Arstoczka i Kolechia. Szerzej mozna spojrze¢ na te
gre jako symulator urzednika w ogdle — zupetnym
przypadkiem dostajemy robote, o ktorej nie mamy
poczatkowo zielonego pojecia, nastepnie wdrazamy
sie do nowych obowigzkow i skupiamy sie na tym,
by jak najlepiej wykonywac swoja prace, mimo iz
codzienne zmiany wytycznych moga przyprawic¢
o zawrot gtowy. Z czasem dochodzimy do wprawy
i jesteSmy w stanie pracowac z efektywnoscia gwa-
rantujgcg utrzymanie stotka i zapewnienie swojej
rodzinie godnego zycia — nasza wyptata zalezy
od liczby obstuzonych podroznych. Wczesniej czy
pdzniej w umysle gracza pojawi sie jednak mysl,
ktora kusi tez niejednego prawdziwego urzedasa,
a mianowicie: reguty regutami, wymogi wymogami,
a ostatecznie to whasnie ja mam wiadze i podejmuje
decyzje, co zrobi¢ z danym petentem! Przy tym,
jesli bede dostatecznie sprytny, to nie spotka mnie
zadna kara — przepusci¢ kogos bez paszportu?
Ach, przeciez dobrze mu z oczu patrzyto! Nie to,
co temu okropnemu kapitaliscie z zachodu — niech
nam sie tutaj nie pcha miedzy uczciwie pracujacych

towarzyszy — c6z z tego, ze ma wszystkie potrzebne
dokumenty? Jedna czerwona pieczatka przystawiona,
gdzie trzeba i nie postawi stopy w naszym pieknym
kraju! Zdecydowanie powinnismy o tym pamietac
przy nastepnej wizycie w jakimkolwiek urzedzie...

Praca urzednika imigracyjnego nie nalezy wca-
le do tatwych. Do osiggania dobrych rezultatow
potrzeba niematej koncentracji i drobiazgowosci
w szczegdtowym sprawdzaniu dokumentdw kazdego
z petentow — to jednak tylko pogtebia immersje.
Z kolei kazdy wybdr moralny, ktérego dokonuje-
my, odrywa nas od rutyny i pozwala jeszcze lepiej
wczuc sie w nieprzekupnego urzednika, stojagcego
na strazy porzadku, badz ,cztowieka interesu”, ktéry
potrafi z catego tego zamieszania wyciggnac jak
najwiecej korzysci..a moze nawet w intryganta,
chcacego zmieni¢ bieg historii Arstoczki.

Jak juz wczesniej sugerowatem, grafika, jaka raczy
nas gra, delikatnie méwiac, nie powala na kolana.
Z drugiegj strony wszechobecne piksele pogtebiaja
klimat ogdlnej biedy i szarosci, ktére towarzysza
zyciu w komunistycznej Arstoczce, wiec mozna to
tez potraktowac jako sensowny zabieg stylistyczny.
Mimo wszystko bytbym zachwycony, gdyby petenci
byli tadniej odwzorowani — sporadycznie zdarzaja
sie problemy z identyfikacja ptci widzianego przez
nas zlepka pikseli, a modele ludkéw prébujacych
sitowo sforsowac nasz posterunek graniczny sa
tylko o jedno ogniwo ewolugji oddalone od stickma-
na, jakiego rysowaliSmy na etapie przedszkola.

Na szczescie te drobne problemy nie stanowia
wielkiej przeszkody w naszej urzedniczej karierze,
gdyz trudno sie na naszym posterunku nudzié.
Niemal kazdego dnia rzad dorzuca jakas nowinke
do stawianych petentom wymogdw i dokument,
ktory jeszcze wczoraj byt niezbedny, nieraz bedzie
nazajutrz tylko nikomu niepotrzebnym sSwist-
kiem. Ma pan paszport? A karte informacyjna?
Dobrze, prosze pokazaé. Zgoda na wjazd, jest?
O, tutaj napisano, ze przyjechaliscie do pra-
cy. Gdzie wasza zgoda na prace? Nie macie!?
To po co wy mi w ogole gtowe zawracacie! To
zreszta tylko poczatek — z czasem wymagane
sg jeszcze kolejne dokumenty (z ktorych czesc
zastepuje stare formularze), dochodzi opcja
konfiskowania dokumentéw, przeswietlania po-
droznych skanerem osobistym w poszukiwa-
niu kontrabandy i broni, sprawdzanie odciskow
palcow...opgji jest naprawde wiele.

Jakby tego byto mato, nasza przygode z przej-
sciem granicznym urozmaicaja elementy ko-
mediowe przemycone przez tworce. Niektére
odzywki petentéw, ktorym odmawiamy wstepu,
s tylez zabawne, co autentyczne. Zdradze tylko,
ze gra porusza nawet tak aktualne tematy, jak
kontrolowanie na granicy karty szczepien petenta.
Oczywiscie trafili sie i tacy, ktorzy wprost wypalili
,Ja tam nie wierze w szczepionki!”. Wiekszos¢
podroznych, ktorych kontrolujemy, prezentuje
jednak z uporem maniaka klasyczng postawe
zaprzeczenia — w papierach cos sie nie zgadza?
To musi by¢ btad w druku! Wsréd masy ludzi
przewijajacych sie przez nasz posterunek trafiajg
sie tez stali bywalcy, z ktorymi mamy okazje na-
wigzac jakas relacje. Sposrod nich zdecydowanie
najbardziej zapadajgca w pamieé postacia jest
nieudolny przemytnik, uparcie
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w ktorej mozna bytoby okazac nieco wiecej serca?
Podobne emocje czutem ogrywajac swietne We.
The Revolution, gdzie gra szta jednak od razu
0 wyzszg stawke — tam decyduje sie w koncu
o zyciu i Smierci. Co prawda, na pewnym etapie
rowniez w Papers, Please przyjdzie nam chwycic
za bron, by powstrzymac proby sitowego sfor-
sowania granicy przez intruzoéw, lecz mechanika
walki jest jednak tylko mato rozbudowanym
dodatkiem. Podobienstw miedzy wspomnianymi
tytutami mozna zresztg znalez¢ sporo — jak cho-
ciazby to, ze w obu grach jestesmy urzednikiem
przybijajacym pieczatki — w jednej na paszportach,
w drugiej pod wyrokami sadu — choc te drugie sa
w formie gustownej pieczeci, o jakiej inspektor
w stuzbie Arstoczki moze tylko pomarzyc.

W zaleznosci od tego, jak bedziemy petni¢ nasze
obowiazki, nasza praca na posterunku granicznym
w Grestin moze przynies$¢ wiele réznych zakon-
czen gry. O ile nie umrzemy wczes$niej z gtodu,
zimna czy od broni terrorystow, to mozemy
zapisac sie w historii jako wierny stuga komuni-
stycznej Arstoczki lub jako jeden z tych, ktorzy
przyczynili sie do zmiany na szczytach wtadz.
Niezaleznie od tego, jaka droge obierzemy, przy-
stawianie pieczatek na dokumentach i szukanie
nieprawidtowosci bedzie nam sprawiac po prostu
frajde. Papers, Please to z pewnoscig gra mogaca
zapewnic kilka godzin przedniej rozgrywki, a co
wiecej, jest to tez naprawde udany symulator
technicznej strony sprawdzania paszportéw,
ktory bardzo wiernie odwzorowuje relacje na
linii urzednik-petent. A teraz wybaczcie, musze
jeszcze wyrobi¢ dzienng norme... Nastepny!

probujacy przekroczy¢ granice
— jego niestrudzony optymizm

=— Uhe Truth of

Astotzha ==

budzi autentyczna sympatie.

Moralne wybory, jakich do-
konujemy, moga sie podobac
ze wzgledu na swoja auten-
tycznosé. Czy powinnismy
rozdzieli¢ na granicy rodzine,
jesli z dokumentem jedne-
go z matzonkdéw jest drob-
ny problem? Czy uciekajacy
przed przesladowaniem lu-
dzie z wnioskiem o azyl to
nie jest wyjatkowa sytuacja,

The Weather
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PoMIMO tego, co méwi garstka gltosnych
ludzi, seria , Assassin’s Creed” nigdy nie miata,
tak naprawde, ztej czesci. Kiedy ,,Unity” i ,,Syn-
dicate” rozczarowaly graczy (wciaz jeszcze be-
dac grami na poziomie) Ubisoft zrobito roczna
przerwe, zeby seria mogta wrocic do task. | tak
oto w 2017 dostalisSmy jednego z najlepszych
Asasynow - ,,Origins”. Pomimo zapowiadania
dwuletniego cyklu wydawniczego, w 2018
dostaliSmy kolejna gre — , Odyssey”. Ta cho¢
byta dobra, zebrata wiele nietrafionych i kil-
ka trafnych uwag. Ubisoft zafundowat nam
kolejny rok przerwy i w feralnym roku 2020
wyszta najnowsza czes¢ przygod zakapturzo-
nych Asasynow -, Assassin’s Creed Valhalla”.

~Black Scroll

A

Jak pewnie mozna zauwazy¢ po wstepie, jestem
osobg, ktora z niejednego pieca AC jadta. Jesli szu-
kacie kogos, kto na swiezo podszedt do rozgrywki,
to tutaj tego nie bedzie. Ale jesli Ty, drogi czytel-
niku, jestes nie w temacie, to juz Spiesze z krot-
kim streszczeniem. Asasyny to gry umieszczone
w duzej mierze w otwartym Swiecie, w wiekszosci
dziejace sie w historycznych realiach z domieszka
fikcji. Spotykamy historyczne postacie, odwie-
dzamy historyczne miegjsca, ale to tylko smaczki
w poréwnaniu z gtéwnga osig fabuty kazdej czesci
- walka pomiedzy Asasynami, chcacymi wolnej
woli dla ludzkosci i Templariuszami, chcacymi
kontrolowac ludzkos¢.

A co faczy wszystkie czesci? Fabuta dziejaca sie
w czasach wspodtczesnych. Bardzo czesto serie
dzieli sie na fragmenty oparte na wspolnym prota-
goniscie — najnowszym jest Layla Hassan, taczaca
dwie poprzednie czesci: ,Origins” i ,Odyssey”
z ,Valhallg”. A jakie mamy czasy historyczne?
Jak sie mozna domysli¢ po podtytule, wikingéw.
Konkretniej, IX wiek naszej ery, najazdy wikingow
na krolestwa Anglii. Kierujemy postacig o imieniu
Eivor, ktora moze by¢ mezczyznag badz kobieta,
w zaleznosci od preferencji gracza. Jest jeszcze
trzecia opcja, w ktorej gra wybiera za gracza,
kiedy posta¢ ma by¢ kobietg, a kiedy mezczyzna.
Fabularnie ma to jak najbardziej sens, jednak nie
jest to dobrze wyjasnione na samym poczatku
i sam po kilku godzinach sprawdzatem, czy aby na
pewno wybratem te opcje, ktdra jest kanoniczna.
A to dlatego, ze wiekszo$¢ gry gramy postacia
zenska (nawet imie Eivor jest typowo zenskie),
a przetaczamy sie na posta¢ meska tylko w... spe-
cyficznych warunkach fabularnych. Nie chciatbym
za duzo odkrywa¢, poniewaz sama historia jest
bardzo dobrze napisana, cho¢ nieco rozciggnieta.
Ale niestety, tak to juz gry z otwartymi Swiatami
maja, ze wiekszos¢ fabuty jest na samym poczatku
i na samym koncu podroézy. A co jest w Srodku?
Tworcy nieco odeszli od ciggniecia gracza za reke
od punktu A do punktu B przez kilkadziesiagt go-
dzin ciggu fabularnego, ktérego % nie pamieta
sie nawet tuz po skonczeniu gry (jak prébuje
sobie przypomnie¢ gtéwny watek WiedZzmina
3, to poza najbardziej kluczowymi momentami,
mam pustke w gtowie). W ,Valhalli“, Anglia jest
podzielona na kilkanascie krain, a kazda z nich ma

swoja unikalng linie fabularng. Oczywiscie, gra nie
oferuje petnej dowolnosci w eksploracji, poziomy
mocy przeciwnikow w danych krainach mocno to
ograniczajg, jednak do pewnego stopnia pozwala,
na poszczegdlnych etapach naszej podrézy, na
wtasng kolejnos¢. Co to oznacza? Dostajemy kil-
ka krain do wyboru, robimy je wedtug wtasnego
uznania, a kiedy zrobimy wszystkie, dostajemy
dostep do kilku nowych, az nie skohcza nam sie
ziemie do ogarniania.

Jednak gtéwna fabuta to nie jedyna rzecz, ktéra
mozna robi¢ w Asasynach, oj nie. Seria stynie z nie-
chlubnych odston (a w zasadzie to przypadtosc
praktycznie w kazdej z tych gier), ze mapy sg wrecz
niewidoczne pod tg iloscig znacznikdw na mapie.
,Valhalla” podchodzi do tego innowacyjnie i w mo-
jej skromnej opinii duzo lepiej niz poprzedniczki.
Ale zanim o tym, pewna dygresja. Ludzie widzac
pierwsze fragmenty rozgrywki twierdzili bardzo
przykra rzecz dla tej gry: to ,Origins” i ,Odyssey”,
ale w wikinskiej skorce. Ze to reskin. Prawde po-
wiedziawszy, nie rozumiem tego narzekania, ze
czesci serii s do siebie podobne, na tym chyba
polega seria prawda? Kilka zmian, ale rdzen ten
sam. Nikt nie narzeka na to, ze kolejny ,Far Cry”
to znowu strzelanka, a nie RTS! Zatrzymajmy sie
tutaj, zaznaczajac, ze ,Origins” wyznaczyto nowy
kierunek, jak raz na jakis czas sie dzieje w tej se-
rii. Ale to nie materiat o Asasynach jako takich,
a o ,Valhalli". Wré¢my wiec do znacznikow, a takze
zahaczmy o eksploracje. Na pierwszy rzut oka,
faktycznie interfejs czy sterowanie wyglada dosy¢
podobnie, ale ,Valhalla” podkreca, dorzuca mase
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nowych rzeczy, a kilka stawia na gtowie. W ,Ori-
gins” i ,Odyssey”, znaczniki byty, nazwijmy to,
lokalne, natomiast w ,Valhalli” sg raczej globalne.
Najlepiej bedzie to pokazac na przyktadzie. W po-
przednich czesciach, kiedy zobaczytes obozowisko
wroga, dostawates$ informacje, co w danym obo-
zowisku jest do zebrania by je ,odhaczy¢”. Kazdy
kto kompletowat pytajniki w grach z otwartym
Swiatem wie o czym méwie. Wchodzisz, zbierasz
2/2 skrzynki, zabijasz 1/1 dowoddce i odjezdzasz
zostawiajac trupy i zgliszcza. W ,Valhalli” tak nie
ma. Kazda kraina ma swoj pasek dostepnych w niej
,duzych” skarbéw podzielonych na 3 rodzaje:
Bogactwo, Tajemnice i Artefakty. Te znaczniki
podzielone sg na 3 kolory i rozsiane po catej
mapie. Bogactwo, oznaczone jako zotte krop-
ki, chowa w sobie ksiegi zdolnosci, surowce do
podnoszenia wartosci przedmiotow czy specjalny
ekwipunek. Tajemnice (niebieskie) to Wydarzenia,
czyli krétkie questy (o nich za chwile), wszelkiego
rodzaju specjalne walki z opcjonalnymi bossami
czy tamigtowki, takie jak uktadanie kamieni na
stosie albo halucynogenne muchomory. Artefakty
(biate) to zte symbole do likwidacji, rzymskie ar-
tefakty, uciekajace kartki z projektami tatuazu czy
mapy skarbéw. Na mapie, dopoki nie zblizysz sie
do znacznika, nie widzisz czym jest, a jedynie jaki
kolor posiada. Pewnie brzmi to skomplikowanie,
ale patrzac na mape mniej wiecej wiemy co gdzie
jest i gdzie musimy pojechaé. Co najwazniejsze,
zwyczajne skrzynie z prostymi materiatami do
ulepszania ekwipunku, sa zaznaczone dos¢ stabo
i widoczne dopiero na najwiekszym przyblizeniu
mapy. To oznacza, ze gra tak naprawde pokazuje

nam tylko najciekawsze rzeczy na ogélnym ob-
razie. Jesli chcemy rabowa¢ wszystko co sie da,
musimy bacznie obserwowa¢ otoczenie. Jak dla
mnie to duzy plus, bo jeszcze kilka lat temu gry
prowadzity nas jak po nitce, pozwalajac meta-
forycznie odkresla¢ wymaksowana placéwke za
placdwka, niczym na jakiej$ niewidzialnej to-do list.

Wspomniatem o Wydarzeniach (po angielsku
znanych jako World Events), zastepujacych w 90%
questy poboczne w ,Valhalli”. Cztowieka grajace-
go w gry z poczatku moga troche wyprowadzic
w pole. Przyznajmy sie, pewne schematy grania
weszty nam w krew tak bardzo, ze robimy je od-
ruchowo. A przynajmniej Ci core’owo hardkorowi
gracze. Widzisz misje poboczna? Ztapiesz ja teraz,
bo jestes w okolicy, a zrobisz jg potem. Napychanie
dziennika zadan stato sie pewnga niepisang me-
toda eksplorowania gier. Czasem jak jakis quest
poboczny nas zainteresuje, zabierze nam te poét
godziny do godzinki i puff, cztowiek zapomina
o gtownym watku. Dlatego uwazam, ze World
Events sg Swietnym zamiennikiem i idealnie pa-
sujg do konwengji ,Valhalli”, tworu majacego kilka
krotszych watkow, skupiajacym sie na danym te-
rytorium. No dobra, to czym te Wydarzenia roznia
sie od Side questow? Po pierwsze, nie pojawiaja sie
w dzienniku zadan. Stuchaj co Ci NPC mowi graczu,
bo nie bedzie on powtarzat, ani nie bedzie $ciagi.
Ale tak naprawde jej nie potrzebujesz. Dostownie
5 minut, jedna dwie albo trzy akcje i jestes wolny.
Przenies$ ranng szamanke we wskazane miejsce.
Pobaw sie chwile w chowanego z dzie¢mi. Ztap
kota. | jestes wolny.

Nie potrzebujesz do tego dziennika, ta aktywnosc¢
naprawde zajmie Ci mnigj niz 10 min. Skoro przy-
stanates nad nig i zaczates, to mozesz i powinienes
zrobic ja teraz. Ma mini fabute, dodaje kolory do
Swiata, ale nie zajmuje gtowy, nie tracisz z oczu
celu ,waznej fabuty”. Ukradniesz ubrania kultowi
nagusow i jeste$ wolny do drogi, nie zapomnia-
tes o tym, ze tam jest oblezenie zamku i czemu
w ogole je prowadzisz.

Mogtbym mowic o tym, ze nie ma automatycznie
generowanego ekwipunku (bo nie ma), a kazdy
orez ma konkretne statystyki i mozna go tak
ulepsza¢, ze uzywa sie jednego topora czy miecza
przez catg gre, ale nie bede, bo sie na wczesniej-
szym temacie rozgadatem. Za to dwa stéwka
o walce. Z jednej strony jest podobna do ,Ori-
gins” i ,Odyssey” z drugiej... ciezko to okreslic,
ale tak jak w ,Odyssey” SmigaliSmy demigodem
z praktyczne magicznymi mocami, tak tutaj sa
one mocno stonowane, jednak wcale nie czu¢, by
Eivor byta cieniasem. Czu¢, ze walczymy osoba
o niezwyktym doswiadczeniu bojowym, ale sama
walka potrafi by¢, szczegdlnie na poczatku, nieco
nieresponsywna. Da sie przyzwyczai¢ do jej zasad,
ale zajmuje to chwilke, a i nawet po stu godzinach
chwilami zdarzato sie uczucie, ze co$ nie do konca
mi klika z Eivor.

No wiasnie. Obecnie mam na liczniku save'a nie-
co ponad 101h. Skonczytem cata fabute, a takze
kazdy teren mam zrobiony w potowie znaczni-
kami. Od tego mozna odja¢ okoto 5h na event
Swiagteczny, a takze ze 2h na zdjecia. | statystyki
podaja, ze konczac sama fabute wyjdzie wam 50h
na liczniku. Ale przyznam, ze mi jako fanowi, ale

nie tylko dlatego, ciezko byto czasem nie zboczy¢
z trasy, zobaczy¢ co ta kropka oznacza, wysili¢ sie
by rozwigza¢ zagadke kregu. Dodatkowe aktyw-
nosci nie narzucaja sie, ale niczcym magnesy neo-
dymowe (podobno sg bardzo mocne) odciagaja
nas od kursu na fabute. Przyznam, ze jesli Twoim
celem nie jest jak najszybsze ukonczenie fabuty,
prawdopodobnie pod koniec bedziesz miat na
witasnym liczniku okoto 70h, o ile nie wiecej. Bo
ta gra po prostu wsysa.

Jesli jestes az tutaj, to wow, zmarnowates tyle
czasu, a mogtes gra¢ w ,Valhalle”. Najgorsze, ze
pomimo tylu stéw, dalej czuje, ze poruszytem za
mato kwestii. Dlatego na koniec, wroce do prze-
chwatki z poczatku: jestem wielkim fanem serii
o Asasynach. | jesli sam jestes, to powiem tyle: be-
dziesz zachwycony. Pomimo pewnych prob z 2017,
by nieco odcig¢ sie od wczesniejszych czesci serii,
zrobi¢ miekki reboot, zeby niewtajemniczeni tez
mieli dostep, ,Valhalla” mocno uderza w nostal-
gie. Nawigzuje garsciami do catego uniwersum,
w jednych miejscach mocno i dosadnie, w innych
jesli nie siedzisz mocno w tym Swiecie, to nawet
nie zauwazysz, ze poszedt wtasnie smaczek dla
starych fandéw. A samo zakonczenie - o ile koniec
Eivor wydaje sie nieco uciety, pozwalajacy dalej
podrézowacé po Anglii, to zakonczenie watku
wspotczesnosci wgniata w fotel niezaleznie, czy to
Twoj pierwszy Asasyn, czy jak w moim przypadku,
dwunasty, liczac jedynie gtowna serie. Wiele serii
nie dochodzi do dwunastej odstony albo zjada
od dawna wtasny ogon. A ,Assassin’s Creed"?
Po dwunastej ostonie czuje, ze dopiero (a moze
znowu) sie rozkreca.
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DAWNO, dawno temu, kiedy miatem jeszcze ambicje
i rozne zainteresowania... innymi stowy - kiedy miatem
dobrych kilka lat mniej, a Swiat byt piekny i peten okazji,
pisatem o pewnej grze w uniwersum , Fallout: Equestria®.

~Kingofhills
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Swego czasu chwalitem to, jak dobrze sie ona
zapowiada; ze projekt jest daleki od ukonczenia,
ale ze jestem dobrej mysli; ze zostat uratowany
od smierci naturalnej przez zapomnienie. Mia-
tem wtedy takie prawo, bo faktycznie byto to
cos swiezego, piekielnie ambitnego w zamysle
i zapowiadajacego sie interesujaco.

| tutaj was by¢ moze zaskocze, ale nie zamierzam
pisa¢ ponownie o tej samej grze. ,Ashes of Equ-
estria”, czyli to o czym pisatem kiedys, jest w tej
chwili projektem ktory wciaz sie jakos trzyma
i cho¢ ambicje z nim zwigzane s3 ogromne, to
mimo wszystko ogrom trudu, ktory trzeba byto
wiozy¢ spowodowat spowolnienie prac do me-
taforycznego, $limaczego tempa. Zamiast tego
odwiedzimy tytut, ktory juz od dtuzszego czasu
zostat ukonczony, ma wiele ciekawych mechanik,
a co najciekawsze — zostat stworzony przez maty,
indie dev team gtéwnie pochodzacy z Rosji. Oto
,Fallout Equestria: Remains”.

Ogolny zamyst

,Remains” to tytut ciekawy na wiele sposobow.
kaczac w sobie elementy wielu roznych gatun-
kow, stworzyt on mieszanke, ktérej do tej pory
nie udato mi sie nigdy wczesniej spotkac. Mocno
odbiegajac w zamysle zarowno od pierwowzoréw

gier w tym uniwersum, jak i od samego opowia-
dania autorstwa Kkat, Empalu — gtowny twérca
gry — wpasowat sie w nisze, ktdra wczesniej wia-
Sciwie nie istniata na wiekszg skale. Jednoczesnie
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przy tym udato mu sie zachowad na tyle maty
rozmiar gry, ze sciggniecie jej zajmie Smieszna
ilos¢ miejsca w porownaniu do nowoczesnych
tytutow. Kiedys dato sie jg odpali¢ przez prze-
gladarke, ale z powodu wytgczenia Flasha nie
jest to juz mozliwe.

Zanim zaczniemy gre, uruchamia sie kreator po-
staci. Domyslnie bohaterka przybiera forme sza-
rego jednorozca z bragzowa grzywa o stosownym
imieniu Littlepip, ale istnieje mozliwos¢ zmiany
koloru grzywy, siersci oraz aury magicznej. Gracz
moze ponadto wybrac kilka opcji, ktére zmieniaja
kluczowe aspekty rozgrywki: dodac limit ekwipun-
ku czy przyspieszy¢ zdobywanie doswiadczenia.
Zdecydowanie polecam przejscie samouczka — nie
tylko dlatego, ze wyjasnia sporo mechanik, ale tez
dlatego, ze zdobyte w nim przedmioty pozostaja
w ekwipunku po jego ukonczeniu.

Niezaleznie od tego jakie opcje wybierzemy,
podstawowa petla rozgrywki (ang. Gameplay
loop) polega na tym samym: eksploruj, pokonu;j
wrogow, znajdz wyjscie i przejdz na dalszy poziom.
Proste zasady gier typu roguelike uzupetniane
sg o elementy platformowe oraz rozwoj posta-
ci, a takze questy zdobywane w duzej mierze
w gtéwnym ,Hubie". Oprécz otrzymywania za-
dan od NPCow, w bazie wypadowej mozemy tez
uzupetni¢ amunicje, stworzy¢ co$ z zebranych
przedmiotow, wyleczy¢ sie oraz kupi¢ nowe,
ciekawe bronie i pancerze.



https://fallout-equestria-remains.fandom.com/wiki/Fallout_Equestria:_Remains_Wiki
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Zdecydowang wiekszos¢ czasu spedzimy jednak
w lokacjach wypetnionych potworami, putapkami
oraz przedmiotami do zebrania. Tam nabijemy
zdecydowanie najwieksza ilos¢ doswiadczenia,
znajdziemy specjalne pokoje z ciekawymi wyzwa-
niami, a takze... umrzemy. Wiele razy. ,Remains”
to nie jest tatwa gra, ale wraz z poznawaniem
kolejnych mechanik i sztuczek mozna zastosowac
skuteczne taktyki radzenia sobie z niemilcami. Na
cate szczescie, w przeciwienstwie do oryginalnych
roguelike’dw, nie ma tu limitu Smierci.

Kto z kim i gdzie

Z poczatku gracz ma dostep jedynie do nieskon-
czenie wielkiej fabryki, ale wraz z postepami od-
blokowuje on nowe, réznorodne miegjsca z innymi
wyzwaniami do pokonania. Gtdwnym elementem
pchajacym gracza dalej jest fabuta, ktéra — cho¢
prosta — jest dos¢ ciekawa w swoim zamysle. To,
co robimy w gtéwnym watku fabularnym jest
nieznacznie powigzane z ,Fallout: Equestria”.
Mamy wiec postaci, o ktérych moglismy czytac¢
w dziele KKat, lokacje w tej samej tematyce,
a takze niektore przedmioty i wrogéw zywcem
wyjetych z postapokaliptycznej Equestrii. Niestety,
nie wszystko z oryginatu znajdziemy w grze —
osobiscie najbardziej boli mnie brak Fillydelphii
jako lokacji oraz postaci z nig zwigzanych.

Mimo to Empalu nadat wszystkim pochodzacym
z ,Fallouta: Equestrii” elementom interesujacy
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charakter, a co wiecej — uzupetnit je o Swieze,
autorskie miejsca i elementy. Sama fabuta jest
luzno powigzana z fanfikiem: nie oczekujcie,
ze przejscie gry bedzie rébwnoznaczne z prze-
czytaniem ,Fallouta: Equestrii”. Mimo wszyst-
ko dobrze jest miec lekture za soba, bo tylko
dzieki temu mozna docenié niektore smacz-
ki oraz easter eggi, a ponadto uchroni¢ sie od
potencjalnych spoileréw.

Tutaj warto nadmieni¢, ze kazda wieksza lokacja,
do ktérej uda sie nasza postac, miesci w sobie
jednego, gtownego ,bossa”. Przed walka z ta-
kim bossem warto zaopatrzyc¢ sie w spore ilosci
mikstur, narkotykéw i innych ,boosteréw” zeby
jak najbardziej zwiekszy¢ swoje szanse. Nie jest
to wprawdzie poziom ,Dark Souls”, ale osobiscie
zdarzyto mi sie zaklac siarczyscie po tym jak wro-
gowi zostat 1% zycia, gdy zadawat mi ostateczny
cios. Oczywiscie, kolejne proby resetujg stan pola
bitwy, a wiec i lecza niemilca.

Ale nie tylko bossowie potrafig napsuc krwi. Jest
pewna lokacja wzieta prosto z fanfika, ktora jest
istnym piektem do przechodzenia: otrzymujemy
ogromne obrazenia nawet w pancerzu, pojawiaja
sie nowe, znacznie mocniejsze wersje uprzednio
widzianych potwordw, a takze zupetnie nowe za-
grozenia, o ktorych lepiej przekonac sie samemu.
Przyznam, ze tworca gry catkiem dobrze oddat te
,nieprzyjazna” atmosfere z opowiadania.

Rozwéj na kilka sposobow

Wraz z rozwojem fabuty, wykonywaniem zadan
pobocznych i mordowaniem wrogdéw rozwija
sie tez nasza postac. Za kazdym razem, gdy
zbierzemy odpowiednia ilos¢ doswiadczenia,
otrzymujemy pie¢ punktéw umiejetnosci oraz
jeden punkt perku. Wszystkie skille dodatkowo
dziela sie na pie¢ ,poziomdw”; osiggniecie kaz-
dego poziomu daje dodatkowy bonus specyficz-
ny dla danej umiejetnosci. Dla broni bedzie to
mozliwos$¢ uzywania wyzszych klas uzbrojenia;
z kolei odpowiedni poziom ,Naprawy” umozli-
wi nam stworzenie nowych, specjalnych broni
w warsztacie, za$ ,Survival” da podobne efekty
w tworzeniu mikstur i narkotykow. Kolejne po-
ziomy ,Medycyny” podwyzszg nasz maksymalny
poziom zdrowia, ,Skradanie” pozwoli rozbroié
bardziej skomplikowane mechanizmy putapek
i tak dalej.

Umiejetnosci warto rozwija¢ réwnomiernie, bo
przy kazdym wypadzie natkniemy sie na ré6znego
rodzaju wyzwania: A to putapka, ktéra trzeba
rozbroi¢, a to sejf w ktorym kryja sie ciekawe
fanty, a to terminal do zhackowania. Zgodnie
z duchem gier oraz opowiadania, otwieranie
zamkow i nauki Sciste to zawsze bezpieczne
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umiejetnosci, w ktore warto pakowac punkty —
zardbwno zamkniete skrzynie i sejfy, jak i termi-
nale z cennymi danymi do sprzedania mozemy
znalez¢ w zasadzie wszedzie. Znalezione fanty
mozemy potem wykorzystac¢ do utatwienia sobie
dalszych wedrowek lub, oczywiscie, sprzedac
w bazie gtdwne;j.

Ekonomia w grze jest dos¢ prosta i, przynaj-
mniej na wyzszych poziomach trudnosci, wy-
maga poswiecen. Czesto nie bedzie was stac
na wszystko, co chcecie kupi¢ i bedziecie
musieli wybra¢ np. miedzy amunicja a srod-
kami leczacymi lub nowa, bardziej wydajna
bronia, albo wyposazeniem... wiadomo jak to jest.

A przynajmniej tak jest na poczatku. Niestety, nie
jest to system idealny i przy odrobinie wstrze-
miezliwosci oraz rozsadnego wydawania juz
po potowie gry mozna mieé zapas w zasadzie
wszystkiego. Innym problemem jest stabilnos¢
— o ile przez pierwsza godzine idzie gra¢ bez
wiekszych problemoéw, tak przy dtuzszych roz-
grywkach gra zdecydowanie moze ,chrupnac”,
pojawiaja sie graficzne babole, a nawet mozemy
zaliczy¢ crasha. Rozwigzanie jest na szczescie
bardzo proste — wystarczy zrestartowac tytut,
zeby wszystko znéw dziatato dobrze.
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Inne ciekawostki

Istnieje wiele aspektow gry, ktorych nie zdotam
omoéwic w tej recenzji: pokoje wyzwan, roézne
rodzaje broni i pancerzy, co ciekawsze questy,
znajdzki, system magii i telekinezy... te konkretne
rzeczy polecam wam sprawdzi¢ samodzielnie,
bowiem jest co sprawdzac. Zamiast tego wspo-
mne jeszcze tylko o oprawie audiowizualnej. Jej
pierwszy czton — ,Audio” — wypada naprawde
niezle. Muzyka (bazowana na darmowej licencji)
jest w duzej mierze dostosowana do tego, co
akurat robimy i gdzie jesteSmy. Minusem jest
tylko jeden motyw walki, ktory zawsze odpala

sie gdy trafimy na wroga. Po dtuzszym czasie
spedzonym nad gra moze sie on znudzi¢. Mimo
to znaczna wigkszosc¢ lokacji ma unikalne, am-
bientowe motywy, ktore towarzyszag nam podczas
ich eksploracji. Klimatycznie znacznie blizej im
do oryginalnych ,Falloutow” z lat 90., ba — jeden
z utworodw jest dostownie wziety z ,Fallouta 1".

Jezeli zas chodzi o grafike — screenshoty najlepiej
pokazujg, z czym ma sie tu do czynienia. Styl
artystyczny to mieszanka oryginalnych i no-
woczesnych ,Falloutow” oraz kreskbwkowosci
typowej dla MLP. Efekt koncowy zdaje sie by¢
naprawde niezty! Dodatkowo, kwestie dialogo-
we praktycznie wszystkich postaci ozdabiane sa
przez rysowane specjalnie pod ten tytut ,awa-
tary”. Awatar naszej gtbwnej postaci niestety
zawsze bedzie wygladat jak Littlepip, ale jest to
zrozumiate z powodu limitacji silnika i/lub checi
tworcow.

| to wtasciwie bytoby na tyle. Jezeli chcecie sie
przekonac na wtasne oczy jak spodobataby wam
sie gra, polecam sciagna¢ wersje Adobe AIR
z oficjalnej strony projektu. A jezeli naprawde
wam sie spodoba, to zapraszam na Discorda -
link do niego rowniez znajdziecie na tej stronie.
Tymczasem... mitego grania!
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THE LONGEST NIGHT

CZY TO BLOODBORNE
NA PC?

O tej produkcji styszato mato oséb, gtéwnie
mitosnicy soulslike’ow i metroidvanii. Jest
dos¢ nowa, poniewaz na Steamie pojawita
sie 14 pazdziernika ubiegtego roku. Oproécz
wersji na PCety istnieje tez taka na Switcha.
Posiadacze XONE i PS4 beda musieli nieco
poczeka¢, bo premiere zapowiedziano dopie-
ro na ten rok. Gre stworzyto niezalezne taj-
wanskie studio Glass Heart Games, inspirujac
sie tytutami takimi jak: ,Salt and Sanctuary”,
.Castlevania” i mozliwe, ze ,Bloodborne”.
Dlatego mniej wiecej wiedziatam, czego moge
sie spodziewag, kiedy instalowatam ,Vigila®“.
Czas pokazal, jak bardzo sie mylitam.
~Cahan

New Game

Zanim przejde do wiasciwej czesci, to musze
co$ sprostowac. Tego akapitu pierwotnie w tej
recenzji nie byto. Dlaczego? Bo pisatam j3 na
poczatku stycznia, a sama gre przesztam w grud-
niu. Tymczasem ,Vigil: The Longest Night” od
tego czasu dostat patcha i to porzadnego. Po-
prawiono w nim poziom jezyka angielskiego,
dodano nowe animacje, bronie i zbroje, znajdzki
oraz zmieniono pare rzeczy w mechanice. Czyli...
Twoércy odpowiedzieli na wiekszo$¢ moich za-
rzutow, ktore mozecie przeczytac w tej recenzji,
z czego bardzo sie ciesze, poniewaz uwazam,
ze to wspaniata gra i zastuguje na to, by ludzie
ja kupowali i ogrywali.



http://foe.ucoz.org/main_en.html

Zastanawiatam sie, czy nie powinnam przejs¢
jej jeszcze raz (a na pewno zrobie troche NG+,
niekoniecznie teraz) oraz pozmieniac to i owo
w moim artykule, ale po konsultacjach z kolega-
mi z redakgcji stwierdzitam, ze nie. Przeczytajcie
sami, a do oceny koncowej smiato dodajcie
punkt albo dwa.

W ,Vigilu” wcielamy sie w postac Leili, ktdra jest
Czujna (w oryginale — Vigilant, gra nie posiada
spolszczenia), walczy z potworami i rozwia-
zuje rozne zadania oraz zagadki. Jako gracze
probujemy sie dowiedzie¢, dlaczego w tym
Swiecie panuje wieczna noc, kim jest dziwna
siostra gtownej bohaterki oraz o co chodzi
z tymi przedwiecznymi koszmarami. Tak, gra jest
nieco zblizona klimatem i fabuta do ,Bloodbor-
ne”, ale tylko odrobinke. | tu mozna sie mocno
przejechac, bo to produkcja bardzo rézna od tej
stworzonej przez From Software. Ale sam swiat
gry, zagadki i klimat mnie naprawde urzekty,
gdyz miaty w sobie sporo soulsowatosci, mimo
ze fabuta jest tu podana w duzo przystepniejszy
sposdb. Opisy przedmiotdéw nie sg tak wazne
jak liczne dialogi, interakcje z NPC, obserwacja
otoczenia, notatki i przemyslenia Leili.

Niestety, ale ma to swoja cene — dialogow jest
naprawde duzo i wiekszos$¢ z nich wydaje sie
nudnych czy pozbawionych sensu. W grze sa
dwa momenty, kiedy ma sie tak duzo do ob-

Hand of Flames

gadania, ze naprawde sie nie chce rozmawiac
z tymi wszystkimi NPC. Ale w pewnym mo-
mencie w moim mozgu cos klikneto i zaczetam
docenia¢ ptynace z nich informacje. Witasnie,
informacje, bo sam przekaz bywa kiepski, co
moze by¢ tez spowodowane ttumaczeniem na
jezyk angielski. No i nasza bohaterka czasami
wypada jako totalna idiotka. Brakuje mi tu tez
opcji dialogowych. Niby jakies$ s, ale troche
za mato. Ogotem, ,za mato” bedzie czestym
okresleniem padajacym w tej recenz;ji.

Juz na samym poczatku odkrytam, ze raczej nie
jest to soulslike, cho¢ tak by sie mogto wyda-
wac. Gra pozwala wybrac sobie jeden z trzech
poziomow trudnosci. Ja niechcacy przesztam
ja na ,trudnym” (nie pytajcie) i powiem Wam,
ze jest naprawde przystepna. Sadze wiec, ze
pod tym wzgledem nada sie dla graczy, kto-
rzy obawiaja sie zderzenia ze Sciana. Jakie sa
inne zmiany? Gra zapisywana jest przy pos3a-
gach sowy, ale musimy to zrobi¢ recznie, nie
mamy do czynienia z procesem automatycznym,
jak przy soulsowych ogniskach i ich réznych
odpowiednikach. Oprécz tego mamy konsu-
mowalny przedmiot, ktory pozwala stworzy¢
zapis w dowolnym momencie rozgrywki. Jest
on dos¢ pospolity, konczac rozgrywke miatam
ich kilkadziesiat w zapasie. Z jednej strony to
bardzo utatwia, ale z drugiej bywa meczace - po
Smierci traci sie caty niezapisany postep, czyli

znajdzki, skroty, wbite poziomy. No i nie mozna
tego odzyskac zbierajac jakas plame krwi czy
zabijajac jednego potworka. To, w potaczeniu
z mnéstwem dialogdéw i notatek, sktania mnie ku
stwierdzeniu, ze ,Vigil” to nie jest ,Bloodborne
2D", ani nawet ,Dark Souls 2D".

Rozwéj postaci najbardziej przypomina pota-
czenie ,Salt and Sanctuary” i ,Sekiro”. Za wbicie
poziomu dostajemy punkty umiejetnosci, a te
tadujemy w drzewka broni lub w jedno ogdlne
drzewko, dajgce zdolnosci zwigzane ze staming
i zyciem. To wtasnie dzieki tym drzewkom od-
blokujemy ataki silne czy specjalne. Sg cztery
klasy broni — miecze, topory, sztylety i tuki.
Jednakze bywa to nieintuicyjne. Bo miecze, to
w rzeczywistosci jakakolwiek bron krotka —w tym
pity i patelnie, zas topory to bron ciezka, gdzie
zalicza sie tez mtoty i halabardy, a sztylety to
tak naprawde duale. Im wiecej punktéw zain-
westujemy, tym wiecej mamy mozliwosci, bo
bez tego walka bytaby nudna.

A walka jest catkiem przyjemna, cho¢ na poczat-
ku co$ wydawato sie z nig nie tak. Bo widzicie,
gra wyglada jak ,Bloodborne” (przynajmniej
Leila i wielu innych NPC swietnie odnalaztoby
sie w Yharnam), ale walczy sie powoli. Jak w ,Salt
and Sanctuary”. Co rodzi pewien dysonans.
Zamiast Estusow — strzykawki z krwig, bedace
przedmiotem jednorazowym (spokojnie, sg tanie

Hand of Flames

jak barszcz). Zamiast zbroi — feszyn szmaty (ale
mozna, a hawet powinno sie je ulepszac u ko-
wala). Jest backstep, jest przycisk skoku i inne
umiejetnosci, ktore doskonalg nasze ruchy.
A jednak nie ma dynamiki rodem z ,Bloodbor-
ne”. Ba, na poczatku ,Vigil: The Longest Night”
mozna odebrac jako produkcje z toporng me-
chanika. A wszystko dlatego, ze przycisk ataku
nie dziata od razu, w odréznieniu od chocby
skoku. Natomiast leczy¢ sie mozna dopiero
po tym, jak Leila jednoznacznie zakonczy po-
przednig akcje — np. rollke czy atak. | wiecie
co? Nie jest to wcale zte, tylko po prostu inne
i uswiadomienie sobie tego btyskawicznie leczy
z frustracji. Bo ona wynika z tego, ze cztowiek
sie wkurza na cos$, co rzekomo nie dziata, a tak
naprawde dziata, tylko inaczej niz myslat.

Bronie roéznia sie miedzy sobg, rowniez w ob-
rebie jednej klasy. Ataki zuzywajg kondycje,
podobnie jak uniki oraz backstepy i dashe.
Ale, ale! W ,Vigilu” zuzycie paska kondycji nie
sprawia, ze nic nie mozemy. Wowczas pasek
zmienia kolor z niebieskiego na zétty, a my
wcigz mozemy jeszcze wykonywa¢ meczace
akcje. Chyba ze pasek sie zapetni, wtedy na-
sza postac¢ nie moze sie ruszy¢ i ma problem,
bo ta kara za bezmys$lnos¢ trwa dos¢ dtugo.
Dos¢, by nawet zwykty przeciwnik nas zabit,
nie mdéwiac o bossie.



Zanim przejde do ,szefow” pozwdlcie, ze wspo-
mne o magii. W ,Vigil: The Longest Night”
nie ma magii jako takiej. Tak samo jak nie ma
skalowania broni, a statystyki postaci... istnieja.
Mozna za to uzywac przedmiotéw magicznych,
podobnie jak w ,Bloodborne”, tylko ze tym
razem ogranicza nas jedynie cooldown. Nie s3
one tez zbyt silne i stuzg raczej jako drobna
pomoc czy przede wszystkim narzedzia do
odblokowania czesci mapy.

Bossowie w ,Vigil: The Longest Night"” sg zréz-
nicowani i wiekszo$¢ z nich wymaga nauczenia
sie ich ruchoéw. Maja ciekawe projekty i dobrze
sie z nimi walczy. Naprawde, bytam mile zasko-
czona ich jakosScig oraz niektérymi mechanikami.
Wypadaja duzo lepiej niz ci znani z ,Salt and
Sanctuary” i nie miatam uczucia, ze cos jest jed-
nym wielkim rakiem oraz niesprawiedliwoscia.
Moze poza takim jednym, z ktérym walczymy
na platformach, a grawitacja to w tej grze taka
sama suka jak w ,Dark Souls” — $mierc.

Ze zwyktymi przeciwnikami tez nie jest Zle, sa
ciekawi i dos¢ réznorodni, cho¢ tu mogtoby
by¢ odrobine lepiej. Na pewno nie mozna ich
lekcewazy¢, bo bija mocno i maja rozne niemite
asy w rekawach. Mimo wszystko — catkiem dobra
robota, panowie programisci.

00 Skill Point

Nie ma metroidvanii bez eksploracji i tu uwi-
dacznia sie najwieksza wada tej gry. Znajdzki.
Broni niby troche jest, podobnie jak zbroi, ale
wcigz za mato. Oprécz tego pierscienie, kilka
przedmiotéw magicznych oraz przedmiotéw
jednorazowych. Rzecz w tym, ze podczas eks-
ploracji bedziemy znajdowad gtéwnie Smieci.
W skrzynkach najczesciej kryje sie Smiesznie
mata ilos¢ ztota. Wiele korytarzy i tajnych przejs¢
skrywa $mieci albo nic. Wszystko to sprawia,
ze zwiedzamy gtéwnie dla bossow i questow
poszczegdlnych NPC, a to troche mato. Naj-
bardziej mnie dziwi jedno — tworcy ,Vigila”
wspotpracowali ze Ska Studios (autorzy ,Salt
and Sanctuary”), a ta druga produkgcja... zrobita
to dobrze, a nawet bardzo dobrze. Gdyby te
dwie gry potaczy¢ ze soba, to miatyby wszystko.

Poza tym ,Sol i Kosciot” znacznie lepiej wpro-
wadza usprawnienia w ruchu postaci. W ,Vi-
gilu” dostajemy double jumpa, dasha, air da-
sha i slizg. | niestety, ale musze wspomnieé
o zwyktym dashu. Nie wiem, jak to wyglada
w przypadku gry myszka i klawiaturg, ale... Na
padzie trzeba bardzo szybko dwukrotnie da¢
lewg gatke na bok. Wiecie, co to oznacza? Ze
postac, najprawdopodobniej zamiast dasha, po
prostu pobiegnie w wybranym kierunku. A tak
sie sktada, ze ten ruch sie robi po to, by wydtuzy¢
skoki. Na szczescie do air dasha jest przycisk.

Sxecule a Stunned

Deals 3 x damage.

A Learn Close

Mimo wszystko, pod tym wzgledem ta produk-
Cja nie prezentuje nic ciekawego. Podobnie jak
z elementami platformowymi, ktére sa raczej
prosciutkie, nie liczac moze dwoch miejsc, kie-
dy gra stwierdza ,jestem metroidvania, wiec
zasuwaj". Coz, nie byto zle. Gorzej, ze grawitacja
nie wybacza. | co z tego, ze platforming nie jest
szczegolnie trudny, skoro jeden btad oznacza,
ze trzeba robi¢ wszystko od nowa?

Za to btyszczy gdzie indziej. Pragne wspomniec
o grafice. Gra jest przesliczna. Troche przypomina
,Salt and Sanctuary” skrzyzowane z ,Blasphe-
mous”, z klimatem rodem z ,Bloodborne”. Jest
mrocznie, jest tadnie, a postaci sg spdjne z catg
resztg i nie maja hiperteloryzmu. Projekty lokacji
sg ciekawe i bardzo r6znia sie miedzy soba. Mito,
ze takie produkcje powstaja, bo to zdecydowanie
dobry kierunek dla indykow.

A co z muzyka? Najlepszy element tego tytutu,
pierozki! Bo widzicie... ,Vigil: The Longest Night”
ma Sciezke dzwiekowa na poziomie gry AAA.
Stworzyt jg Jouni Valjakka i trwa tgcznie godzine
i prawie 16 minut. Jest przegenialna. Nawet jesli ta
recenzja nie przekona Was do zakupu, to powin-
niscie tego postuchad¢, bo nie bedziecie zatowac.

Na koniec wspomne jeszcze o btedach, poniewaz
te zdarzyty mi sie pare razy. Nie byto to nic, co
zniszczytoby mi gre, ale za to doprowadzito mnie

do zgonu. Czasami cos$ sie psuje i postac nie
moze wykonac jakiegos ruchu, najczesciej ataku.
Wejscie do menu gry (bez wychodzenia z niej) za
kazdym razem to naprawito. Z tego co widziatam,
to nie jestem jedyng osobg borykajaca sie z tym
problemem, wiec to raczej nie kwestia pada.

Przejscie ,Vigila” zajeto mi okoto 20 godzin. | byt
to czas przyjemny, a sama gra pozostawita po
sobie bardzo dobre wrazenie. Wiele razy za-
stanawiatam sie nad lore, czy dobrze mysle, co
cos$ znaczy i czy doczekamy sie sequela lub pa-
tcha, ktéry by rozwinat te produkcje. Bo ta gra
mogtaby by¢ lepsza, gdyby doda¢ do niej pare
rzeczy, a inne rozwing¢. Mimo wszystko, ta gra
jest Swietna i databym jej 7/10. Tyle samo co
,Salt and Sanctuary”. Licze na to, ze Tajwanczycy
z Glass Heart Games i Ska Studios nawigzg sta-
tg wspotprace, a ich kolejne produkcje wezma
najlepsze elementy z obu tytutow, bo czuje, ze
wtedy mogliby zwojowac swiat. Czy polecam?
Z jednej strony tak, ale z drugiej petna cena na
Steam to 78,99 zt (67,14 zt podczas ostatniej
przeceny). To z jednej strony nie tak duzo, ale
z drugiej SOl i Kosciot’ na przecenach dorwiecie
za 2 dychy, a ,Dark Souls 3" z dodatkami za 80
zt. Ja ja dostatam w prezencie (za co serdecznie
dziekuje darczyncom), ale gdyby nie to, to moja
skapa natura kazataby mi troche poczekac, az
cena spadnie nieco bardziej.
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NIEMAL éwieré wieku temu kapitan Nathaniel
Joseph Pazur, dzielny pirat i postrach siedmiu
morz, wyruszyt, by zdoby¢ legendarny Amuletu
Dziewieciu Istnien. Artefakt ten daje swojemu
posiadaczowi dziewie¢ zywotow (duh!), a nosic
go moga jedynie Ci, ktorzy pomyslnie przeszli
wszystkie proby.

~Hefajstos

Wszystko to dzieje sie w (wyjatkowo futrzastym)
XVII wieku, gdy statek dzielnego kapitana zostaje
zatopiony przez admirata La Rauxe i jego Coc-
ker Spaniardéw, on sam zas wtragcony do lochu.
Czekajac na niechybna smier¢ w zamku La Roca,
Pazur odnajduje list Edwarda Tobina, opisujacy
amulet i jego wiasciwosci. Uzbrojony w nowa |
wiedze i pierwszy skrawek mapy, dzielny kocur
ucieka z wiezienia.

Tak oto zarysowuje sie fabuta ,Kapitana i
Pazura” (,Claw" w oryginale, cho¢ czesto ' *«i-
nazywa sie jg ,Captain Claw”) — dwuwy-
miarowej platformowki od studia Mono-

lith Productions, ktora swoja premiere miata na
komputerach domowych 30 wrzesnia 1997 roku.
Wraz z futrzastym korsarzem gracze beda mieli
okazje zwiedzi¢ siedem zréznicowanych lokacji,
podzielonych na czternascie etapow o rosngcym
poziomie trudnosci. Na drodze Pazura (i graczy)
stang hordy przeciwnikow, kilku starych znajomych
i ogrom wymysinych putapek — céz to jednak
za wyzwanie?

Ot6z wyzwanie jest, i to spore — Claw bowiem
jest (jak na klasyczna platformowke przystato)
gra trudna. O ile poczatkowe etapy nie powin-
ny nam zaja¢ wiecej niz 15-20 minut, tak kazdy
kolejny winduje poziom trudnosci wyzej i wyzej.
Tytut wymaga od gracza nie tylko iscie kociego
refleksu, ale tez zapamietywania ukrytych putapek
i rozmieszczenia przeciwnikow, a nawet sko-
koéw wiary. Od siédmego poziomu gra przestaje
traktowac nas pobtazliwie, zas finatowa Wyspa
Tygrysow to poziom nienawisci do graczy, ktory
zapewne reprezentuje Lucyfer (znany rowniez
jako Shigeru Miyamoto*).

Dodatkowym utrudnieniem (choc¢ nieplanowa-

M= nym) jest to, jak gra zostata napisana. W zalez-

== nosci od naszej konfiguracji sprzetowej zmie-

niajg sie poszczegodlne elementy gry — zasieg
skoku i szybko$¢ bohatera, szybko$¢ ruchu
{..  izanikania platform, etc. W skrajnych wy-
1 - padkach moze to doprowadzi¢ do tego,
7 e gry nie bedziemy w stanie ukonczy¢.
Ja sam powrocitem do niej po latach, by nie tylko
ja Wam opisac, ale tez by skresli¢ kolejny punkt
na liscie tytutow, ktory tkwi na mojej hatdzie
wstydu. Niestety w dniu pisania tego tekstu wcigz
zmagam sie z koncoéwka etapu dziesigtego, sitg
woli powstrzymujac sie od rzutu padem.

,Claw" oferuje graczom tryb jednoosobowy, pozio-
my dodatkowe oraz multiplayer. W ramach trybu
gry dla jednego gracza przyjdzie nam zwiedzic:
fort La Roca, las peten ztodziei, miasteczko Puerto
Lobos i jego doki, zatoczke piratow, podwodne
jaskinie oraz legendarng Wyspe Tygryséw. Kazdy

poziom jest rozlegty i bogaty w szczegoty (za- |

rowno w tle, jak i na pierwszym planie), do tego
po brzegi wypetniony skarbami, power-upami

cieszy¢ oczy uroczymi animacjami autorstwa
Wallace Creative Inc. (w wersji DVD dziataja
w 720p!). Jason Hall, CEO studia pracujacego
nad gra, chciat, by byta ona rozrywka dla catej
rodziny, pozbawiong brutalnosci i przemocy.
| cho¢ sam bohater uzywa broni do pokona-
nia przeciwnikéw, wszystko odbywa sie
w sposob bezkrwawy i kreskowkowy .~
(jest to o tyle zabawne, ze w tym sa-
mym roku to samo studio wypuscito
gre ,Blood”, ktora wrecz ociekata przemoca). -

Etapy tworzone przez uzytkownikow w ramach
wbudowanego edytora poziomow (ktéry, co
oczywiste, nie pozwala nam na edycje tych z kam-
pani) pozwalaja sprawdzi¢ nasze umiejetnosci,
ale to tryb multiplayer robi prawdziwe wrazenie.
W ramach dwoch trybow gry — potyczki i wyscigu
— mogto sie zmagac az 64 graczy. Niesamowite,
zwtaszcza biorgc pod uwage, ze tytut nie byt
nastawiony na rozgrywke sieciowa.

Wizualnie — jak juz wspomniatem — gra cieszy
oko. Kazda z postaci na ekranie jest narysowana
i animowana z niezwykig starannoscia. Dodatko-
wo nasz bohater (ktéremu gtosu udziela Stephan
Weyte, znany m.in. jako Caleb z serii ,Blood", zas
w wersji rodzimej Rafat Chmura) rzuca pirackimi
powiedzonkami i kasliwymi uwagami. Adwersarze
zreszta nie pozostaja dtuzni i rowniez racza nas
swoimi kwestiami. Rbwniez oprawa dzwieko-
wa doréwnuje wysokiemu poziomowi — kazdy
z etapow ma swoja melodie, ktéra dodatkowo
wprowadza nas w nastrdj.

Wedtug napiséw koncowych gra miata dostac
swoj sequel — i to w petnym 3D! Niestety z uwa-
gi na problemy z prawami autorskimi Monolith
Productions porzucito prace. W 2007 polska firma
Techland ogtosita prace nad petnoprawna kon-
tynuacja. Z czasem tytut zostat przemianowany
na ,Nikita: Tajemnica Skarbu Piratow’ (,Nikita:
The Mystery of the Hidden Treasure”). Niestety

h  GRY

nie miatem okazji w niego zagra¢, ale kto wie —
moze w przysztosci uda mi sie to nadrobic i opisac
w ramach kolejnego odcinka ,Kuzni Retro"?

Cho¢ komercyjnie Pazur wydaje sie by¢ mar-
twy, to w Internecie jego legenda wciaz jest
zywa. Najwieksza fanowska strona — The

4, Claw Recluse — do dzi$ zrzesza mitosni-
kéw tego kociego awanturnika, oferujac
rozmaite informacje, pomoce i etapy
tworzone przez entuzjastéw. Istnie-
ja rowniez proby przeniesienia gry
na nowy silnik, dziatajacy na wspot-
czesnych maszynach bez wptywu na
rozgrywke. Oprocz tego istnieje tez
polska modyfikacja Crazy Hook, ktéra

nie tylko poprawia sporo istniejacych
problemow, ale rowniez przyczynita sie
do poprawienia Swiatowego rekordu
% speedrunowego az o 10 minut (z ok.

54 do 44 minut)!

Jezeli dzi$ chcielibyscie zagra¢ w Pazura, musicie
szykowac sie na nie lada wydatek. O ile polskie
wersje sg wcigz dosc¢ tatwo dostepne (choc ceny
siegajg 200 ztotych, czesto za wydanie bundlowe
badz gazetowe), to juz oryginalne wydania ame-
rykanskie osiggaja ceny niebotyczne. Nie trudno
sie jednak dziwi¢ — piekne, duze pudetko przyciaga
wzrok starannoscig wykonania i stanowi gratke
dla kolekcjonerow.

| teraz, Drodzy Czytelnicy, wiecie juz, co sprawi-
to, ze ,Claw” jest klasyka w swoim gatunku. Ja
tymczasem wracam do gry, by po raz kolejny
sprobowac swoich sit z przekletym Marrowem

i jego papuga. Ahoy!

*Autor niniejszego tekstu pragnie podkreslic, ze
wbrew temu, co napisat, kocha Shigeru Miyamoto
[ Zyczy mu jak najlepiej.
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https://captainclawthegame.files.wordpress.com

RECENZJE

RoOK 2012. Polska. Mike Pondsmith, twérca
gry ,.Cyberpunk 2020” rozpoczyna konsultacje
z polskim CD Projekt RED nad stworzeniem
gry osadzonej w jego Swiecie. Miata by¢ in-
spirowana takimi filmowymi klasykami z tego
gatunku jak ,,Blade Runner” czy ,,Ghost in the
Shell”, ale tez grami ,,.System Shock” czy tez
~Deus Ex"”.

~M.C

Rok 2016. Polska. CD Projekt RED wypuscito wia-
snie , Krew i Wino”, ostatni dodatek do swietnie
przyjetej gry ,Wiedzmin 3: Dziki Gon". Studio
zyskuje uznanie na catym swiecie za swoje do-
konanie, jakim jest wypromowanie raczej mato
znanej postaci na caty glob. Kazdy fan RPGow
styszat w tym momencie o wiedzminie Geralcie.
Deweloperzy zaczynajg pre-produkcje tworu,
jakim miato kiedys zostac ,,Cyberpunk 2077,
a w ktorej bierze udziat okoto 50 pracownikdw.
Z czasem liczba ta wzrosnie, a nawet przero-
snie liczbe pracownikow, jaka brata udziat przy
tworzeniu trzeciego Wieska. Wraz z tworzeniem
gry nastepuja kroki by ulepszy¢ silnik graficzny
REDengine 3, aby sprostat wyzwaniom jakie
narzucili sobie REDzi.

Rok 2017. Polski rzad daje REDom 7 milionéw
ztotych, ktdre majg zostac wydane na zatrud-
nienie pracownikadw, ktdrzy pracowac bedg nad
stworzeniem miasta czy tez , kinowego odczu-
cia”. Ale to nie wszystko, co otrzymali. Mozna to
tadnie podzieli¢, prawie 10 miliondw na projekt
miasta, 6,5 miliona na multiplayer, 5 milionéw
na ,filmowa jakos¢ w grach RPG” i 6,5 miliona
na animacje ciata i twarzy.

Marzec 2018 roku. Zostaje otwarte drugie studio,
we Wroctawiu, ktdre ma pomac przy tworzeniu
gry.- W miedzyczasie REDzi odzywaija sie do innych
firm, proszac o wsparcie w przedsiewzieciu. Digi-
tal Scapes do narzedzi, Nvidia do Ray Tracingu czy
tez QLOC, aby upewnic sig, ze ,,jakosc spetni
wymagania®”... REDzi oczywiscie mowili
w tym czasie, ze optymalizacja i pra-
widtowe dziatanie jest dla nich naj-
wazniejszym punktem, na ktdorym
skupiajg sie od samego poczatku
tworzenia. Oryginalnie Cyberpunk
miat zawierac tez tryb multiplayer,
ale postanowili, iz wypuszczg go
po premierze.

,Hello there.”

h  GRY[

Domek z kart zaczyna powaoli sie wali¢, w kon-
cu gracze czekajg juz 6 lat, a dalej nie maja nic
konkretnego. Na E3 mamy pokazany gameplay,
ktory daje mozliwosc przejscia etapu bez zabi-
jania, promujgc bardziej pokojowa sciezke, oraz
trailer, ktdry widzieli chyba wszyscy.

E3 2019. Keanu Reeves wychodzi na scene. Za-
piera dech w piersiach. Nakazuje nam sie obudazic,
bo mamy miasto do spalenia. Dostajemy w koncu
dtugo wyczekiwang date - 16 kwietnia 2020. A nie
przepraszam, 17 wrzesnia. A nie chwila, znéw
zle sprawdzitemn, 19 listopada. Najmocniej prze-
praszam jeszcze raz, chyba wdart mi sie bfad, bo
ostatecznie ujrzelismy gre 10 grudnia 2020 roku.

Ale wspomnijmy jeszcze troszke o histarii, zanim
przejdziemy do gtdwnego dania. Na E3 2018
Cyberpunk 2077 (ktore bede teraz dla wygody
zapisywat jako CP77) otrzymuje ponad sto na-
grod, takie jak , najlepsza gra”“, , najlepsza gra
na Xboxa One”, ,najlepsza gra na PC” czy tez
»,najbardziej wyczekiwana gra”. W 2019 na E3
to samo, te same nagrody, ludzie nie mogq sie
doczekac az premiera w koncu sie odbedzie.
Trzeci trailer jest tym, ktdry pokazuje nam Keanu
jako Silverhanda, jednego z wazniejszych NPCow
w oryginalnym CP20.

Pare dni przed premierg Liana Ruppert, dzien-
nikarka Game Informer, dostaje ataku padacz-
kowego w trakcie gry. Otrzymata jg aby napisac
0 niej recenzje. Raczej ciezko jej bedzie to zrobic
telepigc sie na ziemi. W zwigzku z tym, CD Pro-
jekt RED dodaje tatke, ktora oficjalnie informuje
graczy, ze gra zawiera migajgce swiatta i moze
doprowadzi¢ do atakéw. Nie zeby mozna byto
pomyslec o takim napisie tworzgc gre w swie-
cie cyberpunkowym, gdzie migajace, neonowe
swiatta sq na porzadku dziennym. No ale coz,
kazdemu zdarza sie popetnic btad.

Przed nadejsciem sadnego dnia, REDzi
wysytaja kopie gry do réznych twarcow,
.\ serwisow, gazet i magazyndw by
mogli oni przeprowadzi¢ badanie
czy gra jest cos warta. Zostaje tez
natozone bardzo sciste embargo na
kazda osobe, ktora kopie otrzyma-
ta, a ktérego ztamanie grozi karg
do 27 tysiecy dolarow. Wszyst-
kie kopie rozestane byty tylko
w wersji na PC, a jakiekolwiek
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recenzje w tym czasie pisane/omawiane mia-
ty tylko pozwolenie na pokazywanie materiatu
zapewnionego przez REDoOw. No, ale jednak re-
cenzujacy sg zachwyceni, krytycy gre wielbig,
cuda, wianki, Night City miodem ptynace. Az
przyszedt 10 grudnia, i parafrazujac, wszystko
sie wzieto i zesrato.

Zaczeto sie lekko, ludzie narzekali na crafting,
system prowadzenia pojazddw czy tez system
walki. Potem doszty mocniejsze problemy, ta-
kie jak bardzo ptytkie przedstawienie gatunku
cyberpunku jako takiego, gdzie przedstawiony
anarchizm czy antykapitalizm byty wrecz iro-
niczne wobec catej zaistniatej sytuacji. Pojawity
sie nawet gtosy, ze gra byta transfobiczna, gdyz
~seksualizowata osoby trans, bez nadania im
jakiegokolwiek znaczenia w catej historii“. No
i oczywiscie bugi.

Caty event z wydaniem gry zostat bardzo tadnie
nazwany katastrofg. The Guardian powiedziat,
ze jest to najzwyklejsze pobojowisko, a The New
York Times iz jest to jedna z najwiekszych kata-
strof w historii gier. Banka RED6w pekta; akcje
spadaty, spadaty i dalej spadajg. W trakcie pi-
sania tej recenzji stracity prawie 50% wartosci
jaka miaty jeszcze 4 grudnia, czyli w najlepszym
momencie. Na samym starcie stracili prawie 10%
po publikacji ocen na Metacritic.

Tyle w sumie z mojej strony w kwestii samego
pobojowiska, jakim byto wydania CP77. To ma
byc w koncu recenzja samej gry, nie jej historii ani
porazek deweloperow. Dopowiem tylko jeszcze
kilka krotkich faktéw i przejdziemy do meritum.

24 grudnia CD Projekt RED zostaje pozwane
w Kaliforni przez ludzi, ktérzy inwestowali w firme,
a ktdrzy uwazajg, ze zostali oszukani w kwestii
jakosci produktu jaki byt obiecywany. REDzi zmu-
szali swoich pracownikdw do ciezkiego crunchu
przez miesigce, 6 dni w tygodniu, zanim gra zo-
stata wydana.

REDzi, przepraszajgc w jak niegrywalnym stanie
zostat CP77 wydany na konsole, obiecat, ze bedzie
mozliwos€ zwracania gry. Nie poinformowali oni
o tym Microsoftu, ani Sony, co spowodowato, ze
druga z tych firm odptacita sie usunieciem gry ze
swaojego sklepu. Nie zdarzyto sie to nawet takim
peretkom jak Anthem, Fallout 76 czy No Man’s
Sky (ktore odkupito sie kompletnie, jest caty czas

updatowane i jest autentycznie efektem mitosci
devow do swojego produktu).

Gamestop, jeden z najwiekszych sklepow z gra-
mi w USA, wprowadzit niestychang opcje, jaka
jest petnoprawny zwrot gry, nawet z otwartym
pudetkiem. Dla nas nie jest to nic dziwnego, ale
jankesi na taka zabawe nie pozwalajas.

| w sumie na razie tyle. Shistorm otaczajgcy CP77
dalej trwa, bugi jak byty, tak sa, karuzela spier-
dolenia kreci sie dale;j.

Z mojej strony moge powiedziec tylko, ze oce-
nianie tej gry tatwym zadaniem raczej nie bedzie.
Z jednej strony mamy fanéw, ktdrzy za CP77 stojg
murem i bedg go bronic az do smierci, z drugiej
typkow, ktarych kazda porazka produkcji REDAw
bedzie nakrecac jakby ktos dziecku dat wiadro
cukru wymieszane z kofeing.

Zacznijmy od poczatku. CP77 nabytem w dniu
premiery, mimo catych problemow jaka te gre
otaczaty. Zainstalowatem, odpalitem, mdj kom-
puter nie wybucht, wiec pierwszy sukces. Nowa
gra, tworzenie postaci. No i powiem wam, ze
wybieranie fryzur i brody Geraltowi w wiedzminie
byto na tym samym poziomie kreatora postaci.
Mamy z gory ustalone kilka wariantow, mozemy
pozmieniac kolorki, dac¢ sobie penisa, penisa 2.0
electric boogaloo albo tez wagine. Oczywiscie,
penis moze byc tez obrzezany. Wybieramy gtos,
meski lub damski, wyglad naszej postaci nie ma
znaczenia, a nastepnym krokiem jest wybranie
sciezki zyciowej: Nomad, Punk albo Korposzczur.
Prawda jest taka, ze wybadr ten nie ma zadnego
znaczenia, gdyz wptywa on tylko na pierwsze 20
minut od startu gry i tego czy bedziemy miec
czasem dodatkowe kwestie dialogowe w trakcie
pozniejszej rozgrywki.

Ja, jak to prawdziwy podludz wybratem korpo,
wiec zostatem wrzucony w sam srodek torna-
da jakim s3g korporacje w Swiecie CP77. Jestem
Sswiadkiem tego, jak wazna organizacja, bedaca
na poziomie Interpolu, zostaje przez korpo kom-
pletnie zlikwidowana, gdyz za bardzo zaczeta sie
mieszac w sprawy majej firmy, a nastepnie zo-
staje wystany po chip do mojego starego kumpla
Jackiego. Bedac z nim w klubie nachodzi mnie
dwach typkdw, wytaczajg moje korpo wszczepy,
Jackie mnie ogarnia, queue the movie, tyle. Tak
wyglada moje wprowadzenie.

.Wyglqgda przepysznie, az slinka cieknie.”

Pierwszym, co rzuca sie nowemu graczowi w oczy,
jest fakt, ze caty ten nacisk na ,rézne sciezki zy-
ciowe” nie ma kompletnie znaczenia. Niewazne
co bysmy wybrali, i tak konczy sie to filmikiem,
tym samym dla catej trgjki, zdobyciem jakiejs
tam renomy w miescie i wypuszczeniem nas
samopas, bez jakichkolwiek zmian, niewazne,
ktdrg sciezke wybralismy.

To, co ma miejsce dalej nie ma sensu bym wam
opisywat, bo sami REDzi zaspoilerowali spokajnie
z jakies 2-3 pierwsze godziny gry. Dostajemy sie
do hotelu, wielki szef Arasaki ginie, Jackie ginie,
my dostajemy Silverhanda do gtowy i od teraz
bedzie nam on trut dupe. Niestety, okazuje sie,
ze Keanu jest tak ,breathtaking”, ze mu to nie
wystarcza i zabiera tez nam przestrzen mozgo-
wa. Dostownie. Kazda sekunda z jaka siedzimy
znim w gtowie jest sekundg, w ktdrej osobowosc
Silverhanda przejmuje naszg, zabijajgc nas powaoli,
aczkolwiek skutecznie. Wypadatoby cos z tym
zrobi¢, nieprawdaz? No to wyruszamy cos z tym
zrobic. | tyle. Na tym opiera sie gtéwna fabuta,
Silverhand nas zabija, my nie chcemy by¢ zabici,
pora to naprawic.

Jednak, nie samg gtéwng fabutg cztowiek zyje,
mamy przeciez jeszcze side questy, prawda?

Coz, w tym wypadku niektére sg bardzo cieka-
we, jak te, ktdre wykonujemy dla Delamaina, Al,
ktdre zarzadza taksdéwkami w catym Night City.
Mamy tez tam goscinnie Ellen McLain, ktdrg
znamy doskonale jako gtos najbardziej ranigce-
go nas w serduszka robota w historii gier, czyli
G.L.A.D.0.S., aich kulminacjg jest decyzja ktadra
pewnie niejednego gracza zmusi do gtebszego
zastanowienia sie nad rozwigzaniem

Ale mamy tez takie, ktdre sg kompletnie chy-
bione, jak side quest, ktdry mozemy zrobic zaraz
PO wyjsciu z naszego mieszkania. Patrzymy jak

dwajka policjantow dobija sie do drzwi naszego
sgsiada, proponujemy pomoc, w koncu udaje
nam sie samemu tam dostac. Okazuje sie, ze
sgsiad stracit kogos waznego, samemu bedac
policjantem i jest w ciezkiej depresji. Wyruszamy
odnalez¢ grab tej osoby, a tym kims okazuje sie
byc... jego zétw. Po powrocie dowiadujemy sie,
ze policjant popetnit samobodjstwo. Rozumiem
jaki byt tu zamiar, by pokazac jak depresja i od-
izolowanie moze miec tragiczne skutki, ale jest
to zrobione pospiesznie, z heheszkami, ze jego
jedynym kolega, a przynajmniej jedynym, ktérego
on sam chciat widzie¢, byt jego z6tw, a nastepnie
sie zabit. Brakuje tylko by ktos zaproponowat mu
iSC pobiegac czy cos i jebac Falubaz.

No tak, jak juz jestesmy w tym temacie to moze
omowmy humor przedstawiony w tym dziele.
Kutasy, benizy, segz, papiesz, hehe, ruchansko.
Tak to mozna w sumie podsumowac. Jezeli kto-
kolwiek interesuje sie swiatem cyberpunkowym,
doskonale zdaje sobie sprawe, iz seksualizacja
wszystkiego jest powszechnie dostepna, rekla-
my domow publicznych sg, tak samo, wszedzie
dostepne i tak dalej. Ale no panowie, mozna to
inaczej pokazac niz to, ze jedyny sklep na jaki
trafitem i byt dla mnie otwarty, byt sklep z dildo-
sami. A spedzitem dosyc¢ sporo czasu latajgc po
miescie. Stynna juz bron ,,Pan Twardeusz”, ktory
jest dildosem bardziej pasuje do Saints Row 3
niz do powaznej gry, ktéra ma mowic o walce
z korporacjami i tym, jak bardzo zaczynajg one
stanowig witadze w nowym Swiecie. Tak samo
jak smieszkowanie z kodem do drzwi, ktarym
jest 2137. Prosze nie szkalowac Papieza.

Ale badzmy szczerzy, nie czytacie tego dla fabuty
czy tez mojej opinii. Nie, chcecie wiedziec jakie
bugi, btedy i potworki wystgpity u mnie. To moze
zrobimy kratki spis, abyscie sami mieli okazje
odkrywac nowe:
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Kilka razy nie zatadowaty sie tekstury pojazdu kiedy do niego wsiadatem, 7 =" Odchodzqc od lustra albo tracitem wtosy, albo penisa. Nigdy oba naraz, co byto akurat
tak wiec wchodzitem w kierowce i jego oczy lataty wokot mojej kamery. | : dobre.

Autosave gry doprowadzit do tego, ze spadtem pod mape, gingtem, 88" e . , Gdy sciggatem spodnie, nagle zniknety mi majtki, przez co swiecitem penisem na cate
odradzatem sie w powietrzu, znow spadatem, gingtem, odradzatem sie [ e\ miasto. Nie przeszkadzato to nikomu.
w powietrzu i tak bez korica T Ry
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; ) Wychodzgc z klubu ktos postanowit pokazac swojq dominacje, wykonujgc T-Pose
Wychodzgc z budynku zostatem otoczony ludZzmi z grupy Panam, jednej 4 # - w kierunku innego goscia, ktory kryt sie w kqcie.

z gtéwnych postaci fabularnych. Spotkatem tam piecioraczki, piecioro |7}
takich samych ludzi, tylko jeden z nich miat czapke, oraz blizniaczki, :

z czego jedna méwita meskim gtosem, a jej glowa obracata sie i wyko- ' %
nywata takie akrobacje, ze sam Pazuzu z Egzorcysty bytby zaskoczony.

Moje rqczki sie zbugowaty i chodzitem niczym potwér doktora Frankensteina.

e M

{i;\ il
Strzelanie w ziemie, wystraszenie ludnosci, obrét o 360 stopni, 3. : “}
ludzie znikali. Abrakadabra. <3
Silverhand grozi, Ze mnie zabije zaraz po tym jak sie poznajemy, é’ B “_- Cemannng ” ;gl i
by w nastepnej minucie rozmawiac ze mngq jak z kolegq o grze INhe Bl S L8537 £

na gitarze. Jak styszatem, ze jest bi, myslatem ze majq na mysli
biseksualny, a nie bipolarny.

Dostatem czarny pasek na pot ekranu, ktory nie chciat znikac,

nawet po zatadowaniu save’u. Widocznie jakas cenzura za moje i By{O Zd ba wn ie, a le n ie w tak i SpOSéb,
niecne uczynki. . . . o« s
= ' w jaki ta gra zamierzata to zrobic.
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.INo ale przynajmniej mam zasieg.”

A jak inne aspekty? Model jazdy to katorga. Albo
ma sie wrazenie, ze jedziesz po lodzie, albo kieru-
jesz cegta. W dodatku jesli odpowiednio wjedziesz
w tyt drugiego samochodu, to wywalasz drugiego
kierowce wraz z jego pojazdem w stratosfere.

Crafting, kolejny teoretycznie wazny aspekt, jest
niesamowicie sptycony w poréwnaniu do tego,
czym magtby byc. | nie chodzi mi o to, zeby CP77
nagle zamienit sie w Minecrafta, ale zdecydowa-
nie jest tam duzo miejsca na poprawienie wielu
aspektow, jak chociazby czytelnosci. Bo co mi
daje zrobienie amunicji, skoro nawet nie wiem ile
sztuk dostane za stworzenie jednego magazynku,
w efekcie czego na slepo licze 20-30 kliknie¢, by
zaktadac, ze akurat starczy.

Walka jest zartem, poziomy trudnosci dodaja
tylko HP przeciwnikom, nie dajgc im nic w za-
mian, gdy sg oni i tak ggbkami na amunicje. Do-
bra, moze to moja wina, gdyz maj build poszedt
w kierunku ostrzy. Za co pluje sobie w brode, gdyz
przez to jestem skazany na wiecznie te samg
animacje ucinania gtowy. Nie ma tam zadnej
innej, tylko ustawienie przeciwnika do pionu,
dekapitacja, ustawienie do pionu, dekapitacja.
Non stop. Do porzygu.

Oczywiscie nie mam tez co liczy¢ na wyzwanie
ze strony przeciwnikdw, gdyz ich Al jest chyba

tylko jedna linijke kodu od tego, by nie pito wody
z wiadra jak kon. Wystarczy tylko iS¢ w jednym
kierunku okrgzajac ich, a nie majg szans zadac
nam jakichkolwiek obrazen. Jedynymi przypad-
kami, w ktdrych gingtem byty wybuchy losowych
przedmiotow wokat mnie. Fajnie.

Muzyka to non stop ten sam utwor w trakcie
walki, co niezmiernie psuto wszystkie odczucia,
radio, pomimo posiadania kilku dobrych piosenek,
nie oferowato niczego, co by naprawde zapadto
w pamiec, zas ambient miasta... no cdz, to pozo-
stawia wiele do zyczenia. Jak na wiecznie zywe
miasto, wydaje sie dzwiekowo strasznie martwe.

Animacje, jak wspomniatem przy walce, sg po-
wtarzalne i monotonne, ale s3 jednak dobrze
wykonane, plus wszystkie oskryptowane sceny,
o ile zaden bug sie nie wkradnie, sg zrobione
bardzo dobrze. Chociaz tyle.

Musze pochwalic¢ za to aktorow gtosowych i ogal-
nie dialogi, ktdre wyszty bardzo dobrze. Kazdy,
zaréwno angielski, jak i polski aktor potrafili wczu¢
sie w swoje postaci i nalezg sie im wszystkim
brawa za to, jak odgrywali swoje role.

Jest nudno, nieciekawie, nie mam pojecia, gdzie
zniknety te miliony, ktére REDzi dostali. Oczywi-
scie, niektadre rzeczy da sie spatchowac, ale mamy

tutaj problemy, ktdre dotycza najbardziej pod-
stawowych rzeczy. Al przeciwnikdw, gameplay,
fabuta, ktdéra sprawia wrazenie jakby byta pisana
na kolanie w ciggu miesigca, a nie tworzona przez
prawie 8 lat. No ludzie... Zobaczymy za p6t roku,
rok, moze co$ z tego bedzie. Jak dla mnie, teraz
ta gra jest na ,nie” i przechodzenie jej dla napi-
sania tego byto katorga, ktdrg umilato mi tylko
granie w stalkery. Ale i tak znajda sie obroncy,

GRY

ktorzy beda walczyc za ten tytut. | brawa dla
Was, cieszcie sie tg gra, bo ja nie moge. | zatuje
tylko, ze firma, ktdra data nam takie peretki jak
Wieski, tak bardzo zjebata. A mogta to byc gra,
ktdra bytaby cudownym zwiericzeniem ostat-
niej dekady i wprowadzataby nas w nastepng,
Swietlang. Na szczescie mamy Hadesa. Dzigkuje
i dobranoc, smacznej kawusi i twardego dildosa
w Night City zycze.

.Be afraid. Be very afraid when Slenderman cometh.”
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PROCEDURALNE generowanie zawartosci jest
Swietym Graalem swiata tworcow gier. Wrzucasz
dane w algorytm i bum, powstanie nieskonczona
liczba rzeczy dla gracza, dopasowana do jego
potrzeb, niepowtarzalna i wyjatkowa! Nieste-
ty, diabel, jak zwykle, tkwi w szczegoétach - co
konkretnie ma byc¢ sktadane przez algorytmy?
Jak skomplikowane maja by¢? Do tego rzeczy
stworzone przez komputer wygladaja po prostu
gorzej od recznie zaprojektowanych (o czym
wie kazdy, kto grat w np. ,,Bloodborne” i mogt
porownac Lochy ze zwyktymi lokacjami) i wy-
chodza dosc¢ sztucznie. Potem dochodzi jeszcze
kwestia dopasowania do gracza...

~Ghatorr

Nie kojarze, gdzie pierwszy raz ustyszatem o ,Wil-
dermyth”, ale nie dziwie sig, ze tytut ten przykut moja
uwage. Co prawda jest to dopiero early access, ale
nie zastanawiatem sie dtugo nad zakupem — opis
byt po prostu zbyt kuszacy. Gra RPG skupiona wo-
kot druzyny? kadnie przedstawiony rozwdj postaci
od wsiokdw, ktore chwycity za pierwszy-lepszy kij
do legend ratujacych cate swiaty? Obietnica ,nie-
skonczonej rozgrywki”? Co prawda brzmiato to zbyt
pieknie, zeby byto prawdziwe, ale chciatem sie o tym
przekonac na wiasnej skorze.

Pierwszy kontakt z grg, w dos¢ wczesnej wersji,
byt jak najbardziej pozytywny. Przy starcie do-
stajemy jedna z kilku kampanii do wyboru — za-
rébwno takie z przygotowana osig fabularna,

jak i w petni generowane — i trzy postacie. Ich cechy,
takie jak historia czy charakter, s losowane, a my
wybieramy dla nich jedng z trzech klas — wojownika,
towce i maga. Sama rozgrywka sktada sie z trzech
elementéw. Przede wszystkim, nasza wesotg kom-
panig poruszamy po mapie okolicy: przechodzac
Z miejsca na miejsce, badajac nowe tereny, oczysz-
czajac niektore miejsca, odbudowujac zniszczone
osady etc. Gdy natkniemy sie na cos ciekawego,
dostajemy drugi element, czyli wydarzenie fabularne,
w ktdrym mozemy przyjrzec sie naszym postaciom
i wybrac to, co beda robi¢ w danej sytuacji.

Ostatnig rzecza, ktérg bedziemy sie zajmowac w , Wil-
dermyth” jest walka. Wraze stwory bijemy w turach
na sredniej wielkosci (choc to zalezy od wagi walki
— te konczace kampanie potrafig by¢ kilkakrotnie
wieksze od przecietnych) mapach. Z reguty chodzi
o to, by zabi¢ wrogow zanim oni zabijg nas, choc
czasami sprawa jest bardziej skomplikowana i ce-
lem druzyny bedzie ewakuacja. Kazdy z bohateréw
posiada szereg umiejetnosci wzmacniajacych kole-
gow albo robigcych krzywde bliznim. Jest tu tego
naprawde sporo — liczba kombinacji i mozliwosci
taktyczne, ktére z nich wynikajg, robig wrazenie.
Dotyczy to szczegdlnie magow, ktérzy moga faczyc
sie z elementami otoczenia by, dajmy na to, owingc
przeciwnika tkaning albo kaza¢ ogniowi z kominka
podreptac pod nogi niemilcéw. Do tego dochodza
jeszcze kwestie oreza, pancerza, dodatkéw... Jakby
komus byto jeszcze mato, nasi bohaterowie wcho-
dza ze soba w relacje, ktore rowniez majg wptyw na

potyczki — kochankowie lepiej walczg razem, a ry-
wale potrafia sie przesciga¢ w zabijaniu. Ciekawym
elementem jest kwestia straty wszystkich punktow
zycia — w takim wypadku gracz dostaje wybor: czy
pechowiec bedzie sie salwowat ucieczka, tracac
konczyne... czy moze dokona bohaterskiego po-
Swiecenia, zabierajac ze sobg najblizszych wrogow
na tamten $wiat.

Umiejetnosci postaci wynikajg zarowno z jej klasy,
poziomu umiejetnosci, jak i z wydarzen. Efekty
potrafig by¢ zaskakujace. W zaleznosci od naszych
dziatan moze sie okazac, ze nasze chtopki-roztropki
znajda sobie zwierzatka, dadza sie opetac tajemni-
czym duchom i tak dalej. Bardzo mile wspominam
swoja fotrzyce, ktora poczuta w sobie wewnetrznego
wilka i zmienita sie w poHludzka bestie, ktora moze
i nie byta w stanie strzela¢ z tuku, ale za to w jednej
turze przebiegata pot planszy i rozszarpywata wro-
gow na strzepy. Z kolei w mojej ulubionej magiczce
zamieszkat duch lasu, a jej ciato zostato przeklete
przez gorgony, dzieki czemu ciggle jej grozito, ze
zacznie wygladac jak pomnik porosniety bluszczem.
System ten faczy sie ze wspomniang mozliwoscig
utraty konczyn, gdyz tak odmieniony bohater zy-
skuje nowe zamienniki za kazdym razem, gdy straci
reke lub noge.

System generowania historii dziata catkiem nieZle.
Praktycznie wszystko moze tu stac sie elementem,
w oparciu o ktory zostang utworzone kolejne przy-
gody — charaktery, poprzednie wydarzenia etc. Do
tego historyjki, ktére temu towarzysza, potrafia sie
rozni¢ ze wzgledu na np. relacje miedzy bohaterami.
Polegli wojownicy sg zapamietywani jako ,dziedzic-
two" danej druzyny, podobnie jak wybrancy, ktérzy
przejda cata kampanie.

h  GRY

Przygody potrafig zajmowac sporo czasu — kampanie
trwaja kilka przygdd, a pomiedzy nimi postacie zyja
wtasnym zyciem, starzeja sie, wychowuja dzieci etc.

Obecnie gra znajduje sie w early accessie, ale jest
w petni grywalna. Co wiecej, z kazda tatka dodawana
jest nowa zawartos¢, dochodza nowe przygody, wy-
darzenia czy zmiany dotyczace postaci. Bardzo obie-
cujacy jest udostepniany graczom edytor. Na razie
modyfikagji nie ma za duzo, ale licze, ze po oficjalnej
premierze ich liczba wzrosnie, zwtaszcza, ze tworcy
stworzyli kilka poradnikéw odnosnie modowania.

Grafika jest bardzo prosta, ale tadna. Przy jej two-
rzeniu zdecydowano sie na stylizacje a'la gra plan-
szowa, przez co kazdy element wyglada jak ka-
watek kartonowej makiety. Wszystko jest bardzo
czytelne, na ekranie panuje idealny tad i porzadek
niczym z mokrego snu lorda Farquaada, a przy
tym tworcom udato sie sprawic, by silniejsze ataki
brzmiaty i wygladaty odpowiednio soczyscie. Moze
i ten krytyk za 30 HP tylko zabrzmiat gtosniej oraz
brutalniej potrzgsnat makieta gorgony, ale i tak to
Swietnie wyglada! Podobnie jest z dzwiekami — kilka
warkniec i efektow dzwiekowych wystarczy, zeby
wprowadzic w klimat, wiecej nie trzeba. Muzyka
rowniez wpada w ucho.

Jesli ktos ma zasade, by nie kupowac gier w early
accessie, to przy ,Wildermyth” moze sie jej pozby¢
—juz teraz jest to solidny produkt, ktory daje sporo
rozrywki. Twdrcom na pewno przyda sie troche dola-
row wiecej, wiec zapraszam do kupowania kazdemu
fanowi RPGow, szczegdlnie takiemu, ktory nie boi
sie kilku eksperymentéw w gameplay'u.
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Sacred Sorrows
Options
Estras

ZAZWYCZA)J staramy sie nie dublowa¢ re-
cenzji, szczegolnie w obrebie tego samego
numeru. Po co, skoro mozna napisac zbiorczy,
prawda? Jednak w tym wypadku moja opinia
jest bardzo odmienna od tej, ktora wyrazit
Malvagio. | nie tylko moja, ale ze wszystkich
naszych redaktorow tylko nasza dwéjka ukon-
czyla ten tytul, pozostali odpadli gdzies po
drodze i szczerze im sie nie dziwie, bo to byta
naprawde meczaca podroz.

~Cahan

Esil

Jesli w ogole to teraz czytacie, to chyba prze-
czytaliscie recenzje Malva, prawda? Dlatego nie
bede po nim powtarzac co to za gra, ani kto ja
zrobit i 0 czym jest, bo to nie ma sensu. Zanim
spuszcze jad, powiem jedna rzecz: nie uwazam, ze
,Blasphemous” to zta gra. Ba! Sadze, ze ma sporo
mocnych cech — oprawe audiowizualng, projekty
przeciwnikow i ciekawa eksploracje. A co jest nie
tak? W sumie to cata reszta...

Two faces greet won, Penitent One. Hy name is Hacimiento.

Zacznijmy od poczatku, od tego co w metroidva-
nii najwazniejsze, czyli od poruszania sie postaci
i kontroli nad nig. ,Blasphemous” ma tu jeden
plus — mozna zmieni¢ mapowanie przyciskdw, bo
domysine to jaki$ nieSmieszny zart. A co na minus?
Sterowanie jest raczej nieprecyzyjne, szczegolnie
dash, ktory moze tatwo nas zgubic. Postac auto-
matycznie sie tapie krawedzi, szczegolnie wtedy
kiedy tego nie chcesz, bo np. walczysz z wrogiem
i zeskakujesz na platforme nizej. No i creme de
la creme, czyli wall jump, ktory tu polega na ata-
kowaniu sciany podczas skoku. No i co z tym jest
nie tak, w sumie fajny pomyst, nie? Nie? Latajacy
przeciwnicy, do ktérych trzeba podskoczy¢ by
zaatakowac (o ile akurat nie zrespia sie w Scianie
poza zasiegiem gracza). Ci niemilcy nie tylko
zajmuja sie zrzucaniem nas w przepas¢, ale tez
nie chca dac sie trafi¢, poniewaz posta¢ zamiast
atakowac, wykonuje wall jump.

Przepascie i kolce to kolejna kwestia. Sg okropne,
bo oznaczaja natychmiastowa Smier¢ (nie liczac
przepasci, kiedy masz taki jeden przedmiot) i jest
ich duzo, a gra robi wszystko by nas tam zrzuci¢,
czesto w bardzo tani sposob. Jak? Ustawienie
przeciwnikow, sekcje ze zmiennym kierunkiem
wiatru czy gigantyczng, ruchoma kadzielnicg, ktorej
hitbox to temat na rozprawe naukowa. Brzmie jak-
bym marudzita i git gud casual? Sprébujcie sami,
koteczki. Wiem kiedy sse, ale wtedy to ze mna
jest problem, a nie z grg, a kiedy to sprawa ztego
projektu i tu mamy do czynienia z tym drugim.

Nie liczcie na to, ze wraz z postepem otrzymacie
rozszerzenia do poruszania sie. Bo nie, po prostu
znajdziecie przedmioty, ktore pozwola przejsc¢
w inne czesci mapy. Nie jest to moze do konca
wada, ale nie daje tez takiej satysfakgji jak rozne
air dashe czy double jumpy (ktérych nie ma).
Zamiast tego wyrosnie wam most z pnaczy albo
pojawia sie dodatkowe platformy.

Kolejnym problemem ,Blasphemous” jest walka,
ktora mogtaby by¢ niezta, ale cos poszto nie tak.
Dash stuzy tez jako unik, ale w ten sposdb mozemy
poradzi¢ sobie tylko, z niektorymi atakami prze-
ciwnikow. A ktorymi? Czy gra jakos sugeruje przez
co mozna zdashowag, a przez co nie? Skadze. Nie
ma zadnej reguty. Przez niektorych przeciwnikow
w ogole nie da sie przejs¢ inaczej niz zabijajac ich.
Niektére ataki trzeba przeskoczyc, a ktére? Domysl
sie! Na szczescie mozna blokowac i parowac. Czy
wspominatam o tym, ze w tej grze sg obrazenia
od kontaktu? Rozumiem zamyst i w niektorych
grach to dziata, ale ,Blasphemous” bytoby lepsze
bez tego. No i gdyby mozna byto tatwo przejs¢
na druga strone przeciwnika. W grach takich jak
,Salt and Sanctuary” czy ,Vigil: The Longest Night”
tak jest i to dziata.

Hitboxy bywaja watpliwe. A to nasz Pokutnik
dostaje obrazenia kilometr od broni przeciwnika,
to ttucze wroga, ale ten z jakiego$ tajemniczego
powodu nie otrzymuje obrazen, mimo ze animacja
na to wskazuje.

EIVANEBE



Wiem, ze przed patchem ze ,Stir of Dawn” byto
jeszcze gorzej, ale wciaz nie jest idealnie.

Bardzo ciekawym rozwigzaniem sg czary, czyli
modlitwy, bo w koncu Pokutnik nie korzystatby
z takiej herezji jak magia. Sg roznorodne i wigk-
szo$¢ ma jakie$ zastosowanie. Gorzej z ich balan-
sem — niektore sg tak stabe, ze nie widze powodu
by korzysta¢, szczegolnie, ze zuzywaja tyle samo
niebieskiego paska co duzo lepsze odpowiedniki.

Fabuta i lore Swiata Cvstodii (chciato sie pisac
,u” jako ,v", to bede to tak czytac — swoja droga,
w tej grze jest NPC o imieniu ,Lvdovico”) mogtoby
by¢ mocnym punktem, ale nie jest. Podobnie jak
w przypadku ,Dark Souls”, poznajemy je z opisow
przedmiotow oraz bardzo dziwnych monologow
postaci niezaleznych. Tylko ze w ,Dark Souls” te
opisy sktadaty sie w jakas historie, a w ,Blasphe-
mous” to gtownie nudne zapchajdziury, ktore
zniechecaja do wnikania w temat. Jasne, gtéwna o$
fabularna jest stosunkowo prosta, ale pozostawia
tez wiele pytan, cho¢ odpowiedz na nie jest jedna
.Niezbadane sg wyroki Cudu”. Ogdtem na kazde
pytanie odnosnie historii mozna odpowiedzie¢
,Bo Cud tak chciat”. Nawet na to dlaczego Deo-
gracias jest creepem i drapie sie po jajach, kiedy
Z nami rozmawia.

Razem z zesztorocznym patchem i bezptatnym
dodatkiem ,Stir of Dawn” gra otrzymata tryb NG+.
Niestety, ale trzeba sie w to bawic, jesli chce sie
przejs¢ DLC. | niby wszystko fajnie — duze rozsze-
rzenie, gra mocno naprawiona, ale... Chciatabym
ukonczyc¢ to DLC, ale nie chce mi sie przechodzi¢
.Blasphemous” drugi raz z rzedu, tylko w trybie
.wszystko boli bardziej”. Ta gra nie jest az tak
dobra, bym to sobie zrobita, bo nie ma w tym nic

Penitence of the Bleeding Heart

.

przyjemnego. Bo widzicie, wraz z trybem NG+,
cate Wasze pieczotowicie uzbierane paski zycia
i wcaleniemany, sloty na koraliki od rézanca oraz
miejscowe Estusy... Znikaja. Zbieraj to jeszcze raz.
Reszta przedmiotéw i umiejetnosci zostaje, tylko
ze... Po co mi tyle modlitw, kiedy méj pasek jest
za krétki by ich uzy¢? Uwazam, ze to marnowanie
mojego czasu i nic wiecej. Szkoda. Mysle, ze to
wygladatoby inaczej, gdybym ograta ten tytut
zaraz po premierze, a potem wrocita przy okazji
DLC, ale tak?

Na horyzoncie widac za to kolejne rozszerzenie.
Tym razem ,Hollow Knight” otrzyma Godhome,
Path of Pain i animu dziewczynki. A tak serio —
boss rush, nowe komnaty wyzwan (jakby tego
tu brakowato) i bohaterke ,Bloodstained” jako
NPC do pomocy. Niby dobrze, ze tworcy wspie-
rajg swoja gre, ale animu dziewczynka pasuje do
hiszpanskiego chrzescijanstwa jak pies¢ do jeza.
Za to boss rush to dobra rzecz, bo akurat szefowie
w ,Bluznierczym” sg naprawde ciekawi i zazwyczaj
fajni. Dobra, moze wielu z nich az zbyt zalezy od
RNG albo jest Despacito, ale ogolnie ta czes¢ gry
mi sie podobata.

Wylatam moje wiadro frustracji i pewnie zastana-
wiacie sie czemu w to w ogéle gratam? O dziwo
nie jestem masochistka, ale eksploracja, wyzwa-
nie oraz fenomenalny, bardzo oryginalny klimat
trzymaty mnie przy tym tytule. Muzyka umilita mi
czas, podobnie jak prosta, ale bardzo estetyczna
grafika. Niektore plansze oceniam jako pomysto-
we i przyjemne. Walka przez wiekszosc¢ czasu tez
sprawiata przyjemnos¢. No i bossowie. Chciatabym
sequel, ktéry naprawitby btedy oryginatu i nie
wciskat animu dziewczynek oraz zastanowitby
sie nad tym o co chodzi w NG+.

=‘Your skin is Forn, onlu vour will

Fedenerile Severs

bat suffering damage stops bhis
process.

=Your enemies are unrelentless.
‘They will respawn Every time you
come hack ko an area.

Malvagio — Wielbiciel czarnych charakteréw, autor tysiqgca i jednego oneshota, ktorych
nikt nigdy nie czytat. Wzbogacit scene superbohaterskiego komiksu o ,,Cztowieka
Bez Szyi“. Lubi sneki i w ogdle gady — gdyby jakies miat, wypuszczatby je, by gryzty
hejteréw polskiego dubbingu. Stary soulsowiec, uwazajqgcy drugq czes¢ za najlepszg.
/AN Recenzuje komiksowe kuce, by usprawiedliwic przed sobg wydawanie na nie kasy.

Antagonizmy Mala

Nie ma Rozy bez kolcow

HEJ wszystkim! Witajcie w moim matym,
pobocznym projekcie, ktory moze wyewoluuje
z czasem w osobna serie, a moze tego nie zrobi.
Tak czy inaczej, chciatbym skupic¢ sie w nim
na wszelkiego rodzaju antagonistach; nie tyle
przyblizac ich sylwetki, co dzieli¢ sie wtasnymi
przemysleniami na ich temat. Dlaczego tak?
Poniewaz nadmierne analizowanie wszystkiego
to jest to, co tygryski lubia najbardziej. Ok,
koniec wstepu, do dzieta!

W tym numerze chciatbym przyjrzec sie blizej...
Prezesowi Rose z ,Pokemon Sword/Shield”. Wiem,
jest to wybér raczej niecodzienny, co ciekawego
mozna bowiem powiedzie¢ na temat villaina
z tej serii, ktory — podobnie jak niemal wszyscy
pozostali — chce przejac kontrole nad miejscowym
legendarnym Pokemonem (w tym wypadku — Eter-
natusem), by wykorzysta¢ go do wtasnych celow?
Odpowiem niegrzecznie, bo pytaniem —a co, jesli
Rose wcale nie jest ,villainem”, a jedynie antago-
nistg (pamietajmy, ze nie sg to pojecia tozsame!)?
Osobliwa to teza, ale diabet tkwi w szczegotach,
a w role kreslacych pentagram wcielili sie in-
ternetowi narzekacze, zestawiajgcy go z innym
poke-totrem, Lysandrem, przylepiajac mu tatke
odgrzewanego bez pomystu kotleta. W mojej
opinii jednak sprawa prezentuje sie inaczej — Rose
jest taka postacig, jaka ptomiennowtosy czarny
charakter z ,Pokemon X/Y" BYC POWINIEN.
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Ale po kolei. Obu panow taczy przede wszystkim
fakt, ze stoja na czele miejscowych poteznych
korporacji i s3 powszechnie szanowani przez
mieszkancoéw swoich regionéw. Obaj — przynaj-
mniej w teorii — kierujg sie szlachetnymi pobud-
kami; Rose pragnie powstrzymac nieuchronny
w jego opinii kryzys energetyczny (trzeba przy
tym uczciwie nadmieni¢ — odlegty wciaz o przy-
najmniegj setki lat!), Lysandre'owi marzy sie ,piekny
Swiat”, o czym zreszta wielokrotnie informuje
gracza, mamroczac pod nosem enigmatyczne
komentarze, jak to nie pozwoli, by jego wspaniata
wizja zostata zeszpecona. Jesli wtgczyta sie wam
lampka ostrzegawcza — nic dziwnego, ale o tym
za chwile. Obaj panowie wierzg, ze podjete przez
nich kroki sa konieczne i w mniejszym lub wiek-
szym stopniu wyznajg zasade celu uswiecanego
przez srodki. Obaj zostali tez pomyslani jako
antagonisci z Wielkim Ujawnieniem swej roli, co
bezapelacyjnie lepiej wypadto w przypadku Ro-
se’'a — cho¢ mozna podejrzewa, iz ,co$ jest na
rzeczy”, to nie zdradzaja go wczesniej ani jego
witasne stowa, ani nawet wyglad.

Na tym podobienstwa sie koncza. Podstawowa
roznica miedzy postaciami polega natomiast na
tym, ze nieodtgczna czescig planu jednej z nich jest
LUDOBOJSTWO NA SWIATOWA SKALE. Whaénie
tak. Piekno, ktérego Lysandre tak pozada, ma
zostac zapewnione przez rozwigzanie problemu
przeludnienia i wyeliminowanie wszystkich (ludzi
i Pokemonow), ktorzy nie nalezg do zatozonego
przezen Teamu Flare. C6z za btyskawiczna eska-
lacja, prawda? Villain petng geba, a fakt ronie-
nia tezki przy stowach ,gdyby tylko istniat inny
sposob” niczego w tej kwestii nie zmienia. Rose
prezentuje natomiast zgota odmienne podejscie
— istotnie, wybudzajac Eternatusa z hibernacji
niemal sprowadza na region apokalipse, ale war-
to zwroci¢ uwage, ze ze wszystkich sit stara sie
minimalizowac straty.
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https://pokemon.fandom.com/wiki/Chairman_Rose_(anime)
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Spojrzmy na moment, ktory wybrat na przebudze-
nie legendarnego Pokemona — dzien finatowego
pojedynku Ligi, miedzy protagonist(k)a a Leonem,
obecnym czempionem. Na pewno nie byt to przy-
padek, a zwazywszy na fakt, iz urzedujacy mistrz
stanowit nieodtgczny element planu Rose’a, nalezy
wykluczy¢ mozliwosé, w ktérej prezes chciat unik-
na¢ wtracenia sie z jego strony. Nigdy nie traktowat
tez postaci gracza jako zagrozenia, w czym duzg
role odegrata specyficzna konstrukcja fabularna
gry; w odréznieniu od innych tytutdw z serii, az
do tego momentu dziatania gracza skupiaja sie
wytacznie na Lidze, a jedynie w tle pojawiaja sie
lub s3 wspominane wydarzenia, ktérymi ,zaj-
muja sie dorosli” (z naciskiem na Leona, ktéry
jako czempion petni role aktywnego obroncy
regionu). Po takim wykresleniu protagonistycznej
pychy — c6z pozostaje? Moim zdaniem wytacznie
jedna opcja: che¢ ograniczenia ewentualnych
ofiar do absolutnego minimum. Przemawiaja za
tym zaréwno kultura, jak i geografia! W regionie
Galar Liga traktowana jest jako wielkie wydarzenie
sportowe, a pojedynek o czempionat przypomi-
na co najmniej finat mistrzostw Swiata w pitce
noznej, a co za tym idzie — przycigga ogromne
rzesze ludzi. Jesli idzie o kwestie geograficzne
natomiast, tak sie przypadkiem sktada, ze stadion
goszczacy to wielkie wydarzenie znajduje sie za
poteznym tancuchem gorskim oddzielajgcym go
od leza Eternatusa. Czyli w teoretycznie najbez-
pieczniejszym mozliwym miejscu... na wypadek,
gdyby cokolwiek poszto nie tak, co oczywiscie
sie stato. Najwyrazniej dla Rose'a cel nie uswieca
wcale wszystkich srodkow, a to wyraznie odsuwa
go od pozydji villaina.

Ale na tym powiekszanie dystansu do totrostwa
wcale sie nie konczy. Protagonist(k)a nie moze
oczywiscie pozostac bezczynnie w bezpiecznym
miejscu, rusza wiec za Leonem, chcagc poméc mu
ujarzmic apokaliptycznie rozbrykanego legendar-
nego Pokemona. Wtedy na jego/jej drodze staje
sam Rose, dochodzi do pojedynku (okraszonego
iScie darksoulsowymi chérkami!), konczacym sie
oczywiscie zwyciestwem postaci gracza. Ale czemu
wiasciwie ma stuzyc to starcie? Prezes nie pragnie
unicestwienia regionu przez Eternatusa, mato
tego — nie chce réwniez pochwycic¢ go osobiscie,
co wsrod Poke-antagonistow stanowi prawdziwy
ewenement. Rose od samego poczatku planowat,
ze to wtasnie Leon poskromi bestie i nie zamierzat
mu jej po fakcie odbiera¢. Nie mdgt zywic¢ obawy,
ze protagonist(k)a sprobuje zagarna¢ Eternatusa

dla siebie, byt bowiem dogtebnie przekonany,
iz jedynie czempion jest w stanie tego dokona¢
— o tym, skad brata sie jego pewnos¢, opowiem
jeszcze za chwile, ale sadze, ze wtasnie w tym
miejscu nalezy szuka¢ odpowiedzi. Rose prébu-
je powstrzymac gracza przed dotaczeniem do
Leona dla jego wtasnego bezpieczenstwa (jak
i bezpieczenstwa samego mistrza). Najzwyczajniej
w $wiecie gra na czas, o czym $wiadczg jego sto-
wa po zakonczonej walce; raz jeszcze wytuszcza
swoje zamiary w sprawie kryzysu, by na koniec
dobitnie stwierdzi¢, iz moze juz przesta¢ mowic,
poniewaz Leon z pewnoscia zdotat juz rozprawic¢
sie z Eternatusem. Paradoksalnie, prezes réwno-
czesnie miat stusznos¢, jak i okropnie sie pomylit
— po dotaczeniu do mistrza istotnie okazuje sig,
ze pokonat on legendarnego Pokemona, ale ten
wyrywa sie z Pokeballa tuz po naszym przybyciu.
Aby ochroni¢ protagonist(k)e oraz brata przed
atakiem, Leon nakazuje swojemu Charizardowi
ich ostoni¢, sam natomiast przyjmuje uderzenie
i traci przytomnos¢. Pomytka Rose'a nie polegata
jednak na btednym oszacowaniu czasu, lecz tym,
iz wbrew jego przekonaniom, aktualny czempion
nie byt wcale predestynowany do ujarzmienia
Eternatusa.

Aby wyjasni¢ przyczyne tego tragicznego bte-
du, w pierwszej kolejnosci nalezy oddac gtos
krytykom, wytykajacym pozorng bezsensow-
nosc¢ staran Rose'a — sam bowiem przyznaje, ze
kryzys, ktéry pragnie zazegnac, nastapi dopiero

w przysztym milenium, a co za tym idzie, cata
heca z wybudzaniem legendarnego Pokemona
byta nieprzemyslana i skrajnie nieodpowiedzialna.
Z tym argumentem ciezko polemizowad, zwtasz-
Cza ze rzeczywiscie prezesem musiata kierowac
w jakims stopniu pycha; niebezpieczna, gdyz
wyptywajaca ze szlachetnych intengji. Ostatecznie,
zrobit juz tyle dla swojego regionu, dlaczego nie
miatby uczyni¢ jeszcze wiecej? Bo kto miatby to
zrobi¢, jesli nie on? Ale ta che¢ zapisania sie na
zawsze w historii ztotymi zgtoskami nie wyczerpuje
tematu — w jednym z pierwszych spotkan Rose
na pozegnanie rzuca mimochodem, ze jesli co$
ma by¢ zrobione, nie ma na to lepszego czasu,
niz chwila obecna. Bam, mamy to. Traktujac te
stowa jako jego zyciowe motto, mozna dojs¢ do
whniosku, iz prezes jest odpowiedzialny do granic
absurdu, lecz wcigz ,odpowiedzialny”. Nie neguje
problemu, nie postanawia zrzuci¢ go na barki przy-
sztych pokolen, lecz probuje znalez¢ ratunek, gdy
region dysponuje jeszcze bezpiecznym buforem
bezpieczenstwa w postaci... no, milenium.

Zadajmy sobie pytanie — czy kto$ do takiego stop-
nia odpowiedzialny podejmowatby jakiekolwiek
kroki nierozwaznie? Nie powiedziatbym. Zaryzy-
kowatbym nawet stwierdzenie — choc¢ nie padaja
ku temu bezposrednie dowody — ze plan przebu-
dzenia Eternatusa dojrzewat na dtugi czas przed
rozpoczeciem akgji gry. W tym miejscu chciatbym
powrdéci¢ do postaci Leona i jego... dosy¢ osobli-
wej biografii. W regionie Galar do wziecia udziatu

We must take action in order to avert tragedy!

So that all can look forward to a better future!
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https://www.serebii.net/swordshield/macrocosmos.shtml
https://pokemon.fandom.com/wiki/Chairman_Rose
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w Lidze wymagana jest rekomendacja: dziesiecio-
letni Leon otrzymat jg od samego Rose’a, ktéry
dostrzegt w nim ogromny potencjat. Nie omylit
sie, poniewaz mtodemu trenerowi od razu udato
sie zosta¢ czempionem, a co wiecej — nie tylko
nie utraci¢ tej pozycji przez nastepne dziesiec
lat, ale tez zwycieza¢ we wszystkich oficjalnych
meczach. W chwili, gdy rozpoczyna sie akcja gry,
Leon znany jest juz jako ,niezwyciezony” i ,naj-
lepszy trener w catym Galar”; ludzie postrzegaja
go jako prawdziwego bohatera, ruszajacego na
pomoc, gdy tylko regionowi co$ zagraza. Inny-
mi stowy... Leon jest dorostym protagonistg gry
z serii Pokemon, kontynuujacym swoja historie
po napisach koncowych. Nie sposob stwierdzi¢,
czy Rose juz w chwili udzielania rekomendacji
planowat dla niego role w swych zamierzeniach,
ale kolejne lata czempionatu Leona z pewnoscia
utwierdzaty go w przekonaniu, iz znalazt swojego
wybranca z legend.

Ostatnich stow uzytem nieprzypadkowo. Wiedza
o Eternatusie zostata zachowana w starych legen-
dach regionu, ktére byly Rose’owi znane (opieranie
sie o stare opowiesci moze wydawac sie dosyc
nieodpowiedzialne, przyznaje, ale w uniwersum
Pokemonodw zawsze kryje sie w nich prawda). Po-
dtug nich, gdy bestia przebudzita sie ostatnim ra-
zem, zostata poskromiona przez dzierzacych miecz
i tarcze bohateréw, ktérzy w nastepstwie swego
wyczynu zostali mianowani krélami Galar. Leon,
bedac uwielbianym powszechnie czempionem,
pasuje zarowno do roli bohatera, jak i wtadcy. Co
wiecej, jeden z jego flagowych Pokemonow, Aegi-
slash, jest dostownie mieczem i tarcza, a z wpiséw
na jego temat w Pokedexie mozna sie dowiedzie¢,
iz zawsze zwigzany byt z krélami. To nie wszyst-
ko — jego typy to Stal/Duch, co czyni go odpor-
nym na jeden z dwoch typdw Eternatusa (Smok),
jak i catkowicie niewrazliwym na drugi (Trujacy).
Wszystko doskonale sie zazebia, prawda? Rose
jedynie cierpliwie czekat — by¢ moze na osiaggniecie
przez Leona petnoletnosci — by w odpowiednim
momencie wcieli¢ swéj plan w zycie i wspolnymi
sitami z prawdziwym bohaterem raz na zawsze
oddali¢ niebezpieczenstwo nieuchronnego kry-
zysu. Wszystko zostato doskonale przemyslane
i zaplanowane w najdrobniejszych szczegofach...

...no, prawie wszystkich. Czynnikiem, ktérego
Rose nie wzigt pod uwage — poniewaz najzwyczaj-
niej w Swiecie nie mégt tego zrobi¢ — okazat sie
fakt, iz legenda zostata catkowicie zafatszowana.

Prawdziwymi bohaterami, Mieczem i Tarcza oraz
pdzniejszymi krélami okazaty sie Zacian i Zama-
zenta, inne legendarne Pokemony, ktére przez
zazdros¢ zostaty z biegiem lat wymazane z historii
i zapomniane. Dla naszych celow najwazniejszy
jest tu jednak fakt, iz w zwigzku z tg inherentna
skaza plan Rose'a nigdy nie miat prawa sie udac.
To w zadnym razie nie czyni jednak z niego villa-
ina, zwtaszcza biorac pod uwage, ze gdy uswia-
domit sobie, jak bardzo sie pomylit i jak niewiele
brakowato, by doprowadzit region do zagtady,
sam oddat sie w rece wtadz, oddajac tez swoja
pozycje nikomu innemu, jak Leonowi. To o wiele
wiecej, niz mozna powiedzie¢ o Lysandrze, ktory
zwyciezony w pojedynku, nigdy nie przyznaje sie
do btedu w swoim rozumowaniu (zaktadajagcym
LUDOBQJSTWO) i popetnia spektakularne samo-
bojstwo, prébujac usmierci¢ przy okazji grupe
dzieci, ktére stanety mu na drodze. Zarabiscie
piekny Swiat, naprawde.

Podsumowujac, krytyka Rose’a jako tak samo
nieudanej, co oryginat, kopii Lysandre’a wydaje
mi sie catkowicie nieuzasadniona. Przyznaje, ze
bedzie to ogromna hiperbola, ale powiedziatbym,
ze bardziej niz na miano villaina zastuguje na
nazwanie tragicznym bohaterem, ktérego naj-
wiekszg przewing byta hybris. Wiadomo, co jest
wybrukowane dobrymi checiami, ale w przypad-
ku Rose’a o jego roli zdecydowata niezawiniona
przez niego niewiedza. Cel nie uswiecat dla niego
wszystkich srodkéw i w odrdznieniu od typowych
Poke-ztoczyncdw nigdy nie wprawitby swojego
planu w ruch, gdyby tylko byt Swiadom zwigza-
nego z nim niebezpieczenstwa.

| to byto na tyle — przynajmniej na razie — w kwestii
matego antagonistycznego interludium. Wracamy
do komiksow i gier, a czy byt to tylko jednorazowy
wyskok, czy nie... czas pokaze.

Adios!
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Sci-fi

OBRODZILO nam ostatnio filmami z gatunku fantastyki naukowej i to pomimo trwajacej
pandemii oraz zamknietych kin. W gaszczu tytutow tatwo sie pogubi¢, zwtaszcza gdy sa to
produkcje czysto streamingowe. W dzisiejszej Szybkiej Pigtce przyjrzymy sie tym ciekawszym
i mniej znanym produkcjom sci-fi.

~Hefajstos

5. iBoy (2017)

W dzisiejszym Swiecie niemal kazdy z nas nosi przy sobie
smartfona. Dzieki temu mamy nieograniczony dostep do
informacji i mozliwosc¢ kontaktu z dowolnego miejsca na
Ziemi. A co gdybysmy mieli taka technologie w naszym
mozgu? lle w tym btogostawienstwa, a ile przeklenstwa? Na
| te pytania odpowiada ,iBoy” w rezyserii Adama Randalla,

.z Billem Milnerem i Maisie Williams w rolach gtéwnych.

4. Perspektywa / Prospect (2018)

Film duetu Zeek Earl i Christopher Cadwell, ktory stanowi
rozszerzenie ich krétkometrazéwki z 2014 roku. Fabuta
opowiada o ojcu i corce, ktdrzy zdobywajg kontrakt na S
wydobycie cennych klejnotow na odlegtej planecie. Na |
miejscu jednak musza stawic czota nie tylko groznym fau-
nie i florze, ale réwniez konkurencji. To, co robi wrazenie,
to surowosc i przyziemnos$¢ obrazu, dzieki czemu catos¢
jest blizsza nam wspotczesnym. W gtéwnych rolach Pedro
Pascal (ojciec) i Sophie Thatcher (corka).
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https://pokemon.fandom.com/wiki/Aegislash
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3. Jestem Matka / | am Mother (2019)

Tym razem udamy sie w daleka przysztos$¢ po zagtadzie
gatunku ludzkiego. Nastolatka zwana ,Corka” (w tej roli
Clara Rugaard) zyje w post-atomowym bunkrze wraz
z droidem ,Matka"” (mdéwigcym gtosem Rose Byrne), ktory
chroni i wychowuje dziewczyne. Pewnego dnia u progu
pojawia sie tajemnicza ranna Kobieta (Hilary Swank), kto-
ra zasieje ziarno niepewnosci w sercu nastolatki. Prosto
i z przestaniem na temat naszej (ewentualnej) przysztosci.

2. Odmiency / Freaks (2018)

Zach Lipovsky i Adam B. Stein proponuja nieco inne po-
dejscie do gatunku, najblizsze serii ,X-Men". Siedmioletnia

Chloe (Lexy Kolker) mieszka w zrujnowanym domu na

przedmiesciach wraz z ojcem paranoikiem (Emile Hirsch).
Dziewczynce nie tylko nie wolno wychodzi¢ z domu, ale
nawet podchodzi¢ do zabitych deskami okien. Spotkanie
z tajemniczym sprzedawca lodéw wywréci jednak pozorny

porzadek do géry nogami.

1. Ulepszenie / Upgrade (2018)

Kino zemsty zanurzone gteboko w sci-fi, proste i satysfak-
cjonujace. Gray Trace (Logan Marshall-Green) i jego zona
Asha staja sie ofiarami brutalnego napadu. Ona umiera, on
zas sparalizowany marzy o pomszczeniu ukochanej. Dzieki
eksperymentalnej technologii STEM odzyskuje sprawnos,
zyskujac tym samym nadludzka site i umiejetnosci. Krok
po kroku sciga i eliminuje bandytow, wypetniajac swoj
plan. Leigh Whannell udowadnia, ze motyw zemsty wciaz
mozna przedstawi¢ w Swiezy i przyjemny sposéb.

0. Rzeka wichru / Slipstream (1989)

Bonusowo — klasyka. Niedaleka przysztos¢, postapo-
kaliptyczna wizja zniszczonej Ziemi. towca nagrod Will
Tasker (Mark Hamill) tapie poszukiwanego przestepce
tuz przed nosem dwojki policjantow. Ci jednak nie chca
odpusci¢. Mamy wiec klasyczny motyw ,fowca staje sie
ofiarg”, a to wszystko w filmie z praktycznymi efektami

w rezyserii Stevena Lisbergera (,TRON").

Krotko o serwerze B.C. 2.0

B.C. 2.0 to przyjazny, publiczny serwer Discord,
stworzony jako miejsce do rozmow dla wszyst-
kich Bronies i nie tylko. W niniejszym artykule
przeczytacie nieco wiecej o naszej dziatalnosci
oraz historii.

~Lisowaty

Misjg moja, jak i catej administragji, jest stworzenie
przyjaznego i otwartego serwera, miejsca do roz-
mow dla wszystkich bronies. Jest to serwer nie tyle
o kucykach, co dla ludzi ogladajacych ,My Little
Pony: Przyjazn to Magia“, oséb z pasja i chetnych
wspottworzyc te spotecznosé. Dbamy, aby serwer
miat przyjazng atmosfere i liberalno-demokratycz-
ny ustrdj, podobny do hanzy, gdzie administracja
interweniuje tylko w razie koniecznosci.

Nasz serwer sktada sie z kilku dziatéw, wspotpra-
cujacych ze sobg w ramach jednej administragji.
Sercem serwera sg kanaty ogélne, gdzie znajdziecie
min. kanat gtowny serwera, kanat z korepetycjami
czy kanat z memami.

Kolejna, najstynniejsza sekcja serwera jest Kacik
Lektorski. To tu odbywaja sie czytania na zywo,
w ktorych kazdy moze sprobowac swoich sit. Tutaj
maja réwniez premiery fikow oraz treningi lektorskie.

Nastepnym duzym dziatem jest sekcja RP, gdzie
(jak nazwa wskazuje) odbywaja sie role play games.
Kazdy uzytkownik moze zosta¢ Mistrzem Gry i po-
prowadzi¢ wtasna sesje.

Nasza bogata i aktywna spotecznos$¢ ma szereg
roznych zainteresowan. W odpowiedniej sekgji
znajdziecie kanaty taczace hobbystow zaréwno
szeroko pojetej sztuki, pisarstwa, broni oraz jej hi-
storii, fotografii i wielu innych dziedzin. Znajdziecie
tam nie tylko dyskusje i wymiany pogladow, ale
rowniez duzg ilo$¢ porad, poradnikow oraz szereg
ludzi chetnych wyttumaczy¢ rozne zagadnienia
z wielu dziedzin.

B.C. 2.0 stale sie rozbudowuje, dzieki naszej spo-
tecznosci. Wspotpracujemy z wieloma innymi ser-
werami z fandomu Bronies, jak i spoza niego.
Administracja chetnie wspiera rowniez prywatne
inicjatywy cztonkow.

Jednak nie zawsze tak byto. B.C. 2.0 wyrosto na
gruzach innego, dziwnego i dramogennego, po-
rzuconego projektu. Prawie 4 lata temu bytem
tam moderatorem technicznym. W tamtym czasie
petnitem te role réwniez na wielu discordowych
serwerach, gtownie spoza fandomu. Projekt istniat
jednak bardzo krétko.

Kiedy tamta administracja sie rozpadta, zostatem
wiascicielem serwera. Powoli zorganizowatem nowy
zarzad, z ktorym postawitem serwer na nogi. Nie-
stety, nie wszystkim to sie podobato i poprzedni
serwer zostat usuniety. Po tych wydarzeniach po-
wstato miejsce, ktore znacie obecnie jako B.C. 2.0.
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https://m.imdb.com/title/tt6292852/mediaviewer/rm1544260353/
https://www.thelastthingisee.com/2019/09/freaks-2018-movie-review.html
https://www.scmp.com/lifestyle/entertainment/article/3092122/upgrade-film-review-blumhouse-sci-fi-thriller 
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Siedz w domu i graj w planszéwki

Polecajka gier planszowkowych

OTO druga odstona mojej polecajki
planszowek. Pisze te czes¢ znacznie szybciej,
niz pierwotnie planowatam, ale mam ku temu
bardzo dobry powod - mianowicie taki, ze
na Swieta dostatam nowa gre i - oh boi - jest
cudna. A jaka to gra? , Dylemat wagonika”!
Czyli jedna z niewielu gier planszowych, ktéra
pozwala na rozjezdzanie dzieci pociagiem.
~Gray Picture

Dylemat wagonika

Liczba graczy: 3-13

Wiek: 16+ (cho¢ na pudetku wersji angielskiej jest
14+, ale to tylko napis na pudetku, a nie policjant,
robcie co chcecie).

Zawartosc: 500 kart (z czego 200 to karty nieska-
zitelnych postaci, 125 to karty plugawych postaci,
a pozostate 175 to karty modyfikatoréw, ale co
kazda z nich robi, napisze nizej), plansza z roz-
widleniem toréw, 26 znaczkdéw Smierci, znacznik
Karola Kolejarza, instrukcja.

Mozecie te gre kojarzy¢ pod jej oryginalng nazwa
.Trial by Trolley”. Gra zostata stworzona przez
internetowego artyste znanego pod nazwa Cy-
anide and Happiness, wiec mozna sie spodziewac
klasycznego dla niego poczucia humoru.

Ale na czym polega ta gra? Jest mocno inspiro-
wana znanym eksperymentem myslowym, ktory
tez nazywa sie ,dylemat wagonika”, gdzie pociag
jedzie na pie¢ oséb przywigzanych do torow,
nie da sie juz zahamowac, ale mozna zmienic
zwrotnice i zamiast po tym torze, przejechac po
drugim, na ktérym znajduje sie tylko jedna osoba.
, najkrocej méwiac, wtasnie na tym polega ta gra
— na decydowaniu o tym, kogo przejechac. Tylko
na torach znajduja sie rozne, smieszne postacie.

Jeden z graczy wciela sie w role kolejarza, a reszta
dzieli sie na dwie druzyny. Lecz nic sie nie stanie,
jesli liczba oséb w druzynach nie bedzie réwna,
poniewaz ich sktad i to, kto kieruje pociggiem,
zmienia sie co runde. Celem kazdej z druzyn jest
przekonanie kolejarza, zeby przejechat po torze ich
przeciwnikéw. Na srodku stotu ustawia sie plansze
z rozwidlonymi torami. Kazdy z graczy z druzyny
dobiera odpowiednie trzy karty: jedna osoba
z druzyny ze stosu kart nieskazitelnych postaci,
druga ze stosu kart plugawych postaci, a trzecia
i kazda kolejna ze stosu kart modyfikatorow. Ale
jesli w druzynie nie ma trzech oséb, to mozna
sie tymi zadaniami podzieli¢ tak, jak sie chce.
Dla przyktadu, gdy ja gratam w dwuosobowych

druzynach, to ustalilismy, ze jedna osoba bierze
karty plugawych postaci i modyfikatory, a druga
karty nieskazitelnych postaci i tez modyfikatory,
bo im ich wiecej, tym weselej. A kart i tak jest
duzo, wiec nie ma co sie martwic, ze zaraz ich
zabraknie. Bo nawet, jesli tak sie stanie, to wy-
starczy przetasowac odrzucone karty i gra¢ dale;j.

Na kartach nieskazitelnych postaci znajduja sie
takie rzeczy jak: ,Ekipa filmowa, ktéra nagrywa
na zywo odcinek popularnego programu dla
dzieci”, ,tadne wampiry, ktore na ciebie leca” czy
.Wszystkie pielegniarki na swiecie”. Karty pluga-
wych postaci sg zabawniejsze. Przyktadowe to
,Morderczy mim"“, ,Rzeznik, ktory nadziewa placki
miesem z psow, kotéw i niemowlat” albo ,Beata
z dziatu HR". Ostatni stos kart ma za zadanie
zmienia¢ wymowe innych kart, wiec tu znajda sie
takie karty jak: ,Odda ci ostatnig kanapke, abys nie
chodzit gtodny”, ,Tak naprawde jest jaszczurem
w kostiumie z ludzkiej skory”, ,Ciagle cie zagaduje,
gdy masz na uszach stuchawki”.

Jak juz mamy karty w tapkach, to pora w koncu
zaczac gre. Na poczatku na torze kazdej z druzyn
laduje po jednej karcie nieskazitelnych postaci,
wzietej z wierzchu stosu. Potem po kolei kazdy
z graczy z kartami nieskazitelnych postaci do-
ktada jedna do swojego toru. Nastepnie kolej,
zeby wytozyc¢ jedna z trzymanych kart plugawych
postaci. Ale tym razem karta lagduje na torze prze-
ciwnikdéw, poniewaz ma ona zacheca¢ kolejarza,
zeby to wtasnie po nim (przeciwnym) przejechat.
Gdy to juz jest zrobione, gracze, ktorzy maja karty
modyfikatorow, doktadaja po jednej do dowol-
nych postaci z kart, obojetnie czy swoich, czy
przeciwnikow, byle tylko mogty one przekonac
kolejarza, zeby zrobit tatara na sasiednim torze,
a nie ich. Niewykorzystane karty odktada sie na
stos kart odrzuconych.

Teraz w koncu przyszedt czas na najlepszy element
rozgrywki. Wreszcie co$ do powiedzenia bedzie
miat gracz, ktory w danej rundzie ma przyjemnosc
sta¢ za sterami morderczego wagonika. Pora wy-
bra¢, z ktorego toru postacie zmieni¢ w krwawy
mus. Gracze oczywiscie moga (a nawet powinni)
zywo przekonywac Kolejarza Karola, ze to ich
postaci bardziej zastugujg na zostanie na tych tez
padole. Gracze, ktdrzy nie mieli szczescia uniknie-
cia zamienienia ich postaci w mielonke, dostaja
znacznik smieci. Kto bedzie miat ich najmniej pod
koniec gry, wygrywa. Gdy juz kto$ otrzymat stodki
pocatunek smierci, wszystkie wytozone karty sa
odktadane na stos kart odrzuconych. Zaczyna sie
nowa runda. Kolejarzem Karolem zostaje osoba
na lewo od poprzedniego, a pozostali gracze
przesiadaja sie o jedno miejsce w prawo. Cho¢
przyznam sig, ze jak ogrywalismy ,Dylemat wa-
gonika”, to nie chciato nam sie robi¢ tej czesci
z przesiadaniem. Przez to, niestety, sktad druzyn
co jaki$ czas sie powtarzat, ale przynajmniej nie
trzeba byto chodzi¢ wokdt stotu. Bo komu by sie
chciato? Mi nie. Plus to gra imprezowa, a nie ufam
na tyle pijanym ludziom, zeby kaza¢ im chodzic¢
wokot moich kart z napojami w rekach. Choc karty
sg zrobione z takiego materiatu, ze wydaje mi sie,
iz po zalaniu i szybkim wytarciu nic powaznego
nie powinno sie im sta¢, a to duza zaleta.

Jak juz napisatam we wstepie, bardzo spodobata
mi sie ta gra. Ma pare duzych zalet, takich jak
to, ze kart jest dos¢ duzo czy to, ze pozwala na
rozjezdzanie matych sierot. Poza tym, zasady sa
dos¢ proste do wyttumaczenia, wiec jezeli ktos
gra po raz pierwszy, to szybko zatapie, o co cho-
dzi. Natomiast niewatpliwym minusem jest to, ze
zeby sie najlepiej bawi¢, potrzeba wiekszej grupy
graczy, a teraz o to moze by¢ ciezko. Oprocz tego
lubie narzekac, ze nie ma w zestawie matej figurki
wagonu, ale wtedy gra bytaby pewnie o parenascie
ztotych drozsza, wiec jestem w stanie to zrozumiec.

Mam nadzieje, ze udato mi sie kogos przekonac.
Jezeli tak, to zycze mitej jazdy pociggiem, przy
akompaniamencie gruchotanych kosci.
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OD wielu lat autorzy i autorki wykazuja sie nie-
zwykta ptodnoscia literacka, zwtaszcza w szeroko
rozumianym gatunku fantastyki. | cho¢ powiesci
idealnej stworzy¢ nie mozna, to mozliwym jest
napisanie czegos, co bedzie przynajmniej dobre
i ,zjadliwe”. Niestety, pisarski zywot nie jest
wolny od grzechow, za ktore najczesciej musza
pokutowac czytelnicy.

~Hefajstos

Grzech pierwszy: jezykowe potwory

Jezyk polski nie nalezy do najtatwiejszych i nawet
uczac sie go przez cate zycie, nie bedziemy w stanie
uniknac¢ btedéw. W codziennej, przyziemnej pisaninie
nie stanowi to problemu — maile, listy czy notatki to
teksty proste i nie wymagajg od nas krzty kunsztu.
Inaczej jest w przypadku literatury, gdzie jezyk sta-
nowi bezposredni kontakt autora z czytelnikiem.

Grzech ten ma dwa oblicza. Pierwszym z nich jest
prostota przywodzaca na mysl poziom szkolnych
wypracowan. Nagminne unikanie synonimow, stow-
nikowa bieda, przesycenie wulgaryzmami czy tez
ignorowanie zenskich odmian zawoddw. Panuja tu
btedy stylistyczne, ubogie dialogi i chochliki zmie-
niajgce ortografie. Nie ma oczywiscie problemu,
gdy ksigzka ma taki styl zatozony z géry — udowod-
nita to choéby Dorota Mastowska w swych powie-
Sciach (za ktore zresztg obsypano ja nagrodami).
Gorzej, gdy niechlujstwo autorskie uznane zostaje
za produkt zdatny do wydania i sprzedazy.

Siedem grzechow polskiej fantastyki

Drugim obliczem jest przerost formy nad trescia
— kwieciste opisy, dtugie filozoficzne rozwazania,
lanie wody, by ksigzka fadnie puchta. Na co komu
lakoniczno$¢, gdy w kazdym zdaniu mozna snuc
opowies¢? Do tego dochodzi ciggte przypomi-
nanie czytelnikowi dobrze znanych informacji —
o przesztosci i przezyciach bohateréw, o cechach
charakterystycznych miejsc i osob czy cudownosci
kolejnego pokolenia Merysujek.

Grzech drugi: ubogie swiaty

Nie od dzi$ wiadomo, ze powiesc¢ jest tak ciekawa,
jak stworzony przez autora $wiat i postacie go za-
mieszkujace. Prym wiedzie tu J.RR. Tolkien, ktéry na
potrzeby ,Hobbita" i ,Wtadcy Pierscieni” stworzy#
nie tylko bogaty w szczegoly i przemyslany Swiat,
ale catg mitologie i jezyki (zresztg quenya, czyli
jezyk elféw, cieszy sie popularnoscig wsrdd lingwi-

stycznych entuzjastow). Nie inaczej jest u innych
gigantéw zachodniego fantasy — George R. R. Martin,
Ursula K. Le Guin czy C.S. Lewis poswiecili czas, by
jeszcze bardziej wciggnac czytelnikéw. Ich uniwersa
odznaczaja sie oryginalnoscig, szczegdtowoscig, ale
i konsekwencja. Nawet nasi rosyjscy sasiedzi wie-
dzg, jak wazna to kwe-
stia — wystarczy zerk-
na¢ do cyklu ,Patroli”
Siergieja tukjanienki,
.Odblaskow Eterny”
Wiery Kamszy czy
,Otchtani Gtodnych
Oczu" duetu pisar-
skiego ukrytego pod
pseudonimem Henry
Lion Oldi (fantastyka rosyjska to zreszta temat,
ktéremu mam nadzieje w przysztosci poswiecic
kilka stron).

Niestety, wsrod rodzimych autoréw czesto bywa
tak, ze budowanie swiata schodzi na dalszy plan.
Pét biedy, gdy stworzone uniwersum jest potowicz-
ne i w miare konsekwentne. Czytelnicy sg w sta-
nie wybaczy¢, a nie raz i rozwing¢ je samodzielnie
(.ficzkéw" nie brakuje). Gorzej, gdy tworzy sie je
w locie i bez pomyslunku — prym wiedzie tu ,Achaja”
Andrzeja Ziemianskiego, gdzie geografia osiaga
wrecz kwantowy poziom, a poza garstkg postaci nikt
nie posiada imienia. Lakoniczne opisy dodatkowo
wprowadzaja chaos w czytelniczym umysle. Zemscito
sie to zresztg na autorze w kontynuacji — pentalogii
,Pomnik Cesarzowej Achai”, gdzie probowano to
naprawic (bez wiekszych sukcesow, oczywiscie).

Grzech trzeci: ilos¢, nie jakosc

Udato sie. Ksigzka zostata napisana, zredagowana
i wydana. Czeka teraz na pétce na potencjalnego
klienta. Co dalej? Dalszy ciag? Spin-off dla jednej
z postaci? To samo, ale z perspektywy innego bo-
hatera? A moze atlas naszego uniwersum?

Tworzenie trylogii, serii czy innych -logii to istna pla-
ga. Skoro cos sie sprzedato raz (osiggajac przy tym
niezte wyniki i przychody) to dlaczego nie miatoby
sie sprzedac drugi, piaty, dziesigty? Dojenie serii
i wymyslanie kolejnych przygdd to norma, przy czym
nie tylko tworzy to problemy z ciggtoscia fabularna,
ale réwniez udowadnia brak checi autoréw do sa-
modoskonalenia. Czesto tez powrdt do popularnego
ciggu wydawniczego jest wynikiem stabej sprzedazy
nowego pomystu. Dodatkowa wine ponosi tu za-

rowno wydawca (ktéremu na reke kolejny pewniak
z numerkiem w tytule), jak i czytelnicy (ktorzy nie
chca sie pogodzi¢ z zakonczeniem ukochanego
cyklu i godza sie na niejednokrotnie nizszg jakos¢).

Oczywiscie sg pozycje od poczatku pisane jako czes¢
czegos$ wiekszego, wymagaja one jednak poswie-
cenia czasu na dokfadnie przemyslenie i roztozenie
historii oraz dobrych fundamentow. Przyktadem
niech bedzie ,Wiedzmin"” Andrzeja Sapkowskiego,
ktory doczekat sie szeregu opowiadan, zanim po-
wstata znana i lubiana saga.

Grzech czwarty: powtarzalnos¢

Wystepek ten Scisle faczy sie z poprzednim —w kon-
cu, jak gtosi ludzkie porzekadto, ,wszystko, co byto
do wynalezienia, zostato juz wynalezione”. Chec
(czy tez koniecznos¢) pisania kilku ksigzek sprawia,
ze autorzy popadajg w schematy, ktore mozna
odhaczac niczym w bingo. Zwykty cztowiek staje
sie bohaterem? Jest! Mitos¢ mimo wszystko? Jest!
Starozytna przepowiednia? Bingo! Niezwykty ar-
tefakt, bedacy klasycznym deus ex machina? No
ba! Oczywiscie nie chodzi tu o wymyslanie kota na
nowo czy wzbranianie sie przed wykorzystywaniem
sprawdzonych motywow. Warto jednak zastanowic
sie nad tym, jak inaczej podejs¢ do skostniatych
schematow gatunku, by zaoferowac¢ potencjalnym
czytelnikom nowe doznania.

Do tego wszystkiego dochodzi wzajemne wzorowa-
nie sie i kopiowanie pomystéw bez wigkszych zmian.
Siwowtosych zabojcdw, cudownych wojowniczek,
wodzéw jednoczacych plemiona ku wiekszej spra-
wie w literaturze nie brakuje. | z pewnoscia jeszcze
dtugo nie zabraknie. O namietnym wrecz kopio-
waniu Tolkiena nie wspomne — to, jak wptynat on
na pozniejszych tworcdw (zarébwno pozytywnie, jak
i negatywnie), to materiat na zupetnie inny artykut.

VIALSADINGNd |



https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?l=danish&id=1385866742
https://www.sadistic.pl/cykl-inkwizytorski-jacek-piekara-vt470422.htm 
https://www.facebook.com/193307244022493/photos/a.447866101899938/1240982349254972

<
7
>_
l_
W
>_
o
—
)
D
o

Grzech piaty: nieumiejetne taboo

Seks i przemoc sprzedadzg wszystko. Sa tez czesto
nieodtagcznym elementem powiesci fantastycznych
i poza standardowymi motywami wystepuja réwniez
w bardziej dosadnych i brutalniejszych wersjach. Jesli
przemoc, to tortury. Jesli seks, to homoseksualizm
i naruszanie granic. Brak zrozumienia i delikatnosci,
osobiste animozje i przekonania, btedne postrzega-
nie pewnych spraw i zjawisk. To wszystko sprawia,
Ze opisy staja sie wrecz obrazliwg karykatura, meka
do czytania, od ktorej krwawig oczy.

Jeszcze gorzej, gdy kwieciste opisy
czyndw niegodnych sypia sie czesto
i gesto, a autorzy uwazaja je za do-
bre czy (co gorsza) normalne. Nikt
nikomu nie broni tworzy¢ wiasnych
,Piecdziesieciu Twarzy Greya" w krainie
lochdéw i smokow. Bez odrobiny taktu
dostajemy w najlepszym przypadku
(przytaczane tu po raz kolejny) torture
porn, jaka jest ,Achaja”, w najgorszym
zas wszelkie erotyki pokroju ,Odda-
tam sie centaurowi” czy ,Namietnos¢
wsrod jaszczuroludzi” (tytuty zmyslone,
ale chwila szukania na Amazonie czy
w Google obdarzy was odpowiednimi wynikami).

Grzech szosty: osobiste poglady

Kazdy z nas ma swdj wiasny swiatopoglad. Chcac
nie chcagc w pewnym stopniu odbijajg sie na naszej
codziennej pracy i tworczosci. Nie inaczej bywa
z pisarzami. Mozna oczywiscie przekazywac na-
sze poglady w sposéb zawoalowany i nienachalny
(jak C.S. Lewis w cyklu o ,Narnii” czy nasz rodzimy
Sapkowski w ,WiedZminie"). Czesciej jednak spo-
tykamy sie z jawnym przektadaniem naszej rzeczy-
wistosci na te z kart powiesci.

Prym wioda tu tworcy prawicowi (cho¢ ich opozycja
réwniez grzeszy), a ich wysitki przybieraja w skrajnych
przypadkach postac obyczajowej krucjaty. Niektorzy
wrecz prowadza jg za pomocg social medidw, uznajac
siebie za prorokéw i medrcéw. Rafat Ziemkiewicz jest
tu przyktadem wrecz sztandarowym, ktory twitterowa
wojng podjazdowa skierowang gtownie w strone
polityka Michnika promowat wtasne dzieta. Jacek
Piekara, Andrzej Pilipiuk czy Jarostaw Grzedowicz
to kolejne wielkie nazwiska, ktore rowniez pod
przykrywka fantastyki bawia sie w przekazywanie
wiasnego swiatopogladu i politycznych przekonan.

Nikt oczywiscie nie broni twércom takich zabiegow —
wymaga to jednak pewnego wyczucia i rownowagi.

Grzech siodmy: walka z krytyka

Chetnych do oceniania, analizowania i krytykowania
nie brakuje. Zajmujacy sie tym profesjonalnie krytycy
literaccy oraz branzowi dziennikarze, blogerzy i vlo-
gerzy czy thumy komentujacych na réznych portalach
czekaja spragnieni kolejnej pozydji. Internet utatwia
dialog pomiedzy twdrca a konsumentem, pozwalajac
tym samym autorom samodoskonali¢ sie i poprawiac
btedy (z czego skorzystat Dmitrij Gtuchowski przy
okazji prac nad ,Metro 2033").

Problem pojawia sie, gdy w gre wcho-
dzi autorskie ego. Skoro napisatem
ksigzke i sie dobrze sprzedaje, to dla-
czego mam pozwala¢ na nieprzychylne
komentarze? Zwtaszcza gdy krytykuje
. ktos, kto sam niczego nie stworzyt i nie
- wydat. Stowne przepychanki, wbijanie

- szpil czy wySmiewanie sg na porzadku
- dziennym (nie raz znajdujac swoj finat
w sadzie). A gdy sam autorytet autora
nie wystarcza, zawsze mozna napu-
sci¢ wiasnych fandéw, ktdérzy nie maja
zadnych oporow. Wyzwiska i ziongca nienawisc,
zorganizowane akcje pozytywnego i negatywne-
go oceniania czy w skrajnych przypadkach grozby
i stalking. Tak, fanatykéw gotowych na wszystko dla
.dobra sprawy"” nie brakuje.

| tak oto nasza wyliczanka dobiegta konca. Oczywi-
scie w rodzimej (jak i w Swiatowej) fantastyce nie brak
ksigzek wybitnych czy po prostu ,dobrych”. Ging one
jednak pod naporem pozycji szumnie nazywanych
.bestsellerami”, tworzonych masowo dla zarobku.
Pozostaje mie¢ nadzieje, ze trend ten zacznie stabnac
i kolejne pokolenia literackich tworcéw beda unikac
grzeszenia na przystowiowej ,petnej”.

-

czyli jak nie przyprawic stuchaczy o przedwczesna gtuchote

To, ze swiat sie zmienit, a poczatki inter-
netu mamy juz dawno za soba, wida¢ mie-
dzy innymi nie tylko po naszym stylu zycia,
ale tez sposobie komunikacji i kultury z nia
zwiazanej. Tutaj stowa ,,wysoka jakos¢” od-
grywaja dla nas pierwszorzedne znaczenie.
Zadamy najwyzszego poziomu niemal w kaz-
dym aspekcie zycia - od fotografii, poprzez
wizualizacje grafiki w grach, na twoérczosci
artystycznej konczac.

~Dex

Mamy w obecnych latach 20. XXI wieku urzadze-
nia zapewniajgce nam odtwarzanie doskonatej
jakosci obrazu i dzwieku. Nie bedzie tu naduzy-
ciem powiedzie¢, ze era urzadzen nagrywajacych
filmy z jakoscia przystowiowego ,kalkulatora”
dobiegta juz dawno konca. W catym tym har-
midrze technologicznym zapominamy niestety
czesto o tym, ze obraz Full HD to nie wszystko,
bo posiadamy réwniez bardzo wazny zmyst,
ktorym jest oczywiscie stuch. | tutaj pojawia
sie problem, ktéry sktonit mnie do napisania
niniejszego artykutu. A jest nim komunikacja
gtosowa w Internecie. Zapraszam do lektury.

Z czarodziejska i magiczna elektronika umoz-
liwiajacg nam rejestrowanie naszej ukochanej,
hobbystycznej, szeroko pojetej grafomanii w In-
ternecie spotkatem sie juz dawno. Ale dopiero,
kiedy sam przestatem wykorzystywac sie¢ wy-
tgcznie do ptacenia rachunkéw i czytania prasy,

zainteresowatem sie nig bardziej. Rowniez moje
wejscie w fandom MLP - po wystuchaniu nagran
Miska200m — sprawito, ze bardziej zaintereso-
watem sie aspektami technicznymi nie tylko
samej fonografii, ale tez komunikacji. Dlaczego?
Mikrofony. Wszedzie marnej jakosci mikrofony!

Mozliwe, ze do komunikowania sie nie jest
nam potrzebny wysokiej jakosci dzwiek audio.
Mozna sie tez zgodzi¢, ze tak, jak w przypadku
radiokomunikacji, istotna jest tylko zrozumiata
modulacja, a mikrofony musza by¢ odporne na
hatas otoczenia i jako$¢ gtosu ma znaczenie dru-
gorzedne. Zgadzam sie, lecz czy komunikowanie
gtosowe jest tylko stuzbowe? Mysle, ze raczej
nie. | o ile nie uzywamy komunikacji gtosowe;j
tylko do podawania koordynatéw dla artylerii
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Jakos¢ audlo w mikrofonach réoznej masci
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rakietowej, o tyle stuzy nam ona przewaznie do
mitego spedzania czasu, rozrywki oraz interesu-
jacych rozméw na czatach. Niestety, o ,jakosci
audio” mikrofondéw znacznej wiekszosci inter-
nautéw, w przypadku komunikacji gtosowej
mozna juz nie tylko pomarzy¢, ale i rozmarzy¢
sie na dtugie godziny, a przy okazji pozbyc sie
réwniez ponad potowy wyptaty.

Jeszcze do niedawna rynek nie oferowat nam
takiego wyboru sprzetu — mikrofonéw, ktére
mozna by byto z powodzeniem wykorzystywac
do pracy tworczej w Internecie, na przyktad
podczas nagrywania filméw, komunikacji czy
nagrywania amatorskich audiobookéw. O ile nie
wydato sie sporej ilosci pieniedzy na bardzo dro-
gie interfejsy audio, drogie procesory dzwieku,
a finalnie na najwazniejsze narzedzie do tego
typu pracy, czyli mikrofon pojemnosciowy lub
dynamiczny o dobrej czutosci, niskich szumach
witasnych i wysokiej jakosci przetwornika, to
byto sie skazanym na tani mikrofon elektretowy
w stuchawkach z ,Biedronki za pietnascie zto-
tych” oraz — w zaleznosci od karty dzwiekowej
— gniazda mikrofonowego w naszej, czesto-ge-
sto zintegrowanej, karcie dzwiekowej o stabej
masie elektrycznej i generujacej przez to samej
z siebie zaktdcenia. A surowy materiat audio
,obrabiato” sie do skutku, aby nada¢ mu jakas
w miare sensowna jakos¢, walczac z przesterami,
szumami, sieciowym warkotem 50Hz i innymi
zaktéceniami, paskudztwami czy czarodziejami.

Ten problem zostat ku naszemu szczesciu do-
strzezony. Firmy zajmujace sie konstruowaniem
i produkcja sprzetu elektro-

nicznego ruszyty na ratunek.
\ : Q Tak nastata era ,mikro-

fonéw pojemno-
Sciowych USB”,
ktore naresz-
cie zapetnity
te nieszcze-
sng luke. Co
zyskalismy?

Oczywicie ,studyjna” jakoé¢ dzwieku za
niewygdrowane pienigdze.

Mikrofon pojemnosciowy USB jest mikrofo-

nem takim, jaki wykorzystuje sie w studiach

nagraniowych. Jego sercem jest prze-
twornik, ktory najczesciej jest kapsuta
pojemnosciowa (stad jego nazwa),
ale w bebechach znajdziemy tez
niskoszumny wzmacniacz oraz,
co najistotniejsze, wbudowana
karte dzwiekowa, ktora wraz z wgranym opro-
gramowaniem petni role procesora rejestro-
wanego dzwieku, kompresora, czasem réwniez
bramki szumu. Sygnaty elektryczne z kapsuty po
wzmocnieniu sa probkowane i konwertowane na
sygnat cyfrowy. Niektore mikrofony umozliwiaja
prace z odstuchem rejestrowanego dzwieku na
Zywo, co jest bardzo wazne podczas pracy ze
swoim gtosem. Najwazniejszy jest fakt, ze nie
musimy za wiele samodzielnie robi¢. Mikrofon
wystarczy zakupi¢ i podtaczy¢ pod gniazdo USB
naszego komputera. Nalezy tylko czasem wyre-
gulowac jego poziom czutosci w ustawieniach
dzwieku naszego komputera.

Oczywiscie nie omieszkatem przetestowac tej
technologii tuz po tym, jak pojawita sie na
rynku. Tak wiec w moim domu szybko zagoscit
taki mikrofon, zakupiony z czystej ciekawosci.
A byt nim T.Bone SC-450 USB, obecnie juz
troche wyparty z interesu przez swoich lep-
szych kolegow. Wydatek byt dos¢ spory jak
na owe czasy w poréwnaniu do mikrofonow
pojemnosciowych sprzedawanych dzisiaj, ale
po odstuchaniu prébki nagrania z wrazenia
opadta mi szczeka. | zogromnym zalem spoj-
rzatem na mdj wéwczas uzywany, dos¢ drogi
sprzet, a byt to mikrofon pojemnosciowy T.Bone
SC-400 typu XLR, na zasilanie phantom +48V
z interfejsem. Nawet sie przez chwile prze-
straszytem, ze te urzadzenia szybko wypchna
ukochane i cenione przeze mnie instrumenty,
jakimi sag klasyczne mikrofony dynamiczne czy
pojemnosciowe XLR. Oczywiscie, porédwnania ze
ztotym Neumannem U-87 nie mam, ale jakos¢
byta pierwszorzedna. Czego chciec¢ wiecej?
Wystarczy zakupi¢ mikrofon pojemnosciowy
USB, podtaczy¢ do komputera, zamknac¢ okna,
pootwierac szafy i szuflady, aby zminimalizowac
pogtos pomieszczenia, wygoni¢ domownikéw
z naszego ,studia” i juz mozna nagrywac lub
nadawac z doskonata jakoscia!

Pora przejs¢ do ceny. | to jest dla wielu ludzi
najmniej przyjemna kwestia, zwazywszy, ze
obecnie mamy ogromny wybor i ceny mocno
sie wahaja, ale sg zdecydowanie nizsze, anizeli
kiedys. Srednio od 200 do 350 zt za mikrofon
pojemnosciowy USB z dobrej potki. Ale pozwole
sobie przypomnie¢, ze kiedys za taka jakosc
dzwieku trzeba byto zaptaci¢ stono i czasem
nawet nie konczyto sie to na jednej pens;ji.
Dodatkowo trzeba byto sprzet wtasciwie ze
soba zestawic i wystroi¢. Nim zaczatem czytac
amatorsko na zywo fanfiki z kolegg RedMadem
w Kaciku Lektorskim, przetestowaliSmy co nieco
technologii i moge Was pocieszy¢, ze razacych
réznic nie ma, jezeli ograniczyc¢ sie jedynie do
komunikatoréw gtosowych. Oczywiscie, w miare
zabawy i rozwijania pasji, apetyt na bardziej
wymagajacy sprzet rosnie, wiec z czasem sam
mikrofon pojemnosciowy USB moze nie wy-
starczy¢. Lecz jesli szukamy podstawowego
i dobrego mikrofonu, ktory wytrzyma probe
czasu, majacego stuzyc¢ np. tylko do komunikadji,
streamowania gier czy poczatku amatorskiej
tworczosci, to jest to doskonaty wybor. Bo nie
tylko wyruszymy w sie¢ z dobra jakoscig modu-
lacji gtosu, ale nie bedziemy katowac naszym
odbiorcom uszu wspomnianymi przeze mnie
wczesniej problemami. Jedynie czasem usty-
szymy od korespondenta, ze cie ,gladosi”. Ale
to wynika juz z problemu z siecig, bo czesto jak
transfer jest obnizony lub serwery maja problem,
to pojawiaja sie znieksztatcenia transmisji sy-
gnatu, co przypomina troche charakterystyczne
brzmienie komputera GLaDOS z gry Portal.

Kohczac niniejszy wywod, jeszcze raz pragne
zwréci¢ uwage, ze warto zadbac o techniczny
aspekt naszego dzwieku. Nie zawartem réw-
niez zestawienia réznych modeli, poniewaz
jest bardzo duzo recenzji i filméw w sieci, a nie
chciatbym lokowa¢ jakiegos produktu w tym
artykule, ale decydujac sie na mikrofon pojem-
nosciowy USB moge zapewni¢, ze dostaniesz
urzadzenie dosyc trwate i na dtugie lata pracy.
Zatem, z pewnoscia nie bedzie to zta decyzja.
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https://twitter.com/Lailyren/status/1346136565173596160/photo/1
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»,DAWNO, dawno temu w odlegtej Galak-
tyce...” = gtosi juz od ponad czterdziestu lat
wstep do jednej z najwazniejszych i najpopu-
larniejszych serii w popkulturze. Dzi$, ztozona
z dziewieciu gtéwnych filmow (podzielonych

na trzy trylogie, bedace elementami Sagi Sky- -

walkeréw), dwéch spin-offéw, $wiatecznego
narzedzia tortur i kilku seriali, zdobywa serca
nowych fanéw... i dzieli tych obecnych. Ale

~ dlaczego? Co takiego dziato sie na przestrze-

z osobna, by to zrozumie¢.

ni ostatnich czterech dekad, co wywotato az
taki roztam? Przyjrzyjmy.:sie kazdej trylogii

~Hefajstos

Jezeli z jakiego$ powodu nie mieliscie, drodzy.

czytelnicy, do czynienia z gwiezdnowojenna

- saga (by¢ moze spedzmsae ostatnie lata w kar-
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bonicie), to miejcie ha uwadze, ze tekst bedzie
zawierat spoilery.

W_szystko zacze’fo siew 1971 rloku.- Mtody.George
Lucas, bedac swiezo po premierze ,THX 1138"
(ktore choc spodobato sie krytykom, nie odniosto

spektakularnego sukcesu wsréd widzéw), roz- -

gladat sie za nowym projektem. Serce mtodego
filmowca sktaniato sie ku ,Flashowi Gordonowi”
— bohaterowi zapoczatkowanych w 1934 roku

komiksow autorstwa Alexa Raymonda. Zaréwno- -

postac, jak i cata otoczka idealnie'nadawaty sie
do stworzenia lekkiego, awanturniczego kina,
ktore bytoby rozrywka dla catej rodziny. Niestety,

posiadajace petnie praw Dino De Laurentiis nie
chciat sie z nimi rozstac. Nie zrazito to Lucasa,
ktéry wzorem Bendera postanowit stworzy¢ wta-
sna wersje. W poszukiwaniu inspiracji udato mu
sie odkry¢, ze Raymond czerpa+ swoje inspiracje
z serii powiesci ,John Carter of Mars". Dalsze

‘poszukiwanie doprowadzity go do ,Gulliver on -
“Mars"” autorstwa Edwina Arnolda.

Lucas zabezpieczyt z United Artist kontrakt na

dwa filmy. Pierwszym z nim byt komediodramat
+~Amerykanskie Graffiti", drugim space opera,

roboczo nazwana ,Gwiezdne Wojny". Wierzac, ze -
prosty i surowy klimat ,THX 1138" byt posrednio .
- powodem chtodnego przyjecia, postanowit, ze

nowy obraz bedzie Izejszy i bardziej przystepny.

. Prace nad scenariuszem rozpoczety sie z poczat-
kiem 1973 roku i trwaty az do'marca 1976 roku

(wchodzac juz na'start zdjed i produkgji). Przez

ten czas powstato kilka szkicéw, scenariuszy

i ogrom notatek (wiele z elementdéw zostato
wykorzystanych w pdzniejszych produkcjach).

- W odpowiedzi na zamkniecie dziatu zajmujgcego

sie efektami specjalnymi przez 20th Century Fox
w 1975, George Lucas stworzyt Industrial Light &
Magic (ILM). Firma ta swdj chrzest bojowy miata
przy okazji prac nad ,Gwiezdnymi'Wojnami”,

_a gros efektow specjalnych stanowita fotografia

ze sterowania ruchem stworzona przez.Johna

Dykstre i‘jego ekipe. Metoda ta polegata na

wykorzystaniu matych modeli i powolnego ruchu
kamery, co tworzyto iluzje rozmiaru (widac to juz

‘W scenie otwierajacej, gdy imperialny Niszczyciel

sciga krazownik Ksiezniczki Lei).

Na planie filmowym byto nieco gorzej. George
.. Lucas nie miat doswiadczenia w rezyserowaniu
tak duzej produkcji (zwtaszcza w poréwnaniu-
"z dwoma poprzednimi filmami). Doprowadzato

to-do kuriozalnych sytuacji i wewnetrznych ani-
mozji, gdy jego tworcza wizja konfrontowana
byta z wiedzg i doswiadczeniem cztonkow ekipy.

- To witasnie rady i wskazéwki weterandw branzy

(zaréwno po stronie technicznej, jak i aktorskiej)
w duzej mierze sprawity, ze projekt doczekat
szczgsliwego konca. .

. “y 7
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.Gwiezdne Wojny" okazaty sie sukcesem na nie-

“spotykang wczedniej skale, w krotkim czasie

stajac sie jednym z najlepiej zarabiajacych fil-
moéw w historii medium. Krytycy jak zwykle byli
podzieleni,.cho¢ w wiekszosci byli entuzjastycz-

"+ nie nastawieni do filmu. Roger Ebert okreslit go
. jako ,doswiadczenie poza ciatem”, A.D..Murphy
uznat obraz za ,najwiekszy film fantastyczno- -

-przygodowy w dziejach”, zas Gary Arnold za
.nowa klasyke w tradycji filmowej"

za najlepszg od czaséw ,2001: Odysei Kosmicz-

" nej” Stanleya Kubricka. Nie brakowato réwniez -

ocen negatywnych, skupiajacych sie gtéwnie na
przasnej prostocie, braku gtebi czy w skraJnych

przypadkach przejawdw rasizmu.

_ . Chwalono .
~ przede wszystkim strone wizualng, uznajac ja

Nie sposéb w petni oceni¢, jak bardzo dzieto Lu-
casa wptyneto na $wiat i kulture popularna. Cyta-
ty, postacie, miejsca czy nawet charakterystyczne
dzwigki i odgtosy na state weszty do stownikow.
Zapoczatkowany boom.na kino science fiction
(na przetomie lat 70 i 80) dat nam wiele hitow,
czynigc gatunek popularnym i dochodowym.
Zmienito sie tez kino samo-w sobie, przecho-
dzac z produkgji gtéwnie filméw powaznych

i wymownych do najezonych akcja i specjalny-

mi efektami blockbusterow (do czego w duzej
mierze przyczynity sie rowniez ,Szczeki” Stevena
Spielberga). Sama branza efektéw specjalnych,
skostniata od lat 50 i gatunku tanich ,monster
movies” przezywata swoj renesans.

* Znamy juz historie powstawania oryginalne-

go filmu oraz jego sequeli. Wiemy tez, jak film
zostat odebrany i jaki miat wptyw na przyszte
produkcje. Mozemy zatem przejsé¢ do meri-

tum, czyli kontrowersji. Kontrowersji, ktérych -

to gtdbwnym prowodyrem byt sam ojciec serii —
George Lucas. Wszystko to z powodu do bdlu

prozaicznego — rezyser zwyczajnie po ludzku

wstydzit sie swoich filméw. Z powodu ograniczen
budzetowych, czasowych i technologicznych nie

byt on w stanie w petni odda¢ tego, co stworzyt.

na papierze. Rozpoczat wiec mozolng prace nad

usprawnianiem i poprawianiem catej trylogii. Na -

przestrzeni-lat kilkakrotnie wydawano odswie-
zone wersje, a zmiany wahaty sie od prostych
poprawek audiowizualnych (na ogét uznawanych
za zrozumiate) do ingerencji w fabute i ton filmu
(te spotykaty sie z duza chtodniejszym przyje-
ciem). Pierwszy raz w 1997, jako test technologii

 komputerowo generowanej grafiki przed nowa

trylogia (znana dzis jako trylogia prequeli). Na-
stepnie w 2004 i 2011 pojawity sie wydania po
raz kolejny zmieniajgce istotne elementy w fil-

‘mach. Po raz ostatni (poki co) dokonano tego

w 2019 roku, przy okazji wydania serii na Disney+
w technologii 4K (tutaj zmiany dotyczyty tylko
rozdmelczosa i czystosci dZW|eku) '
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Wszystko zaczeto sie od oryginalnych ,Gwiezd-
nych Wojen” przemianowanych pod wptywem
sukcesu i sequela na ,Nowa Nadzieje”, a na-
stepnie na ,Epizod IV: Nowg Nadzieje". Lucas
miat mozliwos$¢ wzbogaci¢ pustynna Tatooine
o kilka scen i wizualnych efektéw, co spotkato

‘sie z cieptym odzewem. To tutaj po raz pierwszy

podzielono fanéw przy okazji dwdch znaczacych
poprawek. Pierwsza z nich to memiczne juz
,Han strzelit pierwszy”. W oryginalnym wydaniu
ktétnia Hana Solo z Greedo (kosmicznym fowca
gtow) konczy sie smiercig tego drugiego z reki
Solo. Lucas uznat, ze postaci pozytywnej mord
z zimna krwig nie przystoi, wiec w pozniejszych
wydaniach to Greedo.strzela pierwszy,. ginac
w ramach kontry Hana.

Nie mniej kontrowersyjna okazata sie scena,
w ktorej Han Solo rozmawia z Jabbg — kosmicz-

nym bossem kryminalnego syndykatu Tatooine

w Doku 94 na Mos Eisley. Scena ta, z uwagi na
ograniczenia czasowe i budzetowe, nie pojawita
sie w wydaniu kinowym. Zadebiutowata wiec
w wersji z 1997 roku, zyskujac nieprzychylne
opinie (krytykowano zaréwno okropny wyglad
obcego, jak i jej zbednos¢ — zwtaszcza w kon-
tekscie poprzedniej sceny w kantynie).

Uwazane za najlepsza (nawet dzis) czes¢ ,Im-
. perium Kontratakuje” rowniez doczekato sie

niechcianej i nielubianej modyfikacji.'W role
Imperatora (pojawiajacego sie jako hologram)
wcielili sie aktorka Marjorie Eaton (jako fizycz-
na posta¢ w masce) i-Clive Revill (jako gtos).
W wersji z 2004 roku. zastgpiono ich lanem
McDiarmidem, ktéry wcielat sie w te postac od

,Powrotu Jedi". Stworzyto to rozjazd w wygla- -

dzie antagonisty, ktéremu blizej byto do tych
z prequeli niz epizodu széstego.

Epizod ten to zreszta zrddto kolejnych scysji. -

Zmiany w catej sekwencji w patacu Jabby sa
z estetycznego punktu widzenia zrozumiate
(poza ,Jedi Rocks”, ktore zapewne grajg na po-

&

witanie w piekle), a sekwencja z jamg Rancora -

to kwestia gustu. Nie ma jednak taryfy ulgowe;j
w przypadku finatu, gdy Darth Vader podnosi
i zabija Imperatora. W wydaniu kinowym nie
mowi on nic, co wzmacnia wydzwiek i pozwala

‘widowni okresli¢, co czut w tym momencie Va-

der. Wydanie poprawione dodaje ciche ,Nie”,

‘a nastepnie przeciggte ,Nieeeeee!” (bedace

nawigzaniem do roéwhie zenujacej sekwencji
z ,Zemsty Sithow"). Dzwigk ten sprawit, ze mo-

ment przypominat bardziej przerdbke w stylu-

komediowych kanatéw z'YouTube. Wisienka na

_torcie niepoprawnych aktualizacji jest podmiana
jednego z widocznych na koncu duchow Jedi.
Sebastian Shaw (grajacy Anakina) zastgpiony .
zostat przez Haydena Christensena (p6zniej-

szego-wczesniejszego Anakina). ,Zastapiony”
to jednak stowo na wyrost, gdyz podmieniono
jedynie... gtowe aktora.

Wszystko to jednak bytoby do przetkniecia,
gdyby nie jeden szkoput. Jeden malutki zgrzyt,
cos, wydawatoby sie, zupetnie btahego. Okazuje
sie bowiem, ze ani George Lucas (gdy jeszcze
trzyma’f prawa do marki), an| Disney (obecny
wtasciciel) nie zamierzajg wypuszcza¢ orygi-

- nalnych niemodyfikowanych- wersji. Nie liczac
‘wiec pierwszych wydan VHS i LaserDisc oraz -
“limitowanej edycji DVD z roku 2004 (gdzie byty

one bonusem) sg one nie do obejrzenia. | to
wilasnie jest przedmiotem batalii fanow sagi,
zwhaszcza pokolen wychowanych na pierwotnych
edycjach i purystow. Jest to rowniez problem

- z punktu widzenia historykow kina - co innego
bowiem dazenie do doskonatosci, a co innego -

hegowanie pierwotnego stanu.

Jednak mimo- tych zmian popularnos¢ serii nie
stabnie, a koIeJne pokolenia wcigz'moga ob-

cowa¢ z magia kina sci-fi przetomu lat.70. i 80.

(cho¢ w duzo lepszej jakosci). Pozostaje mieé
nadzieje, ze z czasem dostaniemy petnoprawny

dostep do pierwotnych wersji Starej Trylogii -~ ™~
i swobode wyboru. A Wam, drodzy czytelnicy, .
- zycze udanego nowego roku i cierpliwosci, bo

w nastepnym numerze wezmiemy na warsztat

. trylogie prequeli i sprawdzimy, jakie problemy
przyniést nowy wiek i nowa technologia.‘Niech

Moc bedzie z Wami!

TRYLOGIA Prequeli, ukazujaca mtodosé i upa-
dek Anakina Skywalkera, podzielita fanow.
Wiele osob uwazato, ze to wrecz najgorsze co
przydarzyto sie serii (przynajmniej do czasu,
gdy Disney wykupit prawa do marki i stworzyt

witasne filmy). W-drugiej czesci naszego cyklu -

: _przyjrzymy sie zatoplonych w.CGl epizodach
I, il

i ~Hefajstos

Pod koniec lat 90", gdy ,Mroczne Widmo" wcho-
dzito na ekrany kin, niemal wszyscy byli podeks-

cytowani. Oto po szesnastu latach ,Gwiezdne .
- Wojny"” wracaja na wielki ekran z (nie)zupetnie

nowa historia, dodatkowo wykorzystujac cudowng
technologie CGI. Po premierze entuzjazm wyraznie
opadt, ustepujac miejsca krytyce i gorzkim zalom.

Krytykowano przede wszystkim infantylno$¢, na-

cisk na polityczny aspekt oraz Jar-Jar Binksa. Ja
sam miatem wtedy osiem-lat i bedac zakochanym
w Starej Trylogii (ogladanej w wersji oryginalnej na

" - VHS) bytem zachwycony nowym filmem. W ciggu
. ostatnich dwudziestu lat wielokrotnie do niego
wracatem (gtdwnie w ramach maratonow przed -

kolejnym filmem), a moja. ocena zmieniata sie

-z kazdym kolejnym seansem.

Zacznijmy od tego, ze ,Mroczne Wid'mo“je'st fil-

(cho¢ CGI gdzieniegdzie bolesnie ktuje w oczy —
przynajmniej ogladane w wersji na Blu-ray w 4K na

piecdziesieciu calach), a dwie sekwencje — wyscig
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scigaczy i pojedynek z Darthem Maulem — moge
ogladac¢'w nieskonczonos¢. Niestety, na tym do-
bre rzeczy sie koncza. Cho¢ handlowa blokada,
ktora Federacja Handlowa naktada na Naboo
wydaje sie by¢ dobrym punktem wyjscia, to juz
oparcie na niej catej fabuty okazato sie btedem.
Mtodsi widzowie (do ktérych w gtownej mierze
skierowana jest historia) nie zrozumiejag o co ten
caty hatas, a kolejne rozmowy o protokotach

i polityczne debaty beda nudnym przerywnikiem

miedzy pojedynkami i bitwami. Infantylnosc hi-
storii wynika w duzej mierze z nieumiejetnego

nacisku komediowego. Przechodzenie z powaz-

niejszych tondéw do niskich lotéw slapstickowej
komedii ociera sie o sadyzm. W gtéwnej mierze

jest to zastuga Jar-Jar Binksa, znienawidzonego.

niemal przez kazdego fana marki. Niezdarnosc¢

i skrajny debilizm, zamifowanie do zartéw o od- -

chodach i wiatrach — ni jak nie wpasowuje sie to
w kosmiczna epopeje o ludziach walczacych na
Iaserowe miecze i Iaserowe pistolety. .

L J

- mem dos¢ przecietnym. Owszem, wyglada Swietnie - -

v>|ALSAjHénd B
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To, co jednak najbardziej podzielito i rozsierdzito
fanbaze, to zmiana tego, czym jest Moc. Widzicie,
w oryginalnej trylogii Moc byta mistyczng sita,
swego rodzaju polem energii utworzonym przez
wszystkie istoty zywe, ktéra przenika kazdego
i wszystko. Moca, ktora tylko nieliczni mogli wta-

_dac Jedi poswiecali zycie na medytadje i zgtebianie -
~ jej tajnikéw. Przy okazji nowej trylogii (i rozszerza-

nia Swiata) George Lucas postanowit to zmienic.
Tym samym narodzity sie midichloriany — mikro-
skopijne organizmy, ktore przenikaja wszystko
i wszystkich. | to wtasnie dzieki nim istoty wrazliwe
sg w stanie uzywac¢ Mocy (poprzez szepty i uwagi
tychze). Dla wielu zmiana z podejscia mistycznego
na czysto naukowy wyssata catg magie rozwigza-
nia. Spekulowa¢ mozna, na ile przemyslana byta
to zmiana — my wrécimy do tego tematu przy
okazji omawiania ostatniej trylogii sagi.

Ostatnim aspektem, ktory przyczynit sie do kfytyki '

epizodu pierwszego byto aktorstwo. Nie zrozumcie
mnie Zle, jestem zachwycony castingowymi wybo-
rami (no moze poza Lloydem, ktory juz wczesniej
w ', Swigtecznej gorgczce” udowodnit, jakim jest
pniakiem). Problemem jest to, ze scenariusz nie
pozwala im rozwina¢ w petni skrzydet. Po stronie

bohateréw pozytywnych btyszczy Ewan McGregor -

jako Obi-Wan Kenobi (dajac nam nieco Rentona).
Akompaniujgca mu Natalie Portman méwi wszyst-
ko na jedno kopyto, zas Liam Neeson wygtasza

* wszystko melancholijnie (cho¢ dla wielu oséb jest

to zaletg). Po drugiegj stronie barykady mamy jak
zawsze $wietnego w.swojej roli lana McDiarmida
(ktory po mistrzowsku balansuje miedzy charyzma-
tycznym zatroskanym politykiem, a zagrazajacym
catej galaktyce tyranem) i niewykorzystanego Raya

.Parka. Ten $wietny akrobata i kaskader stworzyt.

fundament pod ciekawego antagoniste, ale sce-

- nariusz w zaden sposob tego nie rozwija i nie

wykorzystuje' (zupetnie jak w przypadku Boba

Fetta z oryginalnej trylogii). .
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Trzy Iata po premierze eplzodu pierwszego swo-
ja premiere miat drugi — ,Atak Klonow". Akcja

&

. matzonkami wcigz promieniuja cringem, ale jest
mozna wiec

przenosi sie o dziesigc lat do przodu i skupia sie -

w gtdéwnej mierze na dwoch watkach — tytutowej
Wojnie Klonéw (a doktadniej jej wybuchowi) oraz
mitosci Anakina i Padme. | to wtasnie ten drugi
byt najgtosniej krytykowany (réwniez przez autora

‘tego tekstu). Nie zrozumcie mnie Zle ani nie je- .

stem przeciwny potozeniu nacisku na ich romans,

"ani takim watkom w ogdle. Problemern tutaj jest
to jak bardzo nieumigjetnie ten romans zostat .

napisany. Kazdy dialog,"kazde stowo, kazdy gest

—wszystko to stoi ponizej poziomu Harlequinow.-

Dodatkowo ich romans nie ma czasu sie rozwijac.

Od ponownego spotkania po latach do slubu
mijaja dwie godziny (wypetnione rowniez innymi
scenami). Dobrze, ze dostalismy serial anlmowany,
ktory to naprawia.

Oile jednak Padme dena’jeszczejakoé pr.zeZyc','
tak Anakin jest tu w swej najgorszej postaci. Butny

i wiecznie obrazony nastolatek przekonany o.wia-
snej doskonatosci i chcacy miec ostatnie stowo.
Grajacy go Hayden Christensen stworzyt nie tylko

- postac antypatyczng i irytujaca, ale tez bardziej
- drewniana niz Groot. Lloydowi mozna wybaczy¢ -

wesotego dzieciaka-Anakina (wszak taka postacia
miat by¢), Christensen jednak byt koszmarnym
wyborem (zwtaszcza gdy spojrzy sie na liste po-

tencjalnych kandydatéw) i nie ma w filmie nic, co _

mogtoby go cho¢ odrobine zrehabilitowat.

Ostatnig czescia tej trylogii jest ,Zemsta Sithow”,

ktora w kinach zadebiutowata w 2005 roku. =
| wreszcie dobry film! Oczywiscie Sredniej jakosci .

(i czesto traci banatem) dialogi wciaz tu sg, tak jak
i drewniany Anakin. Mitosne wymiany zdan miedzy

ich duzo mniej i ging w scenach akgji —
to Lucasowi wybaczy¢. Najgorszym momentem

filmu jest przejscie gtéwnego bohatera na Ciem- -

ng Strone Mocy. Nie wiem, czy to ,zastuga” gry
aktorskiej Christensena, samego scenariusza, czy

obu na raz, ale jest ona zwyczajnie gtupia i ciezka

. bledna jednak przy najwaz-
ja w doét. Anakin Skywalker
-tych filmow. Anakin Skywalker

.. toby sie i tak bez jego udziatu
" doprowadzitoby do podob-

- sza pewne wydarzenia - cho-

- do przetkniecia. Brakujejakiejé realnej reakdji,

wewnetrznej walki, prob racjonalizowania. Jest
tylko ,,Jestes zty - ok'"

Wszystkie opisane powody

niejszym. Tym, ktory rozlewa
sie na catg trylogie, ciagnac

nie jest gtbwnym bohaterem

nie jest nawet wazna figura
'w zmaganiach. Wszystko, co
‘ma miejsce w filmie, wydarzy-

(lub nie miatoby miejsca, ale

nego rezultatu). W skrajnych
przypadkach wrecz przyspie-

ciazby start Wojen Klondw.
Najwazniejsze wydarzenia
dziejg sie w tle, bez jego
udziatu lub rekami innych bohateréw. Przy tym
wszystklm - jak juz wspomniatem - Anakin nie
jest nawet C|ekawa) cZy pozytywng postacia.

- A wystarczyto da¢ mu nieco bardziej pozytywne-
_ nastawienie, doze postuszenstwa wobec Obi-Wa-
 na, mniej oczywiste banaty wygtaszane w strone

Padme. Ale przede wszystkim potrzebuje czegos,
na co mogtby wptynaé w znaczacy sposob. Gdyby

- jako faktycznie'dobra (pod katem charakteru)
postac przerdst innych Mistrzow Jedi stajac sig -
* dla nich zagrozeniem, jego upadek i przejscie na -

druga strone miatoby wiekszy impakt — zaréwno
na $wiat przedstawiony, jak i widzéw. Koncowy
pojedynek (mimo wszystko wygladajacy swietnie!)
z Kenobim réwniez by na tym zyskat. O ile bardziej

by$my odczuwali b6l wiedzac, ze Anakin nie chce
- walczy¢ z dawnym mentorem, a Obi- Wan nie chce

traci¢ nlemalze syna?

L1

Dlatego wtasnie Luke Skywalker, bohater wcze-

sniejszych (pdzniejszych pod katem chronologicz- |

nym) filmow jest kims, za kogo trzymamy kciuki
od poczatku do konca. Mtodzieniec z marzenia-
mi, ktory przez nieoczekiwany
splot zdarzen traci rodzine,

cej. Gdy widzimy go po raz
pierwszy, stara sie przekonac
wuja, by ten pozwolit mu do-
taczy¢ do Akademii Imperium.
Gdy ten odmawia, Luke jest
wyraznie zmieszany i nieza-
dowolony, ale wcigz zacho-
wujesie przy tym jak rozsad-
ny cztowiek. Jego pdzniejsze
przygody, wzloty i upadki
oraz zachowania $ledzimy
Z niestabnacg ciekawoscia.

Tak jak w przypadku epizodow
IV-VI, tak i tym filmom George
Lucas nie odpuscit jezeli cho-
dZ| o zmlany | poprawki. W wydaniach na DVD
pojawity sie nieznaczne zmiany (gtownie doda-
nie wczesniej usunietych scen i kilka poprawek

- dialogowych), jednak reedycja na Blu-ray z 2011

roku pierwszego filmu okazata sie kolejng porcja
oliwy dolanej do ognia. W ,Mrocznym Widmie"
posta¢ Mistrza Yody odgrywata kukietka (taka

jak w oryginalnej trylogii), wymieniono ja wiec -

na wersje CGl — taka jak w epizodach II'i Ill. Nie
spodobato sie to wielu osobom, cho¢ z punktu

widzenia chronologii filméw ma sens. Po6zniejsze

wydania to gtdbwnie poprawki‘jakosci obrazu
i dzwieku dla platformy Disney+.

Tym samym konczymy druga czesc haszych roz-
wazan na temat tego, jakie konflikty w fanbazie -

tworzy ‘gwiezdnowojenna saga. Cho¢ prequele
majg swoje grzechy na sumieniu, oglada sie je

wciaz przyjemnie. W nastepnym numerze przyj- -

rzymy sie ostatniej tréjce filmow, problemach
jakie je trawia i wojnie jaka rozgorzata w Inter-
necie (zwfaszcza po premierze 6smego epizodu).

* Zahaczymy tez o Twittera i pochylimy sie nad sita
. jaka ptynie ze strony fanéw. A tymczasem nlech

Moc bed2|e z wami!.

zyskujgc w zamian cos wie-
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O Legends of Equestria,

ktore stato sie zapomniana legenda

TY, Kucu Wedrowcze, ktéry do krainy kopytami
i magia stojacej sie zapuscites... Dawno Cie tu
nie bylo, prawda? Czy przeto pamietasz, jak lud
twoj niegdys na trzy wschody stonica zamie-
rat, by klusowac wspélnie po ziemiach twych
przyjaciot? Gdy zbierat druzyne, by smoka lub
inna poczware ubi¢, by serce lasu ciemnego
jak pochmurna noc przeby¢ lub najodleglejsze
zakatki pradawnej krainy zwiedzic? Kiedys to
kurta byto, co? Jednak kraina nadal istnieje,
zatem gdzie sie podzialy te krucjaty, hm? O ma-
gii, co to Equestrie opuscita, porozmawiajmy.

~Magda B

Chyba tylko naprawde pojedyncze jednostki (takie
bardzo zagubione baranki) mogtyby sie w tej chwili
przyzna¢, ze nigdy nie styszaty o takiej grze, jak
wspomniane juz w tytule ,Legends of Equestria”
—w czasach swej najwiekszej Swietnosci (czyli w za-
sadzie odkad zaczeta raczkowac na pierwszych
pomystach developeréw) nie byto chyba fana pa-
stelowych taborecikow, ktory by na to nie zerknat.
Dla jednostek, ktére jednak jakims magicznym
sposobem pominety te czasy, badz dotkniete zo-
staty pierwszymi objawami Alzheimera, przytocze
tu pokrotce opis gry, bysmy wszyscy mogli swo-
bodnie $ledzi¢ dalsze przemyslenia.

,Legends of Equestria” to tzw. MMORPG, czyli pro-
sciej mowiac — gra dziejaca sie w wirtualnym swiecie
dla wielu graczy, z ktérych kazdy grajacy wciela sie
w postac i kieruje jej dziataniami. Idac za sugestia

tytutu — gracz laduje w Swiecie zamieszkatym przez
Equestrian, czyli kuce, by przezy¢ przygode. A ze
tytut méwi cos o legendach... kazda dobra legenda
zawiera potyczki, smoki, skarby, duzg ilos¢ NPCéw
oraz gory, lasy i rzeki. Nie zabraknie sklepikarzy
z unikalnymi towarami, sciezek i kretych drézek,
a przede wszystkim nie zabraknie graczy do dru-
zyny — co to za przygoda bez wtasnego teamu?
Kraing, w ktorej przychodzi nam gra¢, jest Equestria
— jedyna oryginalnie zachowana nazwa z serialu.
Reszta lokacji jest tudzaco podobna do tych seria-
lowych, a réznice stanowiag nazwy lokagji czy inne
tego typu pierdotki (no nikomu by sie nie chciato
tego kropka w kropke odwzorowywad, zwtaszcza
wraz z mieszkancami). Kazdy szanujacy sie broniacz
marzyt wszakze o znalezieniu sie w serialowej rze-
czywistosci, dlatego normalnym byty dzikie ttumy
w czasie, gdy serwery gry ogtaszaty otwarcie. Tu
pojawiat sie tez haczyk — swiat konikow stawat
otworem tylko na 3 dni i tylko co jaki$ czas (zwykle
kilka miesiecy), totez zebranie druzyny, znalezienie
czasu i maksymalna eksploracja mozliwosci gry to
byta swieta tréjca co drugiego cztonka fandomu
na czas aktywnosci serweréw LoE.

!

Sama miatam przyjemnos$¢ uczestniczy¢ zarbwno
w eventach, jak i samej atmosferze wokot - sg to
na pewno niezapomniane chwile nostalgii, ocze-
kiwania na mozliwos¢ rozgrywki, zdobywania
chwaty w Swiecie wirtualnej Equestrii, zwiedzania
jej zakamarkow, tworzenia postaci (co wbrew
pozorom stanowito Swietng frajde dla kazdego),
rozwigzywania questow, bicia przeciwnikow czy
szukania bteddéw. To gra, w ktorej wchodzac do
Cukrowego Kacika, biegato sie miedzy stolika-
mi w rytm fandomowych utworéw, wkraczato
sie do Lasu Evershade (tak, ale wszyscy wiemy,
o co chodzi) expi¢ na pszczotach lub innych
istotach tam sie pojawiajacych, zbierato monety
w celu zakupu zbroi lub skarpet (zalezy, co kto
preferowat), a nawet rozwigzywato godzinnego,
bieganego questa, by zdoby¢ kota. Sg to go-
dziny, ktorych zadna sita nie zwrdci, ale i mite
wspomnienia nie do odebrania (Alzheimer sie
nie liczy).
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Cantermors

Z biegiem czasu zainteresowanie gra nie stabto,
a z kazdym otwarciem serweréw wrecz rosto —
wptyw miaty na to zapewne nie tylko wrazenia
z przygody, ale i zauwazalne prace poczynio-
ne w grze, kazde eventy réznity sie od siebie,
bardziej lub mniej widocznie. Btedy znikaty,
pojawiaty sie nowe, mechaniki ewoluowaty,
mozliwosci rosty, lokacji lub ich rozmiarow przy-
bywato, graczy nie ubywato. Idylla, nieprawdaz?
Kazda gra powinna tak mie¢, ale tylko ta miata
w sobie to magiczne i blizej nieokreslone ,cos".
Tylko, no wtasnie, chyba juz tego nie ma.

Jakis czas pozniej, o ile mnie internety nie kfa-
mig, od sierpnia 2017 roku serwery otwarto i po
dzi$ dzien (nie uwzgledniajac przerw technicz-
nych) ich nie zamknieto. Fani oszaleli, ze jak to
tak, przeciez teraz to juz catkiem od zycia sie

odtacza, w koncu
juz nie bedzie ich
ograniczat czas,
podbija Equestrie
w kazdym pikselu...
i zgadnijcie teraz,
co sie mogto wy-
darzy¢, hm?

Odpowiedz A: Gra
upadta, serwery
nie wytrzymaty, £
devom skonczyty
sie pomysty albo
pies nasikat na sprzet
i wszystko po prostu szlag

trafit. Odpowiedz B: Ludzie do dzi$ graja jak
szaleni, a jezeli ktos tego nie robi, to albo osza-
lat do reszty, albo jest po rehabilitacji od zbyt
dtugiego grania, ALBO po prostu polegt na
polu bitwy i jego zwitoki by¢ moze nadal lezg na
klawiaturze, a jego kuc saneczkuje po miescie
po wsze czasy. Odpowiedz C: Gra sie rozwija,
ale zainteresowanie poszto w las, bo... no wia-
Snie, dlaczego rozwijajaca sie gra, tak bardzo
pochtaniajaca i gtosna, jak LoE, przestata by¢
na jezykach tych wszystkich taboretofanéw?

Odpowiedz wydaje sie w tej chwili by¢ oczywista,
ale pytanie nadal pozostaje i budzi mieszane
uczucia. Co spowodowato, ze gra juz nie cie-
szy sie ta sama gtosna reakcja? Gdzie szukac
problemu, czy mozna temu zaradzi¢? Z jednej
strony pewnie fajnie by byto, z drugiej — czy jesli
dwudziesto-, trzydziestolatek w ataku nostalgii
wejdzie porobic babki z piasku, bo za dzieciaka
to uwielbiat, to czy bedzie tak samo, jak za tego
dzieciaka? No nie do konca.
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Zastanéwmy sie jednak, co moze by¢ posrednia
lub bezposredniag przyczyna tego dotka, jesli
chodzi o ,czasy Swietnosci” legend o Equestrii.
Niektorym moze juz zapalita sie ostrzegaw-
cza lampka nad terminem ,serwery do dzis$ s
otwarte” — nie ukrywam, ze to moze byc¢ sporym
zapalnikiem catego problem zapomnienia. Sa-
dze, ze ta magia krotkiego czasu na przygode
mobilizowata te jakie$ setki czy tysigce kucy-
kofanow (i by¢ moze nie tylko) do ruszenia na
podbdj kolorowej krainy, zdobycia tyle, ile zdaza
zdoby¢, a potem zycia w Swiadomosci, ze ten
postep bezpowrotnie przepadt, a nastepny
event bedzie okazja do ponownej
eksploracji od zera. | nikomu to
nie przeszkadzato, bo nie za-
wsze oznaczato to wykonanie
tego samego, co poprzednio
— gra niejednokrotnie potrafita
zaskoczy¢ zmianami, wiec ,od
zera" byto po prostu czysta
kartg, a kolejne otwarcie —
kredkami o nowych kolorach,

ktorych poprzednio by¢ moze bra-

kowato. Czy zatem jest to przyczyna
przerwania dobrej passy gry? Na pewno nie
jedyna, cho¢ szczegdlnie dotkliwa. Teraz po-
step jest staty, wiec czas spedzony w grze jest
szczegolnie widoczny, a ile mozna ktusowac po
tych gérach, lasach i miastach, zanim kopyta
wyziong ducha? Nawet najlepsze musi sie prze-
jes¢, a tak dtuga i nieograniczona dostepnosc
do patatajania jako kucyk nawet najwiekszego
broniaka doprowadzi na skraj znudzenia.
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Wspomniatam tez co$ o postepie, prawda? No
to nie ukrywam, ze to tez jest jakis kamyczek,
ktory zburzyt sciane stawy LoE — teraz bez prze-

szkdéd rozpoznacie swiezynki a natogowego
gracza-zdobywce, jeden zginie niechybnie przy
pierwszej powazniejszej konfrontacji z fauna
Equestrii, drugi zas spojrzy na niego z gory,
splunie ,kazual” i pocwatuje samotnie pokonac
setnego juz w swojej karierze smoka... (przed-
stawione wydarzenia moga by¢ przesadzone,
ale ,you get the point”, prawda?) Na czasowo
otwartych serwerach tez byty podziaty, ale czym-
ze s3 te trzy dni w perspektywie
~ tygodni czy nawet miesiecy gry?

Inna tez sprawa to integracja
—wez tu sie z kims teraz zga-
daj, no nawet pandemia nie
sprawi, ze zbierzesz kolejna
tak superlosowa druzyne mtodzi-
kow, by w kilka godzin zwojowac
bajkowy swiat. A wez pan idz mi
z takim graniem. Nie przecze, ze
w grze spotkamy sie z jakimis graczami,
bo miastem duchoéw na pewno ona nie
jest, ale... to chyba nie te same dzikie
ttumy, gdzie kuc na kucu stat, bo nie
byto kolizji miedzy postaciami, wiec za-
den problem, zeby sobie wej$s¢ w dowolna
postac i w niej sta¢. A mimo to wokot Ciebie
byt ttum jak na wyprzedazy karpia w Lidlu.
| moze zabrzmie w tym wszystkim jak boomer,
ktérego jedynym argumentem bedzie: ,kiedy$
to byly czasy, teraz tych czaséw juz nie ma”,
ale poréwnanie podejscia do gry teraz a kilka
lat wstecz, to ziemniak a pegaz, czy jakos tak.

Gra wiem, ze zmiany na przestrzeni czasu prze-
chodzi, poréwnujac nagrania ludzi, tatwo to
wychwyci¢, dlatego miana zapomnianej na tym
polu nie moze dosta¢, bo prace nad LoE pewnie
trwaja i zajmuja tyle samo, co zawsze zajmowaty.
Tylko jak moze tez wygladac taka rozgrywka?
Gracz wchodzi do gry swoja ultra pro postacia
po jakiejs aktualizacji, zdobywa wszystko, co
gra mogta nowego zaoferowac, po czym gracz
zapisuje posta¢, kodu jej strzeze jak drinka na
imprezie, ale wraca do hibernacji w oczekiwaniu
na kolejne nowosci w grze. Do tego czasu co
jakis bardziej zagubiony cztek sie przewinie,
jakis stary wyjadacz przyjdzie poktusowac dla
sportu czy rozruszania kopyt, inny faktycznie
wciggnie sie w rozgrywke, a co druga z dawnej
co drugiej grajacej osoby stopniowo wymaze
z gtowy istnienie gry, by wiozyc¢ ja miedzy jedne
z lepszych legend.

| tym gra sie powoli stata — legendg, ktora do-
brze sie opowiada, ale juz jej nie przezyjesz.
Juz nie spotkacie tego ttumu gromadzacego
sie na trzy dni eventu, by po prostu postac
i postucha¢ muzyki albo posiedzie¢ na tawce
(tak, ludzi naprawde bawito siedzenie na tawce
w ttumie innych graczy), przeptynac rzeke, zabic
wspodlnie smoka, zging¢ w imie respa, zajrzed
w najdalsze obszary mapy, zrobi¢ po raz kolejny
questa z poradnika, przelecie¢ przez teczowy
wodospad — nadal wszystko w grze jest, nadal s
mozliwosci. Ale pojawito sie wypalenie, znuzenie
i brak tej iskry. Bo prawda jest taka, ze chyba
najwiekszym atutem gry, jej napedem, byty
te magiczne trzy dni na przezycie kucykowej
przygody i kolejny czas nastuchiwania otwarcia
serwerow. Tym sie wtasnie szczycita — wyjatko-
woscig wygladu catej rozgrywki. Cztowiek czut
sie wyjatkowo, gdy mogt byc¢ czescig wydarzenia,
a pominiecie gry dawato rozgoryczenie, bo po-
tem przez nastepne tygodnie nie sposob byto
stucha¢ od znajomych o czymkolwiek innym,
czuto sie wykluczenie.

for glomnd

FQU:

Najwieksz
o tematyce My

‘tw;;“

http://www.fgeseom.pl/

Konczac dreczenie Waszej sfatygowanej pamieci,
podsumuje te wywody rozgoryczenia i zawodu
starym: co zrobisz — nic nie zrobisz. Moze po
macoszemu przetrawitam ten temat, a nawet
jesli, to ktos o innym zdaniu stanie ze mna na
ugniecionej rowninie i mozemy wtedy pogadac.
Czy uwazam, ze gra nie odzyska tego, co byto
kiedys z popularnoscia, jaka miata? Przyktad
z piaskownicg chyba wystarczy za odpowiedz.
Czy jestem w stanie jednoznacznie powiedzie,
co jest winne takiemu, a nie innemu stanowi
rzeczy? Nie, ale jak wiekszo$¢ na pewno wskaze
jako wydarzenie znaczace ,wieczyste” otwarcie
serwerdow gry. Czy fajnie bytoby zagrac¢ i na
witasnej skérze powréci¢ do Kucowedrowczej
egzystencji po tych minonych latach? Tu zdania
ekspertéw sg mocno podzielone. No bo gdzies
tam siedzi ta nostalgia, a ta gra tak dobrze sie
kojarzy, ale czy chce byc¢ tym kilkudziesieciolat-
kiem budujacym zamki z piasku? Kucu Wedrow-
cze, Twoj jest ten wybdr i los. A ja patatajam
gdzie indziej.
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Co ma do powiedzenia Zgryzllwy Tetryk?

Wywiad z Dolarem84

DzISIEJSZA odstona wywiadéw z redakcja
bedzie wyjatkowa. W tym numerze nastapita
mata przerwa od przepytywania korekto-
row, poniewaz udato sie przekonac¢ Dolara
do odpowiedzenia na pare pytan! Tak wiec
rozsiadzcie sie wygodnie i zobaczcie, co ma
do powiedzenia Dolar - obecnie tymczasowy
naczelny Equestria Times oraz cztowiek, ktory
dzierzy wtadze nad dziatem fanfikow na forum
MLPPolska.

~Gray Picture

G: Witaj Dolarze, bardzo sie ciesze, ze udato mi
sie Ciebie namowi¢ na wywiad. Zacznijmy od
lekkich pytanek na rozgrzewke. Co u Ciebie? Co
czytate$ ostatnio ciekawego?

D: Egzystuje w sposéb zorganizowany w naszej
dziwnej koronarzeczywistosci. Naturalnie knu-
je ztowieszcze plany, pozwalam kotu rzadzic
sie w domu i ogolnie staram sie przetrwac, jak
kazdy. A czy czytatem ostatnio cos ciekawego?
A i owszem, owszem. Przegryzam sie przez jesz-
cze nieprzettumaczone czesci serii ,Niszczyciel”
Taylora Andersona, dodatkowo w koncu dostatem
w swoje rece ,1637: The Polish Maelstrom” Erica
Flinta. A z literatury polskiej mam na tapecie ,L6d"
Dukaja. To czytam powoli, gdyz jest napisane
wybitnie stabo przyswajalnym jezykiem. Moze
lepiej powiedzie¢ ,specyficznym”. W kazdym razie
lektura, mimo ze wymaga nieludzkich pozioméw
koncentradji, jest niektamana przyjemnoscia.

G: Niedawno byty Swieta, wiec moze pare pytan
z tym zwigzanych? Jestes typem, ktéry na wigilie
je barszcz czy grzybowa (a moze bradziej niszowo
— zupe rybna)? Jakie masz podejscie do karpia?

D: Na sama wieczerze wigilijng zdecydowanie
grzybowa z makaronem typu muszelki. Barszcz
to tradycyjnie zupa na pierwsze/drugie $wieto.
Natomiast jezeli chodzi o dobry rosotek na karpich
gtowach, to tradycyjnie u nas je sie go w wigilie
na lekki obiad. Z odrobing kaszki.

G: Wystarczy tych rozmow o niczym, przejdzmy
w koncu do wiasciwej czesci wywiadu. Zacznij-
my od poczatku. Jak sie zaczeta twoja przygoda
z kucowymi gazetkami?

D: Catkiem prosto, banalnie i mato interesujaco.
W czasach fandomu tupanego wgryzatem sie
w srodowisko i przypadkiem natrafitem na co$
o nazwie ,Brohoof". Jako ze lubie pisac najroz-
niejsze pierdoty i bytem jeszcze peten entuzjazmu
dla réznorakich projektow, do ktérych chcia-
tem wniesc¢ swéj wktad, to skontaktowatem sie
z czynnikami zarzadzajacymi i zaczatem podsytac
recenzje fanfikdw. Na dodatek, poczatkowo byty
to fiki, o ktorych prawie nikt nie styszat. Wini¢
nalezy za to fakt, iz od poczatku moja uwaga
skierowana byta na teksty anglojezyczne i nie-
jedno niezbyt popularne opowiadanie wpadto
mi w oko podczas przegrzebywania Fimfiction.
Potem zaczatem pisac wiecej i jakos to sie poto-

czyto przez ,Brohoofa”, ,MANEzette” (Najlepsze
czasy! Najpiekniejsze logo! Najtadniejszy schemat
kolorystyczny! Najlepsza nazwa!), az do bycia
redaktorem naczelnym w ,Equestria Times” i p6z-
niejszej emerytury.

G: Jak wyglada praca naczelnego? Lu-
bisz poganiac redaktorow nierobéw czy
raczej nie?

D: Wyglada Zle, paskudnie, meczaco,
irytujgco i stresujgco. Niby wszystko
cacy, ma sie wtadze, mozna karmic¢ ego

i dopieszczac prywatng megalomanie,
ale chociaz méwimy tu o e-zinie o ko-
lorowych taboretach, to mimo wszyst-
ko cztowiek czuje sie odpowiedzialny
zeby jakos$ to wygladato, miato sens
i odpowiednig dawke tekstow. Stad
czasami trzeba redaktoréw skrzy-
czel, czasami pochwali¢, zastodzi¢
komplementami, metaforycznie
przekupi¢ lub przechytrzy¢, byle
tylko wyznaczone cele zostaty
osiggniete. Ba, sg momenty,
ze trzeba udac sie na towy

i sprowadzi¢ nieco goscin-
nych autoréw, zeby jakos
to wygladato. Nie znaczy
to, ze w czasach kiedy tekstow
jest duzo, na nich nie polujemy — do-

bry goscinny to zawsze ceniony nabytek,

a niektorzy z nich zostaja na state. Ale czy lubie
to poganianie? Tak szczerze to nie. Wolatbym
nie musiec¢ tego robi¢, bo wtedy znaczytoby to,
Ze wszyscy staraja sie zachowac na tyle profesjo-
nalnie (wiem, patos az sie uszami wylewa), zeby
jakos kolejne numery uciggna¢. Dlatego sumujac
to wszystko, ciesze sie niezmiernie, iz wrocitem
na stanowisko naczelnego jedynie tymczasowo.

G: A jak to jest z twoim pisaniem artykutow?
katwo jest ci znalez¢ pomyst o czym pisac?

D: Z moim pisaniem bywa réznie. Teraz, kiedy
z zasady jestem redaktorem goscinnym, bywa
ze przez 2-3 numery w ogole o mnie nie stychac,
po czym nagle wyjezdzam z piecioma-o$mioma
tekstami do jednego numeru. Jak to stwierdzono
na redakcyjnym Discordzie, ,Dolar robi Czyngis-
-chana!”. Jezeli chodzi o znajdowanie pomystow,
to mam tu wyjatkowo tatwe zadanie, poniewaz

zajmuje sie gtodwnie recenzjami. Tu pomystu nie

trzeba, po prostu musze zna¢ materiat zrédtowy
i podzieli¢ sie swoimi przemysleniami na jego te-
mat. A ze bardzo duzo czytam i sporo widziatem
tez roznych filméw i seriali, to predko rzeczonego
materiatu nie wyczerpie. Oczywiscie od czasu do
czasu wpadnie mi do gtowy jaki$ pomyst na
artykut, wtedy czym predzej przelewam
go na ekran, zeby nie zdazyt wywietrze¢
z gtowy. Ale jako$ na site ich specjalnie
nie szukam, bo wtedy sa wyjatkowo
ulotnymi bestiami.

G: Byto juz o twojej roli w ,Equestria
Times”, ale jak to sie w ogédle stato,
Ze zainteresowates sie kucami?

D: Winie polska reprezentacje pitkarska,
woddke i kuzyna socjologa! Doktadnie
w tej kolejnosci. Tak wyszto, iz kuzy-
ni wpadli do mnie do Wroctawia,
zebysmy na rynku obejrzeli jeden
z meczy na Euro 2012. Natural-
nie nasza reprezentacja nie
zawiodta i mecz zakonczyt
sie porazka. Oczywiscie za-
wczasu bylisSmy przygotowani
na taki przebieg wypadkow,
wiec po powrocie na jame,
z racji dtugiego wczesniejszego
niewidzenia sie, postanowilismy
skosztowac trunkéw wyskoko-
wych i pogadac¢ co tam u kogo
stycha¢. Wspomniany wczesniej kuzyn-socjolog
zaczat nam co$ wkreca¢ o fenomenie jakichs
kucykow. Naturalnie uznaliSmy, ze gada jakies
gtupoty i od nastepnej kolejki przestawiamy
go na wode. Ten sie zirytowat i zatozyt ze mng,
ze po trzech odcinkach bede ogladat juz bez
przymusu. Zaktad przyjatem, obejrzatem trzy
odcinki, a dwie doby p6zniej miatem obejrzane
dwa sezony. Oczywiscie kiedy zobaczytem Di-
scorda i ustyszatem czyim gtosem on gada byto
juz dla mnie za pézno, ale jeszcze sie tudzitem,
ze dam rade sie wyrwac. Nastepnie zapoznajac
sie z tym fenomenem trafitem na afere z gtosem
Derpy Hooves, co dodatkowo mnie wciggneto,
po czym dobratem sie do fanfikéw. Moze jeszcze
wtedy istniat dla mnie jakich ratunek, ale wzrok
moj przyciaggnat pewien tytut. Byt to ,Fallout:
Equestria“. Nie wiem jak to zrobitem, ale prze-
czytatem go w dwie doby od deski do deski. No
i resztki normalnosci poszty sie gwizda¢, bytem
juz na dobre w kuce wciaggniety.

VIALSADINGNd |
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G: Udato Ci sie obejrze¢ serial do konca? Czy
poddates sie gdzies po drodze?

D: Jeszcze mi sie nie udato, zostato mi mniej
wiecej pottora czy tam jeden sezon. Tego kozta-
-ztodupca i kolejng porazke Sombry widziatem.
Jednak jakos nie moge wgryz¢ sie w te cata idee
Young Six, sg dla mnie dosy¢ meczacy. Ale finat
obejrzatem. Reszte tez pewnie przy okazji zalicze.

G: Jaki jest twoj ulubiony kucyk?

D: Bardzo trudne pytanie, poniewaz jest na nie
kilka odpowiedzi. Jezeli chodzi o Mane 6, to jest
to oczywiscie i bezdyskusyjnie Rarity. Natomiast
jezeli chodzi o inne kwestie? Od zawsze bardzo
lubitem Ditzy ,Derpy Hooves” Doo i to mi nie
przeszto, jest na najwyzszym stopniu podium. Lyra
Heartstrings w swojej kreacji z ,Background Pony"
tez jest na pierwszym miejscu. No i rzecz jasna
Cloud Kicker z ,The Life and Times of Winning
Pony"” takze zajmuje pierwsze miejsce. Tak, wiem
ttok na czele, ale po prostu nie umiem wybrac.
Na dodatek dotaczytbym do nich jeszcze Curacao
z ,CRISIS: Equestria”. Zas z ras wyzszych, to oczy-
wiscie Celestia jest najlepsza ksiezniczka (a Luna
je owies!). Do niej zas dotacza Discord - jego po
prostu nie da sie nie uwielbia¢.

G: A jak to sie stato, ze natrafites na forum MLP-
Polska?

D: Wpadtem na Polcon 2012. Byt akurat we Wro-
ctawiu, uznatem wiec, ze musze odwiedzic ten
konwent, poniewaz nigdy wczesniej jakos na
nim nie bytem. Byto to jakie$s dwa miesigce po
wpadnieciu w szpony fandomu, o ktérym wtedy
styszatem wytacznie jako o ciekawostce, nie zna-
tem praktycznie nikogo z tego towarzystwa. Tak
sobie jednak myslatem, ze moze tam spotkam
kogos kto lubi kuce. No i spotkatem mata grupe
fanow. Tam poznatem miedzy innymi Stachula
i jakos tak w rozmowach wyszto, ze istnieje cos ta-
kiego jak MLPPolska. Zajrzatem, zobaczytem dziat
opowiadan, zostatem. W sumie prosta historia.

G: Jak wyglada rola administratora na forum? Masz
jakas ciekawa historie, ktora chcesz sie podzieli¢?

D: Zalezy jeszcze, ktérego administratora. Ja, jako
ze wyjatkowo nie ogarniam spraw technicznych,
stuze raczej do tego, zeby odpowiadac na pytania
i zazalenia uzytkownikéw. Co fajne, tych pierw-

szych jest wiecej i albo moge takim osobom po-
moc, albo kieruje ich do kogos kto moze (zwykle
we wspomnianych kwestiach technicznych). Ale
faktem jest, ze moja gtdwna odpowiedzialnoscia
jest i pozostanie dziat opowiadan.

G: Teraz najwazniejsze pytanie. Jakie sa twoje
poglady na pizze hawajska?

D: Nalezy ja i jej tworce wymazac z kronik ludz-
kosci, pergaminow 16z masonskich, protokotow
medrcow Syjonu, a nastepnie powiesi¢, zdeptac,
wrzuci¢ do kwasu, utopic, spali¢ na popidt, obsy-
pac siarka, wbic kotek, a to co zostanie rozstrzelac!
Moja tolerancja na te plugawa, zdegenerowa-
ng, niewatpliwie heretycka abominacje oscyluje
w okolicy lub nawet ponizej zera absolutnego.

G: Na zakonczenie pozwole sobie zada¢ gtupiutkie
pytanie, bo jak dotad nikt nie zabronit mi tego
robic¢. Dokad noca tupta jez?

D: Jako przedstawiciel nokturalnych drapiezcow,
tupta cichutko, by sia¢ pozoge, Smier¢ i znisz-
czenie wséréd populacji owadow, jaszczurkéw,
wezow, i innych myszéw (btedy celowe, bo sko-
ro pytanie gtupiutkie, to i w odpowiedzi takich
elementdéw zabrakna¢ nie moze. Korektorzy —
a kysz!), a w niektérych porach roku réwniez po
to, by celem przetrwania gatunku powodowac
pozadane cigze u pan jezowych.

JESTEM juz w tej redakcji tadnych pare lat,
a mimo to jeszcze nigdy nie napisatam o nic
o grze, ktora zabrata mi zdecydowanie za duzo
godzin z zycia, czyli Simsach. Jestem pewna,
ze gdybym poswiecita ten caty czas na cos
rozwijajacego, najpewniej mogtabym napi-
sac¢ o tym doktorat. Ale zamiast tego moge
rozrysowac z pamieci drzewo genealogiczne
Dziwnowa, co jest trudniejszym zadaniem, niz
moze sie wydawac. Na poczatek przedstawie
moje przemyslenia na temat poszczegélinych
czesci. Ktora uwazam za najlepsza? Jakie maja
plusy i minusy?

~Gray Picture

Idac chronologicznie, powinnam zacza¢ od pierw-
szej czesci, ale musze sie przyznac, ze w nig nie
gratam za duzo. Gtéwnie z racji wieku, bo jak ta
czes¢ wychodzita, to jeszcze na ,chleb” méwitam
.beb”. Zdarzyto mi sie pograc w te czesc jedynie
pare godzin, ale juz po tym, jak miatam zdecy-
dowanie za duzo zagrane w dwdjeczke. | mysle,
ze jest to ciekawa cze$¢, ale po niej najbardziej
widac¢ uptyw czasu. Ale za to doda-
tek ,Abrakadabra” nadal jest cu-

downy, niezaleznie, ile lat mineto.

Moja obsesja na punkcie tej se-

rii zdecydowanie zaczeta sie od
drugiej czesci. Mogtam w nig grac
bardzo wczesnie, bo moi rodzice byli prze-
konani, ze to taki domek dla lalek, ale na

komputerze. Co dzis mnie bawi, jak wiem, ile
niekoniecznie kids-friendly rzeczy mozna zrobic
ze swoimi simami.

Przez wielu graczy druga czesc serii jest uwazana
za najlepsza. | musze przyznac, ze jest w tym sporo
racji, nawet pomijajac méj olbrzymi sentyment do
tej czesci. Mysle, ze najwiekszg zaleta tej czesci
sg przerézne drobne detale. Jak to, ze simowie
w zaleznosci od cech moga roznie regowad na
wydane polecenia (np. nieSmiali simowie beda
patrze¢ na gracza wydajacego wtasnie polece-
nie z taka zaktopotang ming, jakby sie pytali,
czy naprawde musza) lub inaczej wykonywac
interakcje (np. niechlujni simowie beda

wylewac¢ wode na podtoge w czasie

brania prysznica). Kolejnym naprawde

fajnym detalem jest to, ze anima-

cje w czasie rozmowy zmieniajg sie,

zeby pasowac do tematu. A z kategorii
.Niepotrzebne, ale doceniam”: si-
mowie naprawde graja w szachy.
W innych czesciach po prostu
uktad figur zmienia sie kilka
razy wraz z tym, jak mija czas
partii, a w dwdjeczce simowie
faktycznie przesuwaja figury po
planszy. Totalnie niepotrzebne?
Na pewno, ale jakie urocze. Cho¢

z drugiej strony troche zasmucajace,

bo postacie z szesnastoletniej gry umieja
gra¢ w szachy, w przeciwienstwie do mnie.
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Kolejnym bardzo duzym plusem dwojeczki jest
fabuta. Nie potrzebuje do szczescia nic wiecej,
niz mie¢ odpalone Mitowo lub Dziwnowo.
Inne miasta tez maja swoje plusy, ale jako$
nigdy nie wciggnety mnie tak bardzo,
jak te dwa. Mitowo za te catg drame jak

z hiszpanskiej telenoweli i oczywiscie
ikoniczne zaginiecie Belli, a Dziwnowo za,
jak sama nazwa

wskazuje, dziw-
nosc. Bo jakby
to wszystko

wokot ko-

smitédw nie

wystarczy-

to, to jeszcze

jest tam para na-

ukowcow robigca

podejrzane eksperymenty na nieja-

kim Nerwusie Jakims$ i moja ulubie-

nica, Oliwka Widmo, na pozor urocza

staruszka, a w rzeczywistosci seryjna

morderczyni i kochanka Mrocznego

Kosiarza. Choc¢ jakbym miata na co$ po-

narzekac przy tym konkretnym miescie, to

irytuje mnie, jak duza czes$¢ Dziwnowa juz

na starcie jest rodzing, a wszystko za sprawa {

tego, ze Technik Zapylacz 9 zajmowat sie tym, |

na co wskazuje jego imie. Przez to juz po paru’
: . ;.

pokoleniach trzeba mocno kombinowad, jak

krzyzowac w pary simow, zeby przez przypa- |

dek nie potaczyc¢ ze soba kuzynéw.

Jednak ta czes¢ ma tez kilka duzych wad. Jedna

z nich zdecydowanie jest zjawisko korupdji,

ktére polega na psuciu sie zapisu, jesli robi

sie rzeczy, ktorych sie robi¢ nie powinno,

jak rézne gtupoty przy pomocy kodoéw lub
chociazby usuwanie siméw (przy uzyciu przycisku
bez trudu dostepnego bez uzycia kodoéw) czy
sprzedawanie nagrobkow (choc¢ z drugiej stro-
ny, jak sie wie, czego nie wolno robi¢ oraz ma
sie pare modéw, to nie ma sie czego obawiac).
A nawet bez tego, jako dziecko robito sie rézne
gtupie rzeczy, a i tak nigdy nie udato mi sie az tak
zepsuc zapisu, zeby nie dato sie go odpali¢, wiec
moze jest to problem odrobine wyolbrzymiony
przez graczy.

Jak mozna byto juz zauwazy¢, darze Sims 2 silnym
uczuciem, jednak czesciag, w ktérag gram najcze-
Sciej, jest Sims 3. Dlaczego? Bardzo lubie otwarty
Swiat. Jak w innych czesciach mam czekac caty

ekran tadowania, zeby odwiedzi¢ sgsiada czy is¢
do parku, to mi sie nie chce, wiec koniec koncéw
moje simy cate zycie siedzg w domu. A ja juz
tak robie w prawdziwym zyciu, zwtaszcza
teraz, to po co mam jeszcze w grze.

Kolejng duza zaletg Sims 3 jest narzedzie

,Stworz styl”. Chce, by méj maty sim miat

koszulke w dinozaury? Bez problemu,

biore dowolng koszulke i daje jej teksture

w dinozaury Chce, zeby inny

sim miat posciel

w kwiatki? Pare

klikniec i go-

towe. Chce,

zeby kafel-

ki w toalecie

miaty doktad-

nie kolor piany

morskiej o zacho-

dzie stonca w Toskanii? Jedyne, co mi stoi

na przeszkodzie, to to, czy bede umiata

znalez¢ taki odcien na kole kolorow. Co

prawda przez to spedzam zdecydowanie za

duzo czasu na ubieraniu siméw i meblowa-

niu ich domoéw, a poza tym mam niemozliwe

do spetnienia wyobrazenia na temat tego,

ze kazdy drewniany mebel powinien miec¢
doktadnie ten sam odcien.

Do tej czesci stworzono tez najlepszy ze
wszystkich dodatkéw w serii The Sims, czyli
.Pokolenia”. Jak nazwa wskazuje, jest to do-

datek dla graczy, ktorzy, tak jak ja, lubig grac
catymi rodzinami. Rozszerzenie to dodaje
takie nowe rzeczy, jak wieczér kawalerski,
studnidwka, domki na drzewie, mozliwos¢
nekania innych siméw, laski, ktéra starsi si-
mowie moga uzywaé do podpierania sie, czyli
po trochu dla siméw w kazdej grupie wiekowe;.

Innym powodem, dla ktorego raczej gram w tro-
jeczke niz w dwojke jest to, ze by¢é moze traktuje
rozgrywke w Sims 2 zbyt powaznie. Jakkolwiek
to gtupio brzmi w kontekscie grania w Simsy.
Starsza czes¢ (przynajmniej wedtug mnie) zostata
stworzona pod gre turowg, w czasie ktorej gra
sie catym miastem, po kolei po pare dni w kazdej
rodzinie. Przez to mam tendencje do zbytniego
planowania kazdego aspektu. lle dzieci i z jakimi
genami powinnam zrobi¢ tej rodzinie? A ile tamtej?
Kogo z kim potaczy¢? Co jest w pewien sposéb
fajne, ale z drugiej strony, czasem mi sie zwyczaj-

nie przez to nie chce. A w trojce gram bardziej
na luzie. Wedtug mnie ta cze$¢ zostata bardziej
zaprojektowana z mysla o graniu tylko jedna
konkretna rodzing i tak tez zwykle gram. Tworze
sobie sima lub dwéch i gram ich potomkami, az
sie znudze lub zapis odmdwi mi postuszenstwa.

| w ten sposdb moge ptynnie przejs¢ do wad tej
czesci. Simsy maja to do siebie, ze naprawde ciezko
gra¢ w nie bez modow. W tej czesci potrzebuje
jednego, ktory optymalizuje gre i zapobiega lago-
Wi, pojawiajgcemu sie na starszych zapisach. | ja
wiem, ze o ile pierwszy problem jest wing gry, to
drugi mogtabym rozwigza¢ bez modéw, zwyczajnie
instalujgc mniejsza liczbe dodatkdw. Ale przez ten
caty czas grania w Sims 3 udato mi sie uzbierac je
wszystkie, jak pokemony, wiec zamierzam miec
wszystkie. Swoja droga, pokazuje to, ze ta czes¢
jest, delikatnie méwiac, nie najlepiej zoptyma-
lizowana, skoro mimo dorobienia sie w koncu
porzadnego komputera i faktu, ze ta gra ma juz
ponad dziesie¢ lat, to nadal nie moge w nig ptynnie
gra¢ na najwyzszych ustawieniach graficznych.

Ale to da sie przezycC. Jednak jest inna, bardziej
wkurzajaca rzecz. Gra musi co jaki$ czas wyge-
nerowac nowego sima. Tylko ktos, kto sie za to
zabrat, najwidoczniej zrobit to na kolanach w dro-
dze do pracy w dniu deadline'u, poniewaz kazdy
wygenerowany przez gre sim ma te sama twarz.
| to nawet nie jest wyolbrzymienie, tylko mam na
mysli dostownie te sama. A jesli do tego doda¢
brak postepu historii, to w pewnym momencie
wszystkie startowe simy w miescie wymrg, a na
nich miejsce pojawi sie armia identycznych klonow.
Ale na szczescie istnieje mod, ktory naprawia to,
wiec chwata moderom.

Byta jedynka, dwojka, trojka, to jako ze wszyscy
mamy juz za sobg przedszkole, to wiadomo, ze
teraz pora na czworke. Mam mocno mieszane
uczucia co do tej czesci. Jest to czesciowo wina
poczatkowego zawodu. Na poczatek faktem, ze
w tej czesci zrezygnowano z otwartego Swiata
i narzedzia ,Stworz styl”, co poniekad rozumiem,
zwazywszy na to, jak obcigzaty one poprzednia
czes¢, a nie oszukujmy sie, duza czes¢ graczy serii
The Sims nie ma komputeréw z NASA. Na pre-
miere brakowato tez czwdrce wielu waznych ele-
mentdw, takich jak mate dzieci, baseny czy duchy.
Potem wszystkie te rzeczy doszty w aktualizacjach,
ale nieprzyjemny posmak zostat na dtugi czas.

Przez dtugi czas nie mogtam tez w te czes¢ grac
po angielsku, poniewaz Origin w grze kupionej
w Polsce pozwala wybrac tylko jezyk polski, rosyjski
i czeski. Zmienito sie to dopiero po tadnych kilku
latach, gdy Sims 4 weszto na Steam.

Z biegiem czasu powoli przekonuje sie do tej cze-
sci, cho¢ z naciskiem na ,powoli”. Zdecydowanie
ma pare zalet, jak chociazby bardzo przyjemny CAS
i wygodny tryb budowania. Ta czes$¢ jest tez bar-
dzo tadna, jak juz sie przyzwyczai do specyficznej,
kreskéwkowej oprawy graficznej. Dostrzegam tez
kilka plusbw zamknietego Swiata, jak na przyktad
mozliwos¢ tworzenia unikatowych parcel, jak te
latajace wyspy z ,Krainy magii”. Obecnie czasem
zdarza mi sie pograc, ale raczej tylko, jak wychodzi
nowe rozszerzenie. Miatam juz napisac ,dodatek”,
ale do tej czesci dochodza przeciez trzy wielkosci
rozszerzen, roznigce sie iloscig nowej zawartosci:
dodatki, pakiety rozgrywki i akcesoria. Cho¢ tych
ostatnich nie widze sensu kupowa¢, bo jaki jest
sens wydawania 50 ztotych na kilka mebli i ubran
oraz zwykle jeden lub dwa ,funkcjonalne” meble?

To by juz byto na tyle, dziekuje wszystkim, ktorym
udato sie przebrnac przez moja paplanine. A teraz
wybaczcie, ide pograc

w Simsy. /
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Wywiad z Magda B.

PO matym quescie pobocznym, jakim byto
odpytywanie Dolara, pora wroci¢ do gtdwnego
watku fabularnego, czyli meczenia korektorow.
Dzis na moje pytanie odpowiada Magda (nie
Madazia, to wazne).

~Gray Picture

G: Czes¢ Magdo, mito mi, ze moge dzi$ z Toba
porozmawiac (nie zebym pozwolita Ci odmédwic,
ale nadal mito). Jak Ci zycie mija? Czytatas ostat-
nio jakas fajna ksigzke? A moze masz jakis serial
do polecenia?

M: Witaj Gray, ciesze sie niezmiernie, ze bede mogta
odpowiedzie¢ na kilka pytanek od Ciebie, naszej
ekspertki od wywiaddw (a ze ich troche sprawdza-
tam, to wiem, jaki rollercoaster sie szykuje). Wcale
nie czuje nad soba przymusu, a juz w ogodle to nie
tak, ze nie miatam sie za kim schowac, co regularnie
robitam od dtuzszego czasu, ludzie w redakgji do
maglowania nie sg nieskonczeni (a szkoda!). Moje
ostatnie zycie to sesja, liczenie predkosci katowych,
naporu cieczy na popapranych ksztattéw Scianach
zbiornika oraz marzenia o tym, by p6js¢ spac na
kilka godzin. Teraz dopiero odzywam, czego do-
wodem, mam nadzieje, bedzie ta sciana tekstu.
Tyle ciekawych rzeczy na mnie czeka. Chocby sen
i czekolada.

G: Dobra, wystarczy tych pogaduszek, pora na praw-
dziwe pytania. Jak dtugo jestes w redakgji? Jak to sie
stato, ze jestes czescig naszego uroczego zespotu?

M: O ile przyblizony czas dotaczenia do redakgcji
to cos tatwego do ustalenia, o tyle moje motywy
w tym zakresie pozostaja wielka niewiadoma.
Moge jedynie gdyba¢, co ten emocjonalny i dzie-
cinny krokiet miat na mysli, ze posunat sie do tak
skrajnie szalonego dziatania, jakim jest dofaczenie
do sktadu redakcji gazetki o pastelowych pulpe-
cikach. Moze juz tych pulpetow jest w niej mniej,
ale jakos tego nie odczuwam.

Wracajac, w redakgji jestem od wakacji roku 2017,
kiedy to rozwigzatam test i przejechatam sie rzycia
po nieheblowanym tekscie na tyle przyzwoicie, ze
mnie chcieli na to stanowisko. Tak to sie zaczeto.
Od zawsze miatam fiota na punkcie poprawnosci
jezykowej w tekstach, polski w szkole lubitam wta-
Snie dlatego, ze to dawato mi sporg przewage na
zajeciach: sama ponadprzecietna znajomos¢ zasad
pisowni, uwielbiatam tez dyktanda i konkursy z tym
zwigzane. To chyba byto mi pisane... brzmi dennie,
prawda? Jakiekolwiek licho mnie tu nie przygnato,
naprawde ciesze sig, ze to zrobito. Pamietam na
pewno, ze rozwazatam jeszcze zgtoszenie sie jako
redaktorka, ale po czasie tu spedzonym wiem, ze
to by byto stabe. Nie dos¢, ze zabieratabym ko-
rekcie sensowniejsza robote, to ominetoby mnie
tyle radosci z patroszenia tekstow... A pisa¢, jak
wida¢, tez mimo wszystko moge.

G: Jak to jest by¢ korektorka? Jak wyglada takie
zajecie? Lubisz to robic?

M: Jak juz zaczetam — najlepsze zajecie Swiata
i innego tutaj sobie nie wyobrazam. Daje mi wiele
radosci, poczucie, ze sie jednak czyms$ zajmuje
(poprawianie anonkdw w internecie jest nuzace,
a i na rzucanie stownikami za duzo sit schodzi +
porzadne stowniki do rzucania swoje kosztuja),
o profitach dla redakcji nie wspomne.

Moim zadaniem, jako korektorki, jest wypatro-
szenie sprawdzanego tekstu pod katem btedéw
wszelkiej masci: niezgodnosci z zaleceniami DTP
(cho¢ mamy na tyle wytresowanych redaktorow,
ze to sie tyczy jedynie goscinnych i swiezynek),
krzykdéw ze strony SJP (niezaleznie, czy wydanie
kieszonkowe czy mate/duze)... Tekst ma by¢ bez
btedéw ortograficznych, interpunkcyjnych czy
sktadniowych. Ja kieruje sie przy pracy tym, aby
tekst byt przyjemny w odbiorze, by czytato sie go
gtadko, a co obecnos¢ btedéw potrafi skutecznie
utrudnia¢ — to mnie chyba najbardziej motywuje,
zeby jak najwiecej osob czerpato przyjemnosé
z samego czytania, nawet jesli catos¢ zastugi idzie
na strone redaktoréw (w koncu to ich artykuty).
Zdarza sie, ze wystarczy poprawienie kilku prze-
cinkow i tekst jest skorygowany, ale przychodza
teksty, ktore przestat nam sam szatan, by sprawic¢
naszej chorej pasji przyjemnos¢.

A jakich btedow po drodze sie trzeba pozby¢,
to moje. Czasami powinna powstac tu specjalna
rubryczka ,Z jakiego artykutu mogtby pochodzic
ten btad”, zeby tylko waska grupa podobnych
mi Grammar Nazi mogta sie troche posmiac czy
zrobi¢ ,hurrr durrr, to tak mozna?” w tle ttumu
posytajacego im niezrozumiate spojrzenia.

G: Masz swoich ulubionych redaktoréw lub jakis
rodzaj tekstow, ktory lubisz sprawdzaé bardziej
niz inne?

M: Chciatabym by¢ tutaj bezstronna, moc na-
pisa¢, ze ,wszystkich sprawdza sie jed-
nakowo i nie mogtabym wybra¢, bo
wszyscy sg cudowni i kochani”, ale
tego nie zrobig, bo i dlaczego mia-
tabym tak postapi¢? Zaznacze od

Grammar Bunny

vilently judlees you

razu, ze niezaleznie od przyznanego w loterii
solarisowej tekstu i tak sprawdzam ,co w tap-
ki wpadnie”, ale nie ukrywam, ze czasem mam
swoje ciche zyczenia dotyczace przysztej korekty.
Na przyktad uwielbiam teksty Gray (czyli osobki,
ktora prowadzi wtasnie ze mnag wywiad) i od razu
wiem, ze nie mam co liczy¢ na szanse sprawdza-
nia tego tekstu (wiecie, korektor korektorem, ale
wszyscy jesteSmy ludzmi i swojego tekstu sie nie
sprawdza), zawsze Swietnie sie bawie przy tych
tekstach i nigdy nie wiem, czym mnie zaskoczy.
Cahan ma réwniez charakterystyczne artykuty,
dostajac cos$ jej autorstwa moge sie spodziewac,
ze niechybnie czeka mnie przebrniecie przez spora
objetosc¢ tekstu. Wszyscy psioczg na teksty od
Mactera, a ja je lubie z prostego powodu — mito
jest popracowac i zobaczy¢ tak wyraznie efekty
tej pracy. Poza tym, nie widzieli i nie sprawdzali
tekstu CatKitty’ego, wiec niech sie nie wypowia-
daja. Co do reszty redaktorow — wszystko zalezy
od konkretnego tekstu i weny.

Kazdy rodzaj tekstu ma tez swoja specyfike, wy-
wiady bywaja czasami ciezkie do sprawdzenia, bo
tu przewinac sie potrafi sporo oséb spoza redakgji,
wiec oznacza to loterie jakosci i mozliwych btedow.
W numerze pojawia sie sporo recenzji, wiec ich
sprawdzanie nie stanowi wielkiego zaskoczenia
czy utrudnienia — taka forma pospolita. Jak juz
mowitam, ocena czesto jest zalezna.

G: Skad sie wziat twoj nick? Jest za nim jakas cie-
kawa historia? Czemu Magda? Czy to ,B"” oznacza,
ze tak na prawde w tajemnicy jestes Batmanem?

M: Smieszna sprawa, Batman powiadasz? Ze tez
ja na to nie wpadtam... Oj, chciatabym. Nie zebym
byta zdziwiona pytaniem, bo to naturalne i ostat-
nio czesto sie z nim spotykam. Uzywam wtedy
stwierdzenia, ze ,to dtuga historia zawierajaca
trampoline i walki kogutow w stylu ninja”“, dzisiaj
moge to nawet rozwing¢. Moj petny nick brzmi

VIALSADINGNd |




PUBLICYSTYKA |

.Magdalena Bojler”, co poczatkowo stanowito
raczej moje internetowe alter ego, z czasem jed-
nak zostato integralng czescia mnie. Wymagato
to jednak skrocenia, komu chciatoby sie catoscia
postugiwac. A historia za nim? UsigdZcie wygodnie
i czytajcie dalej.

W wieku szczeniecym, okotopodstawdwkowym,
spedzatam czas na zabawie na trampolinie z sio-
stra i dalszg kuzynka. Skakanie jest super, ale ile
mozna tak skakac bez sensu, potrzebna byta jakas
zabawa dla urozmaicenia, jak to dzieciarnia. Ciggu
przyczynowo-skutkowego po- i

wstania pomystu ,walk kogutoéw &
w stylu ninja” nie dociekajcie, to W
podobna niewiadoma, co moje £
powody dotgczenia do redakgji. &
Uczciwa walka sktada sie z parzy- §
stej liczby uczestnikow, logicznie |
za$ kto$ musiat nie walczy¢. Tak §
oto zrodzit sie pomyst komento-
wania przebiegu walki przez ko-
mentatorke-dziennikarke. Tylko |
dziunia ta potrzebowa imienia
i nazwiska, gtupio sie bez tego
przedstawiac. Magdalena jako
imie byto proste, poniewaz to
moje drugie imie (ktore zawsze
bardziej lubitam, bo pierwsze
nie bywato oryginalne wsréd
réwiesniczek), ale co z jakims
nazwiskiem, zapytacie? No nie zapytacie, ale przy-
najmniej udawajmy, okej? Bojler pochodzi od
tego bojlera, o ktérym myslicie, poniewaz nieda-
leko trampoliny i w zasiegu mojego wzroku stat
wymieniony, uszkodzony bojler z tazienki. | taka
to juz historia powstania Magdy B. o przesztosci
dziennikarskie;j.

G: Moze juz nie jestesmy magazynem o kucach,
ale trzymajmy sie tradycji. Masz swojego ulubio-
nego pastelowego osiotka?

M: Nie zeby moj avatar nie zdradzat wszystkiego,
ale byta nim, jest i pozostanie po wsze czasy Twi-
light Sparkle. Przede wszystkim za ksigzki, kolor
i ztudne utozsamianie sie z nig (teraz to tez za
sprawa stuffu z nig zwigzanego i plandw cosplay-
owych, ale nic o tym ode mnie nie wiecie). W kwe-
stii ksiezniczkowej wybdr pada jednak na Lune i jej
majestatyczna grzywe, ztowrogie alter ego i can-
terlocki gtos. I logicznie, wampiry unikaja stonca
(ba dum tss, suchy zart o Twilight vs. Celestia).

G: A jak to sie stato, ze w ogdle zaczetas ogladac
.My Little Pony"?

M: Jak sie ma mtodsze rodzenstwo, w szczegolno-
sci mtodsze siostry (ale braci tez nie dyskryminuje,
nawet niedawno ryli ze Smiechu przy powtérkach
pierwszych sezonéw), to w zasadzie odpowiedz
jak najbardziej gotowa. MiniMini leciato na okra-
gto dniami i wieczorami, dopdki rybka nie poszta
spa¢, nawet na wakacjach u kuzynek nie byto
wytchnienia (wada mtodszego kuzynostwa), sitg
rzeczy musiato mnie to zainteresowac, no bo kogo
- - nie zainteresowato w podobny
sposob? Nawet moja mama po
czasie wiedziata, co sie dzieje
w serialu, czy ktéry odcinek sie
! powtorzyt. | pewnie poza kanat
| z06ttej makrelki bym nie wyjrzata,
L. gdyby nie wtasnie ciggte powtor-
) ki. Logicznie zatozytam, ze moze
{ jest kontynuagja, tylko jeszcze
nie wyszta... i tak oto trafitam
na trzeci sezon, a moja przygo-
da kucykowa ruszyta — ekhem
| —z kopyta! (Fala maniakalnego
Smiechu, mozecie pomingc).

' G: Udato Ci sie dobrnac¢ do kon-
ca serialu, czy odpadtas gdzie$
po drodze?

M: Ugrzeztam po széstym sezonie, informacje
z pozostatych dwoch wybieratam przez sitko
spoilerowe zarowno z Pinteresta, jak i kilku innych
miejsc w internecie. Dlaczego? Chyba ogélnie
mam tak z serialami, ktére ciggna sie tak dtugo,
ze cos jednak mnie juz do nich nie ciggnie tak, jak
to poczatkowo miato miejsce. Podobna sytuacje
o serialu mniej-wiecej tych samych rozmiaréw mia-
tam z ,Pamietnikami
Wampirow" —tam na
pewno problemem
byt i serial poboczny
o rodzinie Pierwot-
nych i ciggte umie-
ranie, wskrzeszanie,
zwroty akgji od cza-
py i wiele innych za-
baw utrzymujacych
~dynamike” serii,
gdzie liczba zgondéw
musi sie zgadzac.

Z kucami chyba stato sie podobnie — serialowi
nie mozna odmoéwi¢ pojscia do przodu (patyko-
wilki v2 w lesie Everfree podczas wiecznej nocy
to najlepszy element catego serialu, change my
mind), ale gdzie$ pojawito sie wiecej tych postaci
grajacych pierwsze skrzypce (Starlight, ha-tfu!),
potem cate grupy (Young Six, ha-thu!) — mysle,
ze to stato sie moim problemem, ze moje kucowe
ulubione paszteciki zeszty na dalszy plan i w ich te-
macie czasami wracano na site do bardzo btahych
schematow z poczatkdw serialu. A jak mozna sie
domysli¢, to z charakterem pdzniejszych sezonow
juz tak nie dziatato.

.
'
g
L~ 28

G: Byto juz o pracy w redakgji i o serialu, to teraz
pora na pare pytan o nieco bardziej prywatna
strone Magdy. Co lubisz robi¢ w wolnym czasie?
Masz jakies hobby? Masz kotka?

M: Po kolei i oby w miare zwiezle mi to wy-
szto... W takich chwilach wymienitabym najchet-
niej wszystko albo nic, uroki interesowania sie
(chwilowego) wszystkim po trochu, co trafi do
moich zmystéw.

Wolny czas spedzam najchetniej na odpoczynku,
nie ma sie co oszukiwac, bo ostatnio tego wolnego
czasu mi bardzo brakuje, wiec tylko tak moge go
wykorzystac, aby nie oszale¢. W kazdej najmniej-
szej mozliwej chwili staram sie wypetniaé swoje
zycie muzyka, ktora stanowi czes¢ mojego zycia
od najmtodszych lat (ilos¢ gtosnikow i sprzetu
nagtasniajgcego w moich rodzinnych wiosciach
by was przerazita). Jezeli jednak czas bedzie fa-
skawy, to buszuje po internecie, czytam ksigzki
z lokalnej biblioteki albo wypetniam zadania z listy
,do realizacji w czasie nieokreslonym”, takie jak
majsterkowanie, granie w gry czy buszowanie
po kuchni.

Zycie Magdy obraca sie wokot studiowania 10ZE
(Inzynieria Odnawialnych Zrédet Energii), szkoler
w OSP (w tym roku moze uda mi sie na egzamin
dostac), dziatan wolontariackich (czy to korepe-
tycje, czy wolontariat studencki w Projektorze),
spedzaniu czasu z liczng rodzing (uroki zdalnego)
i probach nie uszkodzenia samochodu podczas
wyjazdow ,tylko po chleb i masto”.

Moim hobby, o ktérym ostatnio opowiadatam
nawet na projekcie wolontariackim, jest maj-
sterkowanie z podkategoria kartki okoliczno-
sciowe, hobby odziedziczone po mamie. Bawie
sie rowniez gotowaniem, a to za sprawa studiéw
i odskoczni od zajeé, mega relaksujace, czasami
drecze tez kosmetyke naturalng czy roslinki (w do-
brym znaczeniu oczywiscie). Gdyby cos$ jeszcze
na tym polu wskazywac — ciezko mi wybra¢ co$
sensowniejszego. Bycie grammar nazi chyba sie
nie liczy, ale praca z tekstem — od pisania, przez
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sprawdzanie na wktadaniu do szuflady/pisaniu
dla rodzenstwa na konkursy konczac — chyba
sie wlicza. Kiedy$ mogtabym napisa¢, ze taniec,
teraz tylko pod warunkiem, ze rozgrywki w ,Just
Dance” sg akceptowalne.

Moje przygody z posiadaniem kota sa do-
sy¢ proste — przybtaka sie, to jest, a tak |
to sie czasem lubig wymieniaé, bo zyjag na
zewnatrz. Obecny rekordzista i staty kot to
Adrien, doprawdy pocieszny kocur. Ale w przy-
sztosci chyba jakiegos towarzysza do domu bym
przygarneta, jak juz gdzies na swoje wybede.

G: W Equestria Times szukamy odpowiedzi na
wazne pytania. A jakie jest wazniejsze pytanie
niz — co sgdzisz o pizzy hawajskiej?

M: Hawajska to zycie, hawajska to °
Spiew. Staram sie przekonywac tez do
niej ludzi wokoét mnie, co — osobiscie
uwazam — najtatwiej zrobi¢, polecajac przeciw-
nikom sos stodko-kwasny. Mnie on kupit i razem
z hawajska dumnie goruja na podium obok zupy
ogorkowej oraz golonki z sosem czosnkowym.
Jezeli hawajska podaja tylko w piekle, to przynaj-
mniej w zyciu wiecznym nie zmarzne.

G: Jako, ze nadal nikt nie probuje mnie powstrzy-
mywac przed zadawaniem gtupich pytan, oto
jedno dla ciebie. Gdyby walczyto ze sobg 20 koni
wielkosci kury z jedna kurg wielkosci konia, to
kto by wygrat?

M: Jest to pytanie wielce niespodziewane, uwiel-
biam dobre zwroty akgji! Oczywiscie, jako przyszty

inzynier, postaram pochyli¢ sie nad owa kwestig
najlepiej, jak bede w stanie to
\ zrobi¢. Biorac pod

uwage mozliwosci

“ A obu gatunkow,
A} | Jjak konskie zeby

. czy kanibalistycz-
::4 <“_“/
- L

ne sktonnosci kur
.{a QA7 ¢ '~ (mam, to wiem),

g ich gabaryty ogol-
ne oraz te zadane
w przyktadzie (jakie
sity beda sie ze soba
mierzyty w sumie), za-
chowania zwierzat w za-
leznosci od pory doby (kura
W nocy ma przegwizdane),
ilosci osobnikéw (zachowa-
nia zwierzat zalezne tez sg
od tego, czy sa same czy
w grupie), terenu takiej
. walki, czynnikach loso-
N\, wych majacych czesto
decydUJacy wptyw na
przebieg

doswiadczenia, wieku i rasy (jarzebiata kura
z miejsca instant win), ewolugji konia i kury (a kura
pono¢ miata co$ wspolnego z dinozaurami), to
dochodze do wniosku, ze wygra Wladimir Putin.

G: A na koniec najwazniejsze pytanie. Dokad
nocy tupta jez?

M: Bardzo chciatabym moc odpowiedziec na to
pytanie i wysnuc¢ w tej kwestii kilka teorii, zwtasz-
cza, ze regularnie w sezonie letnio-jesiennym
napotykam jeze, co nieco udato mi sie nawet
ustali¢, filozofom sie to nawet nie $nito, ale nie-
stety, mam spanko. To nie tak, ze informacja
o wywrotowych poczynaniach ogélnego gangu
jezy jest scisle tajna i jedynie zachowujac swoje
ustalenia dla siebie moge nadal zy¢ i umierac
na uczelni. Wiedzieliscie, ze jeze tez maja swoje
oddziaty FBI? Ja nie, dopoki nie zaczety wtasnie
puka¢ do moich drzwi...
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Wiadcy Wiatru

Verlax

Xi

Kasta lordéw Equestrii charakteryzowata sie olbrzymia nadreprezentacja jednorozcéw. Nie byto to
dziwne — jednorozce z natury uzywania swej magii byty znacznie potezniejsze i darzone znacznie
wigkszym respektem. Kucyki ziemskie i pegazy stanowity w wiekszosci tylko drobng szlachte, ktéra
zwykle zostata wypromowana przez stuzbe jednorogim lordom na przestrzeni wiekow. W tym witasnie
kontekscie réd Auranti, wkadcédw ksiestwa Ellenois, byt najbardziej niezwykta potega wsrod wasali
Celestii i Luny. Auranti byt bowiem jedynym wielkim elektorskim rodem kucykéw ziemskich posrod
kompletnej jednorogiej dominacji. Pochodzacy z potnocno-wschodniej Equestrii Ellenojczyccy byty
twardymi kucykami, postugujacymi sie znaczaco odmienng wersjg jezyka i z silnym poczuciem odreb-
nosci w poréwnaniu do innych domen korony.

Z oczywistych wzgledow, Auranti nigdy nie wystawiato cztonkéw swoich rodéw do turniejow — bez
magii nie mogli nawet poprawnie trzymac broni. Ale wszystko sie zmienito, gdy Arlette Auranti powita
wyjatkowego dziedzica...

Luco przetknat nerwowo $ling, zdajac sobie sprawe, w jak fatalnej sytuacji sie znalezli. Siedziat wraz
z Ugo i Rosa na trybunach, oczekujac ostatecznego testu. Venia zwyciezyt w dzisiejszym pojedynku.
Znaczyto to, ze Lazar musiat wygrac ten pojedynek w ¢wiercfinale, by dopiero potem wreszcie méc
sie zmierzy¢ z Venia d'Oriago.

Wreszcie zatrabity tragbki i wreszcie pojawili sie walczacy. Lazar szedt bardzo powoli, niemalze wlekt
sie na Srodek areny. Chociaz zdobyt juz sporo stawy, w niespodziewany sposdb wygrywajac pierwszy
pojedynek, triumfujac w kolejnych oraz roztaczajac niespotykana aure tajemniczosci, to reakcja ttumu
byta raczej przyttumiona, oklaski i krzyki kibicow byty wzglednie stabe. Przeznaczone byty one dla
jego rywala.

Z bramy wynurzyta sie gora miesni i czystej sity. Byt to ziemski kucyk o ciemnozielonym futrze, ktére
dumnie prezentowat nie przywdziewajac jeszcze hetmu — zamiast tego byto widac jego chaotyczna
i pertowa grzywe. Wydawato sie nierealne, ze jest on tak wielki — nie tylko w wysokosci, ale tez w po-
zostatych wymiarach — porownywac go mozna byto tylko z sama Celestia. Miat niemalze kwadratowa
szczeke i rysy twarzy, jakby rzezbit je nadzwyczaj utalentowany krysztatowy kucyk. Samo jego poja-
wienie sie na arenie wywotato miazdzacy aplauz. Nie dziwota — zwyciezyt w kazdym turnieju, w ktorym
brat udziat, kilka lat pod rzad. Na widok tej nadzwyczaj zywiotowej reakgji Ira tylko delikatnie i stoicko
pomachat jednym kopytem — co juz wystarczyto, by wywotac niemalze ekstaze ttumu.

Byt to Ira Auranti, baron Tournai i nastepca tronu ksiestwa Ellenois, najgrozniejszy rycerz w catej Equ-
estrii. Luco nawet nie zamierzat udawac, ze ten tytan miat konkurencje. Kiedy po raz pierwszy zobaczyt
tabelke turniejowa, nie byt jeszcze przerazony, ze Lazar spotka sie z Irg przed Venia. Byt pewien, ze
wrogi baron nie jest na tyle dobrym wojownikiem i przegra, zanim Lazar w ogole sie zblizy do walki
z tym potworem. Niestety — strasznie sie mylit.

Ira byt nazywany ,potworem z Tournai” dlatego, ze chociaz byt ziemskim kucykiem, to potrafit uzywac
magii — co$ co sie zdarzato, ale byto tak rzadkie, ze stanowito szok dla wiekszosci swiadkéw. | teraz
Lazar musiat go pokona¢, by Liguria dalej byta w grze w sporze z Altina.
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Obydwaj pojedynkujacy sie zmierzali na srodek areny. O dziwo, Ira nie miat ze sobg giermka czy gla-
dara, tak samo jak jego przeciwnik. Zamiast tego on sam ciggnat za sobg caty maty wozek, wypetniony
po brzegi zelaznodrzewnymi mieczami, ktory wysypat blisko centrum areny — wzbudzajac usmiechy
i chichoty szlachty. Dotychczas Ira w zadnym pojedynku nie walczyt dtuzej niz minute czy dwie — nie
wiadomo, na co niby byty mu one potrzebne.

Mistrz ceremonii podszedt do ich obojga i klasycznie ponownie wyjasnit im zasady — obydwaj juz usty-
szeli te sama formutke wielokrotnie. Ira wydawat sie tym ewidentnie znudzony. Poprawit mu humor
dopiero fakt, ze jego matka, Arlette Auranti, wrzeszczata na niego z trybun, by ten wreszcie zatozyt
hetm, a on jej — o0 zgrozo — pokazat jezyk.

Luco obserwowat to ze swojej strony wraz z Ugo i Rosa i ledwo sie powstrzymywat, by usta¢ na siedze-
niu, Rosa co jakis$ czas mu przypominata, ze Lazar walczy Swietnie i ma autentycznie szanse. Niestety,
nie pomagato.

— Wreszcie! — powiedziat Ira, gdy mistrz ceremonii skohczyt nudzi¢. — Ten pojedynek
bedzie legendarny!

Co gorsza dla wszystkich nawigzujacych kontakt z dziedzicem Ellenois, Ira byt nieznosnie gtosny. Wy-
dawa¢ mu sie mogto, ze moéwit — w rzeczywistosci brzmiato to niczym wrzask, az uszy wiedty — tym
gorzej, ze uzywat paskudnego elllenojskiego narzecza. Lazar nie odpowiedziat na jego stowa.

— Tak, tak... — mruknat pod nosem mistrz ceremonii. — Zaktadasz hetm? To bardzo niebezpieczne
| przysiegam, ze jak krew sie poleje...

— Dobra, dobra, juz nie marudz — odpart mu baron Tournai, oczywiscie nie zaktadajac hetmu.
Zamiast tego, ku uciesze gawiedzi i gtosnym narzekaniu Arlette, rzucit nim w kierunku pospolstwa,
by ktos miat pamiatke — po trafieniu miedzy mieszczan Everfree wybuchta tam mata bojka o to mate
trofeum. Odwrocit sie z powrotem w kierunku sedziego.

— Po prostu ogtaszaj, ze zaczynamy, nie moge sie doczekac i nie moge Scierpiec
twojego medrkowania.

Mistrz ceremonii ciezko westchnat.
— Gotowi? ZACZYNAC! — wrzasnat.

Obydwa miecze juz byty zawieszone w polach lewitacji — Ira ostroznie zaczat chodzi¢ w koétko, podczas
gdy Lazar stat nieruchomo, tylko ostroznie sie obracajac, by ciagle mie¢ swojego przeciwnika przed swymi
oczami. Ci, ktérzy widzieli Ire w starciu po raz pierwszy, mogli zobaczy¢ w jaki sposdb w ogole kucyk
ziemny moze uzywac¢ magii. Zamiast jasnoswiecagcego rogu, cate ciato Iry otoczone byto delikatnym
blaskiem. Rog utatwiat znaczaco uzywanie magii, ale mogty jej uzywac tez rasy go pozbawione — jesli
go nie miaty, uzywaty jej catym ciatem. Luco zacisnat zeby, nawet stad byto tez wida¢, ze przeciwnik
jego zastepcy nie tyle jest po prostu ,wiekszy”, co przewyzsza go o gtowe i kawatek.

— Jak niby Lazar ma to wygra¢? — zapytat sie Ugo. — Co mu doradzite$, masz wieksze doswiad-
czenie z poprzednich turniejéow.

- Teoretycznie, Ira nie ma specjalnie dobrej finezji — zaczat mowi¢ baron. — Ma miazdzaca site i potrafi
lewitacjg wykonac najpotezniejsze ciecie ze wszystkich walczacych. Jest absolutnie nie do pokonania
na kondycje, to charakterystyka ziemskich kucykow, ktore wtadajg magia — mecza sie duzo mniej.
Polecitem wiec Lazarowi, by sprobowat nie brac¢ go na przetrzymanie, tylko jako$ wcisnat jedno dobre
uderzenie, by go zdekoncentrowac i wygrac takim tanim ciosem.

N FANFIK |

| Lazar rzeczywiscie tak wtasnie zrobit, nagle zamachujac sie i prébujac rabnac swojego przeciwnika
w kopyta. Jego przeciwnik zablokowat ten atak, a nastepnie kolejny i kolejny. Ira wrecz cofnat sie o dwa
kroki, wywotujac niemate poruszenie na trybunach. Ich najwiekszy faworyt sie cofat?

Obydwaj przesuneli sie o kilka solendéw, gdy nagle Ira sie zatrzymat w miejscu i odbit kolejne uderzenie.
— Bezuzyteczne! — wrzasnat. - Moja kolej!

Miecz Lazara oczywiscie btyskawicznie sSmignat, by przechwycic cios Iry w locie, ale sita uderzenia byta
kompletnie nieporownywalna — miecz Lazara zostat zdmuchniety kilka solenow w bok, wystawiajac
go kompletnie na atak. Ten natychmiast sie cofnat i lewitacjg zawrocit miecz w ostatniej chwili, by
bokiem zelazodrzewnego miecza sparowac kolejny cios. Ira bezlitosnie uderzyt raz, drugi i trzeci — za
kazdym razem sitg wyrzucajac bron tredowatego z poprawnej pozycji i uniemozliwiajgc mu kontratak
lub prawdziwie skuteczng obrone. Wreszcie — Ira uderzyt horyzontalnie z tak miazdzaca sita, ze miecz
Lazara pekt, posytajac drobniutkie drzazgi we wszystkie strony.

— PRZERWAAA! — wrzasnat mistrz ceremonii. Ira, cho¢ mogt, nie opuscit miecza w trakcie pauzy
od walki, nie wykorzystujac okazji do oszczedzania sit. — Lazar, podnie$ nowy miecz.

— To koniec — mruknat ambasador Ugo, obserwujac to przygnebiony z trybuny.
Zastepca Luco ociggat sie z tym. W miedzyczasie Ira zamachnat sie prébnie w powietrzu kilka razy z nudy.
— Oczekiwatem znacznie wiecej! — powiedziat, ewidentnie zniecierpliwiony.
— To nie jest koniec. Nie przekreslaj go jeszcze — odpart swojemu towarzyszowi Luco.
Po drugiej stronie trybuny wsréd wysokich lordow korony arcyksigze Unicornii syknat.
— On sie nim bawi — mruknat Ametyn.

Jopaz Platinum i kanclerz milczeli. Nie wierzyli oni w teorie spiskowa gtowy rodu... ale jesli? Ira Auranti
juz mogt fatwo wygrac ten pojedynek, ale ewidentnie go przedtuzat. Cos mogto by¢ na rzeczy.

Lazar wreszcie podnidst miecz i sprébowat natychmiast dzgna¢ swego przeciwnika, wykorzystujac za-
skoczenie. Ira, choc sie nie spodziewat takiego nagtego ataku, nadal byt w stanie sie wybronic i cofnat
sie o krok.

— Bezuzytyczne! — wrzasnat jeszcze raz i znowu cigt horyzontalnie, posytajac bron Lazara
w powietrze. Walczacy w imieniu Luco ledwie byt w stanie utrzymac z bronig kontakt swoja magia
i zawrdcit bron dostownie w ostatniej chwili, cofajac sie intensywnie. Kolejny cios przyniést olbrzymie
rozczarowanie dla kibicow — cho¢ Lazar juz usiadt ze zmeczenia i nie byt w stanie sie broni¢, to wiasnie
wtedy bron Iry sie rozpadta.

— PRZERWAAA! — wrzasnat mistrz ceremonii. — Sir, prosze siegnaé¢ po inng bron.

Cate ciato Iry otoczyta delikatna magiczna Swiata sygnalizujaca, ze telekinezg siega po miecz, ale ta
nagle znikta, gdy ten zauwazyt stan swojego przeciwnika. Lazar bowiem nie wstawat.
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— A moze, jesli pozwole mu sie trafi¢, wreszcie umre?

Ta sita byta przerazajaca, absolutnie nierealna. Moze wreszcie, gdyby jego miecz uderzyt go w gtowe,
wreszcie to bezuzyteczne ciato by sie poddato i bytby wolny? Miat dosy¢. Bol rozrywat jego ciato, jego
konczyny byty stabe, jakby nie istniaty, nie mogt wstac, cho¢ prébowat. Pot ciekt pod tunika i kolczugg,
czut ohydna rope wydobywajaca sie z jego ciata. To powinien by¢ wreszcie jego koniec.

Jego przeciwnik stat przed nim, kompletnie dominujac nad nim. W jego oczach widziat... no wtasnie,
co? To byta pogarda, czy moze cos$ innego? Im dtuzej patrzyt zza swojej maski na niego, tym bardziej
sie sktaniat do tego, ze widziat raczej... empatig?

Probowat jeszcze raz wstaé, ale mieSnie mimo napiecia nie byty w stanie go podniesc.

— Nie znam cie, nie obchodzi mnie, kim jestes, ale jesli tu Smiesz przede mna sta¢, znaczy,
ze jestes w stanie walczy¢! — wrzasnat Ira. — Jesli jestes w stanie skrzyzowa¢ ze mna miecze, znaczy,
Ze nic innego nie ma znaczenia, niz wlasnie to. Wstawaj! Wstawaj, piorwa mac!

Nastepnie ziemski kuc stapnat silnie kopytem w ziemie, raz za razem, wzbijajagc w powietrze drobne
ziarna piasku.

— Wstawaj! — powtorzyt.

Czy on wiedziat? Poznat ten gest, ale to byto niemozliwe. Jego nauczyciel opowiadat, ze tak gryfy
zachecaty walczacych, stapniecie konkretnie tg konczyna, doktadnie w ten sposob, w tym kontekscie.

Juz dawno nie styszat nic z trybun, widzowie ucichli, nie wiedzac, jak rozumiec to, co widzieli swymi
oczyma. Ustyszat jedynie podobne ,wstawaj!” gdzies z trybun... czy byt to Luco? Moze Rosa? Juz w tym
momencie nie rozrézniat. Ale wazne byto co innego — ze jakkolwiek radykalnie i patetycznie brzmiaty
stowa Iry, on je rozumiat i znalazt w nich cos.

Jest przeciez Swiat poza ta chorobag, jak powiedziat wczesniej Luco. | poza ta chorobg, miat przed swymi
oczyma kogos, z kim warto byto zawalczy¢. Zapierajac sie z catych sit i pomimo bolu, wstat z powrotem
na kopyta.
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— Musisz mi wybaczy¢, Ira — powiedziat Lazar, ledwo styszalnie spod maski, ale dosy¢ gtosno,
by jego przeciwnik ustyszat. — Przepraszam. Bede walczyt dalej.

Baron Tournai usmiechnat sie szeroko.

— TAK! — odpart z czystym triumfem w gtosie i ponownie przywotat swoja magie, by podnies¢
miecz. Lazar uczynit to samo.

Od Luco, przez Ugo, Rose, Ametyna, az po Jopaza i Siegfrieda — nikt nie miat juz pojecia, co sie wia-
Sciwie dziato, dlaczego Ira daje swojemu przeciwnikowi szanse za szansg, by dalej kontynuowac walke
— i reszta widowni tego zupetnie tez nie rozumiata. Pozostato jedynie kibicowanie dalej obydwojgu,
albowiem walka rozgorzata na nowo —i to z wiekszg intensywnoscia niz poprzednio. Ira znowu uderzyt
horyzontalnie, wrecz juz klasycznie dla niego i Lazar, zamiast probowac zbi¢ czy sparowac bokiem,
sam zadat cios doktadnie na kolizji z nadciggajacym ostrzem. Wielkie byto zdumienie, gdy cho¢ wcze-
$niej Ira zmiatat bron Lazara z kursu, tym razem byt on w stanie przywrocic ja szybko z powrotem do
poprawnej pozycji.

Finezja Iry tez byta w pewnym sensie ograniczona — po raz pierwszy w trakcie catego pojedynku miecz
ellenojskiego nastepcy tronu uderzyt o piach, ale btyskawicznie miecz powrocit, by zbi¢ kolejny cios.
Tym razem po raz pierwszy od poczatku tego pojedynku obydwaj walczacy przyjeli podrecznikowy styl
krzyzowych cie¢ — ustawicznie atakujac sie raz za razem, bardziej prébujac uderzy¢ w bron przeciw-
nika niz w niego samego. A poniewaz obydwaj wktadali coraz wiecej energii magicznej w site ciosow,
Lazarowi znowu ztamata sie bron. Tym razem jednak sie nie wahat, szybko siegnat po nowa ze stosu
i kontynuowali dalej.

— Choroba nie zjadta mu magii... - mruknat Ugo Torta.

— Ale... — myslat Luco. — To nie ma szans zadziata¢. To jest to, czego witasnie specjalnie kazatem
mu unika¢ — przedtuzajacej sie walki.

Mimo watpliwosci fralskiego barona, walka trwata juz kilka minut — dwukrotnie dtuzej niz jakikolwiek
wczesniej pojedynek Iry, ktory zmidtt wszystkich swoich przeciwnikéw niemalze natychmiast po roz-
poczeciu. Chociaz mieszkancy Everfree i przybysze, ktorzy zewszad przybyli ogladac ten turniej, nie
rozumieli, dlaczego niby Ira pozwolit swojemu przeciwnikowi kontynuowac walke, to widzac, jak teraz
jest ,wyrébwnana”, zaczeli tym gtosniej skandowac. Moze wreszcie znalaztby sie ktokolwiek, kto bytby
w stanie pokonac tego, ktéry odmawiat bycia pokonanym od kilku lat? Opitki i drobne drzazgi walaty
sie teraz po arenie — po kolejnym ciosie Lazara, choc Ira zablokowat je zupetnie poprawnie, jego miecz
nie wytrzymat i tez pekt. Nastepca tronu Ellenois sie rozesmiat i siegnat natychmiast po nastepny.

Walka trwata dalej, a mistrz ceremonii patrzyt z coraz wigkszym niedowierzaniem na powoli kurczacy
sie stos zelazodrewnianych broni. Wydawato mu sie, ze to jakis$ rodzaj ambitnego zartu — Ira z tym woz-
kiem broni przybywat na kazdy pojedynek, jednak przeciwnik byt pokonywany tak szybko, ze w ogdle
nie byty uzywane. Tym razem jednak obydwaj walczacy powoli przebijali sie przez ten zapas do tego
stopnia, ze zaczat sie zastanawia¢, czy wystarczy. Nie pomagat fakt, ze obaj mieli swietng kondycje
magiczng i poki co nie wydawali sie nawet zwalniac.

Dopiero gdy pekt szosty miecz Lazara, cos sie zmienito — tredowaty ukrywajacy sie pod maska ewi-
dentnie zwolnit. Co jednak zdumiato pozostatych, to fakt, ze Ira tez zwolnit. Czyzby nawet on nie miat
niemozliwych do wyczerpania sit? Walczyli dalej, tnac krzyzowo, walczyli juz dtuzej niz Ira we wszystkich
pojedynkach razem wzietych. Miecze ciagle pekaty i trzeba byto je wymienia¢ — w krétkich przerwach
walczacy odsapywali i kontynuowali starcie.
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Nie wiadomo, jak dtugo by to trwato, gdyby nagle niedtugo po ztamaniu dziewigtego miecza Lazara
mistrz ceremonii nagle sie nie wydart.

— PRZERWAA! — wrzasnat.
Ira mrugnat kilka razy, kompletnie zdziwiony. Nikomu z nich nie pekta bron.

— Co jest!? — zapytat sie lekcewazaco baron Tournai, dyszac, wciaz trzymajac bron w polu lewitagji.

— Cieknie ci z nosa, sir — powiedziat mistrz ceremonii.
| faktycznie tak byto, z nozdrza Iry ciggnat sie szlaczek krwi. Ira ciezko westchnat i przerwat uzywanie
magii. Sedzia podszedt i wytart chusteczka krew, rytuat musiat by¢ dochowany. Juz teraz mozna byto
to uznac za zty omen, ale przynajmniej krew nie ciekta z powodu uderzenia, tylko przez naduzywanie
magii. Nastepnie mistrz ceremonii odwrocit sie w kierunku Lazara. Przez chwile po prostu patrzyt sie
na niego niezrecznie, w koncu sie przetamat.

— Musisz zdja¢ maske — powiedziat.

— Nie — odpart zgryzliwie.

— Musze sprawdzi¢, czy krew ci cieknie z nosa, jak twojemu przeciwnikowi — powiedziat. — Jesli
krew padnie na te ziemie, bedzie to zty omen.

- Nie.
Mistrz ceremonii przybrat oburzony wyraz twarzy.

— Dlaczego? Zdyskwalifikuje cie za nieszanowanie zasad i tradycji, jesli mi nie pozwolisz tego
sprawdzi¢ — powiedziat.

Przez chwile Lazar milczat, a potem zwyczajnie mu wszystko powiedziat. Mistrz ceremonii zamart.
Widownia réwniez zastygta, nie bedac w stanie ustyszec ani zrozumie(, jaki problem miat teraz Lazar
i sedzia. Stat w miejscu catg minute intensywnie myslac, co rusz spogladajac w kierunku Celestii na
trybunach, szukajac jakby inspiracji, co powinien teraz zrobi¢. Trwato to juz tak dtugo, ze stawato sie
skrajnie niezreczne —w koncu nie wytrzymat. Podszedt blizej krolewskiej trybuny i zwrdcit sie w kierunku
Celestii i wysokich lordow korony.

— Lazar jest chory na trad — powiedziat.

— O pi6rwa... — mruknat Ugo.
Trybuna natychmiast pograzyta sie w intensywnych ktétniach, lordowie nabrali ochoty, by oferowa¢
Celestii jakze cenne rady. Luco wiedzac, ze za chwile zostanie wezwany, rowniez zaczat sie przesuwac

do trybuny krolewskiej.

— Jak to w ogdle sie stato, jak mistrz ceremonii do tego doprowadzi? — zapytat sie Venia, ktory
jakos przecisnat sie przez wzbierajacy ttum szlachty.

— Wasza Wysokos¢, to skandal! — powiedziat Ametyn Il Platinum, podnoszac sie z siedzenia. —
On nie powinien by¢ nawet dopuszczony! Zagdam wyjasnien od Luco z Sarisolly!

— Jestem — powiedziat niemalze przez zeby Luco, zblizajac sie do Celestii.

N FANFIK |

— Czy wybierajac Lazara na swojego zastepce, wiedziates, ze jest chory na trad? — zapytata
.wzglednie” cieptym gtosem Celestia.

— Tak — odpart natychmiast i pewnie siebie; nawet jesli pytanie miato charakter retoryczny, nie
miat mozliwosci, tego nie wiedzie¢. — Wiedziatem o tym od poczatku.

— W takim wypadku narazites dziesiatki lordow korony, przywlekajac te przybtede tutaj — sykneta
ksiezna Arlette Auranti.

Deklaracja de facto wtadczyni Ellenois zbita z tropu Ametyna, ktory sie chyba spodziewat czegos in-
nego. Ksiaze Arcole z Cahlouse przepchnat sie miedzy Jopaza i Siegfrieda, by wcisnac sie do dyskusji.

— Wasza Wysokos¢, lordowie... — probowat przekrzyczed sie przez reszte.

— Zaakceptowanie Lazara bytoby bezposrednim naruszeniem harmonijnych nakazéw naszej
Swietej wiary — wypowiedziat sie arcybiskup Aitokratii, Hollete. — Solaris, 15:32 — , Tredowaty, dotkniety
ta plaga, bedzie miat rozerwane szaty, grzywe w chaosie, brode zastonieta i bedzie wotac: ,Nieczysty,
nieczysty!”. Przez caty czas trwania tej choroby bedzie nieczysty. Bedzie mieszkat w odosobnieniu. Jego
mieszkanie bedzie poza obozem.”

— Ztamat tez prawo korony, nie ostrzegajac innych dzwonkiem — cynicznie jeszcze zwrdcit
uwage Venia.

Celestia gtosno wzdychneta.
— Luco d’Sarisolla, czy kazates Lazarowi ukrywag, ze jest chory? — zapytata.
— Tak — odpart, ledwo powstrzymujac emocje. — Biore petng odpowiedzialnos¢, ale...

— Zadne ale! - kategorycznie stwierdzit arcyksigze Unicornii. — Powinna zosta¢ zarzadzona na-
tychmiastowa dyskwalifikacja reprezentacji Ligurii z turnieju. Mam nadzieje, ze tredowaty nie rozniost
plagi wsréd moznych. Wasza Wysokos$¢, Luco winien za to odpowiedziec...

Venia, bedacy reprezentantem republiki Altiny, nie mogt sie powstrzymac przed szerokim usmiechem.
Nie planowat tego, ale cieszyt sie, majac takiego sojusznika. Wtasnie miat dorzuci¢ kolejna kasliwa
uwage, gdy nagle ktétnie moznych zostaty nagle przerwane przez kogo$ nieoczekiwanego.

— CZY MOZECIE WRESZCIE SIE ZAMKNAC | POZWOLIC MI WALCZYC!? — wydart sie abso-
lutnie wsciekty Ira Auranti, ktory wciaz stat na arenie.

Ktotnie na trybunie zamilkty dostownie na moment, lecz to wystarczyto, by nastepca tronu Ellenois
mogt kontynuowad.

— Nie obchodzi mnie to! — wrzasnat. — Ktokolwiek stoi przede mna, jest w stanie walczyg,
znaczy ze jest mi rowny! Jestescie zatosni, zmiottem na tym turnieju kilku preznych wspaniatych
moznych tylko po to, by jedyna osoba, mogaca walczy¢ ze mna na rowni z rownym, okazat sie
ktos chory!? To jest choroba!? Tylko tredowaty jest w stanie ze mna walczy¢!?

— Nie o to chodzi, tylko... — probowata odpowiedzie¢ mu Arlette..
— Zamknij sie! — wydart sie, kompletnie nie szanujac swojej rodzicielki ani hierarchii. — Z tego,

co ja wiem, Luco mogt wybrac kogokolwiek, by go zastepowac i wybrat kogos, kto jest mnie
godzien. Domagam sie kontynuowania pojedynku, natychmiast!
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Na trybunie zapadta chwila niezrecznego milczenia. Luco w przybtysku geniuszu postanowit przejgé
inicjatywe i wykorzysta¢ swoje zebrane przypuszczenia, by ocali¢ sie przed dyskwalifikacja.

— | jego imie nie jest przypadkowe — powiedziat baron Sarisolly — bo w rzeczywistosci jest to
Lazur Platinum, syn Ametyna.

Z tymi stowami cata trybuna moznych zamienita sie w jeden wielki chaos wrzaskow, kiétni i kilkunastu
roznych gtosow oferujacych jedyne stuszne rozwigzanie tego problemu. Ametyn nagle sie wycofat,

.....

niczym tarcza, ktory teraz wszystko tadnie im wyjasniat.

katwo byto bowiem dyskwalifikowaé kogos udajacego giermka i tredowatego, ale nie prawowitego
nastepcy tronu Unicornii. Sam Luco nigdy o to konkretnie sie ,Lazara” nie zapytat, ale miat swoje przy-
puszczenia, w rozmowach z innymi moznymi zdobyt odpowiednie informacje i zwyczajnie potaczyt
watki — tozsamosc ,Lazara” byta oczywista. Biorgc pod uwage, ze Ametyn nie zaprzeczyt jego stowom
— trafit bezbtednie.

Ta przydtuga ktotnia miedzy moznymi trwataby dtuzej, gdyby w koncu nawet Ta, Ktora Lsni nie stracita
cierpliwosci.

— Cisza! — powiedziata nieznacznie gtosniej Celestia.
Gdy mozni sie uspokoili, ta zwrdcita sie do nich.

— To jest moj dekret — oznajmita. — Lepra jest choroba grzechu, choroba kary przeciwko
Wielkiemu Planowi i porzadkowi Harmonii. Lazur Platinum nie powinien mie¢ mozliwosci za-
stepowania Luco w tej walce.

Zarébwno Ametyn, jak i Venia wyraznie sie usmiechneli. Ametyn nie do konca przewidziat rozwo;j wy-
darzen w taki sposdb, liczyt raczej na przypadkowe fizyczne usuniecie Lazura w finale, ale wczesna
dyskwalifikacja rozbroi intryge Arlette Auranti. Venia po prostu sie cieszyt, ze nawet nie bedzie musiat
walczy¢ z Lazurem, by zabezpieczy¢ triumf dla swojego rodzinnego miasta.

— Niech wiec ten, kto jest bez grzechu, zejdzie na arene i go z niej wyrzuci - rozkazata Ta,
Ktéra Lsni.

Z tymi stowami mozni zostali zagieci. Venia nawet ruszyt sie do przodu i juz miat przeskoczy¢ przez
barierke trybuny, by zejs¢ na arene, ale w ostatnim momencie zrozumiat, co wtasciwie Celestia powie-
dziata. Zrozumiat rowniez implikacje.

Wsrdéd moznych catej Equestrii, Hesperii, Fralii, Oileainis i Alemanni nie byto nikogo, kto sie odwazyt zejsc.
To jedno, ze nagle Celestia lustrowata ich uwaznie — ktéz by sie tu Smiat uwazac, ze jest bez grzechu?
Ale rowniez, jesli oni uwazali, ze lepra jest tak straszng smiertelng chorobg i jak Lazur Smiat w ogodle
tu bycC i jg roznosic, to ktdz miatby teraz go wyrzuci¢ z areny i sam nie by¢ zagrozony zakazeniem?

— A-ale... — probowat zaprotestowac Venia. — Nie mozemy...

Z miejsca znowu wybuchta ktétnia miedzy moznymi, tym razem szczegolnie silnie zareagowata Arlette
Auranti, ktora domagata sie natychmiastowego walkoweru dla Iry, uwazajac, ze to karygodne, ze jej
jedyny dziedzic jest zagrozony plaga roznoszong przez kucyka tuzin solenéw od niego.

Miarka sie juz przebrata i baron Tournai miat dosy¢ stuchania tego, szczegolnie gdy ustyszat, czego
jego matka sie teraz domagata. Wsciekty, nagle ponownie uzyt magii i zwrécit sie z powrotem w kie-
runku Lazura.

N FANFIK |

— En gardeeee! — wrzasnat Ira, rzucajac sie do przodu z mieczem podniesionym w polu lewitacji,
na co Lazur rowniez podnidst swoj miecz. Przerazony mistrz ceremonii probowat sie rzuci¢ pomiedzy
nich i powstrzymac, ale efekt okazat sie duzo bardziej nieprzewidywalny od zamierzonego. Cios Iry po
raz kolejny ztamat miecz Lazura, ktéry pekt w sSrodku — natomiast nagle zawracajac ostrze z powrotem
do kolejnego ciecia, Ira Auranti z catej sity rgbnat nim w twarz mistrza ceremonii, ktory probowat in-
terweniowac. Ku zgrozie wszystkich obserwujacych, cios ten postat sedziego na ziemig, ktéry wrzasnat
z bolu. Wtedy dopiero Ira sie zatrzymat.

— Koniec — oznajmit za mistrza ceremonii Ira Auranti, z niezrozumiatg duma w gtosie z wtasnej
porazki. Nastepnie, jak gdyby jeszcze bardziej chciat upokorzy¢ sedziego, komicznie upuscit trzymany
przez niego zelazodrzewny miecz na jego gtowe.

Kompletnie zdumiony Lazur nawet sie nie ruszyt, gdy Ira magia przyciggnat do siebie wszystkie pota-
mane miecze. Byto ich tacznie dziesie¢ i po zatadowaniu ich na ten sam maty wézek, z ktorym przybyt,
Ira odwrdcit sie i opuscit arene — ku absolutnemu szoku wszystkich pozostatych. Poniewaz mistrz ce-
remonii nie byt w stanie méwic¢, wiadczyni Equestrii go zastapita.

— Lazur Platinum zwycieza przez dyskwalifikacje przeciwnika, przechodzac do pétfinatu
— oznajmita gtosno Celestia.

| wraz z tymi stowami zakonczyt sie najbardziej szalony pojedynek turnieju.
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