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Czyli zagrozenia brytyjskosci

CzEeSC i czotem, uderzamy z kolejna komik-
sowa historia! W numerach 48-50 - to maly
kamien milowy! - czeka na nas epizod przy-
godowy... oraz maty bonus na zakonczenie
w postaci krotkiego plasterka zycia. Danie
gtowne serwuje Ted Anderson, ktory zadbat,
aby postaci miaty do méwienia ciekawe rzeczy,
oraz jak zawsze bezbtedny Andy Price — on
zatroszczyt sie, aby postaci owe i ich otocze-
nie ciekawie wygladaty. Deserem zajeli sie zas
Jeremy Whitley (scenariusz) oraz Jay Fosgitt
(rysunki). Avanti!

~Malvagio

Na dobry poczatek — ciekawostka! Numer 50 jest
kamieniem milowym réwniez i z tego wzgledu, ze
jako pierwszy otrzymat nowe logo marki. Wszech-
obecne réze musiaty dopuscic do siebie wiecej
koloréw, oznaczajac punkt w historii,
w ktérym Hasbro postanowito ofi-
cjalnie stwierdzi¢, ze te paste-
lowe koniki wtasciwie nie
musza by¢ adresowane
wytacznie do dziew-

czynek. A przynaj-

mniej tak gtosza

stare podania —

premiera komiksu nastg-

pita bowiem w styczniu
2017 roku, minat wiec juz
szmat czasu. Tak czy inaczej
na pewno chodzito o pienigdze.

Ale na tym koniec dygresji — przejdzmy do samej
historii. Wszystko zaczyna sie w noc wielkiej ko-
smicznej koniunkgji, w trakcie ktorej gwiazdy maja
w rzadku ustawic sie tadnie. Kucyki powszechnie
wylegty na okoliczne pola chcgc ogladac to niesa-
mowite zjawisko, ale rozrywke psuje im Discord,
pragnacy skupi¢ uwage na sobie. Pada wiele
ostrych stéw, pod wptywem ktorych draconequus
odchodzi, a na niebie zaczyna dzia¢ sie magia
— jak sie szybko okazuje nie tylko tam, uwage
Twilight i spotki szybko przycigga bowiem tajem-
nicze jajo, w ktore najwyrazniej przemienit sie
poczciwy Chaos. Z niego to wykluwa sie Accord
(Concord, jesli czytacie po polsku), ucielesnienie
tadu i dzentelmena w brytyjskim
stylu, kompletne przeciwienstwo
Discorda, ktére ma wiasne pla-
ny co do przysztosci Equestrii.
Co wywotato te przemiane i czy

uda sie jg odwréci¢? Czy co za

. duzo, to niezdrowo, a Swia-
|t potrzebna jest odrobina
i Chaosu? | czy po raz ko-
lejny Praworzadna Neu-
tralnos¢ zostanie przed-
< stawiona jako nudna?

Poruszamy sie wcigz po ku-
cykowie, wiec odpowiedzi

na wiekszos¢ tych pytan sa
raczej oczywiste, nieprawdaz?

| tak, zgodnie z wszelkimi popkulturowymi prawi-
dtami, tad, Porzadek i Dyscyplina Praworzadnej
Neutralnosci to szara, uporzadkowana nuda.
Ale za to jak narysowana! Tak, moi mili, Andy
Price wcigz ma To Cos, a jest to informacja mniej
wiecej tak zaskakujaca, jak to, ze poprzedniego
dnia stonce zaszto na zachodzie (mniej wiecej).
Perypetie postaci ciesza oko, podobnie jak ich
przerysowana mimika, a projekt Accorda nalezy
do scistej komiksowej czotowki. Z drugiej strony
jednak... czegos tak jakby komiksowi brakuje.
Zaryzykuje stwierdzenie, ze chodzi o odrobine
graficznego szalenstwa — i zdaje sobie sprawe,
jak to brzmi a propos historii z wcielonym tadem
na pozycji antagonisty. Wszystko stoi po prostu
na wysokim poziomie, a do tego przeciez Price
zdazyt nas juz wszystkich przyzwyczaic, nie jest
to wiec czynnikiem wyrézniajagcym. W porow-
naniu do innych jego dziet, to zdaje sie bar-
dziej stonowane, stojace nieco w cieniu swoje-
go starszego rodzenstwa.

Sama historia poprowadzona zostata w sposéb
zreczny i interesujacy. Czytelnik nie powinien
odczuwac przestojow ani galopowania do za-
konczenia na ztamanie karku. Jestem pod wra-
zeniem, jak na tamach jedynie trzech zeszytéw
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udato sie dobrze zamknac trzy klasyczne akty,
podczas gdy historie rozpisane na cztery numery
czesto ponosza na tym polu porazke. Postac Ac-
corda wypada znakomicie, nawet jesli powtarza
W gruncie rzeczy motywy znane popkulturze juz
od dawna (kto kojarzy Gavina Magnusa z ,He-
roes of Might & Magic 4", ten wie, czego moze
sie po nim spodziewac) — prawdziwy tad moze
zapanowac tylko po wyeliminowaniu zrodta
wszelkiego Chaosu, czyli wolnej woli. W pro-
sty, ale przystepny sposob — nie zapominajmy
w koncu, kto jest gtobwnym targetem tych ko-
mikséw — wprowadza pewne niuansowanie do
Swiata pastelowych konikéw. Dzieciom (i nie
tylko im) fatwo jest wpas¢ w putapke binarnego
postrzegania rzeczywistosci i systemu przeci-
wienstw absolutnych, wiec pomyst z antagonista
reprezentujgcym spektrum Harmonii tak mocno,
iz bardziej juz po prostu sie nie da, uwazam za
wspaniata zagrywke. Powiedziatbym nawet, ze
pograzona w lekkiej stagnacji pula antagonistéw
potrzebowata takiego dodatku i szkoda troche,
ze byt to najprawdopodobniej jedyny wystep
Accorda — nawet jesli ciezko bytoby wymysli¢
jakakolwiek kolejna historie z jego udziatem.
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Omawiane zeszyty nie sg jednak pozbawione
wad. Za najwiekszg uwazam... Starlight Glim-
mer. Mdéwie to absolutnie powaznie i mam ku
temu solidne podstawy. Zreformowana sekciar-
ka najzwyczajniej w Swiecie kradnie dla siebie
cate show — to znaczy te jego czes¢, ktora nie
przypadta Accordowi. To ona jako pierwsza za-
uwaza jajo, z ktérego wykluje sie tad. To ona
jako jedyna odnosi sie do niego podejrzliwie,
jeszcze zanim draconequus zrobi cokolwiek bu-
dzacego obawy i to ona dostrzega zagrozenie,
gdy ujawnia on swe mozliwosci przejmowania
i jednoczenia umystow. To ona pociesza i po-
ucza (!) podtamana wydarzeniami Celestie. To
ona wycigga wnioski z przygdd, w ktérych nie
brata nawet udziatu, a zna je tylko z opowie-
sci innych (1), ktére ostatecznie poprowadza
kucyki... a wtasciwie, nie ukrywajmy, JA SAMA
do wygranej, bowiem zgadliscie — to ona staje
sie ostatnig przeszkoda na drodze Accorda do
catkowitego zwyciestwa. Rozumiem, ze w swej
zapalczywej niecheci do tej postaci bywam...
nadgorliwy, ale musicie przyzna¢, ze cos tu jest
jednak powaznie nie tak. Rbwnowaga Mocy zo-
stata zaburzona; pozostate postaci zredukowano
do podrzednych rél po to jedynie, by ulubienica
autoréw mogta btyszcze¢ na kazdym kroku.


https://derpibooru.org/109926?q=idw+advertisement
https://derpibooru.org/1254560
https://mlp.fandom.com/wiki/Chaos_Theory
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Mary Sue petng geba i kopiowanie niezdrowego
podejscia z serialu, nomen omen, nietadnie. Boli
to szczegoOlnie mocno, poniewaz przez pewien
czas wydaje sie, ze rownorzedna role odgrywac
bedzie duet Twilight-Luna, szukajacy odpowiedzi
wewnatrz umystu Accorda. Ksiezniczkom rzeczy-
wiscie udaje sie je odnalez¢, ale nie sg w stanie
podzieli¢ sie swoimi rewelacjami z innymi, same
bowiem wczesniej ulegaja mocy tadu. A osta-
tecznie cata ich wyprawa pozbawiona zostaje
znaczenia, bo genialna Glimmer sama odkrywa
prawde. Cos, co mogto by¢ dzietem wspdtpracy,
stato sie jedynie kolejnym pochwalnym peanem
na cze$¢ jednej postaci. Bleh.

Drugim, mniejszym, lecz wcigz istotnym man-
kamentem, s3 pewne niedociggniecia logiczne.
Komiksy nigdy nie wyjasniaja, dlaczego witasciwie
kucykéw opanowanych przez Accorda (jak i jego
samego) zupetnie nie ima sie magia. Sprawia to
wrazenie nieco nieporadnej préby wymkniecia
sie z putapki, jaka jest obecnos¢ trzech alicornek,
z ktorych kazda dysponuje wielka sita — wypada to
po prostu niezbyt wiarygodnie. Zwtaszcza biorac
pod uwage, ze pomimo tej magicznej odpornosci,
Twilight i Lunie udaje sie rzeczywiscie przeniknac
do umystu draconequusa — i dopiero tam traca
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zupetnie swoje mozliwosci, nie s w nim w sta-
nie nawet lata¢. Mozna to ttumaczy¢ motywem
zdyscyplinowanego umystu, ktéry nie poddaje
sie obcym wptywom, ale nie jest to szczegol-
nie przekonujgce — podczas lektury odniostem
wrazenie, ze autorowi po prostu wygodnie byto
w jakikolwiek sposob uniemozliwi¢ klaczom
ucieczke. A to prowadzi nas z powrotem do tej
wady najwiekszej... ech.

To powiedziawszy, musze pochwali¢ jednak
komiks za to, w jaki sposéb problem Accorda
zostaje ostatecznie rozwigzany oraz jak prze-
tamaniu ulega tradycyjny schemat ,jak trwo-
ga, to do laserowego boga”, znaczy Klejnotow
Harmonii czy innych strzelajgcych magicznymi
promieniami McGuffinéw. Bezrefleksyjne po-
leganie na czarodziejskich gadzetach zostato
dostownie osmieszone i obnazone jako... no
c6z, zachowanie bezrefleksyjne, prowadzace
jedynie do pogorszenia sytuacji. To catkiem za-
skakujace, jak w Swiecie, ktérego podstawowym
zatozeniem jest Magia Przyjazni™ i promowanie
pozytywnych wartosci, tak rzadko wykorzysty-
wane sg one w postaci innej, niz Piu-Piu-Laser.
Z tego tez wzgledu Accord, nie tyle pokonany,
co przekonany, niczym Sombra z komiksowego
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.Krysztalowego Oblezenia” (mryg-mryg), 4 s,-.\- -

stanowi niezwykle wartosciowy dodatek do ¥
uniwersum. Wiecej takich historii! To s
znaczy wiecej takich historii, ale moze W
z odrobine wiekszg iloscig akgji!

Na koniec maty akapit poswiecony histo- 4
ryjce wienczacej zeszyt nr 50 — Celestia [
zaprasza wszystkich poddanych na swoje
urodziny, otrzymujac oczywiscie cate tony
prezentow. Wsréd gosci znajduje sie takze |f
Discord, ktory cho¢ poczatkowo wcale nie /|
zamierzat niczego ksiezniczce wrecza¢,
podpuszczony przez Fluttershy szuka daru
naprawde wyjatkowego — i znajduje go, 73
w postaci dnia wolnego. Wtadczyni, po-
zbawiona magii na dwadziescia cztery godziny
i pod postacig zwyktego kucyka, moze wreszcie
pouzywac nieco zycia i odpocza¢ od obowiaz-
kow kierowania krajem. Sam pomyst na historie
jest przedni, ale obawiam sie, ze tym razem
przeciwnicy stylu Fosgitta dostali do rak solidne
argumenty. Nie powiedziatbym, by sprawdzat
sie on dobrze w tym konkretnym przypadku,
w gruncie rzeczy spokojnego zyciowego plaster-
ka. Szczegdlnie stabo wypada tu projekt prze-
mienionej Celestii, przywodzacy na mysl jakies
biedne, wyliniate stworzenie. Dos¢ powiedzie¢,
ze w pdzniejszych zeszytach motyw Pani Dnia
incognito zostanie powtdrzony (i zrealizowany
lepiej) — zupetnie jakby w ten sposdb chciano
ztagodzi¢ zirytowanych fandéw.
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Podsumowujac, historia Accorda ma po-
tencjat, ktérego chyba jednak nie udato
<2 sie w petni zrealizowac. Co zaskakujace,
A tym razem winy za taki stan nie nalezy
szuka¢ w standardowym upchnieciu
Th. opowiesci w zbyt matg liczbe zeszytow
— trzy numery zdaja sie by¢ objetoscia
skrojong idealnie. Najwieksza wada —
#9) i mowie to zupetnie nieironicznie — jest
przenoszenie ,marysuewatosci” Starlight
z serialu na komiksowe karty. Na dtuzsza
mete to droga donikad — nieco cierpiag na
tym naprawde dobre rozwigzania, a autorzy
moga z czasem ulegac pokusie, by ogtupiac
pozostatych bohaterow, by ich ulubienica
pozostawata najlepsza we wszystkim. Ale
nie zrozumcie mnie Zle, to naprawde kawat do-
brej historii i nie méwie tak tylko po politycznym
niesmaku, jaki pozostawity po sobie poprzednie
zeszyty. Nie moge wystawi¢ jednak oceny wyz-
szej niz 7/10. Co sie tyczy dnia wolnego Celestii,
krotka pitka — sympatyczna historia, kulejace
wykonanie, nie bede wystawiat oceny, ale pewnie
krazytaby nieco ponizej srodka skali.

| na dzis to juz wszystko. Nastepnym razem
zajmiemy sie prawdziwg ciekawostka, bowiem
kolejna historia stanowi bezposredni prequel do
wydarzen, ktére w serialu dopiero miaty nadejsc.
Z oczywistych wzgledow nie zatapiemy sie juz
na spekulacje, do czego to wszystko prowadzi,
ale i tak zostancie z nami. A tymczasem...

Adios!
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https://derpibooru.org/images/1291986
https://villains.fandom.com/wiki/Accord
http://discord.gg/v5EycmA

Anﬁia umarlyéh

Umartem z nudow, prosze nie wskrzeszac!

ACH, Zack Snyder. Ztote dziecko hiperagre-
sywnego stylu rodem z reklam i naduzywania
slow motion. Siedemnascie lat po nieztym
remake’u ,,Switu zywych trupéw” George'a A.
Romero, Amerykanin zabiera nas ponownie
do swiata chodzacych truchel. Gotowi? No to
jazda!

~Hefajstos

Gwoli Scistosci: ,Armia umartych” nie jest ani
kontynuacja, ani kolejna historig w uniwersum. To
duchowy nastepca i fundament nowego (nie)swie-
Zego uniwersum, nastawionego nie na przetrwanie
i ludzkie interakcje, a rozrywke (oraz znudzenie
widza). Snyder wpadt na pomyst juz w 2007 roku
(trzy lata po remake’u i rok po entuzjastycznie
przyjetym ,300"), a Warner Bros. Pictures dato
zielone Swiatto. Na rezyserskim stotku miat za-
sig$¢ Matthijs van Heijningen Jr. (znany gtéwnie
z prequela do ,Cos" Carpentera). Jak to jednak
bywa, projekt utknat w produkcyjnym piekle az
do 2019, kiedy to zostat wykupiony przez Netflix
i reaktywowany ze Snyderem w roli rezysera. Pla-
nowana premiera w 2020 roku zostata op6zniona
przez pandemie Covid-19 oraz koniecznos¢ na-
grania nowego materiatu (o tym nizej).

Wszystko zaczyna sie od nieszczesliwego wypad-
ku na drodze gdzies w Nevadzie, niedaleko Las
Vegas. Przewozacy ,tajemniczy tadunek ze Strefy
51" konwoj wojskowy zderza sie z samochodem
nowozencéw, wynikiem czego jest uszkodzenie

kontenera i uwolnienie zombiaka-pacjenta zero
(zwanego Zeusem). Ten szybko rozprawia sie
z zotdakami (biedacy byli sSwiezo po obozie szko-
leniowym i mieli dwa dni do emerytury) i razem
ruszajg do Stolicy Hazardu (by stworzy¢ wiecej
ozywiencéw, oczywiscie). | tu nastepuje ukochana
przez Snydera scena, w ktorej dostajemy streszcze-
nie najwazniejszych wydarzen i poznajemy naszych
bohaterow. Widzimy wiec, jak miasto powoli staje
sie wypetniona po brzegi zywymi trupami strefa
zamknietg i jak Scott Ward (Dave Bautista), Maria
(Ana de la Reguera) i Vanderohe (Omari Hardwick)
ratuja ludzi, strzelajgc zawsze celnie. Wszystko to
okraszone coverem ,Viva Las Vegas” w wykonaniu
Allison Crowe i Marka Jonathana Davisa. Czapki
z gtéw, panie Snyder, nie zartuje.

Po opanowaniu sytuacji nasze trio wraca do sta-
rych-nowych zywotow ludzi pracujacych. Wszyst-
ko zmienia sie, gdy japonski biznesmen Tana-
ka (jak zawsze Swietny Hiroyuki Sanada) sktada

Scottowi propozycje: odzyskaj 200 milionéw do-
laréw z mojego skarbca, a ¢wierc tego przypadnie
wam w ramach nagrody. Ward zbiera wiec daw-
nych znajomych i z pomoca kilku nowych twarzy
— niemieckiego kasiarza, internetowej gwiazdy,
wyluzowanej pilotki i wspotpracownika Tanaki
ruszajg do bedacego siedliskiem nieumartych Las
Vegas. Ostatecznie do ekipy dotaczaja jeszcze Kate
— corka Scotta — twarda szmuglerka i skorumpo-
wany straznik okolicznego obozu przejsciowego.
Cata ekipa wchodzi do krolestwa nieumartych,
by wykona¢ plan — a to wszystko z odliczaniem
do zniszczenia miasta za pomoca jagdrowej broni
taktycznej w tle (coby za tatwo nie byto).

| nie zrozumcie mnie Zle, pomyst na potaczenie
klasycznego heist movie z action-survival horrorem
o zombie jest rewelacyjny. Niestety, zaden z tréjki
scenarzystow nie byt zainteresowany tym watkiem,
przez co jest on jedynie ttem dla kolejnych scen
Smierci cztonkéw ekipy Scotta i widowiskowych,
cho¢ sztampowych kasacji zombie. Nie ma tu ani nie-
oczekiwanego zwrotu akgji, ani zabawy konwengja.
| bytoby to jeszcze do przetkniecia, gdyby film byt
krétszy — niemal dwie i pot godziny to stanowczo za
duzo (zwtaszcza przy snyderowskim rozwleczeniu).
Stad mamy tu kazdg mozliwg sztampe gatunku
sprawiajaca wiecej bolu: ktos zdradza reszte ekipy,
ktos ,nieoczekiwanie” ginie, kto$ inny podejmuje
gtupia decyzje kosztujaca czas i zycie. Nie wspomi-
najac o kretynskim planie ucieczki, ktory — jak sie
pod koniec okazuje — byt zupetnie zbedny.

Jeszcze co do bohateréw, to sg oni tradycyjnie

kartonowi. Dave Bautista juz nieraz udowodnit
swoj talent i z gtdwnego trio jako jedyny stara sie
nadac kolorytu swojej postaci. Ward jest skonflik-
towanym ojcem, liderem i zotnierzem, podczas gdy
Maria i Vanderohe to bezptciowe wycinanki (ktore
blakng nawet przy majagcym niewiele ekranowego
czasu bohaterze Theo Rossiego). Caty dalszy plan
rowniez przebija te dwdjke — moze gdyby ,Armia
umartych” byta miniserig, cos by z tego wynikto?

SERIALE | FILMY |

Snyder prébuje tez bawi¢ sie w polityczny ko-
mentarz, cho¢ jakby od niechcenia. Odgrodzenie
niepozadanego elementu murem, segregacja
obywateli na lepsza i gorsza kategorie, niemal
zerowa gratyfikacja weteranow — to wszystko
tylko miga nam przed oczami, szybko ustepu-
jac kolejnej (dobrej) scenie akgji. A szkoda, bo
przeciez sam ojciec gatunku nie bat sie uderzac
w nadmierny konsumpcjonizm i militarny nacisk.

Nie moge jednak nie pochwali¢ filmu za kilka
pomystow oraz sceny akgji. Znany ze zwiastunow
biaty tygrys (nazwany Valentine) wyglada rewe-
lacyjnie i robi pdézniej to, co chcemy, by zrobit.
Samo zachowanie zombie w strefie zamknietej
— to, jak powoli formuja swoje wtasne krolestwo,
podziat na Alfy (te madrzejsze) i tych prostszych
oraz ich ewentualna przysztos¢ rowniez wypadaja
Swietnie. Przywodzi to na mysl ,Jestem legendg”,
gdzie réwniez widzieliSmy narodziny nowego
ogniwa i zetkniecie z naszym gatunkiem.

Wspominatem wyzej, ze Snyder musiat dogrywac
dodatkowy materiat, w dodatku juz w konco-
wej fazie postprodukgcji. Byto to spowodowane
oskarzeniami Chrisa D’Elli na tle seksualnym
i checig unikniecia negatywnego PR-u. Zasta-
pita go Tig Notaro, ktdrej sceny zostaty w cato-
sci nakrecone przy uzyciu greenscreenu. Efekt
jest (momentami wrecz bolesnie) widoczny na
kazdym kroku, gtéwnie z powodu problemow
z odwzorowaniem Swiatta. Zmienit sie charakter
postaci, z uwagi na specjalizacje w innym rodzaju
komedii. Doprowadzito to tez do kuriozalnej
sytuacji — aktorka nigdy nie spotkata Bautisty,
z ktorym dzieli wiekszos¢ scen (ach, magia kina).

Ostatecznie film zostat dosc ciepto przyjety — do
tego stopnia, ze juz planowany jest serialowy
spin-off (,Army of the Dead: Lost Vegas") oraz
o prequel (,Army of Thieves”). Pozo-

' staje nam czekac i liczy¢, ze
bedzie w nich wiecej zycia
niz w ,Armii umartych”.

EIVANEBE!


https://www.indiewire.com/2021/05/zombie-baby-army-of-the-dead-explained-1234639909/
https://www.cinemablend.com/news/2567369/the-daunting-way-army-of-the-dead-replaced-chris-delia-tig-notaro-deborah-snyder-netflix
https://www.dailymotion.com/video/x80ll5u
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MIALAM juz nie dawaé Disneyowi pieniedzy
i nie chodzic do kina na kolejne live action
(a najlepiej w ogdle na filmy z tej wytworni, ale
to nie jest miejsce na wymienianie powodow
mojej niecheci do tej firmy). Jednak skoro po-
wstaje ta recenzja, to koniec koncow musiatam
zlamac to postanowienie. Czy warto obejrzec
.Cruelle”? Jak Disney probuje ttumaczy¢ gtow-
na bohaterke ze skérowania pieskow?

~Gray Picture

Gdy ustyszatam, ze ,Cruella” ma w ogéle po-
wstawaé, musiatam sie dwa razy upewni¢, czy to
prawda. Bo nie powiem, nie pogardze dobrym
filmem z antybohaterem. Ale kto tam w Disneyu
stwierdzit, ze naprawde potrzeba filmu o kobie-
cie, ktéra w oryginalnej bajce chciata zrobi¢ futro
ze szczeniaczkdw? Nawet nie dorostych psoéw,
a szczeniaczkow. | to nie paru, a stu jeden.

| ktos mogtby powiedzie¢, ze zrobili ,Diaboli-
ne" i wyszto catkiem dobrze (no, przynajmniej
w pierwszej czesci, bo wiadomo jak to z sequelami
Disneya), ale uwazam, ze to nie do konca to samo.
Jednak, przynajmniej wedtug mnie, basniowa
oprawa pozwala na nieco inne rzeczy. Co innego
rzucanie klatwy, a co innego zabijanie matych
pieskow. No, moze Diabolina rzucata te klatwe
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na niczemu niewinne niemowle i pierwotnie miat
czar sprawi¢, ze dziecko umrze, lecz pozostaje przy
opinii, ze sytuacje zmienia fakt, ze catos¢ dzieje
sie w magicznym swiecie, a nie w realistycznym.
Choc istnieje tez szansa, ze po prostu wychodzi
ze mnie niechec¢ do przemystu futrzarskiego.

Ale zostawiam juz moje zale i przechodze do
wiasciwej czesci recenzji. Jakbym miata krotko
podsumowac ,Cruelle”, to bym powiedziata, ze
to dziecko ,Diabet ubiera sie u Prady” (nawet dy-
namika miedzy Estellg a jej szefowa jest podobna
jak miedzy Andreg i jej przetozong) i ,Ptakow
Nocy”. Jestem w stanie sie zatozy¢, ze rozmowa
o stworzeniu tego filmu przebiegta w ten spo-
sob, ze po emisji filmu o Harley Quinn, ekipa
kreatywna Disneya usiadta w koteczku i zaczeli
rozmawiac, ktorej z klasycznych ztolek moga uzy¢
do zrobienia podobnego filmu.

Chwila moment, jaka Estella? Takie ma by¢ praw-
dziwe imie Cruelli, a sama Cruella ma by¢ tylko
ztym alter ego Estelli. To chyba moment, w kto-
rym (w koncu) powinnam zacza¢ méwic o fabu-
le filmu. Ogolnie méwiac, ,Cruella” opowiada
o0 mtodosci tej postaci, o tym, dlaczego stata sie
zta. A troche mniej ogodlnie, o tym, jak Estella
probuje zrobic kariere w Swiecie mody, a potem
z pewnych powodow (ktére pomineg, bo to bytby
spoiler) o jej zemscie oraz o przemianie w jej zte
alter ego, ktérego potrzebowata, aby méc weielic
w zycie swoj plan.

Mam mocno mieszane odczucia co ,Cruelli”.
Powiedziatabym, ze to jeden z tych filmow, ktore
sg fajne do momentu, az sie nie zacznie my-
sle¢ nad tym, jakie one sg gtupie. Sama fabute
sie przyjemnie sledzi, oprocz wtasnie tych paru
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https://www.deviantart.com/evenii/art/Cruella-882928719
https://www.deviantart.com/krysdecker/art/Cruella-882806564
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tego typu styl. Cho¢ mozna sie zastanawia¢, jak
duzg zaleta dla filmu sg tadne ubrania. W innym
wypadku nie uwazatabym tego za bardzo wazny
atut, lecz z drugiej strony moda i talent do szycia

gtéwnej bohaterki sg istotnym elementem fabuty.

e JAPRASZAM DO PRZEJRZENIA

dalmatynczykow (no, moze one w tym filmie nie

sg az tak milusie, lecz to nadal tadne zwierzeta)

sg jeszcze dwa kundelki, absolutnie przestod- MOJEJ unoczEJ OFERTV'
®
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tego pieska skupia sie spora czes¢ komediowej
strony filmu, bo jest uroczy i zabawny, ale jed-
noczesnie nie wkurzajacy, czyli wszystko, co musi
mie¢ dobry comic relief.

kie. Mogtabym umrzec dla nich, zwtaszcza dla
tego matego, ktory ma przepaske na oku. Wokot
we_t"“'
s -y

Podsumowujac, mysle, ze mimo mojego ztego
poczatkowego nastawienia i watpliwosci ,Cruella”
nie jest zta. Moze nie jest to arcydzieto kinemato-
grafii, lecz jest catkiem przyjemna do obejrzenia,

gtupich elementow, ale niestety powiedzenie,
jakich konkretnie, to bytby mocny spoiler, a tych
wolatabym unikna¢, wiec jak ktos jest bardzo
ciekawy, to moge sie w komentarzach podzielic.
Uwazam tez, ze twoércy poszli na tatwizne przy
ttumaczeniu, dlaczego Cruella chce skérowac
mate dalmatynczyki. Lepiej mozna byto tez wyko-
rzysta¢ motyw wewnetrznej bitwy miedzy Estella
a jej zta strong osobowosci. Lecz z pozytywow:
momenty akgcji i spokoju sa odpowiednio rozto-
zone, a to wazne w tworze, ktéry ma by¢ czyms
na ksztatt filmu akgji.

Kolejnag duza zaletg jest to, ze ten film, a zwtaszcza
stroje szyte przez Cruelle sg po prostu Sliczne. Ktos
mogtby stwierdzi¢, ze moze to nie jest najwazniej-
szy plus filmu. | miatby racje, ale z drugiej strony
jest to film o modzie, przynajmniej czesciowo,
wiec mysle, ze moge to zapisac na liscie zalet
(ale matym druczkiem). Zwtaszcza ze ciggu pan-
demii podtapatam nowe zainteresowanie, jakim
jest historia mody, i cho¢ bardziej jestem fanka
XVIIl wieku, to dzieki mojej minimalnie wiekszej
niz zerowej wiedzy o modzie lat 60. i 70. moge
powiedziec, ze ktos sie przygotowat i przemy-
slat pojawiajace sie tam ubrania. Gdybym byta
ztosdliwa, to bym dodata, ze szkoda, ze rownie
mocno nie zastanawiano sie nad sama fabuta,
ale na szczescie nie jestem ztosliwa. Kostiumy
szyte przez gtdwna bohaterke sa bardzo udanym
potaczeniem haute couture z cruellowym punk
rockowym twistem. Nie bede ukrywac, ze lubie

jesli wybaczy sie pare gtupotek. Jednak catos¢
pozostawia lekki niedosyt, wrazenie, ze cos tam
na koncu jeszcze mogtoby sie zadziaC. | okazuje
sie, ze to uczucie jest perfekcyjnie uzasadnione,
gdyz z tego, co czytam, ma by¢ sequel.

Original, criminal, dressed to kill
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Ciche Migjsce!1 .

Ani me, ani be, bo Ci zrobia kuku

W ostatnich latach powstata spora liczba
horrorow, zaspokajajac wiecznie spragnio-
nych emocji fanow. | cho¢ wiekszos¢ z nich
to taSmowo produkowane wedtug utartych
schematow pazdzierze, coraz czesciej mozna
trafi¢ na peretki. Nie inaczej bylo w przy-
padku ,Cichego miejsca” — gatunkowego
debiutu Johna Krasinskiego.

~Hefajstos

Film opowiada historie rodziny Abbottow —
Lee (Krasinski) i Evelyn (Emily Blunt) oraz ich
trojga dzieci (Millicent Simmonds, Noah Jupe
i Cade Woodward) — w Swiecie, gdzie cisza
daje najwieksza szanse na przezycie. Bohate-
réw po raz pierwszy spotykamy w 89. dniu po
zdarzeniu, gdy myszkujg po lokalnym markecie
w poszukiwaniu lekow i zywnosci.

Te pierwsze kilka minut w Swietny sposéb
przedstawia nam nie tylko kazdego cztonka
familii, ale tez okresla swiat, w jakim przyszto
im zy¢. Subtelnos¢ przekazywania informacji
na temat apokalipsy i jej nastepstw to zreszta
jeden z najmocniejszych elementéw obrazu
Krasinskiego (i co$, na czym wytozyt sie imitu-
jacy go ,Bird Box"). Konkluzjg sceny i zarazem
wprowadzeniem ,gtoéwnych ztych” jest Smierc
najmtodszego dziecka w wyniku uruchomienia
rakiety-zabawki.

Nastepnie przeskakujemy o rok, na rodzinna
farme, gdzie zyja nasi bohaterowie. Niemal
przyzwyczajeni do porozumiewania sie bez-
gtosnie, oczekuja przyjscia na swiat kolejnego
dziecka — procesu przerazajacego, bo przeciez
wymagajacego dzwiekéw. Rezyser dos¢ umie-
jetnie wskazuje na kolejne elementy, ktére
wezma udziat w finatowej sekwencji, nie psujac
jednoczesnie frajdy z ogladania. Nie obyto sie
bez kompromiséw, ktore byty wymagane, by
film mogt trafi¢c do szerszego grona odbior-
cOw — nie obniza to jednak jakosci ani o jote!

Najwiekszym atutem jest niemal brak dialo-
goéw i oparcie interakcji gtdwnie o mimike
obsady i jezyk migowy. Dzieki temu zabiegowi
sami czujemy potrzebe zachowania ciszy, za$
kazde wypowiedziane stowo jest niemalze

nagroda. Simmonds, ktora nie styszy niemal od
urodzenia, pomogta reszcie obsady w nauce
migania. Nie inaczej jest z samymi potworami
- ,Aniotami Smierci",jak nazwano ich w filmie.
Ich prosty design i polowanie na stuch to zabdj-
cza mieszanka przywodzaca na mysl klasyczne
xenomorphy.

Po trzech latach od swojej premiery ,Ciche
Miejsce” pozostaje obrazem $wiezym, wzbudza-
jacym emocje i wstrzymujacym oddech. A dzieki
sequelowi w kinach (i kolejnemu w produkgji)
jeszcze dtugo bedzie sie do niego wracac.....

Odarcie nas z czesci nas samych dla przetrwa-
nia okazato sie byc¢ strzatem w dziesigtke. Jest
wiecej, bardziej i... gtosniej.

Tym razem na start cofamy sie jeszcze bardziej,
bo do pierwszego dnia w filmowej linii czasu.
Zwyczajny dzien w zwyczajnym amerykanskim
miasteczku, mecz matej ligi baseballa. Sielan-
ke przerywa asteroida, po ktoérej przychodza
,oni" — zwabione dzwiekiem Anioty Smierci.
Nastepujgca po tym sekwencja sprawia, ze
szczeka opada z trzaskiem, a palce wbijaja sie
w oparcie fotela. Rewelacja!

Nastepnie wracamy do punktu, w ktérym za-
mknieto czes$¢ pierwszg. Farma zniszczona,
gtowa rodziny nie zyje — pozostaje zatem ze-
bra¢ pociechy i ruszy¢ w droge, z nadzieja na
(nieco) lepsze jutro. Los sprawia, ze trafiajg na

SERIALE | FILMY |

dawnego znajomego — Emmetta — ktory ukryty
w ruinach fabryki walczy z demonami wtasnej
przesztosci. To z pozoru przypadkowe spotkanie
odmieni¢ moze los gatunku ludzkiego.

W ramach klasycznej zasady sequeli Krasinski
zabiera nas do wiekszej ilosci miejsc. Poza farma
i fabryka odwiedzimy tez, miasteczko, przystan
i malowniczg wysepke. Ta roznorodnos¢ idzie
w parze z réwnolegle toczacymi sie trzema
watkami, ktore ostatecznie tacza sie w jeden
(deczko przerysowany) finat. Nie umniejsza to
jednak ani emocji, ktore odczuwamy, ani jako-
sci catego obrazu. Szkoda tylko, ze wciagz brak
rozwoju antagonistéw. Ot, sg i zabijaja — tyle.

To, co sprawdzato sie w matej skali w postaci
odizolowanej od innych rodziny nie zawsze
sprawdza sie w szerszym kregu z wiekszg iloscig
aktorow. Dziury fabularne i braki logiki byty ta-
twiejsze do przetkniecia, bo walka o przetrwanie
i wychowanie potomstwa skutecznie skupiaty
na sobie uwage widzéw. Na szczescie tworca
zdaje sobie sprawe z tego, jakie problemy ma
jego dzieto i wie co zrobi¢, by znéw zwrécié
naszg uwage — w dodatku bez uciekania sie
do tanich sztuczek i jumpscare’ow.

Jezeli wcigz macie okazje — idzcie do kina. Dla
kolejnych 90 minut w Swiecie, w ktérym kazdy
wydany dzwiek moze by¢ tym ostatnim zde-
cydowanie warto. Warto tez czeka¢ na czes¢
kolejna (cho¢ to cate dwa lata). Ave!
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BRODZE we krwi. Pajecza Brama Mansusu
wymaga ofiar — wiec je postusznie dostar-
czam, desperacko starajac sie wykrasc ze Swiata
za granica snu jego tajemnice. Przypadkowi
przechodnie, szeregowy cztonek kultu, ktory
nigdy nie dat rady sie niczym wykaza¢, nawet
policyjny inspektor, ktory badat te sprawe -
kazdy sie nadaje. Teraz jednak prowadze wy-
scig z czasem, bo nowy detektyw jest o wiele
dokfadniejszy, a ja lekkomysinie nie dbatem
o zacieranie sladow. W koncu - jest! Wptyw
Kuzni tkwi w moim umysle, gdy pospiesznie
przywotuje Krola-Tygla i, ku mojej uldze, udaje
mi sie go naktonic do postuszenstwa. Normal-
nie ta potezna istota stuzy jako doradca lub
potezny wojownik, jednak teraz jest inaczej.
Chwile potem drzacymi rekami koncze ko-
lejny rytuat, wykorzystujac fizyczna powloke
pseudobodstwa jako ofiare i skupiajac sie na
Wptywie, o ktory tak ciezko walczytem. Udaje
sie — ptomienie przenikaja moje ciato i umyst.
Odradzam sie poprzez Kuznie. Nigdy nie umre.
Moze siegne jeszcze wyzej.

~Ghatorr

Studio Weather Factory zostato zatozone nie
przez byle kogo, a przez Alexisa Kennedy'ego,
bioracego niegdys$ udziat w pracach nad grami
z serii Fallen London. Kazdy, kto miat okazje zerk-
na¢ do stolicy Imperium Brytyjskiego, sprzedanej
przez zdradziecka krolowa mocom niemozliwym
do ogarniecia przez ludzki umyst, wie dobrze,

czego mozna sie spodziewac po jakichkolwiek
dzietach tych tworcow — bardzo nietuzinkowego
gameplay'u, niepokojacego klimatu i duzych ilosci
tekstu. ,Cultist Simulator” nie jest wyjatkiem, na-
wet mimo braku oficjalnych powiagzan z Upadtym
Londynem.

Na poczatku gramy nikim. Nasza jedyna dostepna
opcja to péjscie do pracy. Co wiecej, jest to nasz
ostatni dzien w niej — szpital, w ktérym sprzatali-
Smy nie potrzebuje juz naszych ustug i zostajemy
z ostatnig wyptata w dtoni, nadmiarem czasu
wolnego... i tajemniczg paczka, ktdra dostalismy
od starszego pana poznanego w czasie zamia-
tania korytarzy. To, co w niej znajdujemy, moze
wiele zmienic.

Ciezko okresli¢, jaki gatunek reprezentuje Cultist
Simulator. Najprosciej bytoby powiedzie¢, ze jest
to miks gry karcianej z RPGiem. Nasz dobytek
i umiejetnosci reprezentuje szereg kart, ktérych
uzywamy przesuwajac je na pola oznaczajace
czynnosci. W ten oto sposob mieszanka ,pracy”
i ,zdrowia" da prace fizyczna, a ,pracy” i ,pasji”
pozwoli nam oddac sie malarstwu. Mamy kilka
gtéwnych statystyk okreslajgcych poziom zdrowia
i stanu umystowego naszego gtéwnego kultysty,
mozemy tez rozwijac kilka pobocznych zdolnosci,
np. tezyzne fizyczna.

Nasz cel? Pewnie tatwo sie domysli¢, ale stworzy¢
wiasny kult poswiecony sprawom ezoterycznym
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~Romans z nig bywa ognisty w wiecej niz jeden sposob”

i przekroczy¢ granice ludzkiego pojmowania. Brzmi
tajemniczo? | dobrze, bo na poczatku gracz wie
mniej wiecej tyle, co jego postac — czyli tyle, co
nic. Tajniki rytuatow, powigzan miedzy rodzajami
wiedzy, istot spoza tego swiata etc. poznajemy
w trakcie rozgrywki. Poszerzajac szeregi naszych
zwolennikow o innych entuzjastéw zakazanej
wiedzy, badajac swiat i Sleczac nad starozytnymi
tomami bedziemy dowiadywac sie coraz to no-
wych rzeczy, dajacych nowe mozliwosci, w koncu
siegajac po tajniki magii i przekraczajac granice
miedzy swiatem fizycznym a tym, co kryje sie poza
nim. Ciezko to wszystko rozwikta¢, za to bardzo
tatwo przegrac. Przedwczesny koniec czeka na
nieostroznych kultystow, ktérzy moga skonczy¢
popetniajac samobodjstwo, tracac zmysty, porzu-
cajac sprawy wyzsze, by ciuta¢ pienigdze w kor-
poracji, w lochach tajnej policji i tak dalej. Nie
ma co ukrywag, gra nie nalezy do najprostszych.

Za to jakosc¢ pisania... Czysta poezja. Na kartach
i w opisach ich efektéw nie byto za duzo miejsca,
wiec tworcy nie mogli pisa¢ dtugich epopei, za-
miast tego skupiajac sie na oddaniu charakteru
rzeczy i wydarzen w grze przy uzyciu zaledwie
kilku stow. Zawsze dobrze mi sie czytato opisy
poszczegolnych zwolennikdw i zmiany, jakie w nich
zachodzity przy pieciu sie w gore hierachii kultu
— jak cho¢by szukajaca potegi czcicielka Kuzni,
ktora z diabelnie dobrego kowala przeistacza sie
w nieludzki byt, ktéry pracuje bez narzedzi, ,bo
tylko przeszkadzajg” albo kultystka Serca, ktora
,dzierzy swoja rados¢ niczym miot”. Opisy idealnie
sugerujg ich dziatanie i cechy, przy réwnoczesnym
nadaniu in wyjatkowej tajemniczosci.

Grafika jest bardzo uproszczona, ale diabelnie
klimatyczna. Inna opcja po prostu nie miataby
sensu — wiekszos¢ elementow to karty, wiec wazne
jest utrzymanie ich czytelnosci, zwtaszcza, gdy

zaczyna ich w szybkim tempie przybywac. Kolory,
specyficzne elementy na ilustracjach etc. pozwa-
laja na wzglednie tatwa identyfikacje obiektow,
choc predzej czy pdzniej do gry i tak wkroczy
chaos utrudniajacy zarzadzanie naraz ekwipun-
kiem, zdolnosciami, sojusznikami, adwersarzami
etc. Ciekawym elementem sg pokazywane na
elementach gry cienie dziwacznych obiektéw,
potegujace atmosfere.

Diabelnie waznym elementem budujgcym kli-
mat jest muzyka. Spokojne nuty przechodzace
w niepokojace swisty i brzdekniecia, odgtosy
ptonacych kart, ktorych okres waznosci dobiega
konca, charakterystyczne dzwieki konczacych sie
zadan... Wszystko to uktada sie w spdjng symfo-
nig, ktora uderza prosto do mézgu i przeistacza
gracza w prawdziwego poszukiwacza wiedzy
tajemnej, ztagczonego intymnga wiezig z duchem
wszechswiata — czy co$ w tym guscie.

To nie jest gra dla kazdego. Poczatek jest trudny,
zasady sg niejasne, nawet po spedzeniu w grze
kilku godzin, a ascetyczna oprawa nie przykuwa
oka. Jesli jednak da sie jej szanse, wgryzie sie
w tajemnice, ktore ukrywa i wezyta w to, co tworcy
przemycali miedzy wierszami, to otrzymamy co$
wiecej niz gre — jedyne w swoim rodzaju doswiad-
czenie, diabelnie satysfakcjonujace i wprawiajace
neurony w ekstatyczne drzenie.

Kolejny raz na pewno sprobuje rozgrywki szukajac
wiedzy dla wiedzy, bez dbania o tak niewazne
kwestie, jak potega czy doznania zmystowe. M¢j
umyst bedzie swiattem, a ciato szktem. Przekro-
cze Drzwi w Oku i osiggne oswiecenie, ktérego
Smiertelny cztowiek nie jest w stanie doznac.
Nigdy nie umre.
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NA przetomie wiekéw, wraz ze wzrostem

popularnosci PlayStation 2 i przemijaniem
epoki automatow miat miejsce boom na
gry imprezowe. Wykorzystujac réznora-
kie plastikowe gadzety i ktadac nacisk na
gre wieloosobowa, szybko zdobyly serca
ludzi - zwtaszcza tych, ktorzy na co dzien
nie interesuja sie tym typem rozrywki.
~Hefajstos

Tak tez w 2005 roku swoja sklepowa premiere
miato ,Guitar Hero", pierwsza odstona po-
pularnego cyklu gier rytmicznych. Produkt
stworzony przez amerykanskie studio Har-
monix i wydany przez RedOctan na konsole
PlayStation 2 miat przyblizy¢ amerykanskiej
publice rozgrywke z klasycznych japonskich
automatoéw GuitarFreaks. Wykorzystujac me-
chaniki automatowki i oferujac graczom
covery czterdziestu siedmiu popular-
nych rockowych kawatkow (pokrywa-
jacych pot wieku gatunku, od lat 60
az do 2005 roku), ,Guitar Hero" stato
sie zalazkiem serii, ktéra przyniosta
dochdd przekraczajacy dwa miliardy
dolarow. Nie dziwi wiec fakt wydania
kilkunastu sequeli i dodatkow, serii
pokrewnej (,DJ Hero") oraz konku-
rengji (,Rock Band”). Nad tg ostatnia
zreszta pracowat sam Harmonix po
tym, jak studio zostato zastgpione
przez Neversoft.

Skoro kroétki rys historyczny mamy za sobg,
. przejdzmy do samej gry. Rozrywka jest prosta

niczym zagranie e-moll na gitarze. Na ekranie

w ramach planszy mamy gryf ztozony z pie-
ciu Sciezek. Kazda sciezka to osobny ,dzwiek”
na naszym instrumencie, ktéry ma przypisany
odpowiedni klawisz — tych jest pie¢, kolejno
zielony, czerwony, zotty, niebieski i pomaranczo-
wy. Wciskajac w odpowiednim czasie wskazane
klawisze, ,gramy” wybrany wczesniej utwor, tym
samym zdobywajac stawe gwiazdy rocka. Pomytki
skutkuja zmniejszeniem wskaznika i brakiem

B czesci gitarowej w utworze. Dodatkowo mamy tu

mnozniki (bedace nagroda za dtugie sekwencje
bez pomytek) i ,Star Power”, po uruchomieniu
ktorej dostajemy kolejny boost punktacyjny.
Skomplikowane? W opisie by¢ moze. Ale wy-

| starczy wzigc kontroler do reki i odpali¢ pierwszy

utwér, by przekonac sie o prostocie rozgrywki.

Gra oferuje nam kilka typow zabawy.
W ramach kampanii tworzymy wtasny
zespot, ustalajac jego nazwe (w moim
przypadku jakze poetyckie Coffee’s
Kiss) i wybierajac naszego avatara repre-
zentujacego podgatunek rocka (grajkow
jest osSmioro; w przypadku mojej
postaci — Pandory — gothic rock).
Nastepnie zaczynamy koncertowa-
nie — najpierw w knajpach, potem na
pomniejszych scenach, by wreszcie da¢
czadu na festiwalu. W ramach kazdej

miejscowki (bedacej rozdziatem/etapem) zagramy
pie¢ utworéw o rosngcym poziomie trudnosci
(z czego cztery s3 wymagane do przejscia dalej).
Ukonczenie kazdej piosenki nagradzane jest
punktami i pieniedzmi, za ktére mozemy kupic
nowe postaci, gitary czy odblokowac¢ pozostate
utwory (niebedace czescia trybu kariery). Oprocz
tego mozemy odpali¢ tryb szybkiej gry (by casu-
alowo ogra¢ utwér czy dwa na wybranym pozio-
mie trudnosci), tryb multi (gdzie dwéch graczy
gra na zmiane poszczegdlne partie utworu) czy
samouczek (gdzie gra wyjasnia podstawy, spe-
¢jalne ruchy oraz znaczenie i uzycie ,Star Power”).

Skoro juz o trudnosci mowa — gra oferuje az
cztery poziomy: tatwy, Sredni, Trudny i Expert.
R&znig sie one liczbg nut oraz szybkoscia, z jaka
musimy je wciska¢. O ile utwory na pierwszych
dwoch poziomach mozna ukonczy¢ za pierwszym
razem, o tyle wyzsze wymagaja od nas refleksu
i znajomosci piosenki. | cho¢ gra pozwala nam
na zabawe na padzie, z catego serca odradzam.
Opoznienie (i co zrozumiate, zuzycie) padéw
sprawia, ze niektore sekwencje sg wrecz nie-
mozliwe do zagrania. Warto zatem zaopatrzy¢
sie w specjalny kontroler. W przypadku pierwszej
odstony serii jest to zmniejszona do 3/4 replika
Gibsona SG. Cho¢ opanowanie jej moze zajac
dtuzszg chwile, to zdecydowanie utatwia ona
nasz zywot gwiazdy rocka.

Seria stata sie popkulturowym fenomenem, pod-
bijajac i tak juz wysokie stupki sprzedazy drugiej
konsoli Sony. Prasa stawita gre jako jeden z naj-
bardziej wptywowych tytutdw w historii branzy,
wskazujac na znaczacy wptyw na rozwoj gier
rytmicznych (zwtaszcza w segmencie rozrywki
domowej). Chwalono rowniez walor edukacyjny
poprzez wprowadzenie mniej znanych i nieco
zapomnianych artystéw oraz — w przypadku p6z-
niejszych wersji na konsole Wii — wktad w rozwdj
rozrywki ruchowej. Wielu mtodych ludzi siegneto
po prawdziwe gitary (klasyczne, akustyczne czy
.elektryki”), majac juz dzieki grze pewne podsta-
wy i zrozumienie. Nie obyto sie tez bez gtoséw
krytyki. Jack White (znany z The White Stripes)
byt rozczarowany faktem, ze mtodzi ludzie beda
najpewniej odkrywac gatunki i artystow przez
gry wideo. Jimmy Page (gitarzysta Led Zeppelin)
oraz Prince uwazali, ze jedynym sposobem nauki
gry na gitarze jest... c6z, nauka gry na gitarze.

h  GRY

Z pozniejszych sequeli i spin-offow warto wyroz-
ni¢ dwa. ,Guitar Hero: On Tour” (podseria, w kt6-
rej mamy az trzy tytuty) na Nintendo DS, w ktorej
uzywamy specjalnej naktadki (zwanej Guitar Grip)
z czterema przyciskami oraz stylusa w ksztatcie
gitarowej kostki. Drugim tytutem wartym uwagi
jest ,Guitar Hero Live”, bedacy ostatnig odsto-
ng cyklu. Trojwymiarowe, nieco karykaturalne
modele ustgpity miejsca nagraniom ,na zywo".
Pomyst trzeba przyzna¢ ambitny, bo zwiekszajacy
poziom immersji, ale moim skromnym zdaniem
odzierajacy ja z tego charakterystycznego stylu
(@ tym samym — z duszy).

Niestety, zywot serii okazat sie krotki. Przesycenie
rynku tytutami (rowniez w postaci konkuren-
cyjnego ,Rock Band”) i gadzetami sprawito, ze
pbzniejsze tytuty nie sprzedaty sie juz tak dobrze.
Dzi$ seria jest oficjalnie martwa i obecny posia-
dacz praw — firma Activision — nie widzi szans na
jej wskrzeszenie. Pozostaje wiec wygrzebac z dna
szafy zakurzony kontroler i jeszcze raz zanurzy¢
sie w marzeniach o karierze muzyka. Ave!
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RECENZIJE

KORYTARZE wejsciowe bunkra sa klaustrofo-
bicznie ciasne, a jedynym zrodtem swiatta jest
drobna zapalniczka. Przeciskamy sie powoli
przez zagracony posterunek, w ktorym rozrzu-
cone sa pozostatosci jakichs dokumentow czy
innych rozkazoéw. Sciany pokryte sa prostymi
napisami -, posterunek”, ,,nie wchodzi¢” i tym
podobnymi, wszystko po niemiecku. Mimo to
przemy naprzod - Swiat za wrotami, przez ktore
dopiero przeszliSmy, jest od kilkunastu lat wy-
palony przez gtowice nuklearne, a i przedtem
ziemie Generalnego Gubernatorstwa niekoniecz-
nie byly dobrym miejscem do zycia. Co wiecej,
pod ziemia kryja sie odpowiedzi na wiele pytan,
ktore kitebia sie nam w gtowie...

~Ghatorr

Nazisci w trakcie Il wojny Swiatowej mieli po pro-
stu przekichane. Moze i na poczatku mogto sie
wydawac, ze przeciwnicy sami im sie podktadaja,
a machina wojenna Rzeszy jest niepowstrzymana,
ale byto to zaledwie ztudzenie. W elementach
stanowiagcych podstawy Fihrerprinzipu i niedo-
pieczonej rewolucji narodowosogjalistycznej kryty
sie wady, ktére uniemozliwiaty Niemcom wygra-
nie konfliktu — kompletny burdel administracyjny
i ekonomiczny (ktéry zaczat ogarnia¢ dopiero
Albert Speer, drastycznie zwiekszajac wydajnos¢
gospodarki — i to w warunkach, gdy Rzesza byta
bombardowana prawie bez oporu, a zrodta surow-
cdw wysychaty jak woda na Saharze), zaostrzane
przez Hitlera starcia miedzy jego podwtadnymi,

PRARADISE
LOST
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coraz silniejsza opozycja wewnatrz Wehrmachtu,
marnowanie mozliwosci wynikajacych z przychylne-
go poczatkowo powitania na terenach radzieckich...
Ten kraj po prostu sam sie podkfadat, na kazdym
kroku. W sumie przy tylu btedach, ktére popehnili,
nietrudno wyobrazi¢ sobie Swiat, w ktérym pora-
dzili sobie nieco lepiej. O takim wiasnie miejscu
opowiada gra ,Paradise Lost", stworzona przez
warszawskie studio PomyAmorous.

Gtowny bohater to zaledwie dwunastoletni chtopak
imieniem Szymon — Polak, ktéry cate zycie spedzit
ukrywajac sie z matka na postapokaliptycznym
pustkowiu w okolicach Krakowa. Gdy ta umie-
ra, chtopak rusza na poszukiwanie tajemniczego
mezczyzny ze zdjecia znalezionego w osobistych
rzeczach rodzicielki — uzbrojony zaledwie w strzepki
wiedzy i zapalniczke udaje sie do schronu, ktory
nazisci zbudowali niedaleko piastowskiej stolicy
Polski. Sek w tym, ze to nie jest zwykty bunkierek,
a potezna konstrukcja majaca stuzy¢ jako wazny
element wojennych planéw kraju Hitlera, w ktérej
to rasa panow miata sie gniezdzi¢, odbudowywac
potencjat, mnozy¢ i przygotowywac do wyjscia na
powierzchnie.

Sam gameplay nieszczegdlnie porywa. Ba, wprost
powiedziatbym, ze stanowi najstabszy element gry.
Jest to, ni mnigj, ni wiecej, a symulator chodzenia -
i to dos¢ powolnego, bo nasz dwunastolatek rusza
sie jak paralityk. Idziemy sobie grzecznie z miejsca
na miejsce, czasem rozmawiamy z jedng postacia

(ktora i tak wystepuje tylko jako gtos z gtosnikow),
stuchamy nagran audio, czytamy notatki i ogladamy
przedmioty. Tyle. Jesli chodzi o wybory w trakcie
gry, to doliczytem sie jednego — czy wejdziemy
dumnie przez gtdwne bramy bunkra, co nie ma
wptywu na rozgrywke, a tylko na achievement
zdobywany na Steamie. W pewnym miejscu dopa-
trzytem sie drobnego questu pobocznego, ale tez
nie odnotowatem, by jego spetnienie miato inny
efekt poza marnowaniem mojego czasu. Niby gra
posiada kilka zakonczen, ale prawie sie od siebie
nie roznig, a decyzje z nimi zwigzane podejmujemy
w ciggu ostatnich 3 minut gry. Zagadki? Nope,
zadnych, najciezszym miejscem w grze byt pokdj
z taka wielkg bomba, gdzie za Chiny nie umiatem
znalez¢ dzwigni do nacisniecia. Nie jest to zbyt
fascynujace.

A jak w takim razie ma sie kwestia klimatu i fabuty,
czyli elementdéw ktore powinny by¢ w stanie nad-
robi¢ braki gameplayowe? W koncu gra zostata
uczciwie opisana jako przygoddwka, wiec nieuczci-
we bytoby potepienie jej za brak napedzajacych
adrenaline momentéw. No c6z, w tej sprawie...

Miejscowki sg catkiem niezte. Od poteznego dwor-
ca, przez ktéry kolonisci mieli wkracza¢ w trzewia
bunkra, poprzez strefe mieszkalna, az po labora-
toria i strefe przemystowa — wszystko zdawato mi
sie catkiem solidnie ugruntowane w rzeczywistosci
i przesycone niepokojacym, totalitarnym klima-
tem Il Rzeszy. Szczegdlnie miejsca pod kontrolg
SS wzbudzity u mnie dreszcze — kazdy, kto zna
nazwe ,Lebensborn” moze sie domysli¢, o czym
mowa. Pewnym nieporozumieniem zdawato mi
sie dziwaczne umieszczenie istnej repliki miasta na
jednym z pozioméw. Tutejsi nazisci byli, jak wida¢,
dos¢ rozrzutni, nawet stojac przed koniecznoscia
myslenia o dalszym trwaniu swojego rezimu.

h  GRY

Wiekszym problemem byta fabuta. Tworcy dosé
szybko sprawili, ze moje zawieszenie niewiary
zdechto — bowiem ten caty potezny kompleks
najwyrazniej stat sie areng walk miedzy Polakami
i Niemcami, i to jeszcze ci pierwsi wygrali. Skad sie
tam wzieli? Atak z zewnatrz? Bunt niewolnikow?
Cokolwiek to byto, nie bytem w stanie uwierzy¢, ze
to miejsce padtoby tak tatwo. Dalszy rozwdj fabuty
tylko pogarszat moja opinie — jakies neopoganskie
kwestie, dziwny konflikt nauki z wiara, pokrecone
intrygi... Fabuta mnie nie przekonata za grosz.
Przynajmniej opisy niemieckich eksperymentow
medycznych byty mocne.

Istotnym elementem, ktéry rujnowat moja immersje,
byta kwestia jezyka. Zgrzytato mi uzywanie polskie-
go, ktory dziwnie mieszat sie z angielskim i powinien
by¢ uzywany albo czesciej — dla wszystkich postaci
polskiego pochodzenia — albo w ogole, zeby nie
budzi¢ zametu. Do tego strasznie mi brakowato
jakichkolwiek ttumaczen niemieckich fragmentéw
gazet, podpisow etc. — skoro bohater jest w stanie
uzywac niemieckiego sprzetu i wychowywat sie
w Swiecie, w ktorym Rzesza trwata o wiele dtuzej,
to powinien chyba by¢ w stanie wesprze¢ gracza,
ktory nie ogarnia tego jezyka, prawda?

Grafika jest catkiem przyjemna dla oka — solidny,
fotorealistyczny poziom. Muzyka niezbyt mi zapadta
w pamiec. Za to gtosy postaci, szczegdlnie tych,
z ktérymi mamy pecha spedzac wigkszos¢ czasu,
brzmiaty mi na koszmarnie wyprane z emogji.

,Paradise Lost" byto doswiadczeniem niezbyt przy-
jemnym, ktérego spory potencjat tylko powiekszyt
moj koncowy zawdd. Jesli ktos ma ochote przez
kilka godzin bez pospiechu pochodzi¢ po tad-
nym bunkrze, to mozna wydac na to kilka ztotych,
zwlaszcza, jesli sie bedzie ignorowato postaci.
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Malvagio — Wielbiciel czarnych charakterow, autor tysigca i jednego oneshota, ktorych
nikt nigdy nie czytat. Wzbogacit scene superbohaterskiego komiksu o ,Cztowieka
Bez Szyi“. Lubi sneki i w ogdle gady — gdyby jakies miat, wypuszczatby je, by gryzty
hejterow polskiego dubbingu. Stary soulsowiec, uwazajqcy drugqg czesc za najlepszq.

4 Recenzuje komiksowe kuce, by usprawiedliwi¢ przed sobq wydawanie na nie kasy.

Antagonizmy Malva

Mistrz nad mistrze

WITAM ponownie! Jak widzicie, projekt ga-
dania o antagonistach wyciagnat nieco swoje
nibynozki i pomatu rozwija sie w co$ na ksztatt
serii... cho¢ przy dwoch wpisach jeszcze ciezko
o niej mowic. Tak czy inaczej - dzisiaj podejme
sie tematu jednego z klasycznych cRPG-owych
zloczyncow, jedynego i niepowtarzalnego Mi-
strza z pierwszego , Fallouta”. A co, jesli Wam
powiem, ze nie tylko miat racje, ale tez byt o wiele
blizszy postaci gracza i tak naprawde wcale nie
zastugiwat na miano Wielkiego Ztego?

Ale po kolei — koniec koncéw mowa tu o po-
staci z gry z 1997 roku, wiec nie wszyscy musza
wiedzie¢, ktéz to jest... no chyba, ze poprzez
.Fallout: Equestria”. Tak czy inaczej, Mistrz jest
tworca panoszacych sie po Pustkowiach super-
mutantéw i ,bogiem” wyznawanym przez kult
Dzieci Katedry. Ma stosunkowo prosty plan — dazy
do zaprowadzenia Jednosci, czyli zastapienia
ludzkosci (ktora doprowadzita do atomowego
holokaustu) swoimi tworami, ktére w jego opinii
sg o wiele lepiej przystosowane do zycia w zruj-
nowanym przez bomby Swiecie. | juz tutaj pojawia
sie pierwsze (a zarazem najbardziej podstawowe)
wyrazne wskazanie stusznosci jego pogladow
— supermutanci sg rzeczywiscie silniejsi i wytrzy-
malsi od ludzi, a przy tym catkowicie odporni na
wszedobylskie promieniowanie. Tam, gdzie ludz-
kos¢ walczy jedynie o przetrwanie, oni mogliby
triumfowac i rozwijac sie bez zadnych przeszkéd.
W tym miejscu pojawia sie jednak pewien maty,
tyci problem, z ktorego Mistrz nie zdaje sobie
sprawy — wszyscy sa tez catkowicie bezptodni,
wiec stworzona przez niego rasa panéw (sam
ja tak nazywal!) wymartaby w swoim pierwszym
pokoleniu. Odpowiednio stworzona (bo nie be-
dzie sktonny rozmawiac z kazdg) postac gracza
moze mu to udowodni¢, co prowadzi go do za-
tamania i spektakularnego samobdjstwa (zaraz,

czy to zupetnie jak wspominany w poprzednich
Antagonizmach Lysandre?!) i rozwigzania kultu
przy wykorzystaniu bomby atomowej, na ktérej
potozyt swoje fa... swojg biomase.

Ale zaraz, zaraz, jak w takim razie miat racje, skoro
najwyrazniej jej nie miat? No céz, byfa to zaledwie
pierwsza, najbardziej powierzchowna warstwa ca-
tego problemu. Wejdzmy gtebiej i zastandwmy sie
— do pokonania Mistrza na ptaszczyznie retorycznej
niezbedne sg naukowe fakty, ktére stuza jedynie
znalezieniu ,technicznej” luki w jego rozumowaniu.
Gracz nie moze nijak przekonac go na pfaszczyznie
moralnej, ze plan wyeliminowania resztek ludzkosci
jest czyms niewtasciwym, czyms... ztym. Oczywiscie
mozna to zrzuci¢ na odgdrne ograniczenie mozli-
wych opgji dialogowych, ale gdzie w tym zabawa?
Osobiscie uwazam, ze takiej opcji nie ma, poniewaz
oskarzenia o sprowadzenie zagtady podwazyc sie
w zaden sposdb nie da. A juz na pewno nie moze
tego zrobic¢ Przybysz z Krypty, reprezentujacy $wiat,
ktérego juz nie ma i bedacy bezposrednim spadko-
biercg czaséw przedwojennych — a zatem ludzkosci
moralnie catkowicie skompromitowane;. Jakiez on
moze mie¢ prawo do osadzania kogokolwiek? To
pytanie nabiera szczegdlnej mocy, jesli wezmie sie
pod uwage kontekst sequeli, ktére wskazuja, ze
ludzkos¢ znéw wkracza na az zbyt dobrze znane
sobie tory, niezmiennie prowadzace do tej samej

refleksji, iz wojna nigdy sie nie zmienia. Mistrz —
sam potwornie zmutowany, a zatem ZMIENIONY
— proponowat zupetnie inng droge, poprzez swoja
Jednos¢ chciat rzuci¢ wyzwanie nieubtaganemu bie-
gowi historii i sprawi¢, by ludzko$¢ juz nigdy wiecej
wzajemnie sie nie rozszarpywata. A ze dazenia te
zakfadaty rowniez przemoc i przymusowe przemiany
w supermutantow? Céz, oddajac mu gtos — ,Wszy-
scy jestesmy nieobiektywni, nieprawdaz? Dbamy
bardziej o nasze indywidualne spotecznosci niz
o innych ludzi. Nie zmienilismy sie dotad i powiem
ci cos jeszcze... [...] Nie zmienimy sie. Nie, chyba ze
staniemy sie jednym ludem”. | znow, tej wizji nie
mozna odmowic stusznosci, skoro nawet cos tak
drastycznego, jak nuklearna zagtada nie zmusita
ludzkosci do refleksji. Ktos musiat wzig¢ zadanie
zmiany na swoje barki, ktos musiat zmieni¢ wykute
solidnie w kamieniu status quo...

a wiecie, kto zazwyczaj decyduje
sie w nim mieszac? Nie bohater,
nie — on najczesciej wystepuje
w jego obronie. Ztoczynca. £
Antagonista, ktory zyskuje
to miano, wystepujac prze-
ciwko zastanemu porzad-
kowi. To jego dziatalnos¢
WYMUSZA pojawienie
sie jego antytezy, jak
powiedziatby Cezar
z ,Fallouta: New
Vegas". Przedziwne
zrzadzenie losu...
nieprawdaz?

A moze nie! Przejdzmy do drugiego
poruszonego we wstepie zagadnienia — bli-
skosci Mistrza i Przybysza z Krypty. Stwierdzenie, iz
jeden jest antytezag drugiego bezposrednio wskazuje
na ich pokrewienstwo — ,anty-teza", wcigz zawiera
w sobie bowiem ,teze”. Co zatem ich taczy? Nie
dowiemy sie tego z samej gry, ale z tzw. ,Biblii Fal-
louta” (publikowanym w internecie zbiorze pytan
i odpowiedzi tworcdw gry na temat lore uniwersum)
i drugiej czesci gry mozna wyciaggnac informacje, iz
obecny Mistrz nazywat sie niegdys Richard Moreau
(nazwisko w zadnym razie nieprzypadkowe, zwa-
zywszy na wyczyny tytutowego doktora w ,Wyspie
Doktora Moreau"!) i pochodzit z... Krypty. Czy raczej
Kryptopolis, miasta zatozonego przez mieszkancow
jednej z nich. A co ciekawsze, jak mozna sie juz
z samej gry dowiedzie¢, do przemiany w Mistrza
doprowadzit go wypadek podczas préby... znale-
zienia i zniszczenia zrédta zalewajgcych Pustkowia

mutantéw. W finatowej konfrontacji dostownie
mierza sie wiec ze sobg dwaj Przybysze z Krypty,
ktérym przyswiecat niegdys identyczny cel, ale kto-
rych drogi rozeszty sie w dwie, niemozliwe ze soba
do pogodzenia strony.

Ale podobienstwa siegaja gtebiej niz tylko do ,origin
story” i ,gtownego questa”. Obaj s popkulturowymi
nadludzmi — Mistrz nawet w dostownym znaczeniu
tego stowa — to znaczy posiadajg sprawcza moc,
niedostepna dla zwyktych ludzi, reprezentowa-
nych w grze przez NPCow. Sprawczo$¢ gracza jest
oczywista i przejawia sie po prostu tym, iz Przybysz
otrzymuje zadania do wykonania i rzeczywiscie je
wypetnia; przyktadowo gdyby nie on, Ztomowo
nadal bytoby rozdarte miedzy szeryfem Killianem
a Gizmem, wiascicielem kasyna itp. Ale zaraz, moze-
cie teraz zapytac, czy nie znaczy to, ze jednak zmienia
status quo, a ja sam sobie wtasnie zaprzeczytem
w swych dywagacjach? Nie do konca, poniewaz
mowa jedynie o niewielkiej, lokalnej zmianie —
ktora wcale nie wyklucza powtorzenia
sie historii w przysztosci (szerzej
zainteresowanych tema-
> tem odsytam do
LSupermana w li-
teraturze masowej”
autorstwa Umberto
Eco — odsytam i pole-
cam, naprawde $wiet-
na lektura!). Predzej czy
pozniej pojawi sie kolejny
Gizmo czy Killian, ktorzy
znéw wzajemnie zaczng sie
rozszarpywac. Wystepujacy
" w obronie status quo bohater
. dokonuje drobnych reform je-
dynie po to, by tak naprawde nic
zadnej zmianie nie ulegto. Konczac
na tym dygresje i wracajac do samego Mistrza — jako
zaprogramowany byt ma ograniczone mozliwosci
sprawcze, oczekuje on po prostu na konfronta-
¢je z Przybyszem. Ale tu w sukurs przychodzi mu
narzucony przez gre limit czasowy — technicznie
rzecz biorac, symbolizuje on zakulisowe dziatania
antagonisty, niewidoczne dla gracza, ktére moga
go doprowadzi¢ do porazki, jesli nie podejmie re-
kawicy wystarczajaco szybko. Zwroémy tez uwage
na jeszcze jedno, interesujace podobienstwo —
podobnie jak Mistrz, ktory nie zamierza nikogo
pytac o zdanie w sprawie zaprowadzenia Jednosci,
tak i Przybysz podejmuje decyzje i dziatanie ZA
ludzi, kierujac sie wtasnym, arbitralnym osadem.
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Pozostawia im jedynie mozliwo$¢ podporzadkowania
sie lub Smierci — jakze podobnie brzmi to do stéw
wypowiadanych przez antagoniste na poczatku
rozmowy, tzn. ,Jak zatem bedzie? Dofaczysz do
Jednosci, czy zginiesz tutaj? Dofgcz! Zgin! Dotacz!
Zgin!"! Mistrz i Przybysz sg niczym dwie strony tej
samej monety, a co za tym idzie, sg sobie rowni —
i to whasnie sprawia, ze konflikt pomiedzy nimi jest
tak interesujacy i wybrzmiewa z taka sita.

No dobrze, ale co w takim razie z watpliwosciami
w kwestii bycia Wielkim Ztym? Pozwlcie, ze zapytam
— kierujac to pytanie raczej do osob, ktore z gra nie
miaty stycznosci — gdzie doktadnie rezyduje Mistrz?
Biorac pod uwage, iz jest finatowym bossem gry,
mozna przypuszczac, ze bedzie znajdowat sie gdzies
w najgtebszym zakamarku swojej Katedry, czy raczej
znajdujacej sie pod nig Krypty, prawda? Wirtualny
postapokaliptyczny odpowiednik Smoka i ostatnie
wyzwanie postawione przed bohaterem ze wzgledu
na sama logike powinno spodziewac sie go na sa-
mym koncu wedrdéwki... tymczasem, niespodzianka,
wcale tak nie jest! Gracze moga spotkaé Mistrza na
PRZEDOSTATNIM poziomie jego siedziby; gtebiej
znajduje sie jeszcze jedno, niewielkie, wtasciwie
ukryte (wymaga bowiem znalezienia innej windy)
pietro. A co sie na nim znajduje? Bomba atomowa.
Bomba, ktdrg gracz moze w tym momencie recznie
aktywowac, by catkowicie pomina¢ rozmowe i/lub
starcie z Mistrzem, by wyeliminowac jego zagrozenie
po kryjomu. Ale nie to jest w tej chwili istotne —a sam
fakt, iz owo narzedzie zniszczenia zajmuje miejsce
rezerwowane zazwyczaj dla Najwiekszego Zfa. Sie-
gnijmy po ,Boskg Komedie” Dantego — kolejne kregi
piekta znajduja sie coraz gtebiej i przeznaczone s3
dla coraz gorszych grzesznikéw, a co za tym idzie —
ztoczyncow. Interpretujac pod tym katem siedzibe
Mistrza, to wiasnie bomba atomowa staje sie tutaj
ztem najwiekszym, on sam zas jedynie jednym z jego
przejawow. A jesli wezmiemy jeszcze pod uwage
fakt, iz najnizszy krag przeznaczony byt zdrajcom,
ze uwieziony byt w nim sam Lucyfer! Ludzkos¢
stworzyta bomby, one zas wymknety sie spod jej
kontroli i unicestwity stary Swiat, pozostawiajac po
sobie jedynie spalone radioaktywnym ptomieniem
Pustkowia. Czy nie mozna powiedzie¢, iz w pewnym
sensie ludzie zostali wiasnie... zdradzeni? Ostatecznie,
skryty w czelusciach pod Katedra tadunek jadrowy,
zdradza tez swojego aktualnego pana, zwtaszcza
jesli gracz zdotat do niego dotrze¢ po kryjomu... ale
nie tylko w tym konkretnym przypadku. Bomba wy-
bucha bowiem zawsze, zadajmy wiec sobie pytanie
— dlaczego? W przypadku przekonania Mistrza, ze

jego plan skazany jest na porazke, ten, pozbawio-
ny nadziei, po prostu uruchamia ja, by unicestwic¢
siebie i swoje dzieto, to oczywiste. W przypadku
pokonania go w walce sekwencja i tak startuje. Czy
Mistrz w ostatnim przejawie desperacji pragnie
zabrac Przybysza ze soba do grobu, nie ogladajac
sie juz na nic? Mozliwe... ale biorac pod uwage fakt,
Ze gdzies$ na Pustkowiach znajduje sie (by¢ moze —
gracz mégt zniszczyc jg wczesniej) jego druga baza,
ta, w ktorej supermutanci sg tworzeni, nie wydaje
sie to szczegodlnie sensowne.

O wiele ciekawszg interpretacja jest tutaj ponowne
wymkniecie sie bomby spod kontroli — pamigtajmy,
ze Mistrz pragnat nie dopusci¢ do powtdrzenia sie
zagtady. Nie chciat uzy¢ bomby, ale jednak ja po-
siadat... trzymat ja blisko siebie... i pod kluczem...
Zupetnie, jakby postawit siebie w roli straznika,
prawda? Oczywiscie uznajac, iz nikt oprocz niego
nie oprze sie pokusie jej uzycia, grzeszyt pychg, ale
kusicielska sita tadunku jadrowego pozostaje faktem.
Ba, emanuje ona nawet poza warstwa narracyjng,
na pfaszczyznie samej mechaniki, trafiajgc bezpo-
Srednio do gracza, a nie jego awatara — obiecuje
bowiem fatwe i szybkie rozwigzanie konfliktu, z po-
minieciem trudnej rozmowy i jeszcze trudniejszej
walki. Wystarczy tylko ja uruchomic i uciec, to takie
proste... Ale w Swiecie zniszczonym przez atom taki
akt nigdy nie pozostaje bez znaczenia — o czym,
niestety, w swoich tytutach zapomniata Bethesda —
niesie za sobg potezny, symboliczny ciezar. Gracze,
w mikroskali, powtorzyli holokaust... i zrobili to po-
nownie w drugiej czesci gry, wysadzajac w powietrze
siedzibe Enklawy. Wojna naprawde nigdy sie nie
zmienia i nigdy sie nie zmieni.

Na dzi$ to wszystko. Temat Mistrza raczej na pewno
nie zostat tu catkowicie wyczerpany i mozliwe jest
wyciggniecie jeszcze wielu spostrzezen, wnioskow
i interpretacji, do czego zresztg gorgco zachecam!
Hiperanaliza to jest to! A tymczasem mam nadzieje,
ze w przysztych numerach powréce

jeszcze z kolejnymi dywagacjami,
by artykuty zastuzyty na miano g i
Jserii”.

.
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Black Scroll — Jacek wszystkich transakcji, memiarz drugiego stopnia, absolwent
assassinscreedologii. Petny bezuzytecznych anegdotek na kazdy temat chochot
stomianego zapatu, a takze mitosnik czekolady, ktéry uwaza, ze Ostatni Jedi to jeden
zlepszych filmow z Sagi Skywalkerow. Malowatby paznokcie, gdyby miaty lepszy ksztatt.

FIFA kopiuj — FIFA wklej

NIE czarujmy sie - spoteczno$é gamingowa
traktuje gry sportowe jako gry tzw. , drugiej
kategorii”. FIFA, NBA 2K, Madden - wiekszos¢
core’‘owych graczy co roku omija te tytuty
szerokim tukiem, w najlepszym razie po pro-
stu je ignoruje. Traktowane sa one jak szum,
rozrywka zbyt popularna lub powtarzalna, by
by¢ dobrym sposobem na spedzanie swoje-
go wolnego czasu. W koncu, wychodza one
doktadnie co rok, a ich zawartos¢ to kopiuj-
-wklej, z jedynie zaktualizowanymi sktadami,
prawda? No wiasnie nie do konca.

W dzisiejszych czasach, ciezko nie gra¢ w gry
wideo. Elektroniczna rozrywka stata sie tak po-
pularna, ze w zasadzie nawet osoby, ktore dwa-
dziescia lat temu wySmiewaty mnie, ze jestem
nerdem, bo gram, same teraz graja. Oczywiscie,
nie spedzaja one swojego czasu z, jak to my,
core’owi gracze lubimy nazywad, ,ambitnymi
tytutami”, a wtasnie na przyktad grami sporto-
wymi lub prostymi gierkami na smartfonach.
| tutaj pojawia sie moj pierwszy problem z na-

sz grajacg spotecznoscig — wielka nieche¢ do
nazywania ludzi grajgcymi w mniej wymagajace
tytuty ,graczami”. Czemu dla niektérych jest to
prawie obelga? Moze nie bawmy sie dzis w jakie$
dywagacje psychologiczne, ale mam pewne swoje
podejrzenia. Po pierwsze, dla sporej rzeszy ludzi
jest to czes¢ ich tozsamosci, bycie graczem i tak
jak ja, pamietaja oni, jak byto to stosunkowo
niszowe zainteresowanie np. w szkole. | nagle
teraz ten gos¢, ktéry kopat pitke i w sumie dalej
ja kopie, ma by¢ na MOIM poziomie? Nie mo-
zemy by¢ na tym samym poziomie, ergo, skoro
ja jestem graczem, on by¢ nie moze. Druga
mozliwoscig jest stosunkowo podobna, ale nie
zahacza o osobiste wycieczki w przesztos¢, po
prostu naturalna dla cztowieka zasada (co nie
znaczy, ze dobra): lubimy czu¢ sie lepsi. A jak
wspomniatem wczesniej, gry sportowe czy mo-
bilne, jako mato ambitne, sg dla 0s6b prostych.
My nie jestesmy prosci, my gramy w gry z fabu-
ta! Niektorzy z nas zrobili calaka we wszystkich
Soulsach! | wy Smiecie nas stawia¢ na réwni
z gosciem, co w pigtek wieczorem z kumplami
popija piwko i gra w FIFE?! Ja stawiam.
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Gatekeeping jest problemem w wielu srodowi-
skach. Wielu bardziej zagorzatych fanéw lubi
roscic sobie prawo do odbierania statusu ,fana”
innym ludziom, testowania ich i decydowania,
kto moze, a kto nie, naleze¢ do elitarnego grona
nazywania sie fanem danej serii badz marki. Co
samo w sobie jest dla mnie dziwne, bo ja tam
skacze z radosci, jak znajomy sam chetnie siega
po jakakolwiek czes¢ Asasynow albo ktos, kto zu-
petnie w nie nie grat, zaczyna gra¢. Nie zgrzytam
tez zebami, jak kto$ nie zna (dla mnie podsta-
wowej) wiedzy z danego uniwersum, ktore jest
dla mnie wazne (poza specyficznymi sytuacjami).
W takim przypadku, staram sie odpowiedziec
i poszerzy¢ wiedze danej osoby. Moze z nuta
wyzszosci, bo Swiadomos¢ wiedzenia wiecej dla
kazdego z nas jest pewnym zastrzykiem dopa-
miny i jakim$ boostem ego. Ale hej, jesli ta oso-
ba bedzie wiedzie¢ wiecej, to moze bede mogt
wreszcie prowadzi¢ dialog, zamiast monologu,
na temat mojej ulubionej serii? Warto poswieci¢
te 30 sekund na rozjasnienie, bo przeciez nic nie
tracisz wyjasniajac, nawet nieznajomemu, obcy
dla niego koncept.

| tu szerokim tukiem wracamy do gier sportowych,
ktore nie tylko sa niska rozrywka gamingowa, ale
takze nie ,kwalifikujg” do bycia graczem. Do tego
to ta sama gra co roku, tyle ze z lepsza grafika
i aktualnymi sktadami. Jeszcze rozumiem zarty
z gier sportowych, ze to to samo, ale dla wielu
z nas to nie tylko zart. To bardzo, bardzo bliskie
oddanie prawdziwej opinii. Podejrzewamy, ze co$
tam sie pewnie zmienito, ale pewnie jest tego jak
na lekarstwo. Chociaz znam osoby, ktére na po-
waznie uwazajg, ze fani FIFY ptaca po te 200-250
zt rocznie jedynie za aktualizacje sktadow. | nie
przekonasz ich, ze nie maja racji, bo
oni przeciez widzg, ze to to samo.
Chociaz ostatnia czes¢, ktorg
probowali dotkna¢, wyszta
ponad dekade temu.

-

Oczywiscie sam
nie jestem wiel-
kim znawca FIFY,

ale miatem z nig stycznosc¢ na
przestrzeni kilku odston. Zanim
jednak objawi sie wam obraz
gracza drugiej kategorii, kto-

ry pyka w sportowki zazna-

cze, ze gram tez w ,normal-

ne” gry, a w zasadzie jest to

zdecydowana wiekszos$¢ mojego gamingowego
repertuaru. W ogéle sami widzicie, sam musze to
zaznaczy¢, bo i gdzie$ we mnie siedzi przekona-
nie, ze gdybym grat wytacznie w sportowki, nie
bytbym wiarygodny. Niesamowite.

Podczas mojego okresu spedzania wiekszosci
wolnego czasu ze znajomymi ze studiéw, py-
kaliSmy sporo w FIFE. Oczywiscie byta to luzna
wspolna rozrywka, tatwo jednoczaca 20-latkow
przy piwku, nic zobowigzujgcego. Ale w takim
gronie jest spora szansa, ze znajdzie sie jakis
zapaleniec tematu i w naszym przypadku tez tak
byto. Wiedzieliscie na przyktad, ze nieparzyste
FIFY maja bardziej skomplikowane mechaniki gry
defensywnej, a parzyste ofensywnej? Ja do tamte-
go momentu nie wiedziatem. Albo ze w FIFIE 21
usprawniono dryblowanie? To dosc istotna czes¢
pitki noznej, cos wiecej niz jedynie kosmetyczne
zmiany. Wiec zarty zartami, nie jestem policjantem
humoru, by zakazywac Smiania sie z kopiuj-wklej
FIFY, ale nie podoba mi sie, ze u sporej czesci
0s0b to cos wiecej niz zart. To krzywdzaca opinia
wielu graczy.

| pewnie sie teraz zastanawiasz: ,Wszystko fajnie,
ale co ci tak zalezy na byciu fair wobec graczy
sportowek?”. Odpowiedz jest prosta: bo sam
czuje sie atakowany. Wiekszos¢ swojego zycia
nie bytem zainteresowany zadnym sportem. Ale
od dtuzszego czasu ogladam i gram w Formu-
te 1. Wiem, ze nie sg to gry czysto sportowe,
a sportowo-wyscigowe, ale jako ze od dtuzszego
czasu wychodzg one rok w rok, a niedtugo bedzie
premiera F1 2021, to poczutem sie dotkniety.
Pewnie dla wiekszosci z Was, zmiany z F1 2020
na F1 2021 to zmiany ,sktadow” i moze grafiki,
ale co tam wiecej zmienia¢? Odpowiedz: Catkiem
sporo. Nie bede juz zawala¢ was technikaliami,
ale prosze, pamietajcie jedno: nikt nie kaze wam
sie tym interesowac, jesli nie jest to ciekawe dla
was. Ale nie zaktadajcie, ze jesli dla was to nie jest
ciekawe, to musi byc¢ to proste. Bo i pewnie was
to spotkato z gamingiem, gdzie ktos nie potrafit
odrozni¢ dwoch zupetnie roznych gier, bo sie nie
zna. Bo CoDy to tylko strzelanie i wszystkie takie
same. Bo po co gra¢ w trzecie Dark Soulsy, jak to
tak samo wyglada i to takie meczace. Bo klikanie
w kraje i czytanie setki powiadomien w Wielkich
Strategiach Paradoxu to nuda. Ale dla nas to
dziesiatki, setki, a pewnie nawet i tysigce godzin
dobrej rozrywki. Pozwélmy sobie i innym bawi¢
sie tym, czym lubia.

Hefajstos — Majqcy trzy dekady na karku cynik. Kinowy fanatyk, mitosnik lu-
krecji, drugi redakcyjny mistrz sucharow. Zbieracz konsol, ktére na ogot same
zbierajq kurz. Jesli chodzi o fandom MLP, wie, jak Applejack wygrata wojne.

Pokemon GO: growy fast food

Czyli krotko o niestrawnosci po tapaniu w ekran

BEDAC dzieckiem lat dziewigédziesiatych,
miatem szczescie trafi¢ na pierwsza fale
Pokemanii w Polsce (a dzieki starszym kole-
gom i wycieczkom do sklepu z karciankami,
miatem wiedze o kieszonkowych stworkach
z pierwszej reki - pomijajac serial, duh!).
Zrozumiate wiec, ze gdy w 2016 roku pre-
miere mialo Pokemon GO, podjatem wy-
zwanie, by ztapac je wszystkie.

| w pewnym sensie mi sie to udato. Na pierw-
szym koncie (pierwsze dwa lata gry) miatem je
wszystkie. Kazdego ze 151 Pokemonow. Setki
wychodzonych kilometréw, miliardy klikniec¢
i gestow na ekranie. Stanie w upale w lipcu,
odmrazanie kupra w styczniowy wieczor. Wy-
siadanie wczesniej z autobusu, bo na radarze
pojawit sie Farfetch'd. Szesciokilometrowy
spacer, bo brakto do jajka 12km. Zycie trenera
to nie tubisiowy krem.

Przez ten pierwszy okres gry widziatem sporo
zmian i nowosci. Bycie czescig tego swiata i (de
facto) testerem sprawiato mi przyjemnos¢. Do
czasu. Ciutanie cukierkow na kolejne ewolucje,
planowanie masowych ewolugji z kalkulatorem,
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wychodzenie wczesniej z domu, by zahaczy¢
o kolejny gym, chomikowanie monet. Brak
samochodu réwniez dawat sie we znaki — bie-
ganie miedzy rajdami przestato dawac frajde.
Dodatkowo znajomi zaczeli odpuszczac¢ gre,
a ze zagadywanie do obcych nie jest moja
mocnga strong — zostatem sam. Ostatecznie
zmeczony i znuzony odpuscitem.
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Powrécitem jednak (na nowym kon-
cie) w potowie marca, gdy po-
siadajacy teraz psiaka znajomi
szukali ludzi do wspdlnej
gry. ,Czemu nie?” pomy-
slatem, ,zima sie konczy,
mozna sie rozruszac”.
Szybko przekonatem
sie o tym, ze dawne
bolaczki wcigz maja sie
dobrze, a do kompletu
dotaczyty kolejne. Tak
bardzo wyczekiwane
walki miedzy trenerami
(chleb powszedni tego
uniwersum, po cos te stwo-
ry zniewalamy) okazaty sie
konkursem uderzen w ekran,
gdzie réwnie wazny co druzyna,
jest model naszego aparatu (i szybkosc
internetu mobilnego).
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PONYTA USED PSYBEAM!

Przebudowany system gymoéw row-
niez nie ma wiekszego sensu
- nikomu nie optaca sie ki-
si¢ Pokemonow na strazy
stadionu, skoro monety
dostajemy tylko po po-
wrocie naszego zmal-
tretowanego Poka.
O solidarnosci miedzy
grupami i rotacji gy-
mow nie ma co marzyg,
jesli nie mamy znajo-
mych pod innymi bar-
wami (albo, ekhm ekhm,
multikonta).

To, co jednak boli najbardziej,
to poziom swoistego wywalenia
tworcow gry na ten tytut. Mass spaw-

ny Pokemonow, ktére albo kazdy ma, albo
zaraz bedzie miat (doprowadzajac szybko do
przesytu i utraty prestizowosci danego Poka).
Brak roznorodnosci okolicznej fauny réowniez
doskwierat; przez trzy miesigce trafiatem nie-
mal na te same stworzenia (nie liczac eventow,
wtedy trafiatem w kétko na te same specjal-
ne Pokemony). O btedach, glitchach i wysy-
pywaniu sie gry mozna by napisa¢ pokazne
wypracowanie. Boli to zwtaszcza przy rajdach
na odlegtosc - jezeli z jakiego$ powodu gracz
zostanie wyrzucony (najczesciej przez problem
z potaczeniem), to nie ma mozliwos¢ powrotu.
Raid pass utracony, zbieraj na kolejny. A najle-
piej kup pokecoinsy za ztotowki, wspieraj nas!

Sama mechanika tapania jest prosta, ale do
bolu irytujaca i nuzaca. Pie¢setny Glameow,
ktory tapka odbija pokeballa. Regirock wyska-
kujacy z dwunastej kuli po pierwszym drgnie-
niu. Brak réznorodnosci doskwiera, a przeciez
czes$¢ Pokéw wrecz btagata o urozmaicenie
zdobywania!

| ja wiem, to brzmi jak narzekania jakiegos$
kompletnego nooba. ,Git gud” zakrzyknie
czes¢ z Was, ,Jak sie nie podoba, to co sie
wypowiadasz!?” dorzucg inni. Co zrobic jed-
nak, gdy gra o takim potencjale zwyczajnie
sie marnuje? Z tym pytaniem zostawiam Was,
drodzy czytelnicy, sam za$ wracam do klasycz-
nych Redow. Ave!

Y

Y for glorious
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Ktory niedzwiedz

NINIEJSZA lista powstata pierwotnie jako $mieszek na naszym redakcyjnym serwerze na
Discordzie, ale ze wyszta catkiem-catkiem, to czemu sie nia nie podzieli¢ tu. Tak wiec zapra-
szam na tier liste niedzwiedzi. Ktory z nich jest najlepszy? Bede je ocenia¢ pod wzgledem
kilku kryteriow wybranych wedtug mojego widziMISIE, takich jak ,,umienie w niedzwiedzia®,
radzenie sobie w naturze czy wspoétczynnik stodkosci.

~Gray Picture

Panda wielka 4/10

Chciatabym wiedzie¢, czemu zwierze z uktadem pokarmo-
wym drapieznika zywi sie prawie wytgcznie bambusem.
Zwierze to tak bardzo nie umie w bycie niedZwiedziem,
ze w 1901 roku zostato umieszczone w rodzinie szopo-
watych i siedziato tam az do 1964 roku.

Panda, tak jak inne niedzwiedzie, moze mie¢ na raz do
- trzech mtodych, ale majac tak gtupia diete moze zajgc
~ sie najwyzej jednym, wiec nadprogramowe czeka pdzna
aborgcja. Ale za to s urocze!

= Pandy bronig sie tym, ze mimo wszystko ta gtupia stra-
tegia jakos dziata, bo zagrozenie tego gatunku wynika
. gtéwnie z polowan i zaniku siedlisk.

Panda mala
za samga uroczosc¢ 10/10...

..ale nie jest niedzwiedziem, tylko podszywa sie pod pande,
wiec niestety 0/10. Albo panda wielka pod nig, bo to mata
odkryto wczesniej. Miatam okazje widzie¢ parke w ogro-
dzie zoobotanicznym w Toruniu, wiec moge potwierdzi¢,
Ze na zywo sg tak samo (a nawet bardziej) urocze.

Wargacz leniwy 5/10

Kolejny mis$ na liscie, ktory traci punkty za niewiedze jak
w niedzwiedzia. Gdy ma sie ciato niedzwiedzia, to gtupia
strategia jest postawienie na odzywianie sie termitami |
i mréwkami (i zeby by¢ fair: takze owocami i bulwami). [

Ale za to ma $mieszna nazwe i wyglada troche jak ja |
rano, zanim utoze wlosy. &

Niedzwiedz polarny 6/10

W kilku kategoriach jest najlepszy z niedZzwiedzi: naj-
sprawniej ptywa, jest najwiekszy. Niestety przez zycie
w okolicy bieguna pétnocnego traci duzg zalete, ktéra
posiadajag inne misie — wszystkozernos¢. Do tego glo-
balne ocieplenie mocno daje mu po puchatym tytku.
Zanik kier lodowych utrudnia jedna z jego gtownych
strategii polowania, czyli chwytanie fok, gdy te tapia
oddech przez otwory w lodzie. Do tego im mniej snie-
gu, tym mniej przydatne do kamuflazu jest biate futro.
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Niedzwiedz malajski 9/10

Stabo poznany, ale umie bardzo dobrze biega¢ po drze-
wach (w koncu spedza tam wigkszos¢ dnia), a jest wielkosci
duzego psa. Ale jakby mi taki spadt z drzewa to umar-
tabym ze strachu! Pono¢ umie nawet budowac gniazda
noclegowe na drzewach, co jest bardzo stodkie.

* Jak na nie patrze, to nie moge sie oprze¢ wrazeniu, ze

to banda hipisow lub niskobudzetowych furry ubranych
w kiepskie kostiumy niedzwiedzi, wiec maja dodatkowe
punkty za Smiesznos¢.

Niedzwiedz himalajski 7/10

Losowa ciekawostka, ktdrg o nim wyczytatam jest to, ze
ma najstabsze zeby ze wszystkich niedzwiedzi — stabo.
Ale sg dowody, ze zyt juz w pliocenie, wiec mimo to musi

dawac sobie catkiem niezle rade.

Ma tez bardzo urocza plamke na piersi (ktorej zawdzieczajg
swoje inne nazwy: niedzwiedz ksiezycowy i obrozny), a do
tego jeszcze bardziej urocze uszka. Gtaskatabym, zaraz
przed tym jak uzytby swoich stabych jak na niedzwiedzia

zebdéw do rozerwania mi tetnicy.

Niedzwiedz brunatny 9/10

Wreszcie niedzwiedz ktory wie jak w niedzwiedzia — wszyst-
kozerca, masakruje migrujace pstragi, niewiele minuséw.
Jest to drugi najwiekszy niedzwiedz, ale srebrny medal
z catg pewnoscig go zadowala. Ma bardzo szeroki zasieg
wystepowania, mozna go napotkac nie tylko w Europie

. i Azji, ale tez w Ameryce Potnocnej, cho¢ tam woli by¢

nazywany niedzwiedziem grizzly. Pewnie dlatego, ze ma

g do ukrycia mroczng przesztoéé... ale kto nie ma?

Andoniedzwiedz okularowy 5/10

Whbrew nazwie, wcale nie nosi okularéw, wiec mozna
wysnuc¢ zatozenie, ze niedzwiedz ten nie nalezy do naj-
bardziej szczerych. Ale za to naprawde mieszka w Andach,

wiec chociaz w tej kwestii nie ktamie.

Jest to jedyny wspotczesnie zyjacy niedzwiedz Ameryki
Potudniowej, jest tez niby jej najwiekszym drapieznikiem,
jednak dieta andoniedzwiedzia sktada sie jedynie w okoto
5% z miesa. Sprawia to, ze jest to jednoczesnie najbardziej

wegetarianski z niedzwiedzi, troche strata potencjatu.

Z wygladu troche derp, wiec ma za to bonus.

qu

Niedzwiedz czarny 10/10

HONOROWA NOMINACJA

Nazwa jest mylaca, poniewaz jego futro moze by¢ w réz-
nych kolorach, nawet w odcieniach brazu czy ptowe, nie
tylko czarne.

Ten tez umie w niedzwiedzia. Ma wszystkie zalety bru-
natnego, jedynym minusem jest to, ze jest mniejszy. Do-
skonale rekompensuje to sobie chociazby tym, ze potrafi
Swietnie wspinac sie na drzewa, zwtaszcza jako miode,
wiec jego misigtka sg tam bezpieczne w razie czego, a do
tego zaden ul sie przed nim nie schowa.

Do tego niedzwiedz czarny catkiem niezle radzi sobie
z zyciem w poblizu cztowieka, zaden inny nie jest tak
dobry w okradaniu ludzkich smietnikow czy kempingow.

Drop bear 0/10

Nie istnieje. Czemu Australijczycy, majac tyle za-
bojczych zwierzat wymyslili zabdjcza wersje koali

(ktore tez s misiami tylko z nazwy)? &
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Ciasto kokosowo-ananasowe
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WiTAJCIE!

Po kilku miesiacach urlopu spowodowanego zyciem
prywatnym powracam do Was z kolejnym przepisem ze zbioréw
mojej babci. Pierwszy raz skorzystatam z niego w lutym, z okazji
urodzin babci i moich imienin (wypadaja tego samego dnia).
Ciasto zrobito furore w rodzinie, wiec postanowitam je upiec
rowniez pod koniec czerwca, kiedy to babcia ma imieniny.
(.Przypadek?” zapytacie moze. Bynajmniej!)

Wazna uwaga: stanowczo odradzam cukier puder, zwlaszcza

przy robieniu warstwy wierzchniej. Ten w krysztatkach nadaje
Jej wiekszej chrupkosci; potwierdzone info. Tego samego dnia,
gdy testowatam ten przepis, babcia robita inna beze kokosowa -
z cukrem pudrem wiasnie - i orzekla, ze moja wyszta jednak lepiej.

Sktadniki

Biszkopt

¥ 6 jajek

¥ 1 szklanka cukru

¥ 1 szklanka maki tortowe]
¥ 2 tyzki zimnej wody

¥ 1 tyzeczka proszku do pieczenia

Krem ananasowy \ ~

¥ 1 puszka ananaséw & j )
¥ /> szklanki wody =

¥ 1 saszetka budyniu smietankowego
¥ 1 tyzka maki tortowe;j

¥ 3 tyzki cukru

¥ 4 76ttka

Placek kokosowy
¥ 4 biatka
¥ 1 szklanka cukru

¥ 20 dkg wiérkéw kokosowych
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¥ 30 minut to absolutne maksimum. Jesli biszkopt
posiedzi w piekarniku o pare minut za dtugo, po
prostu sie przypali. M¢j i tak miat juz ciut zbyt
brazowa skorke. Ale wystarczyto delikatnie Scig- £

gnac ja tyzka i byto git. &=

Biszkopt

Zaczynamy od ubicia biatek. Po otrzymaniu
sztywnej piany domiksowujemy cukier i zottka.
Nastepnie dodajemy make, wode i proszek do
pieczenia. Catos¢ delikatnie mieszamy (najlepiej
drewniang tyzka lub szpatutka), wlewamy do
blaszki wytozonej papierem do pieczenia (znanym
tez jako pergaminowy), wzglednie nattuszczonej
i wysypanej butka tarta. Pieczemy przez ok. 20-30
minut, w temperaturze ok. 180°C.

Uwaga

Krem ananasowy

W pierwszej kolejnosci bierzemy garnek, ktadzie-
my na nim sito i odsaczamy ananasy. Kiedy juz
zalewa przestanie kapac, dodajemy do niej wode.
Czes¢ powstatej w ten sposdb mieszaniny odle-
wamy z powrotem do szklanki (albo nieduzego
garnuszka, jak kto woli) i rozbettujemy w niej
budyn z maka, cukrem i z6ttkami — a reszte za-
gotowujemy. Gdy zacznie wrze¢, wlewamy za-
wiesing (mozna dodatkowo przeptukac szklanke/
garnuszek jeszcze odrobing wody) i gotujemy
dalej, caty czas mieszajac, az otrzymamy jednolita,
delikatnie pyrkajaca mase. Catos¢ odstawiamy do
przestygniecia; najlepiej pod przykryciem, zeby na
wierzchu nie zrobit sie kozuch. Nastepnie miksu-
jemy mase z mastem, a na sam koniec dodajemy

pokrojone w kostke ananasy.

Uwagi

¥ Masto nalezy wyjac z lodowki wczesniej, zeby
dato sie je wstepnie rozmiksowac przed dodaniem
masy budyniowej. Godzina przed rozpoczeciem
catego procesu powinna wystarczy¢, zwtaszcza
latem. No, chyba ze dana kostka byta trzymana
w zamrazalniku (jak u mnie) —
liczy¢ jeszcze co najmniej jedng godzine. Grunt,
zeby sie masto nie rozciapato, bo inaczej przed
rozsmarowywaniem trzeba bedzie wstawiac krem
do lodowki, zeby nieco stezat. :D

¥ Sktadniki sypkie i z6ttka mozna tez rozbettac
w samej wodzie i wla¢ do gotujacego sie soku
z ananasow, ale osobiscie troche bym sie jednak
bata, ze mi sie on przypali.

wtedy trzeba do-
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Placek kokosowy

Biatka ubijamy na piane, stopniowo wsypujac

cukier. Powinna by¢ tak sztywna, jak sie tylko da =
(czyli, jak mawia moja babcia, ,sztywna jak koci |
ogon”) i leciutko btyszczaca. Nastepnie dodajemy |

widrki — oczywiscie po troche, a nie wszystko na-
raz — mieszajac je z piang przy uzyciu drewnianej

tyzki. Pieczemy podobnie jak biszkopt: w blaszce

wytozonej papierem, i to raczej wyzej niz nizej
(zaufajcie mi, tak bedzie najlepigj), przez ok. 20
minut, w temperaturze ok. 180°C.

Wreszcie rozsmarowujemy krem na biszkopcie

| przykrywamy go warstwag bezowa — ostroznie,
zeby jej nie uszkodzi¢. Ja zrobitam tak, ze wzie-
tam deske, lekko przytrzymujac placek palcami,
po czym ustawitam to nad blaszka z resztg ciasta
I szybko obrocitam. Co prawda, kiedy lekko prze-
sunetam wierzch, zeby go poprawic, kawateczek
przy jednej z krawedzi sie odtamat, ale zdazytam
go jeszcze przyklei. Zresztg i tak przed podaniem
wypada jeszcze sprawdzi¢ smak (nie dotyczy

VOINMONSYId |

tortéw), wiec przynajmniej wiadomo, od ktorej
strony kroic.

Na sam koniec...

Wierzch blaszki z warstwa bezowa przykrywamy
czysta deska lub taca, po czym szybkim ruchem
. 4+~ oObracamy forme do gory dnem, zeby placek z niej

77+ wypadt Ewentualnie, jesli ktos tak jak ja, boi sie,
ze mu sie ta beza rozwali, mozna tez chwycic za
. papier (o ile siega wysoko) wyciagnac, potozyc

A teraz juz na serio maly protip

Placek najlepiej smakuje na drugi dzien, kledy
smaki troche, jak to sie méwi, ,sie przegryza".

4;; na jednej desce, nakry¢ druga i dopiero wtedy ~Midday Shine
. przekreciC. Tak czy siak, kiedy juz sie uda, nalezy
. .. Sciggnac papier.
Ll I {;; ('_&._ ;
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Wiadcy Wiatru

Verlax

XivV

Ametyn Platinum byt zmuszony wypic jeden kielich wina, by tatwiej zasna¢. Spat stabo, bo nie
mogt przesta¢ mysled. Arlette wiedziata — obserwowat reakcje moznych w trakcie ktotni na coraz to
nowe rewelacje i niespotykane odkrycia. Arlette dobrze stwarzata pozory zdumienia oraz nawet kom-
pletnego braku kooperacji ze swoim synem, ale nie umiata przekonujgco udawac, ze nie wiedziata,
ze za ,Lazarem” kryt sie jego starszy syn. Byto dla niego oczywiste, ze Ira specjalnie sie podtozyt —im
dtuzej nad tym myslat, tym wiekszy sens miata cata ta wielka intryga.

Nastepnego dnia wczesnie rano zostat dosy¢ niespodziewanie obudzony przez swego kanclerza.
— Sir, Jej Wysokos¢ wzywa.

— Ona? — zapytat mrugajac intensywnie, wcigz niewyspany.

Gryf przytaknat. Ametyn powoli wstat z t6zka w swym namiocie.

— Dobrze — mruknat. — Podaj wiadro.

Siegfried to zrobit i po szybkim przeptukaniu twarzy zimng woda juz czut, ze nie $ni. Ubrat sie
i wraz z kanclerzem udali sie, by spotkac sie z Ty, Ktora Lsni.

Jej patac jeszcze nie byt gotowy, co budzito zrozumiata irytacje lordéw krainy — zamiast méc
przenocowac¢ w zamku z dala od mieszczan, albo wynajmowali pokojowe w tawernach, albo rozstawiali
miasteczka namiotowe pod miastem. Tymczasowa siedzibg Celestii byta wiec warownia, bedaca na
skraju kamiennego muru — okoto dwa, trzy razy wieksza od typowej wiezy.

Przed wejsciem stali jej gwardzisci — kompletnie niepotrzebnie. Celestia utrzymywata ja tylko
z prestizu wtadcy, poniewaz ,kazdy krél Equestrii winien mie¢ gwardie”. Ta, Ktéra Lsni byta jednak
Niesmiertelnym i ni magia, ni trucizna, ni mijajace wieki mogty jej cokolwiek zrobi¢. Jego praprzodek
Epiles I, ktory byt tak bliski unifikacji Equestrii pod swoim kopytem, bardzo dobrze sie o tym przekonat.

Czekata na niego na samym szczycie warowni, na szczycie wiezy. Po wejsciu po kamiennych
schodach dostrzegt, ze jest odwrdocona do niego tytem i uzywa magii. Rzeskie poranne powietrze
byto zimne.

— Wasza Wysokos¢ — powiedziat sucho, by zwrdcic jej uwage.

— Och, podejdz, podejdz — odpowiedziata, nie odwracajac sie. Ametyn postanowit zignorowac,
w jaki lekcewazacy sposéb go potraktowata. Dopiero gdy sie zblizyt, zobaczyt, co ona wiasciwie robi.
Celestia rozrzucata magig okruszki chleba i karmita mrowie ptactwa, jakie teraz oblepiato blanki wiezy.
Ametyn stanat tuz obok niej, prébujac nie przeszkadzad. Ptactwo sktadato sie gtéwnie z krukow, ale
tez wrobli i nielicznych jaskotek.

— Z jakiego powodu mnie wzywasz? — zapytat bezposrednio.

N FANFIK |

— Hmm... — mrukneta Celestia, utamujac kolejny kawatek z bochenka chleba. — Dla twojego
dobra. Nadchodzace pojedynki przyniosa wielkie zmiany. Wolatabym cie ostrzec, by oszczedzi¢
ci cierpienia, moze bys byt gotowy.

— To nie jest kwestia gotowosci czy nie — odpart arcyksigze Unicornii. — Ja rozumiem, co sie
dzieje. To nie jest przypadek.

— Oczywiscie, nic nie jest przypadkiem — powiedziata Celestia, rozrzucajac nieco wiecej chleba.

— Lordowie Equestrii zdaja sobie sprawe z tego, jakie prawo sukcesyjne obowigzuje w Unicornii,
jak i lennach krolestwa — kontynuowat. — Powrét Lazura gwarantuje, mniej lub bardziej, ruchy odsrod-
kowe w mojej domenie przeciwko przekazaniu petni wtadzy mojemu synowi Jopazowi. Ponowny po-
dziat Unicornii, ktéra to juz i tak nie moze przezy¢ — arcyksiestwo juz teraz jest cieniem swojej potegi;
kolejny roztam by sprawit, ze Platinum juz by sie nie liczyli.

— Sugerujesz, ze traktuje cie specjalnie niesprawiedliwie? — zapytata Ta, Ktéra Lsni.

— Nie, ty traktujesz wszystkich niesprawiedliwie — rzucit oskarzycielsko Ametyn. — Konsekwentnie
od lat prébujesz dzieli¢ domeny swoich lennikow, tworzy¢ zakony rycerskie, oddawac ziemie Kosciotowi
Harmonii, wszystko, by ostabic¢ wielkich lordow korony. Auranti rowniez z tego powodu cierpia. Nie
jestem na to Slepy i nie dziwie sie, czemu nie zdyskwalifikowatas Lazura, chociaz powinnas.

Celestia przez chwile milczata.

— Pomijajac ostatnie, to prawda — przytakneta w koncu. — Nie dlatego pozwolitam mu wal-
czy¢ dalej. Probujesz patrzec wysoko, ale nie siegasz dalej niz mata brzézka.

— Oczywiscie — przewrocit oczami. — Juz wszystko wiesz.

— Wiem to, co potrzebuje wiedziec.

— Nie wiem, czego ode mnie chcesz, ale jako arcyksigze Unicornii bede bronit jej potegi i jej
intereséw do konca mego zycia — powiedziat Ametyn Platinum. — Moj réd zawsze sie tym kierowat

i dlatego nieustannie trwamy juz kilka wiekow. | moje akcje sprawig, ze bedzie trwat jeszcze dtuzej.

Ptaki zaczety nagle gtosno kraka¢, zabrzmiato to niczym ironiczny smiech. By je uciszy¢, Celestia
rzucita wiecej chleba. Arcyksiagze spostrzegt, ze sie usmiechneta.

— Przypominasz mi pegazy, arcyksiaze — powiedziata, spogladajac ku wschodzacemu stoncu. —
Tak pewne w swoje zdolnosci, potrafiace latac i czyni¢ niebo swym lennem, mogace ksztattowa¢
pogode wedtug wtasnych egoistycznych zyczen. Tak pewne, ze moga kontrolowa¢ wiatr.

Ametyn prychnat.

— Nie wiem, o czym mowisz, pegazy potrafig kontrolowac wiatr, jak i pogode w ogodle — odpart.

Celestia sie zasmiata. Byto to tak rzadkie, ze zaskoczyto to nawet Ametyna.

— Nie, méj drogi, nie potrafia — odparta cieptym gtosem.

Tej, Ktora Lni skonczyt sie juz chleb i delikatnie wyptoszyta ptaki, pozwalajac im polecie¢ dalej.
Zblizyta sie do blanek i spojrzata ku horyzontowi.
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— Co jedna chmure pegaz przyniesie, dziesie¢ przesuwa sie niezgodnie z jego zyczeniem
— powiedziata Celestia. - Co wiatr ustawi wedtug swej zadzy, tak ten obrdci sie, gdy cho¢ na mo-
ment ustapi. Cokolwiek pegaz zrobi na niebie, wszystko obraca sie z powrotem, gdy brakuje
jego kopyta. Wiadcy wiatru sa niczym mate zrebaki, ktore chca zawrdcic bieg rzeki wiostem czy
poruszyc gore kopytem.

Chciatam tylko powiedzie¢... — kontynuowata, po raz pierwszy w trakcie tej rozmowy spogla-
dajac arcyksieciu w oczy. — ...ze jesli bedziesz niczym wladcy wiatru probowa¢ kontrolowac cos,
czego nie mozesz kontrolowag, jesli bedziesz probowat kontrolowac¢ wszystko, nie bedziesz
kontrolowat niczego.

Ametyn ponownie prychnat.

— Swiat nalezy do tych, co prébuija, a nie do tych, co sie po prostu poddajg — odpart arcyksigze.
— Ci, ktdérzy chca i prébuja, zmieniaja historie, nie ci, co nie robig nic.

Celestia nagle posepniata i usmiech zniknat jej z twarzy.
— Nie Smiej mowi¢, arcyksiaze, jakbys poznat zasady tego swiata. Bytam wtedy, gdy je
spisano — odparta sucho. — Jesli nie widzisz tego, idz stad i probuj wtada¢ wiatrem. Bede obser-

wowata twoje proby.

Pewny siebie arcyksigze poktonit sie ceremonialnie i sztucznie, a nastepnie odszedt i zostawit
Celestie sama na szczycie wiezy. Ta ciezko westchneta, bo wiedziata, co bedzie tego finatem.

XV

Faktem byto, ze Luco tylko sie domyslat prawdziwej tozsamosci Lazara. Teraz, gdy ja znat i gdy
byt pewien, jak wazng postacig on jest w rzeczywistosci, myslat, ze to cos zmieni. | technicznie cos to
zmienito — ale tylko dla niego. Na wieczornej, wyjatkowo nerwowej i petnej ktétni biesiadzie moznych
pod gotym niebem byt wrecz oblegany przez réznorakie osoby, a to przez Arlette, a to przez kanclerza
Unicornii. Wszyscy teraz chcieli wiedzie¢ o tym, w jakich okolicznosciach Luco znalazt Lazura, co on
robit po opuszczeniu leprozarium.

Najchetniej by powiedziat, by to jego sie zapytali. Ale tutaj wtasnie ten paradoks ujawnit sie
w catosci — to odkrycie tozsamosci nic dla niego nie zmienito. Bo chociaz Lazur byt tym, kim byt, nikt
nie chciat z nim rozmawia¢, podchodzi¢ do niego, nikt nie chciat spotkania z nim. Wszystko chcieli
wiedzie¢ od barona, jakby to on byt jego panem.

Zmienifo sie za to cos$ innego, ale nie wynikato to z tego, ze teraz wiedziano, ze zastepca w tur-
nieju Luco jest dziedzicem Platinum. A przynajmniegj tak to zrozumiat, gdy spytat o to samego Lazara
nastepnego dnia, tuz przed rozpoczeciem tego najwazniejszego dla Luco pojedynku.
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— Nie wiem — odpart tredowaty. — Chyba nic sie nie zmienito. Nadal umieram, nadal lepra jest
tym, co mnie definiuje. Dtugo tu nie pozostane i naprawde licze, ze nie bedzie sie to przeciggac. Ale...

Lazur zamilkt na dtuzsza chwile.

— Nie miatem okaz;ji... ciaggle zadates ode mnie, bym ci powiedziat, co mogtbys dla mnie zrobic -
kontynuowat. — Skoro tak, prosze cie, bys przekazat moje podziekowanie dla Iry. Nie za to, ze pozwolit
mi wygrac, lecz za to, ze w ogodle chciat walczy¢, cho¢ nie musiat.

Sam Luco nie rozumiat konkretnie motywacji Iry. Moze chodzito o ten wspomniany zaktad,
w koncu zabrat dziesie¢ potamanych mieczy? Moze tu chodzito o jakis spisek, o ktorym plotkowat z nim
kanclerz Siegfried? A moze po prostu Ira poczut, ze tak po prostu chce zrobic i szukanie wiekszego
powodu nie ma sensu? A moze chodzito o co$ szlachetniejszego — ze ocenit Lazura nie przez pryzmat
tego, ze jest tredowaty, a przez to, ze jest walecznym rycerzem?

Myslat o tym, gdy na arenie mistrz ceremonii, ktory sie wykurowat po ostatnim ,przypadko-
wym” ciosie, ogtaszat walczacych — Lazura Platinum i Venie d'Oriago. Mimo ze to byt ten najwazniejszy
pojedynek, Luco nie mogt sie w ogole na nim skupi¢, pograzony w rozmyslaniach.

Podejrzewat, ze trad... nie, nie trad, a wtasciwie reakcja innych na trad Lazura tak go zmienita,
ze juz nigdy usmiech nie zagosci mu prawdziwie na twarzy. Ale to, co Ira powiedziat i to, co zrobit,
musiato jako$ na niego wptynac i teraz, gdy Lazar podnosit swoj miecz w polu lewitacji juz byt pewien.

— Lazur Platinum zwycieza! — ogtosit mistrz ceremonii po ledwie minucie walki, po tym, jak
miecz tredowatego rabnat przeciwnika w bok na tyle mocno, by go zdekoncentrowac.

To byto tak dziwne — to miat by¢ ten najwazniejszy pojedynek determinujacy wszystko, na
ktory tak mentalnie czekali, ale po starciu z Irg Venia byt juz tylko matym kamyczkiem na piaszczystej
drodze — nie stanowit prawdziwej przeszkody. Arena i jej trybuny eruptowaty w oklaskach i jazgocie,
przerwaty dopiero, gdy Celestia podniosta swoje kopyto.

— Na mocy dekretu krolewskiego, na zasadach Wielkiego Planu, miasto Liguria wy-
grywa spor handlowy z Alting. Wszystkie punkty sporne zostaja rozwigzane po mysli Ligurii
— oznajmita Celestia.

Ugo Rosa i jego zona oczywiscie teraz to celebrowali i on sam tez sie usmiechnat, ale chyba
byt juz zbyt zmeczony. Gdy Lazur wreszcie opuscit arene, czekali juz na zewnatrz i nie majac pojecia,
co powiedzie¢ i nie myslac do konca trzezwo, przytulit go, dziekujac mu za wszystko.

To byt niby triumf Luco i Ligurii, ale przede wszystkim to byto jego zwyciestwo. Potem wspolnie
zjedli obiad poza murami miasta, cieszac sie przyjemna pogoda. Tylko jeszcze jedna mysl nie dawata
spokoju fralskiemu baronowi — pojedynek dwoch braci w finale.
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KOMIKSY

Tu miat by¢ komiks, |

ale byto za goraco,
by rysowad

-



https://www.facebook.com/blackmonkgames/
https://www.facebook.com/groups/puscwodzefantazji/
https://blackmonk.pl/equestriaRPG
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