= 47

09//2021

L o o~ -

- -

DIUNAUIWIEGE)DIUNY
Melanz'do oporu i za ojczyzne

Legion Samobdjcéw w sosie Tromy.
Recenzja The Suicide Squad

' Kazdalpotwora znajdzie amatora -
@ hodujemy; cosua;w Nlche

E Y
4

*‘ \._ i




Spis tresci

DiuNA, DIUNA 1 JESZCZE WIECEJ DIUNY
Diuna piora Franka Herberta
Bog-Imperator Diuny
Gra Dune

RECENZJE — SERIALE | FILMY
Okiem Laika — The Tomorrow War

Wargroove
Pathfinder Kingmaker

FELIETONY
Z pamietnika Mistrza Gry #1
Ptakatem, jak ogladatem

Msciwa Szybka Pigtka
Przepis na pankejki owocowe
Przepis na ciasto marchewkowe
Przepis na gotabki

PUBLICYSTYKA

People of color, girl power i LGBTQ
MLP G5 - jak zapowiadaja sie nowe pucyki kony
The Elden Ring — oczekiwania i obawy
TwORczos¢

Fanfik — Wiadcy Wiatru
Komiks — Moon-Hulud

Grafika oktadkowa autorstwa Alex Jay Brady

Link do grafiki
Link do portfolio

Linktree - linki do socjali


https://linktr.ee/equestria.times
https://www.artstation.com/artwork/k4dzld
https://www.artstation.com/boac

Witamy Was z poczatkiem nowego roku szkolnego. Albo ostatniego mie-
sigca wakacji, jesli jestescie studentami. Albo jesli pracujecie, to po prostu
Lwitamy”. Jesli jeszcze nie zgadliscie, to wrzesniowy numer poswiecony jest
,Diunie” (gtownie z powodu nowego filmu).

W numerze znajdziecie zarowno mini-przewodnik po Diunie, ksigzki z tegoz
uniwersum, a takze gry komputerowe (tak, pojawiaty sie takowe!). Oprocz tego
znajdziecie recenzje gry ,Niche” od Gray, a takze spojrzenie na ,The Suicide
Squad” autorstwa SoulsTornado. W numerze znajda sie tez takie artykuty,
jak oczekiwania na temat ,The Elden Ring”, ktéra znajduje sie w produkgji,
a takze tradycyjna Szybka Pigtke Hefajstosa.

Jest wiec w czym wybierac, zapraszam do lektury!

~Solaris

Redaktor naczelna: Cahan

Szef dziatu korekty: Solaris

Szefowa dziatu graficzno-technicznego: Moonlight

Zespot redakeyjny: Gray Picture, Ghatorr, Malvagio, Hefajstos, Black Scroll
Korekta: Magda B, Midday Shine, Blackie

Opracowanie graficzno-techniczne: M.C,, SoulsTornado
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piora Franka Herberta

WIELKIMI krokami zbliza sie premiera filmu
~Diuna” w rezyserii Denisa Villeneuve. Z tej
okazji postanowitem ponownie przeczytac
pierwszy tom Kronik Diuny o tym samym ty-
tule, co nadchodzace dzieto i uwierzcie, warto
to zrobic. Niewazne czy film bedzie udany, czy
nie, ksiazka sama w sobie jest arcydzietem,
z ktorym warto sie zaznajomic.

~Black Scroll

Diuna zostata napisana przez Franka Herberta w 1965
i jest powiescia z gatunku sci-fi. Jest to dos¢ gruba
ksigzka, ale zapewniam was, ze bedziecie zmartwieni,
kiedy zorientujecie sig, jak niewiele stron zostato do
konca. Zanim przejde dalej, chciatbym tylko napo-
mkna¢, iz istniejg dwie, a w zasadzie cztery, wersje
polskiego ttumaczenia owego dzieta: dwie wersje
przektadu Marka Marszata i dwie Jerzego tozinskiego,
z ktorej druga jest wersjg wydang pod pseudonimem
'tadystaw Jerzynski'. Jesli macie mozliwos¢ — skorzy-
stajcie z ttumaczenia pana Marszafa, jako ze jest ono
bardziej kultowe i jego wersje terminologii w $wiecie
Diuny sa czesciej uzywane przez fanéw. Jesli jednak
natraficie na przektad pana tozinskiego, sprobujcie
dostac to, stworzone pod pseudonimem. Dalej jest
gorsze niz te pana Marszata, jednak koryguje ono
niektore dziwne decyzje pana Jerzego w sprawie ttu-
maczen (chociazby probe przetozenia ‘Fremendw’ na
‘Wolan' co zostato negatywnie przyjete przez czytel-
nikdw i wycofane z poprawionego przektadu). Majac
te drobng uwage za soba przejdzmy do samej ksigzki.

Akcja fabutly toczy sie w naszej galaktyce w odlegtej
przysztosci. Futurystyczny Wszechswiat zamieszkaty
jedynie przez ludzi, w ktérym brak obecnosci kom-
puterow czy robotow ze wzgledu na antyczny bunt
maszyn, ktéry wyniszczyt ludzkos¢. Cata fabuta skupia
sie na mtodym, 15-letnim Paulu Atrydzie — synu ksiecia
Leto z rodu Atrydow. Jego rodzina dostaje w lenno
od Imperatora planete Arrakis, zwang takze Diuna.
Owa planeta jest jedynym w znanym wszechswiecie
zrodtem cennej substancji zwanej ,przyprawa”. Sub-
stancja, ktérej pozada kazde stronnictwo, ma by¢
oddana we witadanie rodowi Atrydow. Niektdrzy czuja
nieuchronnie nadciggajace widmo $mierci, ktérego
cien rozpostart sie nad Arrakis...

Tak przedstawia sie wstep do fabuty ksigzki. Chociaz
ma ona ponad 50 lat, postaram sie jej nie spoilero-
wac, gdyz ktos moze byc ciekawy jej zawartosci, ale
chce miec niespodzianke w kinie podczas ogladania
filmu. O czyms opowiedzie¢ musze, jednak postaram
sie jak najmniej odstaniac z przysztosci Paula Atrydy.

Wiele dobrego mozna powiedzie¢ o tej ksigzce,
ale musze zaczac od czego$ waznego — Diuna, jak
kazde dzieto kultury, na pewno nie jest dla kazdego.
Poza oczywistym brakiem kompatybilnosci medium
oraz gatunku literackiego jakim jest sci-fi, Diuna nie
jest napisana prostym jezykiem. Nie méwimy tutaj
o nadmiernie trudnych stowach, bo te zdarzaja sie
rzadko, jednakze autor oraz thumacze, postanowili
sobie za cel, aby ta ksigzka brzmiata nieco jak teksty
biblijne. Jest to zabieg celowy i czytajac ksigzke mozna
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to zrozumiecC. Jednak, nie kazdemu przyjdzie tatwo
przyswojenie tego (mi na pewno nie przyszto), cho¢
z drugiej strony nie jest to tez wielki wysitek. Mimo
wszystko, Diuna wymaga nieco wiecej skupienia
podczas czytania, ale nagradza to wspaniatymi po-
staciami, opisami i wydarzeniami.

Oproécz jezyka, przeszkoda moga byc takze wszech-
obecne intrygi i zawitosci motywagji roznych postaci.
Jednakze jesli polubiliscie wczesne tomy Piesni Lodu
i Ognia lub pierwsze sezony Gry o Tron, mysle, ze
bedziecie zadowoleni z zakretéw fabularnych, jakie
oferuje Diuna.

Jako dzieto z gatunku sci-fi, Diuna wprowadza wiele
nowych poje¢, ale nie bojcie sie, robi to sprawnie
i oszczednie. Frank Herbert wierzyt w inteligencje
czytelnika, dlatego nie poswiecat wiele czasu na opisy
sprzetow, robigc to jednoczesnie na tyle dobrze, ze
kazdy mogt tatwo dojs¢ do tego, co do czego stuzy.
Jesli styszysz o unoszacych sie lumisferach swiecacych
w pokoju nie potrzebujesz wiecej, by widzie¢ oczami
wyobrazni latajgce lampy. Tak proste i skuteczne
zabiegi sprawiajg, ze w przeciwienstwie do zawito-
Sci intryg szlacheckich rodzin, czytelnik z tatwoscia
odnajduje sie w tym Swiecie przysztosci.

Jesli niestraszne wam podnioste sposoby wystawiania
oraz nietuzinkowa fabuta osadzona w przysztosci, to
w mojej opinii bedziecie przec jak szaleni by dowie-
dziec sie, co kryje kolejna strona. Powyzszych cechy
nie uwazam osobiscie za wady, ale za zalety dzieta. Ale
nawet takie arcydzieto literatury jak Diuna, owe wady
posiada. Moim zdaniem najwiekszym problemem Diu-
ny jest to, iz praktycznie kazda przedstawiona postac
jest niezwykle inteligentna. Moze to by¢ oczywiste,

Rt ,

jako ze wiekszos¢ z nich pochodzi z dobrze wyksztat-
conych wyzszych sfer, a edukacja jest czyms waznym
w uniwersum. Jednakze, kiedy koczowniczy ludzie,
potrafig wystawiac sie na poziomie arystokratow,
jakos¢ odbioru nieco zgrzyta. Nie jest to tzw. deal-
breaker, ale po zamknieciu stronic i zamysleniu sie na
chwile nad dzietem, jawi sie to jako dziwna decyzja
autora. Kiedy kazdy, niewazne czy protagonisci, czy
antagonisci, czy postronne postaci jest nadinteli-
gentny, nagle okazuje sie, ze nikt nie jest. Czyms,
co mozna takze uznac za wade jest to, ze narracja
czasem podaza za antagonistami i dowiadujemy sie
o ich planach, ktore maja zamiar zrealizowa¢. Odbiera
to nieco suspensu i zaskoczenia, poniewaz doktadnie
wiemy, co ma sie wydarzyc¢. Z drugiej strony widac¢, ze
autor chciat unikng¢ schematu, w ktérym podazamy
za antagonistg, ale méwi on tak tajemniczo, jakby
wiedziat, ze czytelnik zna jego stowa i nie chce mu
zepsuc niespodzianki. A to jest po prostu sztuczne
i naciggane.

Podsumowujac, warto siegnac po grubasny tom jakim
jest Diuna. A jesli Wam sie spodoba, a powinna, to
warto siegnac takze po kolejne czesci Kronik Diuny.
Jednak jesli nie chce sie Wam przebijac przez setki
stron Swietnej literatury, premiera filmu jest zapla-
nowana na 22 pazdziernika tego roku. | jesli kina
nie bedg zamkniete, przejdzcie sie na ten kawatek
prawdopodobnie dobrej kinematografii. Bo jako fan
Diuny powiem Wam, ze zapowiada sie to naprawde
dobrze. | pamietajcie: ,Nie wolno sie bac, strach zabija
dusze. Strach to mata Smier¢, a wielkie unicestwienie.
Stawie mu czoto. Niech przejdzie po mnie i przeze
mnie. A kiedy przejdzie, odwroce oko swej jazni na
jego droge. Ktoredy przeszedt strach, tam nie ma
nic. Jestem tylko ja.”
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Samotne zycie wiecznego tyrana

Bog-Imperator Diuny

W mrocznej przysztosci czwartego tysiaclecia
rzadow Boga-Imperatora w galaktyce panuje
straszliwy pokoj. Pomiedzy gwiazdami nie
ma miejsca na konflikty, tylko na wieczne,
statyczne panowanie nieSmiertelnego wtadcy
bedacego w stanie zdusi¢ w zarodku kazdy
wyraz niezadowolenia lub rozwoju przekracza-
jacego wyznaczone przez niego granice. Jego
witadza jest absolutna, jego rzady bezkresne.
Oto Imperium Ludzkosci.

~Ghatorr

Gdy Frank Herbert pisat swoja Diune, nie mogt
sie nawet domyslac, jak olbrzymim hitem bedzie.
Ba, nawet gdy postawit w tekscie ostatniag kropke
i probowat sprzeda¢ swoje dzieto, poczatkowo
napotykat same przeszkody, z nieprzychylnie
nastawionymi recenzentami na czele. Dwanascie
wydawnictw odrzucito jego ksiazke, zanim w kon-
cu ktos sie odwazyt pusci¢ opowiesc o pustynnej
planecie i jej przyprawowym bogactwie do druku
— i dopiero szczesliwa trzynastka mogta ze szczera
radoscig obserwowac, jak ludzie walg drzwiami
i oknami do ksiegarni po milionowe naktady. Nic
dziwnego, ze w takich warunkach saga o Diunie
sie rozrosta. ,Bég-Imperator Diuny” jest czwarta
czescig z szesciu, jakie autor zdotat napisac przed
Smiercia.

Z oczywistych przyczyn w tym tekscie pojawia sie
spoilery odnosnie poprzednich trzech toméw - ale
to nie powinno zaskakiwac, zwtaszcza w Swietle

tego, ze autor na pierwszych kilku stronach zdotat
zaspoilerowac najwazniejsze wydarzenia opisywa-
ne w ksigzce. Od pierwszych chwil, gdy zagtebimy
sie w lekture, wiemy, ze doszto do jakiegos ,Roz-
proszenia”, ze rzadzit B6g-Imperator, o ktérym
mowi sie jednak obecnie tylko w czasie przesztym,
ze byt on wyjatkowo ptodnym pisarzem czy ze
dalej istnieja tak podstawowe frakcje, jak Ixianie,
Bene Gesserit czy Gildia. Wspomina sie rowniez
o kilku ciekawych wynalazkach. Po takim wstepie
pozostaje dowiedziec sig, 0 co w tym wszystkim
chodzi i jak do tego doszto.

Po zakonczeniu rzagdow Paula Muad'Diba, pierw-
szego atrydzkiego imperatora ludzkosci, ktory
— wiedziony proroczymi wizjami przysztosci —
rzucit na galaktyke fremenski dzihad, pozwalajac
swoim pustynnym wojownikom na spustoszenie
wielu Swiatow, na tronie zasiadt jego syn. Leto |
odziedziczyt po rodzicu jego mistyczne zdolnosci,
poszedt jednak od razu o krok dalej od niego, t3-
czac sie z czerwiem z Diuny i stajac sie dzieki temu
czyms$ wiecej niz cztowiekiem. Trzy i pot tysiaca
lat od jego dojscia do wiadzy galaktyka pozostaje
pod jego panowaniem, a radykalny plan majacy
na celu uratowanie ludzkosci, okreslany przez
niego jako Ztoty Szlak, jest o wiele brutalniejszy
niz nawet najgorsze czyny, ktorych dopuscili sie
wiadcy z catej ludzkiej historii. Potomkowie daw-
nych Atrydow wiernie mu stuza, przechodzac co
pokolenie wielka probe, majaca wyczuli¢ ich na
Ztoty Szlak, program eugeniczny produkuje jak
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Frank Herbert

Bog Imperator

najdoskonalsze osobniki, nieszczesny Duncan
Idaho jest regularnie wskrzeszany, by towarzyszyc¢
Leto... Co pewien czas dochodzi tez do drobnych
intryg i rebelii. Czasem wrecz prowadzonych przez
miodych Atryddéw, buntujacych sie przeciwko
swojemu miejscu w historii.

To nie jest lekka ksigzka. Nie ma w niej intryg
dworsko-dynastycznych, jak w ,Dzieciach Diuny”,
interesujacej wizji fremenskiego spoteczenstwa
i jego walki z tyranami z samej ,Diuny” ani nawet
opisow podporzadkowywania sobie galaktyki
poprzez swieta wojne z ,Mesjasza Diuny”. Ba,
w pierwszej chwili trudno rozpozna¢ samo miej-
sce akcji! Uptyw tysiecy lat w koncu do czegos
zobowiazuje — od samego poczatku ,Bdg-Impe-
rator” dezorientuje wizjg tyranicznego imperium
i drastycznie odmienionej Diuny. Zielona planeta
petna wody i pozbawiona czerwi, produkuja-
cych najcenniejszy surowiec galaktyki — przypra-
we zwang melanzem — jest kompletnie inna niz
miejsce akcji poprzednich toméw. W obserwacji
troche pomaga perspektywa najnowszego gholi
Duncana Idaho, swiezo sprowadzonego na dwor
boga-imperatora, by zastapi¢ poprzednika, ktory
w podesztym wieku probowat dokona¢ zamachu

na swojego wiadce. Zdezorientowany wskrzesze-
niec wymaga wprowadzenia go w nowy $wiat,
poroéwnuje go tez do tego, co byto przedtem. Ta
odrobina komfortu sprowadzona przez znajo-
ma twarz tylko troche tagodzi jednak trudnosci
z obcowaniem z rozdziatami samego Leto Il...
oraz Siony — kolejnej Atrydki, ktéra za mtodu
spiskuje przeciwko swojemu wiadcy, a do tego
corki marszatka dworu.

Oczywiscie intrygi dalej maja miejsce, tocza sie
jednak w kompletnie innej skali i uderzaja nie tyle
w pozycje ofiar, co w ich psychike albo prébuja
doprowadzi¢ do cho¢by najlzejszego rozluznienia
uscisku imperatora. Nie one s3 jednak w tym dziele
najwazniejsze — sita tej ksiazki sa jego filozoficzno-
-socjologiczne rozwazania na temat wtadzy, religii
czy historii. Tak, Frank Herbert przeszedt od ksigzki
o ludziach pustyni toczacych walki partyzanckie
o cenny zasob uzywany m.in w celach transpor-
towych (hm, to brzmi znajomo) do eksperymentu
myslowego prezentujacego skutki nieograniczonej
wiadzy i skutkéw proroctw. Niektorzy to znienawi-
dza (siemka, Dolcze!), niektorzy pokochaja (czesc
Gha... a, nie, chwila, to ja jestem Ghatorr), jednak
prezentacja Ztotego Szlaku stanowi najwazniejszy
element tej ksigzki i stanowi o jej wartosci.

Autor eksperymentuje, miesza techniki socjolo-
giczne rodem z monarchii babilonskich ze Swiatem
przysztosci, tamie te same prawa, ktére ustalit
w pierwszych ksigzkach. Leto ll, jako ostatni zyjacy
czerw, jest jedynym zrodtem przyprawy, a dzieki
swoim mocom — jasnowidzeniu oraz porozumieniu
ze wszystkimi swoimi przodkami — posiada wtadze
absolutng nad swiatem. Wszystko jednak okazuje
sie w koncu miec¢ ukryty cel... A dzieki rozdziatom
Siony i Duncana mozemy przyjrzec sie jego dzia-
taniom z boku, przypatrujac sie im z perspektywy
kogos, kto nie ma pojecia o rozmachu jego planéw
oraz buntuje sie przeciwko nim.

Jakos¢ stowa pisanego nie powinna wymagac
omowienia. Frank Herbert byt mistrzem i basta.
Jego opisy, dialogi i rozwazania cechuje zarowno
lekkosc, jak i gtebia, i ani jednego ani drugiego
nasi polscy ttumacze nie zmacili. Czytajgc dowolny
tom ,Diuny”, ma sie poczucie obcowania z dzietem
sztuki. Czy jednak kazdemu przypadnie do gustu
taka ciezka dawka filozofii? Nie, oczywiscie, ze nie
— ci jednak, ktérzy podotaja wyzwaniu, zetkna sie
z czyms$ wiecej niz po prostu ksigzka sci-fi. Jest to
po najpiekniejsza powiesc, jaka czytatem w zyciu.
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WCZESNIEJ na tamach tego magazynu zrecen-
zowatem Wam arcydzielo literatury, jakim jest
~Diuna” piora Franka Herberta. W 1984 roku
powstat film na podstawie tej kultowej pozycji,
ale sam okazat sie kompletna klapa. Stat sie

on jednak nawozem dla Swietnej gry wydanej
w 1992, zatytutowanej po prostu , Dune”.
~Black Scroll

,Dune” jest potagczeniem gry przygodowej oraz
strategii oraz pierwsza mozliwoscig odwiedzenia
Swiata Diuny w historii wirtualnej rozrywki. Jej
stylistyka miejscami nawigzuje do filmu ,Diu-
na” w rezyserii Davida Lyncha z 1984 roku, co
widac najbardziej po postaci Lady Jessiki oraz
Paula Atrydy.

Pomimo iz opisatem gre jako miks gry przygo-
dowej i strategii, rozgrywka nie jest typowym po-
int'n’clickiem, do czego przyzwyczaity nas lata 90.
XX wieku. Grajac jako Paul Atryda, podrézujemy po
lokacjach, latamy ornitopterem badz podrézujemy
na czerwiu, obserwujac swiat z pierwszej osoby.
Nie szukamy przedmiotow, a raczej popychamy
fabute do przodu, prowadzac rozmowy z odpo-
wiednimi osobami, handlujac, pozyskujac sprzet
lub transportujgc towarzyszy w konkretne miej-
sca. W jednym momencie mozemy miec ze sobg
tylko dwie osoby, wiec od pewnego momentu
odpowiednia zonglerka potrzebnymi ludzmi jest
konieczna. Sterowanie w tej czesci gry jest nieco
toporne jak na obecne standardy, gdyz przenosimy
sie miedzy pomieszczeniami za pomocg strzatek
w rogu ekranu, ktére musimy bezposrednio klika¢




myszka. Niestety, nie ma mozliwosci uzywania
strzatek na klawiaturze. A szkoda.

Jako miks strategii, ,Dune” zaczyna jako strategia
ekonomiczna. Zarzagdzamy wydobyciem przypra-
wy z odpowiednich regionow, odkrywamy nowe
ztoza, zarzagdzamy zasobami ludzkimi i sprzetem,
ktory jest dostepny, a takze za pomoca naszego
elementu pierwszoosobowego szukamy nowych
zasobow, rozrzuconych po catej planecie. Im dalej
w rozgrywke, tym trudniej. Do zarzadzania wydo-
byciem dochodzi szkolenie wojownikéw. Caty czas
mamy ograniczone zasoby ludzkie i musimy zon-
glowac wydobyciem oraz pozyskiwaniem wojska,
gdyz wrog w postaci rodu Harkonnenow nie $pi
i w pewnym momencie probuje nas zréwnac z zie-
mig. Wojsko potrzebuje treningu, ale takze wta-
snego rodzaju ekwipunku, pozwalajgcego mu by¢
silniejszym w walce z agresywnym przeciwnikiem.

Jesli chodzi o poziom trudnosci, to Dune jest gra
wymagajaca. Gry z tamtego okresu, szczegol-
nie tego typu, nie byty dtugie, ale ,nadrabiaty”
wysrubowanym poziomem trudnosci. Czy byto to
sprawiedliwe? O tym mozna dyskutowad, ale na
pewno jednym z powodow takich decyzji byt krotki
czas przejscia gry, gdy znato sie juz konkretny
sposob, jak to zrobi¢. Tak samo jest w przypadku
Diuny. Wiekszos¢ czasu spedzonego z tg gra to
kolejne préby pokonania Harkonnenodw, raz po
raz uderzajac w sciane wrogich wojsk i zaczynajac
od poczatku. Statystyki na stronach zbierajacych
informacje na temat dtugosci kampanii poszcze-
golnych gier sugeruja, iz Dune zabiera ponad 10
godzin do przejscia, ale jest to gruba przesada.

Jesli wie sie, co sie robi, zajmuje to 6 godzin,
a przekonany jestem, ze mozna ten czas jeszcze
bardziej skrécic, cyzelujac kazda swoja akcje.

Jesli chodzi o sama fabute gry, jest ona raczej
dos$¢ prosta i luzno nawigzujaca do pierwowzo-
ru, jakim jest ksigzka. Jej wiekszo$¢ poswiecona
jest przygotowaniu zmasowanego ataku na baze
wroga, by zmies¢ go z powierzchni ziemi. Samo
zakonczenie jest bardzo sptycone w poréwna-
niu do materiatu zrédtowego i zamienione na
prosty, a nawet prostacki happy end. Jednak te
zmiany, w przeciwienstwie do filmu, na ktorym
bazowata estetyka gry, nie przeszkadzaja az tak
w jej odbiorze. Sam sposéb podrézowania jako
Paul oraz aspekt strategiczny sa na tyle ciekawe,
iz ,Dune” moze sie wybroni¢, zastaniajac swoja
nierzetelno$¢ w sprawach opowiadanej historii.

Na koniec zostawitem temat roznych wersji. Wiek-
szos$¢ swojego zycia miatem okazje grac wytacznie
w wersje bez aktoréw gtosowych z duzo prostsza
grafika. Dotyczy to w wiekszosci krajobrazu, ale
dopiero rok temu odkrytem, ze istniata wersja
z grafikg 3D terenow, nad ktorymi sie lata. Przy-
znam sie szczerze, ze gdybym za dzieciaka zo-
baczyt te cuda (jak na tamte czasy) graficzne, to
chyba szczeka by mi opadta i potoczyta sie po
podtodze. Oczywiscie, nie wyglada to tak impo-
nujgco w 2021, ale wyobrazcie sobie, ze ta gra
w przysztym roku obchodzi 30-lecie. Kawat czasu
minat od premiery, a cho¢ na pewno przemawia
przeze mnie nostalgia, gra sie dalej dobrze.
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,DIUNA" Franka Herberta to wspaniata ksiaz-
ka, ktora od wielu lat nieustannie rozpala wy-
obraznie kolejnych pokolen czytelnikow. Wielu
pozniejszych twoércow przyznaje, iz byta ona
dla nich inspiracje do tworzenia wtasnych
opowiesci. Nic wiec dziwnego, ze na jej pod-
stawie powstaty rowniez filmy, a nawet gry.
| wiasnie przedstawicielka tego ostatniego
tematu zajmiemy sie w tym tekscie.
~Dolar84

Na wczesniejszych
stronach numeru

przyblizono Wam : \“’1

pierwsza z gier kom-
puterowych opowia-
dajacych o Arrakis.
Tutaj zajmiemy sie
wydana w 1992 roku
czescig druga, ktora
pod wieloma wzgle-
dami okazata sie re-
wolucyjna i wywarta
nie mniejszy wptyw,
niz ksigzka na pod-
stawie ktorej powsta-
ta. Zacznijmy jednak
od poczatku.

.Dune 2" to strategia
Czasu rzeczywistego
(RTS) i chociaz nie

The Building of A Dynasty
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byta pierwsza z tego gatunku (palme pierwszen-
stwa przyznaje sie grze ,Herzog Zwei"), to z catg
pewnoscig mozna ja uznac za kamien milowy,
poniewaz wprowadzono w niej mase rozwigzan,
ktére nastepnie zostaty z wiekszymi lub mniejszymi
zmianami powielone w zdecydowanej wiekszosci
innych tytutéw. Kilka z nich wymienie w poz-
niejszej czesci tekstu, na razie przyjrzyjmy sie
samej rozgrywce.

Na samym poczatku

do wyboru mamy trzy

frakcje, ktore walcza
L1 o kontrole nad Diuna.
Sa to rody Atrydow,
Harkonnendéw i Ordo-
sow. O ile dwa pierw-
sze znane sg kazdemu,
kto czytat ksigzke, to
trzeci jest juz czystym
wymystem i w uniwer-
sum Diuny wspomniany
jest jedynie w oficjalnie
uznawanej za niekano-
niczng ,Encyklopedii
Diuny” wydanej po raz
pierwszy w roku 1984.
W zaleznosci od tego,
ktéry z rodéw wybierze-
my, bedziemy zmuszeni
nieco inaczej prowa-
dzi¢ nasza rozgrywke.

——
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Together we will purge this planet of the foulness of
the other Houses.

Twoércy z Westwood Studios zadbali, by kazda
frakcja miata swoje mocne i stabe strony, a takze
roznorodne jednostki specjalne mogace przy in-
teligentnym uzytkowaniu odwrocic losy niejednej
bitwy. | tak na przyktad réd Atrydow ma dostep do
bijacych na wielkie dystanse czotgow sonicznych
(wyrazny ukton w strone ekranizacji Davida Lyncha)
i nieobliczalnych freemenskich partyzantéw ata-
kujacych kogo popadnie. Harkonnenowie z kolei
dysponuja Devastatorem, poteznym czotgiem,
ktory w razie potrzeby moze stuzyc za niewielka,
ruchoma gtowice nuklearna. No i moga tez pa-
cyfikowac duze obszary, korzystajac z poteznej,
acz nieprecyzyjnej Reki Smierci. Podstepni Ordosi
z kolei maja szybkie, choc stabo opancerzone po-
jazdy, a takze jedno z najwiekszych przeklenstw
graczy — czotgi przejmujace wrogie jednostki
i sabotazystéw mogacych kras¢ budynki. Do tego
nalezy oczywiscie doda¢ mase standardowych
jednostek, ktore bedziecie produkowac w ilosciach
masowych. | tu ciekawostka — nie wszystkie rody
moga budowac lub posiadac¢ wszystkie typy jed-
nostek. To wszystko zebrane w catos¢, sprawia,
ze gra jest ciekawsza i prezentuje wiecej opcji niz
by sie wydawato na pierwszy rzut oka.

Oczywiscie nie samg armig cztowiek zyje.... no
dobra, to RTS, armia to jednak podstawa. Ale za
cos trzeba ja w koncu zbudowac. | tutaj docho-
dzimy do czesci gry, ktora jest najblizsza ksigzce,

czyli do gromadzenia bogactw. Jako, ze gtdwnym
i praktycznie jedynym godnym uwagi surowcem
na Arrakis, jest przyprawa, zwana tez melanzem,
nic dziwnego, iz to ona witasnie stuzy w grze za
walute. Pozyskujemy ja za pomoca gesnikow, ktore
wysytamy na pola melanzu, by tam zbieraty co
trzeba i zebrany urobek przewozity do rafinerii.
| co? Myslicie w tej chwili, ze znajdziecie sobie
bogate, chronione przed przeciwnikiem pole, po
czym wyslecie tam maszyny i spokojnie bedzie-
cie wstuchiwac sie w dzwiek czesanej kasy? Nic
bardziej mylnego — czyha na was jeszcze jedno
niebezpieczenstwo. W koncu Diuna nie byta-
by Diung, gdyby w jej piaskach nie znalazto sie
miejsce dla czerwi pustyni. Mozecie mi wierzy¢,
po kilku rozgrywkach staniecie sie ekstremalnie
wyczuleni za kazdym razem, kiedy ustyszycie
z gtosnikow ztowieszcze ,Worm sign!”. To jasny
sygnat, iz nalezy jak najszybciej przenies¢ swoje
jednostki z piasku na skaty, zeby przypadkiem nie
skonczyty jako przekaska dla Shai-Huluda. Oczy-
wiscie mozecie unies¢ sie ambicja i sprobowac go
zabi¢, ale potrzeba do tego naprawde gigantycznej
sity ognia. Sam zdotatem go ubi¢ tylko jeden raz
i stwierdzam, ze ucieczka zdecydowanie bardziej
sie optaca.

Wrécmy teraz do wczesniej wspomnianych rozwia-
zan, ktére sprawity, iz ,Dune 2" regularnie ladowata
w zestawieniach najlepszych gier wszechczaséw.
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Pierwszym z nich, jest co$ tak oczywistego, jak
zbieranie surowcow, za ktore pdzniej budujemy
jednostki. Innym, to budowa samej bazy oraz
poczatki stosowania drzewka technologicznego.
Takze jednostki charakterystyczne dla danej frakgji,
a niedostepne dla pozostatych byly nowoscia. Jed-
nak chyba najbardziej rewolucyjnym byta obstuga
tak jednostek jak i budynkéw przy pomocy samej
myszki. Te i inne, mniejsze zmiany wytyczyly szlak,
ktorym podzniej ruszyty tak duze i kochane serie
jak Command&Conquer czy Warcraft.

Czy to znaczy, ze wszystko jest cacy, a gra prak-
tycznie sie nie zestarzata i mozna z wielka przy-
jemnoscig gra¢ w nig az do teraz? Coz... nie. Tak
bym tego nie okreslit, poniewaz miata ona i swoje
wady. Na przyktad brak mozliwosci zaznaczenia
grupy jednostek. W poczatkowych fazach gry moze
sie to wydawac mato uciazliwe, ale wyobrazcie
sobie teraz jedna z pdzniejszych misji, gdzie mu-
sicie podprowadzi¢ pod baze przeciwnika 50-60
czotgow. Klikajac na kazdego osobno. Zgrzytanie
zebami macie zagwarantowane.

Rowniez grafika, w swoim czasie okresla-
na jako doskonata, wspotczesnego gracza
z pewnoscig bedzie bole¢ w oczy i to mocno.

Mimo tych wad mozna, chocby z czystej ciekawosci
siegna¢ pod ,Dune 2" i nadal catkiem nieZle sie
przy niej bawi¢. No i zawsze mozna sie pozniej
pochwali¢, iz grato sie w prekursora wszystkich
RTS-6w. Zas dla tych, ktorzy mimo wszystko wo-
leliby nieco nowoczesniejsze podejscie do tematu
i grafike, na ktorg mimo wszystko da sie patrzec,
Westwood Studios w 1998 roku wypuscito ,Dune
2000". Planowo miat to by¢ zwyczajny remake,
jednak wprowadzono sporo zmian fabularnych,
a takze wspomniano o prowadzacych nas do-
radcach z ,Dune 2", ktoérzy w nowej wersji nie
wystepuja. Tak wiec z zrobita sie z tego niemal
kontynuacja. Okraszona filmikami, do ktorych
zaangazowano nie najgorszych aktoréw, miedzy
innymi Johna Rhys-Daviesa.

Zagracie w ,Dune 2" czy w ,Dune 2000"? Wybér
nalezy do Was. Jednak niezaleznie od wersji pa-
mietajcie by strzec sie czerwia. Mitej rozgrywki!
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Plelgrzymka po wydmach

Subiektywny mini-przewodnik po Diunie, jej Mesjaszu i Dzieciach.

Vi)

W tym numerze mieliscie juz okazje czyta¢é
recenzje ksiazki Franka Herberta, wiec c6z to?
Duplikat? Ekipa techniczna pomylita sie przy
sktadaniu? Nic bardziej mylnego. O ile kolega
Black Scroll postawit w swojej, Swietnej ska-
dinad, recenzji na absolutny brak spoilerow
i zaostrzenie apetytu przed filmem, tak tutaj
znajdziecie nieco inne podejscie do tematu.
Potraktujcie prosze ten tekst bardziej jako
wycieczke po czesci Swiata Diuny, gdzie nie
zabraknie informacji o samej fabule ksiazki,
jak i dwoch kolejnych czesciach cyklu, a takze
kilku stow o miniserii Hallmarka.

~Dolar84

Na dzien dobry ostrzegam, iz w tym tekscie znaj-
da sie spore spoilery, a przedstawiona tresc jest
mocno subiektywna. Zacznijmy wiec od samego
sedna, czyli od wydanej w 1965 roku ,Diuny”,
ksigzki, dla ktdrej inspiracja byty wydmy w stanie
Oregon, dokad to autor wybrat sie w 1959 roku,
by napisa¢ o nich artykut. Tego mu sie nie udato
zrobi¢, natomiast po szesciu latach gromadzenia
materiatow i pracy ukazata sie ksigzka, ktorej akcja
dziata sie na pustynnej planecie.

Nie ma najmniejszych watpliwosci, iz ,Diuna” jest
ksigzka z gatunku science-fiction. Nalezy jednak do
tak zwanej ,miekkiej” czesci, co oznacza iz nacisk
postawiono nie na rozwoj technologiczny i nauki
Sciste, a skupiono sie w niej raczej na biologii, psy-
chologii, sogjologii i religii, nie bardzo przejmujac sie

tym, czy wszelkie wynalazki s chocby potencjalnie
mozliwe do stworzenia. Sam autor z rozmystem
starat sie nie wgtebia¢ w aspekty technologiczne
swojego, dziejagcego sie w odlegtej przysztosci,
Swiata i skupi¢ niemal wytacznie na samych lu-
dziach oraz tym, co sa w stanie osiggnac¢. Utatwit
to sobie, wspominajac mimochodem o wczesniej-
szych wydarzeniach, kiedy ludzie musieli stoczy¢
wojne z myslacymi maszynami, co straumatyzowato
ich do tego stopnia, iz istniat powszechny zakaz
tworzenia ,maszyn na podobienstwo ludzkiego
umystu”. Zamiast tego, mamy ludzkie kompute-
ry, czyli Mentatow, mamy kaptanki-wojowniczki
Bene Gesserit, specjalizujace sie w intrygach, ale
potrafigce by¢ tez prawdziwymi maszynami do
zabijania. Przyktady mozna by mnozyc.

Jednym, co postanowitem jeszcze ujg¢ w osobnym
akapicie, jest kwestia stosowanego w ksiazce i jej
kontynuacjach uzbrojenia. Owszem, wspomniane s
arsenaty nuklearne poszczegolnych rodow, mowa
jest o rusznicach laserowych i sg nawet czasem
uzywane, jednak tym, co kréluje powszechnie jest
bron biata. Tak, dobrze czytacie, w tej futurystycznej
powiesci bohaterowie z zapatem siekaja sie nozami.
| to wszyscy, poczawszy od ksigzat, a skonczywszy
na mieszkancach pustynnych jaskin. Na szczescie,
autor pokusit sie 0 sensowne wyjasnienie takiego
stanu rzeczy, co oszczedzito czytelnikom wielu
frustracji i zadawania sobie pytan w rodzaju: ,Ale
dlaczego tak?!”.


https://film-book.com/watch-dune-2000-4-5-hour-tv-mini-series-syfys-adaptation-of-frank-herbert-science-fiction-novel-syfy/

Zanim przejdziemy do czesci wtasciwej, nie moge
nie wspomniec o kwestii ttumaczen na jezyk polski.
Wiem, iz byta ona poruszona w poprzedniej recenzj,
jednak czuje sie zobowigzany, by raz jeszcze ostrzec
potencjalnych czytelnikdw. Czytajcie ttumaczenia
Marszata. Tylko i wytacznie. Dla dobra wtasnych ner-
wow najlepiej przyjac, iz wersja przetozona przez Je-
rzego tozinskiego i jej ,poprawiona” wersja wydana
pod pseudonimem tadystaw Jerzynski zwyczajnie
nie istnieje. Potworki jezykowe i abominacje, jakie
wystepuja w tych wersjach sprawiajg, iz lektura jest
zwyczajng torturg i ma sie ochote wyrzuci¢ czytana
wiasnie ksigzke przez okno. Albo szybko znalez¢
cmentarz z odbywajacym sie pogrzebem, wtozy¢
ja do trumny i gteboko zakopac. Po czym najlepiej
zala¢ betonem, a miejsce pochéwku posypac solg,
siarka i na doktadke wbic tam jeszcze osikowy kotek.
Jak mowitem — wersja Marszata jest zdecydowanie
lepiej przyswajalna. A teraz do meritum.

Arrakis — Diuna — Pustynna Planeta. Trzy nazwy jedy-
nej planety w poznanym Wszechswiecie, na ktorej
istnieje przyprawa, zwana tez melanzem. Zazyta
pozwala neutralizo-
wac trucizny, prze-
dtuzy¢ zycie, a nawet
zajrze¢ w przysztosc.
Nic wiec dziwnego, iz
jest najcenniejszym
surowcem znanym
ludzkosci. | wiasnie
w to miejsce, wyrwa-
ny imperatorskim
rozkazem ze swego
rodzinnego Kalada-
nu, podaza ksigze
Leto Atryda wraz ze
swoimi poddanymi,
a takze konkubing
Lady Jessika oraz
synem Paulem. | to
wtasnie ten mito-
dzieniec, ktory juz
na samym wstepie
poddany jest przez
przetozong zakonu
Bene Gesserit po-
tencjalnie $miertel-
nej prébie, stanie sie
gtéwnym bohaterem
rozpoczynajacej sie
powiesci. Na jego
drodze stang liczne

FRANK HERBERT

zagrozenia, skrytobdjcy, spiskowcy, intryganci,
wrogi réd Harkonnendw, a takze sama Diuna —
planeta, ktora nie wybacza btedéw.

Ironiczne wydaje sie to, iz poprzedni akapit, ztozony
z kilku zdan, jest w stanie niejako strescic kilkadzie-
sigt — o ile nie wiecej — stron ksigzki. Oczywiscie
mowa tu o wydestylowanym i przepuszczonym
przez wielokrotne sito sednie jej poczatkowej akgji.
Kiedy sami zagtebicie sie w lekture, poznacie wielu
doskonale wykreowanych bohaterow, takich jak
mentat Thufir Hawat, mistrz walki Gurney Halleck,
Duncan Idaho czy Stilgar. Spotkacie odrazajace
indywidua, wsérod ktorych prym wiedzie baron
Vladimir Harkonnen, a dzielnie sekundujg mu: bez-
litosny Glossu ,Bestia” Rabban czy Piter de Vries,
cztowiek diabelskiej chytrosci. Nie wspominajac
juz o Feyd-Rautcie, jego okrutnym i bezlitosnym
bratanku. Kazda z tych postaci, cho¢ niektére z nich
pojawiaja sie rzadko i na krotko, wnosi swoja — istot-
na dla catej fabuty — tres¢. Wida¢, iz s to charaktery
przemyslane i petnokrwiste, a nie dodane na szybko
i tylko po to, by mogty zgina¢ ku uciesze gawiedzi.
Chociaz i takie postacie
sie zdarzaja.

Nie mozna zapomniec
o postaciach kobiecych,
ktore w ,Diunie” petnia
bardzo wazng role. Mat-
ka Paula, Lady Jessika to
pierwszy przyktad. Nale-
zy do Bene Gesserit, jest
ksigzecag konkubing i cho-
ciaz prawie nigdy tego
nie ujawnia, dysponuje
niebagatelng moca oraz
umiejetnosciami, co spra-
wia, iz jest prawdopo-
dobnie jedna z najpotez-
niejszych postaci, na jakie
natkniemy sie w ksigzce,
o czym ma niefortunna
okazje przekonac sie sam
" mistrz asasynow ksiecia,
kiedy dochodzi miedzy
nimi do konfrontacji. Wi-
dac¢ w niej niezgtebione
poktady matczynej mi-
tosci i to, jak jest oddana
zarOwno swemu synowi,
jak i jego ojcu. Jednocze-
snie nie jest bezwolna


https://www.goodreads.com/book/show/44767458-dune

marionetka czy popychadtem, jej wiasny autorytet
jest absolutnie niepodwazalny. Tym wieksza nie-
spodzianka, kiedy odkryte zostaje pochodzenie tej
ostoi rodu Atryddw. Zaraz po niej wystepuje Chani,
corka Lieta. Fremenka, doswiadczona wojowniczka
i mitos¢ Paula Muad'Diba, ktorego uczy realiow
zycia na pustyni. Cho¢ poswiecono jej zdecydowa-
nie mniej miejsca, to wptyw wywarty na gtéwnego
bohatera i jej wiasne zalety sg nie do przecenienia.
Szczegblnie wymowna jest scena, kiedy ,spotyka”
jednego z chetnych, ktorzy chcieliby dla wtasnej
chwaty wyzwac jej ukochanego na pojedynek. Po
przeczytaniu tej sceny, cztowiek zaczyna sie zasta-
nawia¢ nad sensownoscig okreslenia ,staba ptec”.

Autor, piszac ,Diune”, bardzo wiele uwagi poswiecit
religii. Przewija sie ona praktycznie przez cata ksigz-
ke, a jednak, pomimo swej wszechobecnosci, nie
jest nachalna i wspaniale wpasowuje sie w catos¢
Swiata. Czytajac przypominajaca rytuat dla wta-
jemniczonych modlitwe pogrzebowa Fremendw,

odbywajaca sie w mrocznej jaskini krétko po tym,
gdy ich polegty wojownik zostat przerobiony na
wode, bez trudu mozna poczu¢ dreszczyk emo-
¢ji. Co rusz znajdziemy odniesienia do proroctw,
przyjscia Mesjasza i widzimy, jak te wszystkie czesci
tacza sie, by w koncu stworzy¢ niepowstrzymana
fale Bozych Bojownikdw, na czele ktorych znaj-
duje sie wymieniony wczesniej gtdwny bohater
Paul Atryda. Czy wtedy juz raczej Paul Muad'Dib.
Obserwujemy takze, jak ten mtody cztowiek, zmu-
szony przez wydarzenia do przyspieszonego kursu
dorostosci, niechetnie bierze na siebie obowigzek
poprowadzenia tych wojownikéw, obowigzek roz-
poczecia dzihadu, ktoéry oczysci Wszechswiat. To,
co ujmuje w nim najbardziej to fakt, iz wiemy, ze
on widzi potencjalne konsekwencje, jakie spowo-
duje wypuszczenie napedzanej religig hordy na
Swiat i ze wszystkich sit chciatby powstrzymac te
legiony. Dopiero kiedy upewnia sig, iz nawet jego
Smier¢ ich nie powstrzyma, realizuje wiasny plan,
umozliwiajacy mu zemste na mordercach ojca



https://wall.alphacoders.com/big.php?i=1166940

i w ostatecznym rozrachunku siegniecie po naj-
wyzszg wiadze. A wiekszosci tego dokona dzieki
melanzowi, ktory daje mu wiadze, dostownie nad
kazdym. Niewazne, iz jest uciekinierem i formalnie
nie posiada zadnej wtadzy. Przyprawa to srodek
do tego, by nagig¢ do swej woli najpotezniejszych
ludzi i organizacje. Stusznie mowi, iz ,ten kto moze
cos zniszczy¢, ma to w reku”, chociaz konsekwencje
takiego rozwoju wypadkdéw bytyby niewyobrazalne
dla ludzkosci.

Piszac o ,Diunie” nie sposdb nie wspomniec o kwe-
stiach ekologicznych. Powies¢ ta uznawana jest
za pierwsza w gatunku science-fiction, w ktorej
zwrdcono baczng uwage na ten aspekt. Co i rusz
spotykamy wiec stosowne przyktady. A to na-
uczyciel Paula, doktor Yueh, zwraca mu uwage na
podejscie miejscowych do rosnagcych niedaleko
daktylowych palm. Stowa: ,Tam jest nas stu”, po-
kazuja, jak obsesyjnie wazna jest na Arrakis woda
i jak straszliwy moze by¢ jej niedostatek. Fatalng

wodnga sytuacje Diuny podkresla tylko fanatyzm
Fremendw, ujawniajacy sie w jej pozyskiwaniu
i oszczedzaniu. Chocby filtrfraki sa przyktadem
recyklingu niemal doskonatego, gdyz, jak uczy
Liet-Kynes, imperialny planetolog: ,W dobrze do-
pasowanym filtrfraku w sercu Wielkiego Ergu traci
sie najwyzej naparstek wody dziennie.”

Fremenski perfekcjonizm najlepiej pokazany jest
przy wlewaniu wody zmartego do specjalnego
zbiornika i tam tez te ich ceche uswiadamia sobie
Lady Jessika. Te wtasnie cechy, ktérymi autor so-
wicie obdarzyt mieszkancow pustyni, sprawiaja, iz
zjednoczeni przez Paula Muad'Diba, zmieniajg sie
oni z partyzantow w niestychanie skuteczng site,
ktéra niczym najostrzejszy miecz przebija sie nawet
przez ostawiong imperialng gwardie — Sardaukaréw.

To jednak tylko dygresja, a nadal bardzo wazna
kwestig pozostaje ekologia Diuny. Dowiaduje-
my sie, skad bierze sie melanz, jak wyglada cykl
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zyciowy pustynnej planety i co najwazniejsze —
jaka role petnig w nim ostawione czerwie pustyni,
prawdopodobnie najgrozniejsze istniejgce we
wszechswiecie zwierzeta, ktore z zapatem bronig
przyprawowych piaskow zzerajac zbierajace dro-
gocenny surowiec kombajny przyprawowe wraz
z ich nieszczesnymi zatogami.

Cho¢ chciatbym tego unikna¢, musze raz jeszcze
uczyni¢ dygresje w strone opisywanych wczesniej
cech Fremenow i ich podejscia do kwestii wody. Ci
ludzie pustyni maja swoje marzenie, do ktérego
daza nie szczedzac przy tym ofiar i jednoczesnie
zarliwie sie o nie modla. Jak nietrudno sie domy-
sli¢, tym zyczeniem jest zmiana Diuny w miegjsce
nadajace sie do zycia, gdzie woda bedzie swobod-
nie ptynac przez ziemie. | to takze bezwzglednie
wykorzystuje Paul, tworzac z nich swojg armie.
Obiecuje spetni¢ ich marzenie, ich sen i jakby nie
byto, to stowa dotrzymuje, chociaz nie tak, jak to
sobie Fremeni wyobrazali. W koncu zawsze miata
by¢ na ich planecie pustynia dla Stworzycieli (czerwi
pustyni) oraz dla nich samych, by nie zmienili sie
w zniewiesciatych mieszkancéw miast. | jak zapisano
w Madrosciach Muad'Diba, ,Bog stworzyt Arrakis,
by ¢wiczy¢ wiernych”.

Nie da sie ukry¢, iz zagtebianie sie w temat eko-
logii i uczynienie z niego jednej z gtéwnych osi
fabularnych byto nietypowym zagraniem
ze strony autora. Ale dobrze, ze to
zrobit, gdyz dzieki temu aspek-
towi powies¢ nabiera gtebi.
Prawda, ze eksponowany
byt gtéwnie w pierwszej £
czesci, gdyz pozosta-
te (a juz szczegdl- f
nie najnudniejsza
ksigzke Swiata,
czyli ,Boga-Im-
peratora Diuny”)
zdominowata re-
ligia, ale mimo to
nadal sie gdzies
w tle dalszych cze-
sci cyklu przewija.

Na tym koncze roz-
wazania o ,Diunie”
i zanim kompletnie za-
nudze czytelnikow, przejde
do ,Mesjasza Diuny”, czyli dru-
giej czesci cyklu. Akcja dzieje sie

kilkanascie lat po wydarzeniach przedstawionych
w pierwszej ksigzce. Paul Muad'Dib nadal zasiada
na zdobytym przez siebie tronie. Jego fremenskie
legiony podbity juz niemal catg znang galaktyke za
ceng, bagatela, ponad 60 miliardéw ofiar. A chociaz
imperator, jak mozna sie domysli¢, nie czuje z tego
powodu nawet odrobiny zadowolenia, to nie robi
tez nic dla powstrzymania Dzihadu i ma ku temu
wazne powody. Jako Kwisatz Haderach, czyli meska
Bene Gesserit, widzi potencjalne przysztosci i za
wszelka cene stara sie doprowadzi¢ do tej, ktéra
nazywa Ztotg Droga — jedyna wersja, w ktorej ludz-
kosci nie spotyka zagtada. Wydawac by sie mogto,
iz posiadajacy mozliwos¢ widzenia przysztosci Im-
perator ma przed soba wytacznie sukcesy i kazde
zagrozenie dla swoich rzadow bedzie w stanie
zlikwidowac prewencyjnie. Oczywiscie autor zadbat,
by nie byto tak prosto — zdolnosci Paula moga by¢
zmylone przez innych obdarzonych podobnymi
umiejetnosciami, na przyktad Nawigatorow Gildii
Kosmicznej. Nic wiec dziwnego, iz wkrotce zostaje
uknuty spisek, majacy na celu zgtadzenie tyrana
i przetamanie jego monopolu na melanz.

| tak to mniej wiecej wyglada — spiski i intrygi stano-
wig sedno ,Mesjasza Diuny"“. Zaczynajac od tej na-
pisanej powyzej, po nieco bardziej przyziemne, cho¢
tez wazne, jak proby oficjalnej matzonki Imperatora,
ksiezniczki Irulany Corrino, do niedopuszczenia,
by jego konkubina i mito$¢ jego zycia,
znana z pierwszej czesci Chani,
. zdotata da¢ mu potomstwo.
Po raz kolejny mamy do
czynienia z gama roz-
norodnych, swietnie

% wymyslonych i na-
pisanych posta-
ci, z ktorych na
pierwszy plan
wysuwaja sie
™ Duncan Idaho
i Alia ta Dziw-
na. Obecnos¢
' plerwszego
moze na poczat-
ku nieco dziwic,
w koncu w pierw-
szej czesci zginat
w obronie swego
ksiecia, jednak szyb-
ko dowiadujemy sie, ze
mamy do czynienia z gholg,
czyli przektadajac to na ludzki je-
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zyk, klonem. Ma on niebagatelne znaczenie
dla rozwoju akgji i fabuty. Natomiast

Alia, siostra Paula, przez skraj-

nie nietypowe okolicznosci
towarzyszace jej naro-
dzinom, posiada po-
tezne zdolnosci i jest
wielkim wsparciem
dla swojego brata. 4
Powiedziatbym,
iz godnie zaste-
puje, nieobecna
tym razem, lady
Jessike, jako eks-
tremalnie silna
posta¢ kobieca
w $wiecie Diuny.

Oczywiscie oprocz
wspomnianych spi-
skéw i intryg, mamy
W powiesci réwniez nieco
akgji, okraszonej nawet ato-
mowymi fajerwerkami, oraz, co
oczywiste, multum odniesien do religii,
ktéra zaczyna stanowic¢, obok kwestii przyprawy,

gtowna os cyklu. | po raz kolejny autor robi to nad-
zwyczaj dobrze, nie popadajac przy tym w przesade
(nie tak, jak w ,Bogu-Imperatorze Diuny"). Konklu-
dujac, Paul jednak doczekuje sie nastepcow tronu,
ale w wyniku dziatan swoich przeciwnikéw sam
zmuszony jest go opusci¢, udajac sie na pustynie.

Mija dziewie¢ lat od wydarzen dziejacych sie w ,Me-
sjaszu Diuny” i przechodzimy do czesci trzeciej,
czyli ,Dzieci Diuny”. Tak jak w poprzedniej czesci,
gtownym daniem sg spiski i intrygi, obficie podlane
religijnym sosem i uzupetnione szczypta mordow,
proroctw, widzenia przysztosci i tym podobnych
takoci, o ktorych czyta sie wybornie. Gtéwnymi
bohaterami sg, jak mozna sie domysli¢, dzieci Paula
— Leto Il Atryda i Ghanima, obydwoje urodzeni ze
zdolnosciami swego ojca, wiec traktowanie ich jako
zwyktych dziewieciolatkéw bytoby sporym btedem.
Dzieki widzeniu przysztosci oraz przesztosci, sami
sg w stanie niezle knu¢ i intrygowac. No i oczywi-
Scie, dazg do wejscia na wspomniang wczesniej
Ztota Droge, by nie dopusci¢ do pograzenia sie
ludzkosci w spirali przemocy, ktéra nieuchronnie
doprowadzitaby do jej zagtady.

Rzecz jasna, mamy i dorostych bohaterow. Alia, ciot-
ka dzieciakow, jest ich regentka i stara sie utrzymac

wiadze nad imperium w garsci. U jej
boku nieodmiennie czuwa gho-
la Duncan Idaho, powracaja
takze lady Jessika i Gur-
.. ney Halleck. No i Stil-
w5 gar, ktéry ma w koncu
wieksza role, gdyz
w ,Mesjaszu” za-
wsze wydawat
mi sie odsunie-
ty na boczny
tor. W pewnym
sensie powra-
ca takze baron
Vladimir Har-
konnen, nawet
PO swojej Smierci
usitujacy dopro-
wadzi¢ do ruiny
i upadku rodu Atry-
dow. Z boku wkradaja
sie rébwniez przedstawi-
ciele poprzedniej rodziny
panujacej, czyli cztonkowie rodu
Corrino. Ksiezniczka Wenesica, obec-
na gtowa rodziny, nie ustaje w wysitkach, by
przywroci¢ swemu rodowi nalezne mu miejsce
na tronie. To oczywiscie sprawia, iz konieczne jest
pozbycie sie aktualnych nastepcéw, a to wymu-
sza spiski, intrygi i ztowieszcze plany. Oczywiscie,
krolewska smarkateria nie ma zamiaru dac sie usu-
na¢, co wymaga spiskdw, intryg i jeszcze bardziej
ztowieszczych plandéw. A na dodatek z pustyni
wylazt Slepy Kaznodzieja gardtujacy za ukréceniem
niesprawiedliwosci popetnianych przez rzadza-
cych i potepia zmiany wsréd Fremendw, ktorzy na
zmieniajacej sie Arrakis coraz czescie pozbywaja
sie swoich filtrfrakow! Sami mozecie wiec sobie
przedstawi¢, z czym bedziecie mie¢ do czynienia
podczas lektury.

Wszystkie te postacie tworzg prawdziwie wybucho-
wa mieszanke, a sama ksigzke czyta sie praktycznie
jednym tchem. | to mimo stylu, w jakim jest napi-
sana, a ktory potrafi przy dtuzszym posiedzeniu
zmeczy¢. Szczegolnie, gdy zaczyna sie kwekanie
o religii — czytelnik ma wrazenie, jakby wpadta mu
rece Biblia kosmicznych ¢punow (jakby nie patrze,
melanz jest narkotykiem). | ten trend utrzymuje
sie od pierwszej czesci, przez co czytanie kolej-
nych ksigzek jest raczej maratonem niz sprintem.
A juz absolutnie najgorszy pod tym wzgledem
jest ,Bég-Imperator Diuny”, czyli czes¢ czwarta.
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Przegryzienie sie przez to plugastwo wymaga na-
prawde gigantycznego samozaparcia.

Na sam koniec, w obliczu zblizajacej sie premiery
najnowszej ekranizacji, dodam zapowiadane we
wstepie dwa stowa o adaptacji filmowej z 2000 roku
wyprodukowanej (miedzy innymi) przez Hallmark
Entertainment. Przyznam szczerze, iz bedac fanem
filmu Davida Lyncha z 1984 roku, podchodzitem
do niej z pewng ostroznoscia. Jednak po tym, gdy
obejrzatem zaréwno rzeczona adaptacje, jak i jej
kontynuacje z 2003 roku, w ktorej przedstawiono
wydarzenia dziejace sie w ksigzkach ,Mesjasz Diu-
ny”i,Dzieci Diuny”, bytem absolutnie zachwycony.
Moge wrecz stwierdzi¢, iz uwazam je za lepsza wersje
niz te, ktora stworzyt David Lynch. Dlaczego az tak?
Pewnie z tego powodu, iz mimo braku wielkich
gwiazd w obsadzie, tworcy trzymali sie wiernigj
ksigzkowego oryginatu. Aktorzy zostali bardzo
dobrze dobrani do swoich rél, a w ich wystepach
wyraznie byto widag, iz przytozyli sie do pracy. Moze
nie nazwatbym ich gry idealng, ale charakter odgry-
wanych przez siebie postaci oddali dobrze. Nieco
irytujacy byt fakt, iz nie wszyscy grajacy w pierwszej
czesci zostali zaangazowani do drugiej, jednak, co
stwierdzam z przyjemnoscia, zastepcy sprawowali
sie co najmniej rownie dobrze. Idealnym przyktadem
jest tu rola Stilgara. Zarbwno grajacy go w pierw-
szej czesci Uwe Ochsenknecht, jak i zastepujacy
go w kontynuacji Steven Berkoff, dali tej
postaci niesamowitg, bijaca z ekranu
moc, cho¢ kazdy z nich uczynit
to na swoj wiasny sposob. ¢
Na wyrdznienie zastuguja
rowniez Daniela Ama-
via, ktora wspaniale
pokazata, jak odgry- £
wana przez nig Alia
stopniowo pogra-
Za sie w paranoi
i szalenstwie oraz
James McAvoy,
wcielajacy sie |
w Leto Il Atryde.
Pewnie, teraz to
jestznanyiuznany
aktor, ale wtedy byt

na poczatku swojej
kariery, a juz byt w sta-
nie bez trudu dominowac
nad scenami, w ktorych sie
pojawiat. Susan Sarandon takze
doskonale poradzita sobie w roli

ksiezniczki Wenesici, chociaz nie miata za duzo
czasu na ekranie. Takze Alice Krige, ktéra grata Lady
Jessice w ,Dzieciach Diuny” wypadta doskonale.
Wspomne réwniez o Julie Cox, majaca niewdzieczng
role ksiezniczki Irulany, niechcianej zony Muad'Di-
ba — ewolucja tej postaci moze sie podoba¢, na
mnie na pewno wywarta duze wrazenie. Na sam
koniec zostawitem jedynego aktora, do ktorego
mam — $mieszne w sumie — zastrzezenie, czyli lana
McNeice'a, grajacego barona Vladimira Harkonnena.
Coz to za zastrzezenie? Byt zdecydowanie za sym-
patyczny. | to nie z powodu zachowania, gdyz to
byto stosownie demoniczne i bezlitosne, ale przez
swoj wyglad. Specjalisci od makijazu zdecydowanie
powinni byli obrzydzi¢ go widzom, wtedy osiagnat-
by perfekcje. Jak tak pomysle, to mam identyczne
obawy w stosunku do Stellana Skarsgarda, ktory ma
grac¢ Harkonenna w najnowszej ekranizacji. Wiem,
Ze to Swietny aktor, ale czy zdota wzbudzac¢ w widzu
odruchowe obrzydzenie i nieche¢, a wrecz niena-
wis¢? Mam co do tego dosy¢ powazne watpliwosci,
no ale c6z — badzmy dobrej mysli.

Na tym zakoncze te nostalgiczng podréz po po-
czatkach uniwersum Diuny. Zdaje sobie sprawe, iz
o wielu rzeczach tu nie napisatem, mase watkow
pominatem, a niektorymi zajatem sie zbyt pobiez-
nie. | na dodatek wszystko, co tu napisatem, jest
bardzo mocno zabarwione moim subiektywnym
spojrzeniem, zarbwno na ksigzki, jak
i poruszone w nich tematy. Jednak
w petni obiektywny (o ile cos$
takiego w ogodle istnieje)
i doktadny przewodnik,
chocby po tej czesci
~ pustynnego $wiata,
= do ktorej zabra-
. tem was w tym
. tekscie, liczytby
co najmniej kil-
kadziesiat stron
i naczelna rzu-
citaby mnie za
to czerwiom na
pozarcie. Gratu-
luje wiec kazde-
mu czytelnikowi,
ktory dotrwat do
konca tego maratonu
i licze na to, ze udato mi
sie zacheci¢ was do sie-
gniecia w wolnej chwili po
te ksigzki.
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.The Tomorrow War”

NIEKTORE filmy ogladamy dla genialnie skon-
struowanej, petnej niespodziewanych zwrotow
akcji fabutly. Inne dla zapierajacej dech w pier-
siach gry aktorskiej, ocierajacej sie o wcielona
boskos¢. Kolejna kategoria sa te, w ktorych bez
reszty wciaga nas bajecznie skonstruowana
mroczna lub lekka atmosfera. Sa tez takie, przy
ktorych moscimy sie wygodnie na kanapie,
wylaczamy wyzsze funkcje mézgu i zagtebia-
my sie w Swiat czystej, zywiotowej rozrywki.
| wlasnie przyktadem takiego widowiska jest
~Wojna o jutro”.

~Dolar84

Zacznijmy moze od tego, co kryje sie za tym tytu-
tem. Otéz pod koniec 2022 roku wiekszos¢ ludzi
sleczy przed telewizorami ogladajac finat Mundialu
w Katarze, a gtowny bohater, byty zielony beret
i nauczyciel biologii Dan Forester (w tej roli Chris
Pratt) stara nie okazac przed rodzing swojej wscie-
ktosci. Nie na nich rzecz jasna, a na okolicznosci,
ktére sprawity, iz nie dostat wymarzonej pracy
w prestizowym instytucie. Mozna powiedzie¢, iz
wszystko to sktada sie na catkiem normalny obraz
dnia codziennego. Ta rutyna zostaje w spekta-
kularny sposéb przerwana, gdy nad boiskiem,
gdzie rozgrywany jest wspomniany wczesniej

mecz, rozbtyskaja tajemnicze Swiatta, otwiera g

sie portal i wychodzg z niego ludzie.
Mtodzi, dobrze uzbrojeni ludzie. Na
dodatek niosa takie wiesci, iz wszelka
idylle trafia natychmiastowy szlag.

Zgodnie ze stowami przybyszéw, pochodzg oni
z przysztosci, a doktadniej z roku 2051, kiedy
ludzkosc jako taka stata sie gatunkiem powaznie
zagrozonym wyginieciem. Nie przez zmiany kli-
matu, nadmierny rozwéj poprawnosci politycznej
czy wzajemne obrzucenie sie atomdwkami. Nie,
powodem gigantycznego spadku populagji sg
obcy, ktérzy w roku 2048 nagle wyroili sie z pot-
nocnej Syberii i traktuja ziemie jak obficie zasta-
wiony szwedzki stét. Mimo heroicznej obrony, po
trzech latach bezustannej wojny, ludzie zaczynaja
sie zwyczajnie konczyc. W takiej sytuacji jedynym
rozwigzaniem staje sie wdrozenie prymitywnej
technologii skokdw w czasie i Sciggniecie z prze-
sztosci rekrutdw, ktérzy majag pomdc w pokonaniu
Biatocierni (ttumaczenie wtasne).

Oczywiscie nie moze byc¢ za tatwo — wystane
w przysztos¢ wojska zostaja brutalnie zmasakro-
wane i by sprosta¢ potrzebom wojny o jutro, or-
ganizowany jest ogdélnoswiatowy pobdr. W koncu
przychodzi czas i na Dana, ktory poczatkowo, pod
wptywem matzonki, mysli o wymiganiu sie od
walki. Poméc ma w tym jego ojciec, mistrz teorii
spiskowych i szmuglu stosowanego, z ktorym nasz
bohater nie pozostaje w najlepszych stosunkach.
\ Po nieuniknionej fabularnie kt6tni,

' eks-zotnierz postanawia jednak
spetni¢ narzucony mu obo-
wigzek. Zegna sie z rodzing,
trafia na szybkie szkolenie,
po czym laduje w samym

\\‘
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srodku piekta, gdzie by przezy¢, bedzie musiat
nie tylko sprawdzi¢ sie jako zotnierz, ale réwniez
swego rodzaju naukowiec.

Tyle stowem wstepu. Po tym catkiem interesuja-
cym, cho¢ nieco naiwnym, wprowadzeniu naste-
puja akcja, wybuchy, strzelaniny, wylewajacy sie
z ekranu patos, wiecej strzelanin, napuszone gadki
i jeszcze wiecej wybuchow. A takze pewna dawka
przewijajacego sie od czasu do czasu humoru oraz
czerstwych tekstow. Czyli praktycznie wszystko,
czego moglibysmy spodziewac sie po filmie, beda-
cym przedstawicielem kina klasy B. Albo nizszego,
w sumie nie jestem pewny tej klasyfikacji...

Ogladajac ,The Tomorrow War”, gdzie niemal
co chwile mielismy kolejne walki z kosmitami,
miatem nieodparte wrazenie, iz znowu mam na-
scie lat i z wypiekami na twarzy $ledze kolejne
losy ,Zotnierzy Kosmosu”. Co prawda roznic jest
o wiele za duzo, by mozna byto postawi¢ miedzy
tymi produkcjami znak rownosci, ale logika to
jedna sprawa, a odczucia — druga. Tym bardziej,
ze na obu filmach sie nadspodziewanie dobrze
bawitem. Chociaz na ,Starship Troopers” jednak
lepiej, gdyz tam mielismy mimo wszystko lepigj
skonstruowang fabute, ktéra tutaj trzyma sie na
klej, drut i nieSmiertelng szarg tasme.

AMAZON ORIGINAL MOVIE

CHRIS PRATT

THE
TOMOR

WAR

prime video
S

SERIALE | FILMY |

Moze teraz kilka stbw o bohaterach. Posta¢ grana
przez Chrisa Pratta juz przyblizytem i w sumie
moge o nim napisac tyle, iz ogladajac go, dostatem
to, czego sie spodziewatem, czyli kolejne, nieco
mniej irytujace wcielenie Star Lorda ze ,Straznikow
Galaktyki”. | jak nie przepadam za tym aktorem,
tak tutaj z catg stanowczoscig uwazam, iz dzielnie
swoja charyzma starat sie przykrywac niedostatki
fabularne widowiska. Rezyser, Chris McKay, dat mu
tez catkiem nieztych partneréw. Zaréwno Edwin
Hodge w roli Duriana, twardziela, ktory kosmitow
je na $niadanie i zagryza ich drutem kolczastym,
jak i podszyty tchérzem, zagubiony w wojenne;j
rzeczywistosci naukowiec Charlie, grany przez
Sama Richardsona, spisuja sie swietnie. Owszem,
ich bohaterowie sg sztampowi do bdlu i mozna
niemal przewidzie¢, co ktéry z nich powie lub
zrobi, ale doskonale wpisuja sie w konwencje
tego rodzaju filmu. Bytem natomiast nieco za-
wiedziony grg Yvvone Strachowski, wcielajacej
sie w role putkownik Forester. Wprawdzie nie
moge powiedzie¢, iz mam jej wiele do zarzucenia,
ale pamietajac jej wystepy w ,Chucku”, miatem
nadzieje, iz doda swojej roli nieco blasku, a nie
bedzie automatycznie klepa¢ zdanie za zdaniem
Ze scenariusza.

Na osobne wspomnienie zastuguja dwie postacie
bardzo istotne dla fabuty, cho¢ pojawiajace sie
epizodycznie. Pierwszg z nich jest wspomniany
juz wczesniej ojciec gtownego bohatera, grany
przez J.K Simmonsa. Twardziel starej daty, wete-
ran wojny wietnamskiej, nieufny wobec wtasnego
rzadu, rzucajacy czerstwymi tekstami cynik — bez
kogos takiego film bytby zdecydowanie ubozszy.
Drugi jest Seth Schenall, grajacy ucznia Dana,
ktérego obsesja okazuje sie jednym z kluczo-
wych elementéw prowadzacych do zwyciestwa
w ,Wojnie o jutro”. A chociaz na ekranie pojawia
sie jedynie na kilka minut, to autentycznie nie
sposob go nie polubié.

Podsumowujac, ,The Tomorrow War” to kino
strawne, chociaz dziury fabularne i logiczne moga
czasami lekko stang¢ w gardle. Wyréwnuje to
poziom wiekszosci aktorow, ktérzy sprawiaja
wrazenie, jakby podczas krecenia tego przepet-
nionego akcjg widowiska doskonale sie bawili
i panowata miedzy nimi dobra chemia. Jezeli
szukacie wiec filmu, ktory pozwoli Wam sie odpre-
zy¢ po ciezkim dniu, to ta pozycja zdecydowanie
wpisuje sie w te kategorie.



https://www.imdb.com/title/tt9777666/

Piekna i Rzeznik

Zabili ja i uciekt

UGH, zamiana ciat. Obok motywu kltamcy i ,jak
zapewne wiecie...” to najbardziej znienawidzona
przeze mnie klisza, ktérej w pewnym momencie
wrecz naduzywano w kinie rozrywkowym. Dzis$
juz nieco zakurzona powraca na wielki ekran -
tym razem z dobrym rezultatem.

~Hefajstos

Blissfield to typowe amerykanskie miasteczko, gdzie
ludzie na ogot sie znaja. Odstepstwem od sielan-
kowej rutyny jest legenda o Rzezniku z Blissfield,

ktory morduje nastolatkow — na rozne wymysine .
sposoby. Zamaskowany, wysoki, sztampowo %

wrecz cichy uzywa coraz to wymyslniejszych
sposobdw na wytgczenie proceséw zycio-
wych miodzikow. W trakcie jednego z mor-

dow trafia na aztecki sztylet La Done, kto-

rym probuje zabi¢ Millie, zahukana i mniej

popularna nastolatke. Ta przezywa osobista
tragedie rodzinng, dobrze sie uczy i ma oddanych
przyjaciot (stereotypowych, a jakze). W wyniku
starozytnej magii oboje zamieniaja sie ciatami,
majac zaledwie 24 godziny na odwrocenie klatwy.

| to wtasnie po tej wymianie aktorska para btyszczy,
dostarczajgc mase rozrywki. Vince Vaughn sprawdza
sie rewelacyjnie zarowno jako milczacy i posepny
morderca, jak i nastolatka w ciele wiekszego i star-
szego mezczyzny. Partneruje mu Kathryn Newton,
ktéra nie ma wiele do pokazania jako szara myszka.
Po zdarzeniu pokazuje jednak wachlarz umiejetnosci
— mimika, oszczednos¢ gestow i podchodzaca pod
femme fatale pewnos¢ siebie tworza mieszanke
(dostownie) zabdjcza.

Kazde kolejne zdarzenie to pozorna
sztampa, ktorg tworcy zanurzaja
w autoironicznym sosie. Choc je-
steSmy w stanie przewidzie¢, kto
zginie w nastepnej kolejnosci, nie

przeszkadza to w zabawie.

 Christopher Landon ma na swo-
& im koncie kilka horroréw, w tym

catkiem dobre ,Happy Death
Day” (i jego sequel). | tak jak w tym poprzednim
filmie, bawi sie tu w gatunkowa uszczypliwosc
i wskazywanie na tropy czy schematy gatunkowe.
Niestety znow pozostaje to tylko warstwa wierzchnia,
nie zagtebiajac sie w tematyke, jak robili to Todd
Strauss-Schulson w ,Dziewczynach Smierci” czy Brett
Simmons w ,| Ty mozesz by¢é morderca”. Niemniej
jednak slasher zapewnia dobra porcje rozrywki,
W sam raz na wieczor z pizza i piwem. Upewnijcie
sie jednak wczesniej, czy miejscowy Rzeznik nie ma
jak wejsc. Ave!


https://screenrant.com/freaky-2-sequel-updates-release-date-story/
https://bloody-disgusting.com/toys/3648991/trick-treat-studios-releasing-replicas-mask-dagger-slasher-comedy-freaky/ 
https://rogersmovienation.com/2020/11/10/movie-review-freaky-friday-turns-comically-terrifying-freaky/ 
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Napiecie byto, ale catos¢ uziemili

OD premiery pierwszej czesci Johna Wicka
w 2014 roku gatunek kina o samotnych msci-
cielach z wachlarzem umiejetnosci zamykania
procesow zyciowych innych przezywa swoj
maty renesans. | jak to czesto bywa, sa to pro-
dukcje albo bardzo dobre (jak kolejne czesci
serii o Wicku czy tegoroczny , Nikt"), albo
dobre (,,Atomic Blond” czy , Pani Zto"”), albo
wyjatkowo stabe (,,Peppermint” i ,Anna”).
Niestety, wyprodukowany przez Amazon Stu-
dios na platforme Prime ,, Jolt” nalezy do tej
ostatniej kategorii.

~Hefajstos

Gtéwna bohaterka jest Lindy Lewis (w tej roli
dajaca z siebie zdecydowanie za duzo Kate Bec-

kinsale), mtoda kobieta cierpigca na zaburzenia
eksplozywne przerywane (tj. nieproporcjonalne
do sytuacji wybuchy gniewu). Zy¢ z tym ciezko,
a i rodzice w tym nie pomogli, zaréwno skazujac
jedyna corke na zamkniecie w szpitalu, jak i wia-
sne pograzanie sie w uzywkach (kolejno: alkohol
u tatusia, antydepresanty u mamusi). Przetom
nastgpit, gdy udato sie zbudowac kamizelke razaca
pradem w sytuacjach stresujacych, co pozwolito
naszej bohaterce wies¢ ,normalne” zycie.

Tak tez rozpoczyna sie akcja wiasciwa, gdy za
namowa psychiatry (jak zawsze Swietny Stanley
Tucci) Lindy spotyka sie z Justinem (jak zawsze
beznadziejnie drewniany Jai Courtney), ksiegowym
pracujagcym dla tajemniczego Barry'ego. Sielanka



https://m.imdb.com/title/tt10228134/mediaviewer/rm1126170113/?ft0=name&fv0=nm0000215&ft1=image_type&fv1=still_frame 

nie trwa jednak dtugo, gdyz po wspdlnej nocy
Justin ginie przez aplikacje dwoch kul domézgo-
wo. Popycha to naszg heroine na droge zemsty,
by odkry¢, co stato sie z potencjalng mitoscia
jej zycia. Sytuacji nie utatwia para detektywow —
Vicars (Bobby Cannavale) i Nevin (Laverne Cox),
ktorzy usitujg znalez¢ morderce, w r6znym stopniu
podejrzewajac Lindy.

Wszystko, co dzieje sie pdzniej, to w duzej mierze
sztampa tego typu filmow, okraszona przyttacza-
jaca iloscig nudy. To, co przede wszystkim poto-
zyto ,Jolt” to twdrcy. Tanya Wexler nakrecita kilka
rzeczy dla telewizji, o ktorych mato kto styszat,
za$ Scott Wascha nie napisat w zyciu niczego, co
zostato zekranizowane (o ile napisat cokolwiek).
Tym samym ,Jolt” wyglada gorzej, niz produkcje
pdtamatorskie i amatorskie (z kilkoma zaledwie
miejscami, niemal tymi samymi ujeciami i bolesnie
biedng choreografig walk). Rezyserka i scenarzy-
sta nie mieli pojecia czy chca iS¢ w powazniejsze
klimaty rodem z ,Johna Wicka" i ,Peppermint”,
gdzie brutalnos¢ jest widoczna i namacalna, czy
tez stworzy¢ pastisz gatunku, jakim byty obie
czesci ,Adrenaliny”, czy nieco stabszy ,Tylko
strzelaj!”, ktore to wcigz zachowywaty mocny
poziom akcyjniakow.

W zasadzie, jak sie nad tym zastanowic, film spet-
nia swoje zadanie jedynie jako przyktad ,jak filmow
o zemscie nie kreci¢”. Bo o ile mamy tu ciekawa
bohaterka z przesztoscia i dolegliwoscia, ktéra
ma i urok, i charakter (i miataby wiecej, gdyby jej
na to pozwolono), tak nic konkretnego sie nie
dzieje. Sztampowe ,po nitce do kiebka” musi
sie widzom sprzedad, a intryga musi mie¢ swoje
drugie dno. Nie dziwi wiec finat catej intrygi i to-
talnie niespodziewany przez nikogo twist. Dziwi
natomiast butnos¢ twércéw i zamkniecie filmu
cliffhrangerem — wszyscy dobrze wiemy, ze nic
z tego nie bedzie.
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Od strony audiowizualnej nie ma czym sie za-
chwycac. Widziatem wiele znacznie gorzej wy-
gladajacych filméw, ale to wcigz bieda rodem
z kosza na DVD za 5 ztotych (choc i tam trafiatem
na ciekawsze produkcje). Jezeli chodzi o audio, to
nie pamietam zadnego utworu — czy to wykorzy-
stanego, czy stworzonego na potrzeby produkgji.
Jak juz wspomniatem wyzej, choreografia walk lezy
i kwiczy, cho¢ samych potyczek czy ustawek tu jak
na lekarstwo, co boli tym bardziej, biorac pod uwa-
ge umiejetnosci i mozliwosci Lindy. Najwidoczniej
jednak Beckinsale ptacono od godziny (a Tucciemu
od minuty) i nie byto czasu na nic innego, jak czcze
gadanie i chodzenie. Produkgji nie ratuja tez efekty
doréwnujace poziomem pracom zaliczeniowym
pierwszego roku grafiki komputerowe;.

Czy dato sie lepiej? Jak najbardziej! Moze gdy-
by Amazon Studios wytuskato wiecej pieniedzy
i wybrato na rezyserski stotek kogos z lepszym
dorobkiem (i wzieto na stanowisko scenarzysty
kogos doswiadczonego albo wiecej oséb — serio,
nawet ,Kac Wawe" pisaty trzy osoby, cho¢ oczy-
wiscie filmowi to nie pomogto). Szczerze méwiac,
nie wiem, ile doktadnie wynidst budzet — w sie-
ci brak informacji, ale nawet jesli byt on spory,
to w wiekszosci poszedt na obsade. Szacowany
zarobek w wysokosci okoto dwustu tysiecy do-
larow to policzek kazdej osobie zaangazowane;j
w produkgje.

Zapytacie wiec: ,Hefciu, to ogladac czy nie?”.
Ano nie. Nawet dla Beckinsale i Tucciego, bo
oboje w lepszych filmach grali. W tym wypadku
rzeczywiscie lepiej nie dawac pieniedzy Bezossowi
i obejrzec jakakolwiek produkcje Netflixa i HBO.
Albo nawet tego stabego ,Pepperminta” z Jennifer
Garner, bo chociaz byta tam jakas akcja i wiecej

miejsc do zobaczenia.
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"The Suicide Squad

Do dwodch razy sztuka

W 2016 roku na ekranach kin mieli§my mozli-
wos¢ zobaczyé¢ film ,,Suicide Squad” wytwoérni
WB i ,rezyserii” Davida Ayera, stworzony na
podstawie komiksowej serii DC Comics o tym
samym tytule. Skad ten cudzystow, spytacie?
Wies¢ niesie, ze mieliSmy dostac ponury i po-
wazny film, ale Warner po fiasku ,,Batman
v Superman” postanowit pojs¢ w kierunku
barwnej komedii i zarzadzit zmiany oraz mase
dokretek. Zderzenie tych dwoch skrajnie roz-
nych nastrojow stworzyto potworka bez tadu
i skfadu, gdzie tylko gra aktorska ratowata
sytuacje.

~SoulsTornado

Pogtoski o sequelu pojawity sie jeszcze przed
premierg pierwszej czesci, ale mijaty lata, Ayer
przeszedt do innego projektu ze stajni DC, Will
Smith, ktory miat ponownie zagra¢ gtowna role,
zrezygnowat z powodu braku czasu, a w miedzy-
czasie wypuszczone zostaty ,Ptaki Nocy”, ktére
z powodu podobnego tonu zepchnety kolejny
wystep Task Force X na dalszy plan. Wytwornia
jednak nie zapomniata o filmie — do scenariusza
zostat zatrudniony James Gunn, ktéry akurat
w tamtym czasie rozstat sie (na szczescie chwi-
lowo) z Marvelem, a role
Deadshota, pézniej zmie-

niong na Bloodsporta, by
zostawi¢ Smithowi furtke
powrotu, otrzymat Idris
Elba. Plany na kolejna

czes¢ zostaty tez przeksztatcone w soft reboot
serii. Koniec koncow produkcja dobiegta konca,
a film ujrzat swiatto dzienne jednoczesnie w kinach
i ustudze streamingowej HBO na przetomie lipca
i sierpnia. | jak wyszto? Dobrze wyszto.

Nie bede sie rozwodzit nad fabutg, bo plot twistow
w niej nie brakuje, ale ogdlny zarys jest prosty i nie
rozni sie duzo od tego, co probowano zaprezen-
towac¢ w poprzedniej odstonie. W wyspiarskim
panstwie Corto Maltese dochodzi do przewrotu,
przez co wtadze obejmuja ludzie o silnie antyame-
rykanskich pogladach. Grupka wiezniéw w zamian
za skrocenie wyrokow zostaje zwerbowana przez
Amande Waller do grupy do zadan specjalnych
Task Force X, potocznie znanej jako Suicide Squad,
i potajemnie wystana na te wyspe, by zniszczy¢
tajng bron, ktéra moze zagrozi¢ USA. Ramowo nic
nadmiernie skomplikowanego, co przy liczbie oséb
wystepujacych w filmie dziata na plus — pozwala
to na skupienie sie na bohaterach. Podsumowu-
jac, fabuta jest spojna i w zdecydowanej czesci
sensowna, stoi na dobrym poziomie.

Postaci w ,The Suicide Squad” to gtéwny plus
produkgji. Mamy kilka znajomych
kreacji — m.in. Harley Quinn (Mar-
got Robbie), Amande Waller (Viola
Davis) i Ricka Flaga (Joel
Kinnaman) — oraz nowe
nabytki, np. wspomnia-
nego juz Bloodsporta


https://afterclimax.com/the-tomorrow-war-review/

(Idris Elba), Ratcatcher 2 (Daniela Melchior, postac
niewystepujaca w komiksach) oraz Peacemakera
(John Cena). Wymienienie wszystkich zajetoby
pewnie z pot strony, lecz przy seansie raczej nie
czujemy przetadowania nimi filmu lub niedosta-
tecznego ich wykreowania — po czesci dlatego,
ze Gunn nie bat sie pociggnac za spust i dosadnie
przypomnie¢, jaki produkcja ma tytut, a po czesci
dzieki jego talentowi do zonglowania postaciami
(chociazby w przywotanych juz ,Straznikach Ga-
laktyki”). Kazdy po cos$ jest, ma jasno okreslone
cele, motywacje, cechy charakteru. Nawigzywanie
znajomosci miedzy nimi jest duzo, duzo bardziej
naturalne i wiarygodne. Dodatkowo pierwsza od-
stona nie zostata wykreslona z kanonu — bohate-
rowie powracajacy juz sie znaja i maja wyrobione
wiezi, co wedtug mnie tez odcigzyto w pewnym
stopniu scenariusz.

Gra aktorska wciaz jest utrzymana na bardzo
wysokim poziomie. Na pochwate szczegdlnie
zastuzyt duet Elby i Ceny, ktérzy pojedynczo daja
Swietny pokaz aktorstwa, a razem kradna cate
show. Kreacja Peacemakera jest stworzona idealnie
i nie moge doczekac sie spin-offu z nim i powrotu
wrestlera do odgrywania postaci. Wszyscy po
kolei daja z siebie jak najwiecej, zeby jak najlepiej
przenies¢ antybohaterow ze stron komikséw na
duzy ekran. Musze jeszcze wspomniec o Peterze
Capaldim i jego krétkim, acz swietnym wystepie.
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Ogolny ton filmu zostat znacznie poprawiony
w poréwnaniu z poprzednikiem — z jednej strony

jest duzo mroczniejszy (wyciagnieto z kategorii R,

ile tylko sie dato, trup Sciele sie gesto i graficznie),
z drugiej nie boi sie czerpac¢ garsciami z komik-
sowych zrodet i wcisng¢ bohateréw w kolorowe
trykoty lub wrzuci¢ plansze przebijajace czwarta
sciane, tylko ze tym razem te dwa aspekty sa duzo
lepiej potaczone. Atmosfera nie jest szarpana
z jednej strony na druga, a elementy humory-
styczne, komiksowe oraz makabryczne sg Swietnie
wywazone — pokusze sie nawet o stwierdzenie, ze

jest to obok postaci najlepszy aspekt produkgji.

.The Suicide Squad” jest wprost nasgczony czar-
nym humorem, idealnie pasujagcym do druzyny.
Wiekszos¢ zartdéw trafia w punkt, a te gorsze sa
szybko zacierane przez kolejne. Musiatem kilka
razy pauzowac seans, zeby odetchnac, przestac
sie Smiac i ponownie sie skupic.

Wspomne jeszcze o muzyce, bo pod tym wzgle-
dem film z jednej strony najbardziej przypomina
,Straznikow” liczba piosenek i sposobem splece-
nia ich ze Swiatem przedstawionym, a z drugiej,
przynajmniej wedtug mnie, jest jednym ze stabiej
wykonanych elementéw (ale wcigz nie Zle). Uzy-
te utwory s3 w moim odczuciu zbyt... dosadne,
chociazby ,Folsom Prison Blues” podczas poczat-
kowych scen w wiezieniu. Jednak soundtrack jest
przez wiele osob chwalony, wplecenie utworéw
w sam film jest bardzo dobrze wykonane (leca
w radio, sg przez kogo$ podspiewywane itp.),
a zarazem $Swietnie wpadaja w ucho, wiec pewnie
troche czepiam sie na site.

Co6z moge wiecej powiedzie¢ bez wchodzenia w te-
rytorium spoileréw? Chyba zostaje mi wszystko
podsumowac. ,The Suicide Squad” jest bardzo do-
brym filmem i nadzwyczaj udang komedia. W po-
rownaniu do poprzednika zostato poprawione
chyba wszystko, co dato sie poprawic. Bawitem sie
przy ogladaniu swietnie i pewnie wkrotce zobacze
go jeszcze raz, by wytapac smaczki i zarty, ktére
mogty mi umkna¢. Moge z czystym sumieniem
poleci¢ produkcje wszystkim fanom

trykociarzy oraz czarnych komedii
i mie¢ nadzieje, ze filmy z uniwer-
sum DC bedga dalej trzymac ten
poziom. Tylko, jesli nie prosze
o zbyt wiele, tym razem juz przy

pierwszym podejsciu. '
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Hand of Fate

CIAO tutti! Po przerwie na metroidvanie wraca-
my do karcianek - tym razem nie w stylu Gwinta
jednak, a ,,Monster Train" czy ,Slay the Spire”.
Przed nami rogalikowy deckbuilder! Przywitajcie
sie zatem z Rozdajacym, przy stoliku ktorego
spedzicie co najmniej kilkanascie godzin i pady
w dtonie - ruszamy do karcianego swiata ,,Hand
of Fate”!

~Malvagio

Zaraz, granie padem w karcianke? Do tego tematu
jeszcze wrocimy, ale na dobry poczatek kilka infor-
magji techniczno-fabularnych. ,Hand of Fate” to
gra stworzona w 2015 roku przez studio Defiant

Development (ktore, niestety, nie zajmuje sie juz
tworzeniem nowych gier) na platformy PC, PS4 i Xbox
One. Przyjdzie nam wcieli¢ sie w bezimienna postac
zasiadajaca do tajemniczej rozgrywki z réwnie tajem-

niczym Rozdajacym (czy, méwiac scislej, ,Dealerem”,
gra nie posiada bowiem polskiej wersji jezykowej,
grr). Naszym ostatecznym celem jest pokonanie go,
ale by tego dokona¢, musimy przebic sie wczesniej
przez cztonkéw jego ,dworu”. Jaka czeka na nas
nagroda? Dlaczego w ogole zdecydowalismy sie
podjac gre z przeznaczeniem? | czy w ogdle mozna
ja wygrac? Kim jestesmy? Dokad zmierzamy?

No dobrze, nie na wszystkie te pytania znajda sie
odpowiedzi, a nawet te, ktore uda sie uzyskac¢, moga
pozostac niejasne. Skupmy sie na samej rozgrywce,
,Hand of Fate” ma bowiem do zaoferowania kilka
naprawde ciekawych rozwigzan w obrebie swoje-
go gatunku. Tym, co rzuca sie w oczy w pierwszej
kolejnosci, jest tutaj sam aspekt budowania talii —
w jezyku polskim tego nie widac, ale mowa tu o licz-
bie mnogiej. Do naszej dyspozycji zostajg bowiem

i,



https://twitter.com/Albuffalo1/status/875577159384842240

oddane az dwie; pierwsza z nich to ekwipunek, ktéry
bedziemy zdobywa¢ podczas eksploracji, zas w jego
sktad wchodzi wszelkiego rodzaju bron i pancerze,
magiczne pierscienie oraz zuzywalne podczas walk
artefakty. Ta talia nie odbiega jednak zbytnio od
tego, co znamy z podobnych gier, o wiele cieka-
wiej wypada natomiast druga, na ktora sk’radaja sie
karty... spotkan! Wiasnie tak, w ,Hand of
Fate” przeawnosa z ktérymi musimy sie
mierzy¢, do pewnego stopnia zalezg od |
nas, Dealer zawsze dorzuca bowiemdo [,
niej co$ od siebie, musimy tez spetni¢
wymagania co do minimalnej liczby /
kart. Innymi stowy, im bardziej ogra-
niczona jest nasza pula, tym mniejszy
mamy wybor. Poszerzad ja mozna
natomiast za posrednictwem spo-
tkan juz dostepnych — wiekszosc¢
z nich oznaczona jest zetonami,
aby takowy wydrze¢ ze szkatutki
Rozdajagcego, musimy oczywi-
scie ukonczy¢ pomysinie zwig-
zane z kartg wyzwanie. Czasami
oznacza to po prostu dokonanie
odpowiedniego wyboru, najcze-
sciej jednak bedziemy musieli
stoczy¢ walke z grupa przeciw-

nikow lub wyjs¢ obronna reka ze starcia z Losem, to

znaczy sposréd czterech zastonietych kart wybrac
te oznaczona jako Sukces. Nie jest to jednak az tak
losowe, jak mogtoby sie wydawac — karty rozpoczy-
naja odkryte i mozemy przygladac sie ich tasowaniu.
Osoby obdarzone bystrym wzrokiem beda miaty
wiec okazje ztagodzi¢ nieco okrutnos¢ Fortuny
jako kochanki i przynajmniej nieco zminimalizowac
ryzyko. Mozna tez oczywiscie zdac sie catkowicie
na jej taske, ale czy to nie bytoby niegrzeczne?
Ostatecznie szczesciu winno sie pomagac, prawda?
Musze przyznad, ze taki system potrafi skutecznie
szarpa¢ hazardowa zytka, zwtaszcza w potaczeniu
z ciekawoscig, jakiez to nowe rzeczy dla przysztych
rozgrywek odkryje przed nami zdobyty wtasnie
zeton... i checig zdobycia kolejnego... i jeszcze jed-
nego... Z drugiej strony jednak przy braku cierpli-
wosci i odpowiedniego podejscia, bardzo tatwo
mozna popas¢ we frustracje, jest to wiec obosieczne
ostrze. Nikomu nie zyczytbym takiego szczescia do
kart, jakie sam przejawiatem, heh. Badzcie wytrwali!
| jedzcie duzo marchwi!

Ok, zatem sami tworzymy talie spotkan, ale jak
wiasciwie wyglada eksploracja? Zakryte karty stajg
sie polami, po ktérych przemieszcza sie pionek
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symbolizujgcy nasza postac — wejscie na karte na-
tychmiast jg odstania i zmusza do rozpatrzenia jej
efektow, standard. Wsrdd nich zawsze znajduje sie
gdzies przejscie na kolejny poziom lub boss, jesli
dotarlismy do ostatniego — o tym Dealer bedzie
zresztg uprzejmy nas poinformowaé Dopéki tak
sie nie stanie, nie mozemy mie¢ pewnosci, ile jesz-

m & cze plansz znajduje sie przed

nami (liczenie kart to oszustwo!).

Nie mamy wptywu na to, z ilu

spotkan bedzie sktadat sie dany

poziom ani jak zostang rozto-
zone, Rozdajacy ma jednak do
swojej dyspozycji ograniczong
liczbe szablondw — czasami bedzie
na nas czekat prosty korytarz bez
zadnych rozgatezien, niekiedy zas
ogromny labirynt, ktérego przeby-
cie bedzie wymagato sporej ilosci
prowiantu. Chyba nie mysleliscie,
ze bedziecie musieli martwic sie
jedynie o zdrowie, prawda? Kazdy
krok, nawet w tyt, kosztuje nas sztu-
ke pozywienia, radze wiec stawiac je
naprawde ostroznie — tym bardziej, iz
gra przejawia ztosliwg tendencje do
zwracania nas w ztg strone (to akurat
minus grania na padzie, do plusow
dojdziemy). Kazdy krok, ktérego nie mozemy w ten
sposob optaci¢, kosztuje nas 10 punktéw zycia,
a ze zazwyczaj jego maksymalna wartos¢ oscyluje
w granicach 80-100, smier¢ gtodowa moze na-
dejs$¢ bardzo szybko. Niejako na pocieszenie, jezeli
prowiantu nam nie brakuje, kazdy krok bedzie nas
powoli leczyt — przy naprawde solidnym zapleczu
daje to taktyczng mozliwos¢ krazenia w kétko po juz
odkrytych kartach, nim péjdzie sie dalej w nieznane.

W tym miejscu warto tez nadmienic, ze gra posiada
dwa tryby rozgrywki, réznigce sie od siebie kilkoma
szczegotami. Story Mode to, jak sama nazwa wska-
zuje, fabularne dazenie do ostatecznego starcia
z Rozdajacym. Podzielony jest na coraz trudniejsze
Jpartie”, z ktérych kazda konczy sie bossem i po-
siada specjalne, aktywne od poczatku klatwy zesta-
ne przez Dealera — teoretycznie mozna je usunac
u Kaptana lub Uzdrowiciela (jesli ich spotkamy...),
w praktyce jednak jest to tak kosztowne, ze niemal
nierealne (pozbywanie sie przeklenstw zdobytych juz
w trakcie partii jest tansze). Odblokowywany pozniej
tryb Endless to natomiast klasyczne, punktowane
wyzwanie ,jak dtugo przezyjesz?”. Tym razem nie
wybieramy talii, gra toczy sie przy wykorzystaniu



https://www.mobygames.com/game/windows/hand-of-fate/promo/promoImageId,166178/
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WSZYSTKICH kart, ktore zdotalismy odblokowac.
Nieskonczona eskapada nie ma tez klgtw startowych,
ale wkroczenie na kazdy kolejny poziom wigze sie
z losowym negatywnym efektem — mozemy stracic¢
jedynie pare sztuk ztota, ale tez procentowg war-
tos¢ naszego maksymalnego zdrowia lub zostac
przekleci. Predzej czy pozniej przeciwnicy zaczng
tez otrzymywac¢ wzmocnienie szybkosci, dlatego
gtebsze poziomy moga nieprzyjemnie zaskoczyc
nas nawet pozornie stabymi wrogami. Dotarcie
do 30 pietra wigze sie z aczikiem i zapewniam, ze
zdobycie go nie jest wcale takie proste. Tryb ten
Swietnie nadaje sie do zdobywania zetonow — jesli
utrzymamy sie przy zyciu wystarczajaco dtugo,
mamy nie tylko pewnos¢ zobaczenia wszystkich
kart, ale tez mozliwosc¢ spotkania ich ponownie po
przetasowaniu. Z naciskiem na ,jesli".

Uff, skoro to wszystko mamy juz z gtowy, przejdzmy
w koncu do tematu padow — skoro gra wyszta na
konsole, to zapewne wyjasnia ich temat, prawda?
Nieprawda, bowiem réwniez na PC granie za ich
pomoca moze by¢ wygodniejsze. Tym bowiem,
co chyba najmocniej odrdznia ,Hand of Fate” od
deckbuilderowej konkurencji jest... zrecznosciowy
model walki! Kto by sie spodziewat, nieprawdaz?
Sterowanie padem jest po prostu wygodniejsze
i w praktyce nieskomplikowane. Osoby zaznajomione
ze sposobem, w jaki Batman prat po pyskach niemil-
cdw w swojej serii ,Arkham”, powinny poczuc sie tu
jak w domu. Bohater moze atakowa¢, wykonywac
przewroty (jesli ktos rzuci tekst o ,byciu Dark Souls
deckbuilderow”, zastrzele), uzywac artefaktow lub
specjalnych mocy broni, wytraca¢ przeciwnikow
z rownowagi ciosem tarcza, a takze z jej pomoca
kontratakowac i odbija¢ pociski (wszystko to czyni
z niej NAJWAZNIEJSZY przedmiot). Kazdy celny
cios buduje licznik combo, dzigki ktéremu postac

porusza sie i atakuje coraz szybciej, doskakujac na-
wet do oddalonych wrogow — tracimy go w chwiili,
gdy otrzymamy jakiekolwiek obrazenia lub zadamy
niecelny cios. Im lepsi jestesmy, tym wszystko toczy
sie ptynniej; system walki nie tylko cieszy oko, ale
przynosi rowniez satysfakgcje.

Techniczna strona

walki nie doréwnuje

jednak Gackowi, co te

satysfakcje nieco psu-

je. Niezwykle trudno

jest zachowac licznik
combo przez cata
walke — czesto zda-
rza sie, ze po zabiciu
przeciwnika bohater
zaatakuje proznie.
W wiekszych starciach natomiast moze obrac za
cel niewtasciwego wroga, wystawiajac sie na cios lub
odbijajac sie od jego tarczy. Kamerze zdarza sie od
czasu do czasu zgtupie¢, co na niektorych arenach
nie pozwala skutecznie kontrolowac otoczenia —
zwiaszcza jesli znajduja sie w nim rowniez putapki
(ktore same z siebie potrafig by¢ niezwykle wredne).
Nie spodziewajcie sie tez réwnie finezyjnych czy
wymagajacych odpowiedniego podejscia bossow,
co w przygodach Batmana — kazdy ma, co prawda,
jakas ceche specjalng, ale walka z nimi sprowadza sie
do takiej samej mtdcki, jak z pomniejszymi przeciw-
nikami (ktorzy zawsze ich tez wspieraja), jest jedynie
dtuzsza i wymaga wiekszego skupienia, btedy bola
bowiem podwdjnie. Wyjatek stanowi wspomniany
w tytule Kraken oraz... w pewnym sensie sam De-
aler. Nie bede tu spoilerowat finatowego starcia,
powiem jedynie, ze obie te batalie podzielone sa
na etapy i stanowig co$ w rodzaju testu wytrzyma-
tosciowego. Szkoda, ze takie urozmaicenia zostaty
zarezerwowane wytacznie dla bossa opcjonalnego
i ostatniego, dostrzegam tu zmarnowany potencjat.

Wiecie, co kocham w rogalikach? Ich nieprzewi-
dywalnos¢, to, ze nigdy nie mozna by¢ pewnym,
c6z takiego bedzie na nas czekato za zakretem, na
nastepnym pietrze, w kolejnym sektorze... A wiecie,
czego w nich nienawidze? TEGO SAMEGO. No, nie
zawsze, ale w przypadku ,Hand of Fate” losowos¢
potrafi niestety zabole¢ naprawde mocno —i to nie
tylko w przypadku wspomnianego juz wyboru karty
Sukcesu. W tym miejscu, wbrew wtasnym radom,
pragne raz jeszcze przywota¢ Krakena — jednego
z absolutnie najtrudniejszych przeciwnikdw w catej
grze, przy okazji posiadajacego jeden z zetonow;



oczywiscie do zdobycia go wymagane jest ubicie
poczwary. W tym wypadku che¢ odblokowywania
nowosci zamienia sie w ztosliwg putapke, bowiem
kiedy potwor jest w naszej talii, nie mamy absolutnie
zadnego wptywu na to, gdzie bedzie na nas czyhat.
Mozemy w ogole go nie spotkac... albo wrecz prze-
ciwnie, odstoni¢ go dostownie jako pierwsza karte
i zostaC zmuszonymi
do stoczenia z nim
walki, posiadajac wy-
tacznie startowy ekwi-
punek i mizerne szan-
se na sukces. Nie ma
mozliwosci ucieczki,
a zreszta nawet gdy-
by byta, zdecydowana
wiekszos¢ spotkan jest
jednorazowa i mozna
je aktywowac wytacznie raz na ,partie”. Wszystko
albo nic. Gra potrafi by¢ na tej ptaszczyznie bru-
talna, nie oferujac graczowi zadnego bufora czy
taryfy ulgowej. Nie jest to tez jedyny taki przypa-
dek — w trybie Story Krakena przynajmniej mozna
z talii usuna¢, niektore karty (i to wredne!) zostajg
w niej natomiast zablokowane do momentu spet-
nienia okreslonych warunkow. A w trybie Endless?
Co6z, powodzenia.

By nie konczy¢ jednak tak negatywna nuta, kre-
owany przez gre klimat wypada naprawde swietnie.
Ogromna w tym zastuga Rozdajacego, komentuja-
cego wszystkie nasze poczynania niczym, nie bedzie
to chyba przesadzone poréwnanie, proto-Antenat
z ,Darkest Dungeon”. Nie jest moze obdarzony
tak charakterystycznym gtosem, ale niedostatki te
nadrabia bliskoscig — przez caty czas jest od nas na
wyciaggniecie reki, co nadaje grze osobistego charak-
teru. Siedzimy przy jednym stoliku, a perspektywa
pierwszej osoby w fazie eksploracji skutecznie burzy
bariere monitora; trudno whasciwie mowic o ,naszej
postaci’, to MY siadamy z nim do gry. | tylko MY
wiemy, ,dlaczego”. A cho¢ pozostajemy niemi, dzieki
jego reakcjom wyczuwalna jest fgczaca nas wiez —
jestesmy prawdziwymi rywalami, stanowimy dlan za-
rowno zagrozenie, zrodto tak frustragji, jak i rozrywki.
Rozdajacy w pewnym momencie zaczyna obawiac
sie, ze moze z nami przegra¢ — a jednoczesnie zdaje
sie by¢ ta mysla zafascynowany. Gdybysmy grali
w szachy, poréwnanie (moze nieco przesadzone,
przyznaje) z ,Sibdma pieczecig” Bergmana samo
cisnetoby sie na usta — ale kto w tej rozgrywce byt-
by Smiercia, a kto rycerzem? Atmosfere skutecznie
dopetnia warstwa dzwiekowa, zarowno pod katem
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muzyki, jak i efektow dzwiekowych (szczegdlnie
pochwali¢ musze tu proste odgtosy towarzyszace
wycigganiu zetonow ze szkatutki) — nie mam pod
tym katem absolutnie nic do zarzucenia. Mitym
akcentem jest rowniez podziat bosséw trzymajacy
sie karcianej tematyki, mamy bowiem do czynienia
z Waletami, Damami i Krélami poszczeg6lnych kolo-
row (stanowigcych ich ,dwory"), to znaczy Pytu/Dust
(bandyci), Czaszek/Skulls (szkielety), Plagi/Plague
(szczuroludzie) i kusek/Scales (jaszczuroludzie).

Chyba najwyzszy czas wystawi¢ ocene. Nie bede
udawat, ze akapity poswiecone wadom gry nie beda
miaty na nig wptywu, aaaale... no c6z, nie moge tez
udawad, ze przez te trzydziesci godzin, ktére zda-
zytem wbi¢, nie bawitem sie swietnie. Rozgrywka
naprawde wciagga jak bagno i to zarbwno w warstwie
eksploracyjnej, jak i zrecznosciowej walki. Z tego tez
wzgledu nie moge by¢ zanadto surowy — ,Hand of
Fate" zastuguje w mojej opinii na 7/10. Naprawde
polecam, chociaz po to, by spréobowac — kto wie,
jesli bedziecie mieli wiecej odrobine wiecej szczescia
od takiego legendarnego pechowca, jak moi (albo
bystrzejsze oko...), gra przypadnie Wam do gustu
nawet bardziej? A jesli nie, przekonacie sie o tym
wystarczajaco szybko, by jg zwrécic i odzyskac kase.

A teraz wybaczcie, mam ochote wbic jeszcze pare
godzin lub zdoby¢ przynajmniej aczik za dojscie
do 30 poziomu w trybie Endless. Hello, Dealer, my
old friend...

Adios!

ﬁ)cena: 7/10

Plusy: Minusy:
+ klimat — brutalna,
+ rogalikowy bezlitosna,

syndrom ,jeszcze
jednego runu”

+ Rozdajacy to
Swietny oponent

ocierajaca sie
0 nieuczciwosé
losowos¢

— mankamenty
techniczne

podczas walk
— uwolnienie
Krakena
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UROCZE zwierzatka, strategia turowa, me-
chanika oparta na prawdziwej genetyce i by¢
moze dos¢ duza dawka incestu. O czym mowa?
O grze Niche, ktorej celem jest utrzymanie przy
zyciu gatunku milusich stworzonek, a zadanie
to utrudnia niekoniecznie przyjazne srodowisko
i inne zwierzeta je zamieszkujace.

~Gray Picture

Nie bede ukrywad, lubie gry o stodkich stworzon-
kach, a strategie turowe zajmuja szczegélne miej-
sce w moim lodowym sercu, wiec Niche brzmiato
jak gra w sam raz dla mnie. Czy tak sie okazato?

Ale na poczatek pare stow, o czym
wiasciwie jest Niche. Jak juz pisatam
krotko we wstepie, zadaniem gracza
jest nieusmiercenie blizej nie-
okreslonego gatunku zwierzat.
Blizej nieokreslonego, bo
niby maja cztery fapy (cho¢ /
moze raczej konczyny, bo
zamiast przednich moga
miec tez skrzydta), ale za-
rowno pyski, ogony, uszy,
jak i inne czesci ciata moga
mie¢ rézny wyglad, w za-
leznosci od tego, jakie geny
ma dane stworzenie. DNA
zwierzecia jest bardzo wazne,
poniewaz wptywa na cechy, jakie

sie u niego ujawniajg, a to z kolei na

jego punkty umiejetnosci. A one natomiast prze-
ktadaja sie na to, jak dobrze podopieczni gracza
radza sobie z przeciwnosciami srodowiska.

A otoczenie stawia przed tymi biednymi zwie-
rzatkami (i graczem) wiele wyzwan. Po pierwsze,
te istotki musza cos jes¢. Gre zaczyna sie z jakas
iloscig startowych jednostek jedzenia, ale ono
skonczy sie predzej niz pdzniej. Jest pare roznych
sposobdw zdobywania pozywienia. Na poczatku
najprostsze wydaje sie zbieranie jagdd z krzakow.
W koncu jagoda nie ucieka. Ale to tez nie takie
proste, poniewaz okazuje sie, ze nie kazde zwie-
rzatko bedzie umiato zbiera¢ owoce, musi mie¢
do tego np. geny warunkujace odpowiednie
tapy. Do tego nie wszedzie mozna tak po
prostu zebra¢ owoc z krzaczka. Biomy

réznig sie poziomem trudno-
sci, a w tych trudniejszych
zwykte krzaki sg zaste-
powane trujgcymi.

| tu gracz staje
przed wyborem.
Moze nakazad
zwierzaczkom
nadal zbierac
takie jagody;, li-
czac sie z dos¢
duzymi karami
do dtugosci zy-
cia podopiecznych,
zawczasu wyhodowac



https://niche-game.com/ 
https://www.deviantart.com/edelilah/art/doeli-at-the-scrying-pool-655454435

zwierze odporne na trucizne (o ile ma
takie geny w populacji) albo znalez¢
inny sposob na zdobywanie pozywienia.
Ale na szczescie jest wiele innych sposo-
béw zdobywania pozywienia, mozna na
przyktad polowac, zywic sie insektami czy
towi¢ ryby. Jednak, kazda z tych metod
wymaga odpowiednich umiejetnosci
od zwierzecia, jesli chce sie liczy¢ na
sukces (bo mozna tez prébowaé bez
wymaganej umiejetnosci, ale nie nalezy
wtedy zbytnio oczekiwaé pozytywnego
rezultatu, cho¢ czasami desperackie czasy
wymagaja desperackich ruchow). Lecz nie
wystarczy sie najes¢, trzeba samemu
nie dac sie zjes¢. Na zycie zwierzakow
dybia rozne bestie, jak chociazby
dzieciozerne ptaki, migsozerne ro-
sliny czy hienoniedzwiedzie.

Jak juz sie napetni zotadki stada
i samemu nie stanie sie czyims
obiadem, to trzeba pomyslec
o powiekszeniu gromadki, zeby
zapewnic ciggtos¢ pokolen. To jest
moment gry, w ktorym najwiecej sie kombinuje.
Genetyka w Niche jest oparta na tej prawdziwej,
sg geny dominujace, recesywne, kodominujace
czy zwigzane z chromosomem X. Jak chce sie
madrze wybrac pary do rozrodu, to trzeba wzigc¢
duzo rzeczy pod uwage. Czy cecha, ktéra chcemy
przekazac dalej, jest dominujaca czy recesyw-
na? Czy warto rozmnazac te samiczke, skoro
jest nosicielkg hemofilii? A takze najwazniejsze
pytanie — na jak duzo kazirodztwa mozna sobie
pozwoli¢? Rozmnazajac ze soba za duzo blisko
spokrewnionych osobnikéw gracz ryzykuje, ze
zmniejszy réznorodnos¢ genow warunkujacych
odpornosc. A zwierze, ktore ma dwa takie same
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geny odpornosci, co chwile fapie choroby, zna-
czaco skracajac nie tylko swoje zycie, a takze
zarazajac pobliskie osobniki.

Geny zwierzaczkbw moga by¢ mniej
lub bardziej przydatne, a niekiedy na-
~ wet utrudniajgce gre. Duzo tez zalezy od
srodowiska, w jakim sa akurat stworki.
W grze jest kilka réznych biomoéw, a kaz-
. dy z nich jest zamieszkiwany przez inne
' zwierzeta i poroéniety przez inne roéliny,
a takze stanowi odmienne wyzwanie pod
wzgledem klimatu. Przyktadowo, jesli nie
chce sie miec¢ kar do punktéw ruchu, trzeba
zadba¢, zeby w cieptym klimacie miec
zwierzeta z odpowiednimi cechami,
ktére sprawig, ze zwierze nie bedzie
sie przegrzewac. Dodatkowo biomy
wystepuja tez w roznych wariantach
poziomu trudnosci. Cechy przydat-
ne w jednym srodowisku moga
by¢ bezuzyteczne w innym — jak
wspomniane wczesniej zbiera-
nie owocow, ktore, choc¢ bardzo
pomocne na tace, bedzie bezuzyteczne
na arktycznym biomie, gdzie lepiej zainwestowac
w umiejetnosci towieckie. W kategorii genow
utrudniajacych gre mozna umiescic¢ chociazby ten
warunkujacy slepote. Gdy zwierze ma dwa takie,
jest oczywiscie slepe, ale co bardziej przeszkadza-
jace, nie moze sie samodzielnie porusza¢. Moze
sie przemieszczac tylko wtedy, gdy ma w poblizu
innego cztonka stada.

Pod wzgledem samej rozgrywki nie mam sie do
czego doczepi¢. Do listy pluséw nalezy dopisac
tez prosta, ale urocza oprawe graficzna i przy-
jemna muzyke w tle. Warto tez wspomnie(, ze sa
dwa rdézne tryby gry, story mode oraz sandbox.
W pierwszym zasady gry sg z gory narzucone, ale
drugi pozwala dostosowac wiele aspektow gry pod
potrzeby gracza. Gdybym miata sie koniecznie
do czegos doczepi¢, to do tego, ze domyslnie
przechodzi sie do kolejnej tury spacja, wiec pare
razy klinetam te opcje przypadkiem, chcac prze-
taczy¢ miedzy zwierzetami, ale z drugiej strony,
na szczescie mozna to zmieni¢ w ustawieniach.

Mysle, ze moge Niche poleci¢ kazdemu, kto
lubi gry tego typu. A teraz wybaczcie, koncze
i wracam do moich prob utrzymania przy zyciu
mojego stadka.

EIVANEBEL
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WITAM po raz kolejny! W tym numerze mam
dla Was jeszcze jedna recenzje, a w zasadzie
szybki rzut okiem. Czy marzyliscie kiedys o pro-
wadzeniu wojen w Swiecie fantasy? Ale nie
takich w stylu ,Hirotsow”, lecz nastawionych
bardziej na dziatania taktyczne? Prowadzic do
boju bataliony bojowych psiakow? A pamie-
tacie ,Advance Wars"? Jesli odpowiedzieliscie
na te pytania twierdzaco - ,Wargroove” jest
gra dla Was! Zapraszam do lektury!
~Malvagio

.Wargroove” to turowa gra strategiczno-taktyczna
wydana w 2019 roku przez studio Chucklefish
na PC, Nintendo Switch, Xbox One i PlayStation
4. Niestety polskiej wersji jezykowej znow nie
uswiadczymy, niezaleznie od wybranej platformy.
W trybie kampanii bedziemy swiadkami loséw
Merecii, niebieskowtosej (bo jakzeby inaczej!) swie-
7o upieczonej krolowej Cherrystone, ktora przejeta
wiadze w dramatycznych okolicznosciach — jej
ojciec zostat zamordowany, a kraj najechany przez
nieumarte sity Legionu Felheim. Mtoda wtadczyni
wraz ze swoimi towarzyszami wyrusza, by odszu-
kac sojusznikéw posrod dzikich roslinoludzi Floran
oraz w sprzymierzonym Cesarstwie Heavensong.
Szybko okazuje sie jednak, ze nad catym Swiatem
zawisto niebezpieczenstwo z odlegtej przesztosci,
znacznie wieksze od knowan nekroman-

ty Valdera... czy bohaterom uda

sie je powstrzymac i odzyskac

utracone krolestwo?

A D 8

Jak wida¢, pod katem fabularnym nie ma co liczy¢
na fajerwerki — ot, zupetnie sztampowa historia.
A jak prezentuje sie rozgrywka? Doktadnie tak,
jak mozna sie byto tego spodziewac po grze aspi-
rujgcej do miana nastepcy serii ,Advance Wars".
Jej os stanowi manewrowanie jednostkami po
mapie, przejmowanie zapewniajacych dochod
wiosek oraz budynkéw pozwalajacych najmowac
kolejne oddziaty — te akcje, podobnie jak w pro-
toplascie, przeprowadzi¢ moze jedynie piechota
oraz dowddcy (o nich stow kilka za chwile). Do
dyspozycji gracza oddano trzy rodzaje wojsk:
ladowe, powietrzne i morskie, w skfad ktorych
wchodzg przyktadowo widcznicy, magowie i ka-
waleria, okrety i z6twie, a nawet smoki i... tak jest,
bojowe psiaki! W tym miejscu pragne uspokoic
wszystkich mitosnikow czworonogéw — poczciwym
zwierzakom nie dzieje sie krzywda; w odréznie-
niu od innych jednostek, nie posiadaja animacji
Smierci, lecz ucieczki z pola bitwy. Czyli wciaz
tracimy jednostke, ale nikt nie jest potworem.
Uff. Oddziaty posiadaja okreslona skutecznosc
przeciwko konkretnym rodzajom wojsk, wszystkie
maja tez mozliwosc¢ trafienia krytycznego — do-
chodzi do niego po spetnieniu wskazanego dla
danego rodzaju wojska warunku. Przyktadowo
wspomniane psiaki uderzajg krytycznie, gdy z ich
celem sasiaduje inny kyno-batalion — odpowied-
nie manewrowanie naszymi sitami jest

wiec kluczem do zwyciestwa; tym

bardziej, iz cho¢ rozne rodzaje te-

renu zapewniaja premie lub kary
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do obrony, przewaga zazwyczaj lezy po stronie
atakujacej. Ostateczny triumf odniesiemy, gdy
zniszczymy twierdze przeciwnika lub zabijemy
jego dowodce.

Ten aspekt sprawia, ze choc liderzy sa poteznymi
jednostkami, nie nalezy szarzowac nimi bez po-
myslunku — koniec koncéw nec Hercules contra
plures. Kazda frakcja posiada trzech bohateréw —
co wazne, tutaj rowniez pojawia sie bojowe psisko,
reprezentujacy sity Cherrygrove Cezar, najlepsiej-
szy chtopiec ze wszystkich, pogromca banitow
i wielbiciel drapania po brzuchu! Ekhm, ale do
rzeczy... kazdy z dowddcdw poszczyci¢ sie moze
szczegoblng, tadowang podczas bitwy zdolnoscia,
zwang Groove (juz wiecie, skad sie wziat tytut gry).
Uzyta w odpowiednim momencie zazwyczaj jest
w stanie przechyli¢ szale bitwy; Cezar potrafi na
przyktad zainspirowac sasiadujace z nim jednostki
do wykonania kolejnego ruchu, Mercia wyleczy¢
siebie i okoliczne jednostki, zas nieumarta Ra-
gna wykonac atak obszarowy, wskakujac do lub
wycofujac sie z serca bitwy. Zdolnosci w ramach
balansu roznia sie tempem fadowania, ale czes¢
z nich mimo wszystko pozostaje o wiele bardziej
uzyteczna od innych. Oczywiscie nie sama mecha-
nika zyje cztowiek — dowodcy posiadajg wiasne
charaktery, ktére cho¢ nie sg moze szczegdlnie
rozbudowane, nie mozna im odmowic wyrazistosci.
Pole do popisu zapewniaja im krétkie przerywniki
pomiedzy misjami; wypadaja one uroczo, nawet
jesli cokolwiek pretekstowo.

Musze przyznac, ze gracze nie moga narzekac
na brak zajecia — zwtaszcza ci, ktdrzy postanowia
wycisna¢ z tytutu jak najwiecej i ukonczy¢ go
w 100%. Do ich dyspozycji oddano az trzy formy
rozgrywki — oczywiscie wspomnianag juz, solidna
pod katem dtugosci Kampanieg, oprocz niej zas
tryb Arcade, stanowiacy serie potyczek dla wszyst-

kich dostepnych dowddcow
oraz Puzzle, w ktérych nalezy
odnies$¢ zwyciestwo w ciggu
zaledwie jednej tury. Darmo-
we rozszerzenie ,Double Trouble”
(wydane w 2020 roku) wprowadzito do tego do-
datkowa, poswiecong banitom, kampanie, ktorag
mozna rozgrywac réwniez w kooperacji z dru-
gim graczem (wtasciwiej bytoby powiedzie¢, iz
.rowniez" w pojedynke, bowiem nawet w nazwie
widnieje ,Co-op”) oraz trzech nowych dowodcéw
do trybu Arcade. Za wszystkie ukonczone misje
przyznawane sg gwiazdki; w sumie mozna ich
zebrac az 245 - i wykorzysta¢ do odblokowywania
wszelkiej masci szkicow i grafik koncepcyjnych
w Galerii. A kiedy zrobi sie juz to wszystko i dalej
nie bedzie sie miato dos¢ — gra (poza trybem mul-
tiplayer) zawiera w sobie réwniez kreator nie tylko
poziomow, ale catych kampanii oraz mozliwos¢
pobierania dziet innych graczy. Uff, naprawde jest
co robi¢! Mimo wszystko nie polecatbym jednak
grania w ciggach kilkugodzinnych —w ten sposob
szybko mozna sie tytutem znuzy¢. O wiele lepszym
rozwigzaniem wydaja mi sie krotkie sesje, ot mi-
sja, dwie, moze jakas tamigtowka z trybu Puzzle;
pomoze to dtuzej utrzymac swiezosc.

Wszystko zdaje sie by¢ na swoim miejscu, czyli
gra pewnie pozbawiona jest wiekszych wad? No
niestety, sytuacja nie prezentuje sie tak r6zowo
— przede wszystkim jest stosunkowo fatwa, starzy
wyjadacze nie odnajda w niej wiec wiekszego wy-
zwania. W prostocie swych zatozen gra ociera sie
jednak wrecz o prostactwo. Nie dodaje w zasadzie
niczego nowego, a i jest ubozsza o pewne elemen-
ty w porownaniu do ,Advance Wars". Owszem, gra
toczy sie w krainie fantasy, wiec pewnie mozna
wybaczy¢ brak systemu paliwa i koniecznosci
dbania o zaopatrzenie, ALE...! No wtasnie, mamy
tu Swiat fantasy, a w nim cztery kompletnie r6zne
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. | brutalnos¢ dziatan wojennych (jestem pewien,
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frakcje z... kompletnie IDENTYCZNYMI rodzajami
jednostek. Procz nazwy i wygladu nie ma zadnej
roznicy miedzy na przyktad piechurem floranskim,
a nieumartym. A przeciez az prositoby sie o to, by
frakcje posiadaty wtasne mocne i stabe strony —
czyichs strzelcy sa silniejsi, inni na przyktad tansi
albo szybsi, o jednostkach unikatowych nie wspo-
minajac. Wiecie, zeby byty, eee, FRAKCJAMI. Jedyna
roznice stanowig dowddcy, ale to zdecydowanie
zbyt mato, by wptywac na sposdb prowadzenia
rozgrywki. Naprawde wielka szkoda. Podobnie
jak tego, ze gra mimo wszystko ktadzie ogromny
nacisk na wojska ladowe, mozna odnie$¢ wrazenie,
ze pozostate oddziaty zostaty potraktowane po
macoszemu. W trybie kampanii gra niemal nie
korzysta tez z mechaniki ,mgty wojny” — i to tak
bardzo, ze prawie zupetnie zapomniatem o jej
wystepowaniu. W rozgrywkach multiplayer mozna
zdecydowac o jej wtaczeniu, ale wciaz trzeba zadac
sobie pytanie: jaki w ogole jest sens jej istnienia,
skoro pozostaje nieobecna przez 95% gry? Z dru-
giej strony wszystko to sprawia, ze ,Wargroove”
jest tytutem niezwykle przystepnym, a przez to
stanowi doskonate wprowadzenie do gatunku.
Sadze, ze aspirowato jednak wyzej, a tego celu
nie udato sie zrealizowac.
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| przyjemna — nie jest po prostu tak dobra, jak

mogtaby by¢. Na szczegdlng pochwate zastuguje
uroczy, pikselartowy styl graficzny, nadajacy grze
lekkiego tonu, niepozbawionego wptywdw anime
— ale ich obecnos¢ staje sie jasna juz od filmiku
wprowadzajgcego (naprawde dobrego i szkoda,
ze cutscenki nie zostaty zrealizowane w ten sam
sposob!), zrealizowanego przez studio The Line.
Taki wybor nie tylko wprowadza odpowiednig at-
mosfere Swiata fantasy, ale zapewnia rowniez, jak
sadze, dtugowiecznos¢ — pewne style graficzne po
prostu nigdy sie nie starzeja. Précz tego ostabia

ze to akurat nie kazdemu przypadnie do gustu),
dzieki czemu tytut utrzymuje sie w konwengji
lekkiego high fantasy i dozwolony jest juz od
lat 7; rzecz nie bez znaczenia w kontekscie roli
wprowadzajacej do gatunku. In minus wypadaja
tu jednak portrety bohateréw; z niezrozumiatych
przyczyn wszyscy maja dziwne, czerwone nosy. Nie
ma ich ani w openingu, ani na modelach postaci,
ani nawet na grafikach koncepcyjnych. Nie jest to
wielka wada, po prostu wyglada dosy¢ Smiesznie.
Tym, co jednak udato sie doskonale, jest sciezka
dzwiekowa — wszyscy dowddcy posiadaja whasny,
oddajacy ich charakter motyw muzyczny; w mojej
opinii wyjatkowo dobrze wypadaja tu melodie
przygrywajace wampirzycy Sigrid i floranskiemu
zabojcy Sedge’owi (ktory to zatapat sie do PEGI-7
zapewne WYLACZNIE dzieki stylowi graficznemu,
naprawde morderczy z niego bydlak).

Podsumowujac, ,Wargroove” to naprawde sym-
patyczna produkgja, ktora jednak nie realizuje
w petni swojego potencjatu — przynajmniej jako
gra strategiczno-taktyczna. Ciezko szukac w niej
wiekszego wyzwania, ale jej prostota moze tez
by¢ odebrana jako zaleta; ciezko o przystepniej-
szy tytut na start, gdy chce sie zacza¢ przygode
z gatunkiem. | z tego tez wzgledu podbijam nieco
ocene do 6... z plusem na 10.

A teraz jeszcze raz -

Adios!

Ocena: 6+/1m

Plusy: Minusy:

+ pieski! — ...nawet

+ muzyka zbyt prosta

+ uroczy styl — brak wiekszego

graficzny zréznicowania

+ mnostwo rzeczy miedzy frakcjami

do roboty — dziwne portrety

+ prosta postaci

W opanowaniu... — dtuzsze
posiedzenia potrafig
by¢ nuzace
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BARON to ma klawe zycie! Mozna sobie na
spokojnie siedzie¢ w srodku dzikiej gluszy petnej
potworow i barbarzyncow cieszac sie przywileja-
mi. Co prawda, zamek nieco przecieka, wiesniacy
zaczeli wybuchaé¢, dzikie wymiary probuja sie
wdziera¢ na nasze ziemie, a plan emerytalny
nie zachwyca... ale hej, liczy sie frajda, prawda?

~Ghatorr

Pewnego pieknego dnia w 2018 roku, gdy wszyscy
bylisSmy nieco mtodsi i pieknigjsi, zorientowatem
sie, ze znajomy namietnie ogrywa pewien nowy
tytut, ktéry niedawno miat premiere na Steamie.
W szybkim czasie nabit w nim ponad dwiescie
godzin i byt przy tym na tyle entuzjastyczny, ze
zachecit mnie do zakupu. Od tego czasu kolega
opuscit ten padot tez, ale gra pozostata w mojej
bibliotece, cho¢ az do pandemii nie znalaztem dos¢
zaciecia, by jg porzadnie ruszyc.

,Pathfinder”, sam w sobie, to system RPG stano-
wigcy kreatywne rozwiniecie zasad D&D z edycji
3,5. Znane reguty oraz podstawy mechaniki rozbu-
dowano i poprawiono, a catos¢ wcisnieto w Swiat
o nazwie Golarion, stanowigcy istny misz masz
motywow fantasy — od akademii magii, przez fan-
tasy piratéw, po inne wymiary petne dziwacznych,
acz poteznych, istot. ,Pathfinder: Kingmaker” jest
z kolei growa adaptacja jednej z przygod do tego
systemu — wydanym w 2018 roku izometrycznym
RPGiem. Warto odnotowa¢, ze gra zostata ufun-
dowana na Kickstarterze.

Na poczatku wszystko wydaje sie wzglednie pro-
ste. Nastepnie jednak klikamy przycisk ,nowa gra”
i trafiamy do menu tworzenia postaci, gdzie ogrom
opcji az poraza. Dziewie€ ras (ktore jeszcze maja
kilka podkategorii, np. aasimarzy moga wybrac,
jaka nadnaturalna istota im namieszata w drzewie
genealogicznym), czternascie klas postaci (rowniez
z dodatkowymi wariantami), umiejetnosci, atuty,
czary, bostwo... A po nabiciu kilku pozioméw mo-
zemy jeszcze zainwestowac w klasy prestizowe.
Jest tu tego ogrom, a biorgc pod uwage mozli-
wosc¢ tworzenia postaci multiklasowych — nasze
mozliwosci sg olbrzymie. Gdyby ktos w trakcie
rozgrywki zapedzit sie przy levelowaniu w $lepa
uliczke, to moze tez skorzystac z ustug trenera, by
zresetowac postac.
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RECENZJE

Gdy juz przebrniemy przez proces tworzenia na-
szego (anty)herosa, trafimy prosto do rezydencji
Jamandi Aldori, szlachcianki, ktéra organizuje ol-
brzymia wyprawe do tak zwanych ,Skradzionych
Ziem" (Stolen Lands — nazwa wzieta sie z tego, ze
wszyscy sasiedzi maja tam pretensje terytorialne,
ale préby zajecia tych terenow koncza sie dla nich
tak, jak wyprawy do Afganistanu), by poszukiwacze
przygdd sprobowali przywrdci¢ tam troche fadu
i stabilnosci w zamian za bycie baronem skrawka
tej krainy. Zadaniem naszej postaci jest pozbycie
sie niejakiego Stag Lorda, brutalnego watazki, ktory
wprowadzit jeszcze wiecej bajzlu do lokalnego cha-
osu. Oczywiscie szybko wszystko sie komplikuje...
Fabuta jest catkiem niezta — odpowiednio epicka, ze
zwrotami akgji, sitami spoza tego Swiata i tak dale;j.

Rozgrywka podzielona jest na kilka czesci. Wiek-
szo$¢ czasu spedzimy biegajac kilkuosobowa ekipa
po izometrycznych mapach, dyskutujac, zwiedza-
jac i bijac niemilcow, w miedzyczasie zarzadzajac
czarami, umiejetnosciami i zbieranym po drodze
ztomem. Ot, klasyka znana od czaséw Baldur's
Gate czy Icewind Dale. Mamy przy tym kilka przy-
jemnych usprawnien w poréwnaniu do starszych
tytutdw — takich jak wybér miedzy walka w cza-
sie rzeczywistym a systemem turowym, umozli-
wiajacym bardziej taktyczne podejscie do starg,
czy mozliwos¢ zebrania tupow z catej lokacji przy
wychodzeniu z niej. Starcia potrafig by¢ catkiem
wymagajace — czasem az za bardzo, szczegdlnie
pod koniec rozgrywki. Nie wiem, kto wpadt na
pomyst wrzucenia w ilosciach hurtowych wrogéw
z mozliwoscig masowego paralizu naszych boha-
teréw, ale posmarowatbym go miodem i wsadzit

do mrowiska. Znienawidzicie tez roje. Jest kilka
lokacji, ktore wydaja sie po Bozemu za duze — na
poczatku jest to pewne drzewko, w ktorego korze-
niach hasamy az do obrzydzenia, a w p6zniejszych
etapach dochodzi kilka denerwujacych lochéw.
Ot, tyzka dziegciu w beczce miodu, w sumie to
wspomniane drzewko mnie dwukrotnie zatrzymato,
zanim przy trzecim podejsciu sie przymusitem do
kontynuowania.

Catkiem niezte sg tez zadania poboczne. Zdarzaja
sie, oczywiscie, proste ,przynies, podaj, pozamiataj”,
sporo 0sob narzekato tez na wyjatkowo denerwu-
jace zadanie z jednym piratem (z drugiej strony
zabicie go wprawito mnie w takg btogos¢, ze o ja
cie), ale ogdlnie sa niezle napisane i przyjemnie
sie je rozgrywa. Ba, dokonamy nawet drobnego
sledztwa. Na szczegdlng uwage zastuguja zadania
zlecane przez towarzyszy, ktore ich wzmacniaja
i rozwijaja charakter. Wyjatkowo przygody pew-
nego gnoma-odkrywcy przykuty moja uwage,
zwilaszcza ze ta rasa ma bardzo ciekawa historie
w tym swiecie. Nasze wybory majg wptyw m.in na
ksztatt historii, rozbudowany pokaz slajdow na
koncu gry czy rozwdj baronii.

Drugim ekranem, na ktérym spedzimy sporo czasu,
jest mapa Swiata. Nasz zespdt porusza sie od punktu
do punktu, czasem bedac w stanie znalez¢ dodat-
kowe lokacje, w niektérych miejscach czekajag na nas
za$ przygody paragrafowe, w ktorych wybieramy
dziatania z zestawu kilku dostepnych opgji. Optaca
sie myszkowac, by zdoby¢ cenne doswiadczenie,
znalez¢ ciekawe zadania albo znalez¢ pamiatki
po przesztosci, ktére mozna zanies¢ nastepnie do
kolekcjonera, chetnego do podzielenia sie z nami
ich historig. Nadmiar ztomu potrafi czasem jednak
irytowac, szczegolnie, gdy targamy duzo sprzetuy,
a z jakichs przyczyn fabularnych ktoras postac
nas opusci w srodku lochu posrodku niczego. Ba,
w oryginalnej kampanii druzyna miata mozliwosc¢
kupienia jucznych zwierzat, wtasnie po to, by nie
mie¢ tego ktopotuy, ale tu tego brakuje.




Trzeci, najbardziej oryginalny tryb rozgrywki, to
zarzadzanie baroniag. Gdy tylko nasza postac wy-
czysci miecz z krwi Stag Lorda, jego byta forteca
zostaje nasza nowa siedziba. Z tego to miejsca
wysytamy naszych doradcéw (postacie z zespotu
lub zrekrutowanych NPCow, niektdre stanowiska
bardzo trudno zapetnic), by rozwigzywali problemy,
stawiamy osady, rozwijamy je i tak dalej. Zajmuje
to sporo czasu, zwtaszcza growego, gdyz niektére
akcje wymagaja od naszego bohatera poswiecenia
im tygodnia lub dwéch osobiscie. Porzadnie rozwi-
niete panstewko wzmacnia nasza posta¢, dostarcza
sprzet, a nawet umozliwia przyjecie kilku dodat-
kowych zadan. Ba, mozna nawet stworzy¢ sobie
sie¢ teleportacyjng, ktora drastycznie przyspiesza
podrézowanie. Z czystg przyjemnoscia patrzytem,
jak statystyki mojej baronii pna sie do gory, doradcy
radza sobie z problemami, a porzadek saczyt sie
w te chaotyczng kraing, zmieniajac ja w lokalna
potege, z ktora sasiedzi musieli sie liczyC.

"And I'm... I'm a cook! This
isn't a sword, it's just a
kitchen knife!"

Jak na druzynowego RPGa przystato, towarzyszy¢
nam bedg inne postacie. Jest to dos¢ rozbudowana
zgraja, chocC nie wszystkie postacie sa rownie cie-
kawe. Z koniecznosci, spora czes¢ gry chodzitem
z barbarzynska wojowniczka, ktéra przede wszyst-
kim chciata bi¢ wszystko i okrywac sie chwata, co
nie jest do konca interesujace. Lepiej wypadli inni
— byta paladynka, ktéra strzelita focha na swoja
boginie, krasnoludzki kaptan boga konca (stoicki
jak jasny gwint) czy dwie prawdziwe peretki, czyli
bardzo wredny gnom piszacy ksigzki podréznicze
oraz goblin chcacy zostac prawdziwym bohaterem.
W jednym z DLC mamy tez postac diablicy z inte-
resujgcym sekretem. Sporo radosci dawaty mi ich
ktotnie w trakcie odpoczynku. Z niektérymi posta-
ciami mozna tez romansowac — cho¢ kobiety sag
pod tym wzgledem uposledzone, bo ich gtownym
wyborem jest kaptan tak praworzadny i dobry, ze
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az nierzeczywisty. Z drugiej strony, ma on akurat
catkiem ciekawa Sciezke fabularna...

Grafika i warstwa dzwiekowa sg super. Swiat jest
piekny i szczegdtowy, a dzieki mozliwosci podswie-
tlenia interaktywnych obiektéw nic nam sie w tym
bogactwie nie gubi. Interfejs jest na tyle porzadnie
skonstruowany, by zadne informacje ani opcje sie
nie gubity, dajac graczowi mozliwos¢ komfortowe-
go zarzadzania zespotem. Muzyka swietnie pasuje
do klimatu gry, a do tego w pewnym stopniu
reaguje na nasze poczynania — np. utwér grany
w naszej stolicy jest zalezny od naszego charakte-
ru. Podobnie soczyste sg dzwieki. Bardzo dobrze
dobrano réwniez aktoréw gtosowych, szczegolnie
tych ciekawszych postaci. W gtosie Jubilosta po
prostu czu¢, jak zmeczony jest debilizmami to-
warzyszy z druzyny, a akcent diabelskiej pannicy
przykuwa uwage.

Niestety, gra ma czasem problemy techniczne.
Po pewnym czasie zaczynata mi zwalnia¢, odno-
towatem tez tajemnicze, samoczynne schodzenie
gtosnosci muzyki w ustawieniach do zera. Najgor-
sze jednak byty kraksy — od czasu do czasu gra
mi sie wieszata w trakcie dialogéw albo obrazata
sie na mnie przy probie zapisania. Byto to na tyle
irytujace, szczegdlnie pod koniec, by powaznie
redukowac moja che¢ do dalszego zmagania sie
z tymi draniami rzucajacymi na wszystkich paraliz.
Do tego zwiecha przy dialogu z bossem boli jeszcze
mocniej, niz taka zwykfa...

Gra ma réwniez trzy DLC, ogratem jednak tylko
jedno z nich, dodajace diablice do zespotu. Drugie
zawiera ogromne lochy, trzecie zas osobng mini-
-kampanie skupiong na losach innego z poszuki-
waczy wystanych przez Jamandi do tej zapomnianej
przez bogow (niestety, nie wszystkich) krainy.

Ogolnie przy ,Pathfinderze” bawitem sie swietnie.
Gra ma swoje niedordbki i problemy, ale nadrabiata
je klimatem i innymi zaletami. Przede wszystkim
zas zzytem sie ze swoja baronia — zatuje, ze gra nie
oferowata wiecej opdji bratania sie z pospdlstwem
i wptywania na ich los. Licze jednak, ze kontynuacja,
.Wrath of Righteous”, bedzie jeszcze lepsza i wiek-
sza. To juz za miesiac... a na razie zastanawiam sie,
czy nie sprobowac innego buildu. Moze teraz miks
alchemika z mnichem, taki pseudo-wiedzmin, do
tego ze ztym charakterem?
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Hefajstos — Majqcy trzy dekady na karku cynik. Kinowy fanatyk, mitosnik
lukrecji, drugi redakcyjny mistrz sucharow. Zbieracz konsol, ktére na ogot same
zbierajq kurz. Jesli chodzi o fandom MLP wie, jak Applejack wygrata wojne.

Z pamietnika Mistrza Gry #1

Spacerek zakonczony smiercia

~JESTEM nerdem” to dwa stowa, ktérymi
najtatwiej mnie okresli¢. Nic nie poradze
na to, ze bardziej niz sytuacja polityczna
na Swiecie i obowiazujace modowe trendy
interesuja mnie smoki, lochy i inne dobro-
dziejstwa popkulturowe. Dtugo tez szuka-
tem ludzi, ktorzy chetni by byli na wspélna
sesje RPG (niezaleznie od gry). Dotaczenie
do redakcji ET dalo mi mozliwos¢ zostania
Mistrzem Gry i stania sie nie tylko czescia,
ale i sita napedowa historii. Poznatem tez
wilasne stabosci, skomplikowane mechaniki
systemu DnD oraz grupe niezwyktych ludzi.

Idea gry byta prosta — cztery osoby wcielajace
sie w poszukiwaczy przygdd staraja sie odkry¢
mroczny sekret stojacy za ztem panoszacym sie
w ,Bezstonecznej Cytadeli” (gtdwnej arenie zma-
gan w scenariuszu o tej samej nazwie). Choc to,
co de facto miato by¢ prowadzeniem za raczke,
szybko zmienito sie w rollercoaster zdarzen.

Scenariusz — z uwagi na koniecznos$¢ grania
online — zabrat nam po&t roku. Szes¢ miesiecy
zmagan, prob i btedow, Smieszkéw, bélu i roz-
paczy oraz ogdlnej irytacji na kostkowego bota,
ktory sabotowat moje rzuty. | tak tez, sesja za

sesjg, rzut za rzutem, goblin za goblinem moi
gracze docierali do Gtownego Ztego(TM), by
ubi¢ go w zaledwie minute.

Kaskada emocji. Euforia. Duma. Rozpacz. Zme-
czenie. Irytacja. A potem analiza notatek, wta-
snych btedow i sukceséw. | wtedy zrozumiatem
— DnD to niezwykte studium ludzkiej natury,
zachowan w sytuacjach typowych i tych mniej,
zwtaszcza w obliczu zagrozenia i gdy posiadaja
specjalne moce czy umiejetnosci. Te wymyslone
sytuacje maja swoje odzwierciedlenie w Swiecie
rzeczywistym, gracze przerzucajg czesc siebie na
swoich awatarow — i to nawet jesli Swiadomie
robig postacie zupetnie od siebie rézne. Rozdzie-
la to tez ludzi na dwa typy — tych szukajacych
rozrywki i odreagowania w Swiecie, gdzie nie
wszystko musi by¢ na powaznie, i tych, ktérych
interesuje mechaniczne podejscie i trzymanie
sie zasad co do litery.

Drogi pamietniczku, moja droga jako Mistrza
Lochow dopiero sie rozpoczeta. Z nadzieja
i niecierpliwoscia spogladam w przysztos¢, by
prowadzi¢ kolejne sesje, przezywac kolejne
emocje, narzekac na kolejne niskie rzuty. Ave!
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Plakatem, ja

k ogladatem

Czyli krotka tyrada o traktowaniu
bohaterek jako eye candies

TEGOROCZNY , Legion Samobéjcow” w rezyse-
rii Jamesa Gunna okazat sie by¢ sporym hitem.
Grupka osobistosci, ktora za zte zachowanie
zostaje skazana na wiezienie ma mozliwos¢
odpracowania dekady odsiadki w zamian za
misje tak niemozliwa, ze nawet Ethan Hunt
by sie jej nie podjat. Nie jest to pierwsze po-
dejscie w obecnym uniwersum filmowym DC
do tego tematu — w 2016 dostaliSmy... ,,Legion
Samobojcéow”. Choé¢ o tamtym filmie nie ma co
pamietac (a i nie byto za wiele do zapamietania),
to wsrod postaci byta jedna ktora wybijata sie
na tle pozostatych. Imie jej Harley Quinn.

Ach, Harley Quinn. Z ogladanego w latach dzie-
wiecdziesigtych ,Batman: The Animated Series”
to jedna z moich ulubionych postaci (obok Mr.
Freeze'a i Two-Face'a). Cieszyt mnie wiec fakt, ze
oto pojawi sie wreszcie na duzym ekranie. | cho¢
pierwsze zwiastuny wygladaty... specyficznie, to
uznatem ,Ayer, ufam Tobie” (wszak miat na koncie
.Bogow Ulicy” i ,Furie”, znaczy filmy robic potrafi).
Zatem w lipcu 2016 wybratem sie do lokalne-
go oddziaty Cinema City, by na bardzo duzym
ekranie obejrze¢ nowe, Izejsze kino DC. Reakcja?
.O borze, o kurka!”.

Pomijajac miatkosc i beznadziejnosc¢ catoksztattu,
przeplatywanie catosci romansem Jokera i Harley
(o Letokerze napisze nastepnym razem) i walke
z kamulcami (sic!) uderzyta mnie jedna rzecz.

Sprowadzenie petnej charyzmy i uroku Harley do
roli tytutowej eye candy, odzierajac ja z wiekszych
poktadow cztowieczenstwa. Niestawna scena prze-
bierania sie na lotnisku nie pozostawia ztudzen,
tak jak za krotka koszulka i jeszcze krotsze szorty
— Harley ma byc¢ tu ozdoba. | tak, ja wiem — Margot
Robbie jest piekna kobieta, ale mozna to podkresli¢
W znacznie lepszy i dojrzalszy sposéb. To zreszta
wieloletnia plaga, ktéra na szczescie odchodzi do
lamusa. Wydane w 2011 Mortal Kombat wspomi-
nam bardzo ciepto (bedac fanem serii), ale wcigz
nie moge przebole¢ wygladu kazdej z bohaterek
(na czele z Mileeng).

Sytuacja zmienita sie w 2020 roku, wraz z premiera
,Ptakow Nocy (i fantastycznej emancypacji pewnej
Harley Quinn)”. Cathy Yan, bedaca na poczatku
rezyserskiej drogi (przedtem nakrecita jeden film
i jedna krotkometrazowke) zrecznie przetozyta na



https://www.birds-eye-view.co.uk/event/cathy-yan-mistressclass/ 
http://fge.com.pl

wielki ekran scenariusz Christiny Hodson (majacej
na swym koncie chociazby ,Bumblebee” z 2018
roku). Cho¢ w filmie bohaterek jest wiecej (pie¢ do-
ktadnie), to pierwsze skrzypce gra Margot-Harley.
| jest niesamowita, zgrabnie faczac urok i poktady
cztowieczenstwa z szalenstwem swojej postaci.
Nie zabrakto oczywiscie narzekan ze strony fanow
poprzedniej wersji, ktérzy twierdzili, ze postac
zamiast bycia petnoprawng osobg sprowadzona
zostata do bycia chodzacg #MeToo, dissujaca
facetow. Na ile w tym prawdy rozwodzi¢ sie nie
bede (moze w ktéryms z kolejnych felietonéw).
Po premierze filmu rozgorzata nawet dyskusja na
Twitterze, w ktdrej wziat udziat sam tworca filmu.
Uzytkowniczka Samu de Badalone wskazata, ze
.Harley byta seksualizowana w catym Legionie
Samobojcéw, zas w Ptakach Nocy byta zywa po-
stacig — a nie ozdoba" na co ten miat odpowie-
dzie¢, ze watek Harley zostat okrojony, a wszystko
w dzisiejszych czasach zostato sprowadzone do
politycznej poprawnosci.

Fast-forward na pilocie, mamy rok 2021, dziehn
obecny. Powracamy do nowej odstony ,Legionu
Samobdjcow” i powracajacej Quinn. Jestem za-
chwycony, jak umiejetnie Gunn rozwinat to, co

for Lo'r

FQUES

Najwieksz
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duet Yan-Hodson naprawity. Harley (jak kazda inna
z gtéwnych postaci w filmie) jest zywa, namacalna
i petna ludzkich odruchéw. Nieco burzac czwarta
Sciane i komentujgc swoj wystep z 2016 roku
opisuje wiasng zyciowo-uczuciowo sytuacje. | to
cieszy, tatwiej bowiem trzymac kciuki za bohateréw,
ktorzy nie sg jednocechowymi kartonami.

Co przyniesie przysztosc¢? Licze, ze zachowana
zostanie rownowaga i umiar —tadnych ludzi poka-
zywac warto, nie ma jednak potrzeby ograniczac
ich istnienia do roli ozdobnia. Do tematu zreszta
jeszcze wrécimy, chociazby przy okazji omawiania
umierajacych (i tych co powinny umrze¢, ale sie
trzymaja) trendéw oraz tego, dlaczego nie kreci
sie takich filmow jak kiedys. Ave!

ANOLIM34 |
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Msciwa Szybka Piatka

KINO zemsty jest niemal tak stare jak kino samo w sobie. Czy to pierwsze ekranizacje
~Hrabiego Monte Christo”, wszelkiego rodzaju akcyjniaki, kino eksploatacji czy dzisiejsze
post-wickowe obrazy - jest w czym wybiera¢. Dlatego tez w dzisiejszej Szybkiej Piatce
przedstawiamy kilka ciekawszych (i nieco mniej kojarzonych) filméw o jednoosobowych
armiach z ostatnich lat.

~Hefajstos

5. Panna Meadows / Miss Meadows

Ludzie robig zte rzeczy — taka ich natura. Czesto tez
unikaja zastuzonej kary. Przeciwstawia sie temu Mary
Meadows (Katie Holmes), nauczycielka w szkole podsta-
wowej. W sukience i butach do stepowania spaceruje po
swojej okolicy, by z pomocg mieszczacego sie w torebce
pistoletu kaliber .25 karac kryminalistow. Sytuacja zaczyna
sie jednak komplikowa¢, gdy wdaje sie w romans z miej-
scowym szeryfem.

4. Bez litosci / Equalizer

Zotnierze sit specjalnych maja tendencje do bycia zabdj-
czymi. Byli zotnierze sit specjalnych na ogét chca dozy¢
swoich lat w spokoju zmagajac sie z wewnetrznymi demo-
nami. Bywa jednak, ze che¢ pomocy mtodej dziewczynie
scigga na nich gniew rosyjskiej (da!) mafii. Tak tez jest
w przypadku Roberta McCalla (Denzel Washington), ktory

czyniac to, co stuszne, musi przeciwstawic sie zbirom.



https://mobileanger.wordpress.com/2015/01/05/charming-miss-meadows-2014/ 

https://time.com/3429779/equalizer-movie-review-denzel-washington/ 


3. Pani Zio / Ak-nyeo

Tym razem przenosimy sie do Azji, a doktadniej do Ko-
rei Potudniowej. Sook-hee (Kim Ok-bin) to szkolona od
dziecka zabdjczyni na ustugach rzagdu. Umowa méwi
jasno — pracuj dla nas dekade, a bedziesz mogta przezy¢
reszte swojego zycia po swojemu. Jednak gdy w jej zyciu
pojawiajg sie Joong-sang i Hyun-soo, Sook-hee zaczyna
odkrywa¢ mroczne fakty dotyczace jej zycia, co popycha
ja w strone krwawej vendetty.

2. Cztowiek znikad / A-jeo-ssi

Pozostajemy w Korei. Tae-shik to obstugujacy lombard
byty agent. Na og6t zamkniety w sobie i cichy, przyjazni
sie z dziewczynka z sagsiedztwa — So-mi, ktorej matka
zajmuje sie przemytem narkotykdw. Pozostawienie paczki
u Tae-shika rozpoczyna swego rodzaju brutalne domino,

ktore tylko gtowny bohater moze zatrzymac.

I 1. Message from the King

A" Jacob King (Chadwick Boseman) przybywa z Republiki
./ Potudniowej Afryki do Los Angeles, by dowiedziec sie,
| co stato sie z jego mtodszg siostrg Bianca. Z pozoru ta-
jemnicze znikniecie odkrywa intryge na szeroka skale, zas
gtowny bohater okazuje sie by¢ kims znacznie wiecej niz
przybyszem z Cape Town.

PLUS: Kill Bill 182

Nie bede ukrywat - Kill Bill to moj najbardziej ulubiony film |
(licze tu obie czesci jako catosc). Historia kobiety, ktora
budzi sie ze Spigczki i wstepuje na petng krwi i przemocy
Sciezke zemsty przedstawiona przez legende kina — Qu-
entina Tarantino wypetniona jest akcja i odniesieniami
do kina zemsty (z ,Krwawa Panig Sniegu” z Meiko Kaji |

na czele). Film, ktory trzeba obejrzed!

VOINMOMNSYId |



https://www.thedreamcage.com/2017/09/film-villainess.html 

https://medium.com/every-day-is-movies/the-man-from-nowhere-is-some-wicked-south-korean-action-a997b6cfe7a6 
https://www.newtimesslo.com/sanluisobispo/message-from-the-king/Content?oid=10151038
https://flipscreened.com/2019/06/14/revisiting-kill-bill-why-i-no-longer-enjoy-it/ 
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Pankejki z borowkami

(albo z jakim tam owocem chcecie)

.LATO (laatoooo), lato wszedzie”, jak to $épiewata Formacja Niezywych Schabuff
w 1995 roku. A jak lato, to wiadomo - owoce. Jak wiec zacza¢ dzien inaczej, niz od
kubka kawy i porcji puchatych jak sklonowana Dolly pankejkow? Nie odpowiadajcie,
prosze, to pytanie czysto retoryczne. Pankejki to Swietna opcja na poranny positek
niezaleznie od tego, kim jestescie i dokad tuptacie. Prosta, szybka i smaczna, wywota
na Waszych pysiach usmiechy. Zatem do dzieta!

~Hefajtos

Zaczynamy od skfadnikow:

— maka pszenna - 200 g

— proszek do pieczenia - 3,5 tyzeczki
- s6l - 1/2 tyzeczki

— cukier — 1 tyzka

— maslanka — 300 mi

—jajko — 1 (jedno)

— masto — 3 tyzki

— owocki (w moim przypadku boréwki) — 70-100 g




| do dziela! taczymy ze soba suche/sypkie skladniki
w misce, dodajemy maslanke (ktora to spowoduje,
ze pankejki zrobia sie bardziej puchate i lekkie)
i mieszamy - recznie lub mikserem. Nastepnie do-
rzucamy masto, znow mieszamy i wbijamy jajko
(po czym - niespodzianka! - jeszcze raz mieszamy).
Na koncu wrzucamy owoce, a ciasto odstawiamy

/ na 20-30 minut.

VOINMOMNSYId |

Teraz pora na smazenie. Na srednim ogniu rozgrze-
wamy patelnie z odrobing masta, wlewamy porcje
ciasta i smazymy. Gdy na powierzchni pojawig sie
pecherzyki powietrza - odwracamy. Po osiagnieciu

zlotego koloru z obu stron odkiadamy na talerz.

Cieple placuszki serwujemy dla efektu w kilku sztu-
kach z malq kostka masta, syropem klonowym i be-
dacymi skiadnikiem owocami dla ozdoby. | dzien
od razu lepszy!



Ku(z/ch)nia Hefcia

Ciasto marchewkowe

Takie, ze az Bugs zawrdcit z drogi do Albuquerque

A teraz co$ do poobiedniej kawy. Pyszne, lekkie i proste ciasto marchewkowe. Choé
wciaz sa ludzie, dla ktorych ciasto na bazie warzyw jest swego rodzaju herezja — warto
probowac i ich nawracac.

~Hefajtos

Sktadniki na ciasto:

— 2/3 szklanki maki pszennej

— pot szklanki drobnego cukru do wypiekow

— 1tyzeczka sody oczyszczonej

— 3/4 tyzeczki proszku do pieczenia

—1tyzeczka cynamonu

—1/4 tyzeczki zmielonych gozdzikéw

—1/4 tyzeczki gatki muszkatotowe;j

- 1/4 tyzeczki ziela angielskiego

—1/4 tyzeczki soli

—1/3 szklanki oleju rzepakowego lub z oleju orzechéw wioskich
— 2 jajka, roztrzepane

— 1 szklanka startej na srednich oczkach marchewki

- dodatkowo, dla ozdoby mozemy wykorzystac bakalie lub cukrowe posypki

Sktadniki na krem:

— 300 g serka Philadelphia, w temperaturze pokojowe;j

— 90 g masta, w temperaturze pokojowej

— 1 szklanka cukru pudru, przesianego (lub mniej, do smaku)
—1tyzeczka ekstraktu lub pasty z wanilii

(albo z czego tam chcecie - ja zwykle uzywam z migdatéw)




Zaczynamy (a jakze!) od wymieszania skladnikow

sypkich - przesiana make pszenng, cukier, sol, pro-

szek, sode oraz przyprawy. Osobno roztrzepujemy

jajka i laczymy z olejem. taczymy obie masy jak

| uroczj pare, dodajemy marchewke (oraz wybrane
dodatki) i mieszamy na jednolita mase.

VOINMOMSYId |

Wykiadamy forme papierem do pieczenia (by ula-
twic odklejenie ciasta bez rujnowania go), przelewa-
my i pieczemy przez ok. 40-45 minut w temperaturze
175 stopni, sprawdzajac wykatlaczka/zapatka, czy
jest juz suche (czytajcie: gotowe).

Masto, cukier i ekstrakt wrzucamy do misy i ucie-
ramy az do otrzymania puszystej masy. Stopniowo
dodajemy serek (po jednej trzeciej), wciaz mieszajac.
Wystudzone ciasto przekrawamy wzdiuz (mozna
rowniez upiec kilka sztuk i zrobi¢ warstwy) i smaru-

. jemy w srodku kremem. Mozemy tez posmarowac
gore i posypac ptatkami migdalowymi dla efektu.
Swietna opcja jest tez pokrycie pierwszej warstwy
powidiami i gore kremem. Mozna podawac od razu
lub po przetrzymaniu w lodéwce.



https://www.mycakeschool.com/recipes/caramel-cream-cheese-frosting/
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Przépis né .golabki un;)szacy
Wasze babcie w btogostan

NIE oszukuijcie sie, zjedlibyscie sobie gotabka. Niewazne w jakim wariancie, byle byt dobry.

Stare nieistniejace przystowie mowi, ze zeby moc zjes¢, to trzeba sobie zazwyczaj najpierw

ugotowac. No i trzech gotabkow kula¢ nie bedziemy, od razu 30 i na 2 dni wystarczy!
~Magda B

Sktadniki:

— 2 Srednie gtéwki kapusty

— p6t kilo miesa mielonego

-2 jajka

- szklanka ryzu

-1 duza cebula

- 3 mate koncentraty pomidorowe lub maty koncentrat

i litr przecieru/passaty z pomidoréw

— okoto litr bulionu (lub kostka rosotowa, co kto woli lub na co ma czas)
— przyprawy: sol, pieprz, koperek, delikat do mies, papryka stodka,
oregano, czosnek granulowany, cukier (wg uznania, w przepisie wyjasnie)

Rozpoczynamy od doprawienia miesa, aby fadnie przeszio »
przyprawami. Najlepiej dziei wezesniej, min. godzine przed |
robieniem gotabkow. Przyprawiac je tak, jak zazwyczaj przy-
rzadzamy mielone, lub wg zaproponowanych przypraw, ale
bez cukru. Mozna to zrobic porzadniej niz zwykle, ze wzgledu
na to, Ze nie bedzie ono jedynym skiadnikiem farszu. Wbija-
my jajka, mieszamy i odstawiamy do chlodnego miejsca.

Gotujemy ryz wg przepisu z opakowania, z uwzglednieniem, |
aby ryz byt nieco niedogotowany (np. skroci¢ zas gotowania
o0 3-4 min). Bez obaw, w golabkach potem sie on ,,dogotuje”. |

Cebule obieramy, kroimy w kostke i przesmazamy '
na niewielkiej ilosci oleju ok. pieciu minut, az sie ze-
szkli, chyba ze ktos woli bardziej przysmazona.




Wykrawamy z kapusty glab i w calosci (nie przepolawiajcie kapusty)
widadamy do gamka, zalewamy woda i gotujemy. Wazne: Nie dodajemy
do wody soli. Czas gotowania jest zalezny od kapusty; gtéwnie zalezy
nam, zeby liscie byly plastyczne, a nie zeby ugotowac kapuste. Ja mialam
mioda kapuste, wiec wyszlo +/- 30 minut, Zalecam jednak monitorowac
gtéwke w okolicach, gdy woda zacznie wrzec.

Przestudzony ryz, ostygnieta cebule, mieso mielone, stoizek koncentratu
pomidorowego oraz bulion (nie caly, dodajcie na poczatek szklanke)
mieszamy razem. Jezeli farsz nie odpowiada nam smakowo, to jeszcze
szansa, aby go doprawic.

VOINMOMNSYId |

Gdy farsz daje sie formowac, zas na najlepsza zes¢ przepisu, zyli za-
wijanie. Kapusta po uzyskaniu wymaganej miekkosci powinna zekac
w gamku z wodg, az bedziemy gotowi do zwijania, poniewaz musi

by¢ ciepla.

Moj sposob na prace z kapusta to wyciagniecie gtéwki na patelnie i stop-
niowe zdejmowanie z niej lisci (uwaga, gorace). Lis¢ nalezy pozbawic¢
nerwu giéwnego (Scinamy go na réwno z pozostala zescia), aby lepiej
poddawat sie zwijaniu. Mozecie sie poczuc troche jak warzywny chirurg
plastyany! Nastepnie naldadamy farsz w postaci owalnego ,,mielonego”
od brzegu, przy ktérym odcinaliSmy nerw (zostawiajac miejsce po obu
stronach) i zawijamy. Ja najpierw roluje raz, zeby schowac farsz, nastepnie
pozostawione brzegi zaldadam do srodka przed trase rolowania i zawijam
do konca. Wtedy mam pewnos¢, ze golabek jest fadnie zawiniety i farsz
nie odleci... w sensie, nie ucieknie.

Golabki zawijamy do momentu az skonczy sie farsz i z pozostalej ka- A 4
pusty zrobimy kapuste zasmazana; skonczy sie kapusta (albo jej liscie &+

beda juz zbyt mate, by zawija w nie farsz) i trzeba bedzie farsz usmazy¢ = ’ P
jak mielone (ALBO posiekaé kapuste ,,odpadowa” i mamy golabki bez £ o)

zawijania); skonczy sie nasza cierpliwos¢ do poparzonych rak. Niemniej 4 4

udato sie, mamy golabki, teraz pora na jeszcze jeden krok przed finiszem. s B

Do rondla lub niezbyt przywierajacego gamka na dno ukladamy warstwe
z lisci kapusty (zawsze jakies sie ostaja, czy to rozerwane, czy zbyt male
do zawijania, to ich zas!), aby zapobiec ewentualnemu przypaleniu sie
golabkow - lepiej liscie z dna, ktérych mniej szkoda, niz naszych skarbéw.
Na warstwe zabezpieczajaca uldadamy golabki, rowniez warstwowo. Jezeli
wychodza wiecej niz 2 warstwy, to lepiej skorzystac z drugiego gamka,
niz potem konsumowac niedogotowane golabki. Calos¢ zalewamy
reszta bulionu, passata lub koncentratem z pomidoréw i przyprawia-
my do smaku cukrem, sola i pieprzem. Doprowadzamy do wrzenia, po
aym gotujemy na malym oghniu, co jakis zas ruszajac zawartos¢ gamka

- o J o \ (szturchajac lyzka drewniang, czy sie nie przypala). Czas gotowania to od
: < ' Y péttorej do dwéch godzin.
\ F 4 | Powielu peknietych lisciach, rozwalajacych sie farszach, niedoprawionych
o ol : J probach i godzinach przygotowan oto sa — golabki wg Magdy Gejzer.
. { ~ f Placzcie i zajadajcie, na zdrowie! A do mycia naczyn szukajcie naiwnych
N A jjadajcie, : ycia naczyn ) yc

ﬂﬁ;}k —// lakomczuchéw zwabionych zapachem.
: - Ll
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People of color, girl powei‘ i LGBTQ

Czyli jak nie robi¢ reprezentacji

Do baru wchodza czarnoskéry gej, trans-Azjatka
i przewodniczaca grupy feministycznej. Pod-
chodza do barmana i mowia o wszystkim, tylko
nie o zamowieniu. Czy to staby zart? | tak, i nie;
to Smieszki z tego, jak Netflix i inne firmy wy-
obrazaja sobie czasami reprezentacje mniejszo-
sci. W tym artykule postaram sie przedstawic
zarowno przyktady pozytywne, jak i negatywne
oraz omowie temat.

~Cahan

Czasami mam wrazenie, ze ludzie w Internecie
dzielg sie na dwa obozy — pierwszy,
krzyczacy, ze czepianie sie o to, ze
jakas postac jest czarnoskora,
to rasizm, i drugi, kto-
ry robi nieSmieszne
memy o adaptacjach
Netflixa, w ktorych Kaj-
ko i Kokosz zmieniaja
sie w Afrykanéw. Nie

naleze do zadnego /4
z nich i obie grupy

uwazam za tok-

syczne. A dlacze-

go mieszam do tego
jeszcze LGBTQ i femi-
nizm? Bo te wszystkie trzy rzeczy
tacza sie w pewnego raka, toczace-
go wspotczesng popkulture, czyli
wielkie korporacje, ktore udaja
wielce postepowe, bo chca na tym

zarobi¢. Musze powiedziec to wprost: nie liczcie na
to, ze Disney, Blizzard, DreamWorks czy ktokolwiek
inny sie przejmuje grupami spotecznymi, uzna-
wanymi powszechnie za dyskryminowane w USA
i Europie. To samo korpo w jednym kraju bedzie
paradowac w teczowej naktadce na profilowym,
a w innym bedzie zmieniac dialogi, byle widzowie
nie odkryli, ze jacys bohaterowie nie s3 cis hetero.
Nie mowiac o takich przypadkach, jak usuwanie
z plakatu czarnoskorej postaci, poniewaz Chinczycy
sg rasistami — a przynajmniej tak zatozyt Disney,

ktory bardzo kocha rynek Chinskiej Republiki
Ludowej i najwyrazniej nie przeszkadzaja
mu obozy koncentracyjne.

Ale czy te reprezentacje to tylko kasa
i wsadzanie paru pustych frazesow?
Nie. To pokazywanie bohaterdw,
z ktérymi widz moze sie utozsamic,

i dla niektérych to bardzo wazne.

Szczegdlnie dla dzieci, nastolatkdw

i mtodych dorostych. Kiedy by-
tam matg dziewczynka, to szukatam
w bajkach postaci kobiecych, ktore
miaty jaki$ charakter i fajny desi-
gn, a nie byty tylko pusta, piekna
A wydmuszka. | byto to dla mnie
4 wazne. Dalej w grach komputero-
wych staram sie grac postaciami
kobiecymi, nawet jesli to anthro
koty czy jaszczurki. Dlatego nie
dziwi mnie, ze ktos chce zobaczy¢


https://www.out.com/television/2021/7/12/owl-houses-luz-amity-just-had-their-gayest-episode-yet
https://www.youtube.com/watch?v=fThtl_weuF4

postac, ktora jest choc troche taka jak on. | jesli
jestes biatym heteroseksualnym facetem, to na-
prawde mozesz mie¢ problem, by to zrozumieg,
bo takiej reprezentacji w popkulturze nigdy nie
brakowato.

Ale popkultura ma to do siebie, ze sie zmienia.
Czasami zdarza mi sie siegnac po klasyki literatury
i analizowac je pod katem tego, jak sie zestarzaty
oraz jak przedstawiono rézne grupy spoteczne.
Jakie cechy uznawano dla nich za wtasciwe, ja-
kie za przywary. Pozytywne postaci kobiece
to gtownie niesamodzielne, mimozowate
niedojdy. | to tak mimozowate, ze az wy-
daja sie przejaskrawione. Czy takie byty
owczesne dziewczyny? Zdecydowanie nie.
Czy w literaturze pojawiaty sie silne postaci
kobiece? Tak, dos¢ rzadko, ale tak. | nie
zawsze ta sita byta tym, co uznaliby- /,
$my wspotczesnie za site. Nie mowigc  /
o dialogach. Swoja droga, postacie /
LGBTQ réwniez sie czasami przewi- /
jaja i bywaja przedstawione w spo-

sOb raczej pozytywny — chocby Eu-
genia Danglars z ,Hrabiego Monte
Christo”. A jak z postaciami czarnosko-
rymi? Coz, cho¢ wspodiczesny, radykalny
lewak powiedziatby, ze sa przedstawione
w sposdb rasistowski (i miatby troche
racji), to jednak czesto wida¢, ze autorzy
chcieli, bysmy lubili tych bohaterdow.
Tylko no, czasy byty inne i warto o tym
mowic, szczegodlnie ze historia nie jest
czarno-biata, a traktujac pewne grupy
spoteczne tylko w kontekscie tego, ze
byty uciskane, moim zdaniem troche
odbiera im sie cztowieczenstwo. Bo stoi
za nimi o wiele wiecej niz bycie ofiarami.

Wiasnie to uwazam za sedno sprawy

— jesli cecha jakiej$s postaci jest tylko

kolor skory/bycie feministka/orientacja

lub tozsamos$¢ seksualna, to nie jest to

dobra postac i bedzie wszystkich wkurzac.

Tak jak ludzie nie lubig dziewczyny gtéwnego
bohatera, ktora jest tylko dziewczyna gtbwnego
bohatera. A jesli do tego ktos robi sobie z tego
wszystkiego kabaret (seriale Netflixa, na was pa-
trze), to nic dziwnego, ze ludzie sie oburzaja.
Nie czyni to z nich rasistéw, seksistow i homo-
fobéw. Dlatego pozwdlcie, ze teraz rozdziele
te problemy i poswiece kazdemu z nich troche
czasu ekranowego.

People of color

Mieszkajac w Polsce, dla wielu z Was reprezentacja
Azjatéw czy osob czarnoskdérych moze wydawac
sie dziwna i nienaturalna — w koncu nie widuje-
my ich codziennie na ulicach. Rzecz w tym, ze
to nie Polska ani wschodnia Europa produkuje
popkulture. Ta powstaje gtéwnie w USA i na rynek
USA przede wszystkim. A jak wyglada spoteczen-
stwo Stanéw Zjednoczonych Ameryki? Ludnos¢
biata stanowi 72,4% (w tym Latynosi, ktérych
populacja to 16,3% catego spoteczenstwa),
osoby czarnoskore to 12,6%, Azjaci 4,8%,
Indianie i rdzenni mieszkancy Alaski 0,9%,
Hawajczycy oraz rdzenni mieszkancy wysp
Pacyfiku to 0,2%, inni 9,1%. To dane
z 2010 roku, watpie, by od tego czasu
. az tak wiele sie zmienito, by miato
" to znaczenie dla wydzwieku moje-
go artykutu. Wedtug tych danych,
w przecietnej (dla polskiej szkoty)
klasie bytoby mniej wiecej 18 biatych
dzieci, 3 Latynosow, 3 czarnoskorych,
dwojka Azjatow i czwérka dzieci z in-
nych grup etnicznych. U nich to normalne, ze
spoteczenstwo jest roznorodne. Tak, wynika
to z kolonializmu, niewolnictwa, podboju
miejscowej ludnosci oraz z tego, ze ludzie
migruja tam chetniej niz do Polski. Teraz ten
zlepek réznych kultur musi razem ze soba
zy¢, tworzac przy tym nowa kulture. | tak
jak mata Cahan chciata zostac rycerzem
i mie¢ w bajce postac ksiezniczki w zbroi,
ktora jezdzi na opancerzonym jednorozcu,
tak afroamerykanskie dziecko pewnie ma
podobne marzenia. Jedno i drugie jest
absolutnie niepoprawne i niemozliwe
historycznie. Tylko co z tego? Czy od

tego nie jest fantasy?

No céz, i tu zaczyna sie grzaski grunt.

Mieszanie sie ras na taka skale jest

dla Swiata stosunkowo nowe i niena-

turalne. Nawet zwierzeta tworzg rézne pod-
gatunki, ktore starajg sie ze soba nie mieszac.
Z czego to wynika? Wptyw ma tu wiele czynni-
kéw, poczawszy od warunkdéw srodowiskowych,
przez dobor naturalny, po czysty przypadek
i to, jaka pula genow byta dostepna na starcie.
| tak biali powstali, poniewaz cztowiek przeszedt
z Afryki na pétnoc planety, gdzie byto zimno
i brakowato sSwiatta stonecznego, wiec duza ilos¢
melaniny nie pomagata, a wrecz przeszkadzata.

VIALSADINGNd |
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Podobnie sprawa ma sie z innymi réznicami w fe-
notypie. | cho¢ biali rodzice moga mie¢ dziecko
o ciemniejszym kolorze skory, poniewaz jest to
cecha kumulatywna, to wcigz czarnoskory wiking
w osadzie biatych bytby widokiem do$¢ nietypo-
wym. Szczegolnie jesli dane dzieto ma absolutnie
wywalone na te ceche.

Udawanie, ze kolor skory nie ma znaczenia, jest
jak udawanie, ze w pokoju wcale nie ma wielkiego
rozowego stonia. To jedna z pierwszych rzeczy,
ktore rzucaja sie w oczy. Tak samo jak zwrocimy
uwage na kolorowe wiosy czy tysine, a kolor oczu
pewnie zauwazymy dopiero na koncu. Tylko jak
ma sie to do popkultury? Niektorzy beda za-
przeczac, ze kolor ma znaczenie; inni powiedza,
ze moze i ma, tylko co z tego; inni powiedzg, ze
zalezy; a jeszcze inni, ze ,ha ha, fuj, Murzyn”. Tymi
ostatnimi przejmowac sie nie nalezy, a ci pierwsi
sg Slepi. Ale wciaz pozostaja drudzy i trzeci. Kto
ma racje?

Nie znam odpowiedzi na to pytanie. Sama oso-
biscie uwazam, ze wszystko zalezy. Nie lubie
zmiany wygladu postaci w adaptacjach. Nie ak-
ceptuje zmian w kontekscie postaci historycznych.
A i w fantasy oczekuje, by miato to rece i nogi.
Posta¢ w wikinskiej wiosce jest czarna (naprawde
ciemnoskora, a nie o oliwkowej cerze), bo w jakis
ciekawy sposdb tam trafita? Okej. W wikinskiej
wiosce mamy miszmasz jak na ulicy Nowego Jor-
ku? Nie. To mnie nie przekonuje. Geny juz dawno
by sie wymieszaty i zatracity. Niech te Swiaty maja
sens. Niech bohaterowie reaguja jakos$ na cos,
co w ich realiach powinno budzi¢ przynajmniej
ciekawosc¢. Czasami naprawde brakuje tych paru
stow wyjasnienia.

Nie przeszkadzajg mi mieszanki rasowe (wiem, ze
obecnie nie méwi sie o rasach cztowieka, ale tak
to okresle w ramach uproszczenia) w ,Avatarze”,

.She-Rze" czy ,The Old House”, bo wydaja sie
tam Swietnie pasowac¢ do Swiata. Nie przeszka-
dzaja mi tez czarnoskore driady w netflixowym
,Wiedzminie" — ba, uwazam, ze czarnoskora driada
jest mniej dziwna niz przypadkowi czarnoské-
rzy mieszczanie czy wiesniacy. Uwazam tez, ze
zatrudnienie aktoréw, ktorzy nie sg biali, do roli
wszystkich mozliwych nieludzi, to bytby niegtu-
pi pomyst. Czemu? Jednym z waznych watkéw
w ,Wiedzminie" byt rasizm i uprzedzenia. Andrzej
Sapkowski wyraznie potepia nietolerancje, ale tez
nie sptaszcza tematu i nie idealizuje ofiar polowan
na elfy i krasnoludy, przez co mozemy poczuc
do nich wbrew pozorom wiekszg sympatie. Bo
sg dzieki temu bardziej ludzcy. Czy obsadzenie
tych wakatéw people of color nie bytoby bardziej
wymowne i sensowniejsze?

Innym razacym mnie przyktadem byt czarnoskéry
Xaro Xhoan Daxos z serialowej ,Gry o Tron”. Dla
kontekstu — wedtug ksiazki byt typowym Qarthen-
czykiem, a tych opisano jako ludzi o wyjatkowo
biatej i bladej karnacji. Typowym przedstawicie-
lem elit miasta. Zepsutym w ten sam sposéb, co
cata reszta. Moze nie ztem wcielonym — chciat
wykorzysta¢ Daenerys, ale nie zamierzat jej przy
tym jakos skrzywdzi¢, a przynajmniej nic o tym
nie wiemy. No i w ksigzkach zyje. Co zrobit serial?
Dorobit gtupiutka i naiwng historyjke o bytym
niewolniku i to przedstawiong tak, ze szkoda ga-
da¢, i zrobit z goscia naprawde ztego typa. Brawo
HBO, 10/10. Tymczasem w ksigzkach mamy kilka
postaci pochodzacych z Wysp Letnich. Wszystkie
sg czarne. | pozytywne. | nie przypominam so-
bie, bym widziata je w serialu. No, moze w Essos
pojawiaja sie jacys ludzie inni niz biali, ale wcigz
jest ich tam zadziwiajgco mato. Nie rozumiem, jak
mozna wycig¢ czarnoskora prostytutke Alayaye,
naprawde mifa i fajng dziewczyne, a na jej miejsce
wsadzi¢ jakas Ros z niewaznym watkiem.



https://www.filmweb.pl/character/Heimdall-585
https://kulturawplot.pl/driady/

Ogétem przedstawienie rasizmu tez czesto pozo-
stawia wiele do zyczenia. W ,Shadow and Bone”
(ktore obejrzelismy, ale czeka na recenzje w naszej
poczekalni) zmieniono rase gtownej bohaterki
na pot-Shu i w jej roli obsadzono aktorke, ktéra
jest Brytyjka o chinskich korzeniach, poniewaz
miato to ja jakos wzbogacic. Ksigzki nie czytatam
(jeszcze), wiec nie zwrdcitam na to wiekszej uwagi
podczas ogladania serialu. Ale subskrybuje na
YouTube pewng chinska youtuberke — Xiran Jay
Zhao — i ona zrobita o tym filmik. Céz, ogladajac
serial, nie zwrécitam uwagi na problemy z przed-
stawieniem rasizmu, bo tak nieistotne one byty.
W Zaden sposob nie wptynety na bohaterke, na
jej zycie, na jej rozwdj. Ot, co jakis czas ktos rzucit
na jej temat gtupi komentarz, brzmigcy bardzo
nienaturalnie. Przy okazji swiat miat wywalone
na wszystkich Azjatow i czarnoskérych dookota
Aliny. Nie wiemy tez nic o zyciu Shu, kulturze
Shu, jezyku Shu. Rozumiem, ze to romansidto dla
nastolatek, ale ja naprawde chciatabym wiedzie¢,
0 co w tym sSwiecie w ogole chodzi. Czemu nie
lubig tak tych Shu, z kim koncu walczg — z nimi
czy z wcale nie Finami? Ze wszystkimi? Tyle pytan,
tak mato odpowiedzi.

Wydaje mi sig, ze jeszcze dtuga droga przed
popkultura, zanim temat rasizmu i walki z uprze-
dzeniami zostanie pokazany na ludziach, a nie na
zwierzatkach jak w ,Zootopii” czy jakich$ fanta-
stycznych stworkach. Co prawda zwierzatka robia
to fenomenalnie, widocznie tam ktos bardziej

pomyslat nad scenariuszem, a nie uznat ,trzeba
wrzucic ten temat, bo trzeba, pora na CSa”. Cie-
sze sie tez, ze powstaja animacje skupiajace sie
wokot innych kultur niz europejska. Nawet jesli
to naiwne i ptytkie przedstawienie tematu, bo
Maui, ktory probuje osiggnac niesmiertelnos¢,
wchodzac do waginy jednej z polinezyjskich bogin,
i umierajacy, bo jej pochwa miata obsydianowe
zeby, nie byt tematem na bajke Disneya. Ale hej,
przynajmniej ,Vaiana” sktonita mnie, by cos o tej
kulturze poczytac. Religie, tradycje i historia innych
nacji stanowig niesamowite pole do popisu. Dla
Europejczykdw sg obce, inne. Nie s3 tak przeorane
jak starozytna Grecja czy Rzym. Nie sa tak znajome
jak sredniowieczni rycerze. Hollywood, daj mi film
o Cesarstwie Etiopii! Ogladatabym jak porgbana.

Podsumowujac: uwazam, ze reprezentacja musi
pasowac do swiata przedstawionego i by¢ spdj-
na z realiami. A jesli juz ma umoralnia¢ i czego$
uczy¢, to po czynach ich po-

znacie, a nie po pieciu krotkich

zdaniach o tragicznej prze-

sztosci. Ja wiem, ze to trudne
tematy. Nie zawsze wygodne
i zawsze kogo$ wkurza. A to
bo zachowuje sie za bardzo jak
przedstawiciel mniejszosci X,
a to za tradycyjnie, a to
po amerykansku, a to cos.
Czasami to stapanie po
kruchym lodzie.
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https://www.artofit.org/image-gallery/290834088439872499/she-ra-and-the-princesses-of-power/

PUBLICYSTYKA |

Silna kobieca postac i zty patriarchat™

Ciesze sie, ze takich bohaterek pojawia sie coraz
wiecej, ze Swiat sie zmienia i silna babka przestaje
by¢ rzadkoscig w popkulturze. Z wykonaniem
bywa roznie. Czesciej jest dobrze niz Zle, szcze-
golnie ze od jakiegos czasu jest mniejszy nacisk
na seksualizacje postaci kobiecych. Ale znowu,
produkcje dla dzieci radza sobie znacznie lepiej
niz te przeznaczone dla dorostych czy nastolatkéw
(jako young adult).

Problem zaczyna sie wtedy, kiedy odpala sie nar-
racja, ze faceci to zto, tylko babska sita, jakie$
dziwne sceny w bikini i butach na obcasie lub
co gorsza, monolog a la Kordian na Mont Blanc.
Swoja droga, najgorsze postaci kobiece, jakie
w zyciu widziatam... stworzyty kobiety. Wkurza-
jace Mary Sue, wyidealizowane alter ego autorek,
przy ktérych nawet niestawna Achaja wydaje sie
catkiem spoko. | tak ogladasz sobie netflixowa
,Sabrine”, serial typu horror fantasy z teen drama,
a tu nagle pojawia sie watek jakiegos klubu WICCA
(jako neopoganka czuje sie obrazona, proponuje
tworcy nazwac klub szachowy Kosciot Katolicki
albo Judaizm - tak naprawde to nie, szanuje inne
religie), ktory walczy z patriarchatem czy cos. Jest
zupetnie z czapy, w miedzyczasie gdzie$ zdycha
i nie wiem, czemu to sie w ogdle pojawia. Ale
postacie wygtosza co jaki$ czas pare durnych
i sztucznych tekstow o kobiece;j sile, wiec spoko.
Tymczasem w nowym ,Winx" gtdbwna bohater-
ka, nowa w szkole i nieco zagubiona, oskarza
o mansplaining chtopaka, ktéry mowit jej, kaj jest
ktory budynek. Czy tworcy w ogdle wiedzg, czym
jest mansplaining?!

Albo Star Butterfly, powtarzajaca, ze jest silng i nie-
zalezna, nieco dzika kobietg, ktorej nie rozumieja
i innym to przeszkadza. W rzeczywistosci Star jest
destrukcyjna dla otoczenia, nieodpowiedzialng
matpa, ktéra nie szanuje nikogo i niczego oraz
ma mozg wielkosci fistaszka. Ogotem bycie bra-
wurowym barbarzynca z cyckami nie czyni nikogo
silnym ani ciekawym. Nie w sensie psychicznym.
To, ze da sie babce site miesni, kilo testosteronu
i checi kopania zadow, nie sprawi, ze stanie sie
kompleksowa postacia.

Kobiety sa na ogot mniejsze i stabsze fizycznie od
mezczyzn. Zdarzaja sie wyjatki. Sg tez dziewczy-
ny, ktore lubig walczy¢ i daja sobie rade nawet
z facetami. | nie zawsze sg to duze i napakowane
laski. Ale to nie jest jedyna droga do bycia silna.
Prawdziwa sita to co$ wiecej i mozna ja znalez¢
w wielu miejscach. Nawet w madrym wychowywa-
niu dzieci i zyciu codziennym. W pracy, w dbaniu
o lepsze jutro, w troskliwosci. Sita to pokonywanie
wiasnych stabosci, czynienie swej woli i proba
bycia taka osoba, jaka chcemy by¢, a nie gtupie
pozowanie heroiny czy kolejny watek ,jestem
super Mary Sue”, ale nikt mi nie pozwala X, bo
jestem dziewczyna.

Czemu gtéwna bohaterka zawsze musi by¢ super
wyjatkowa? W filmach, serialach, ksigzkach np.
.Nihal z Krainy Wiatru” autorstwa Licii Troisi, laska
nie moze po prostu dawac rade jak koledzy. Musi
by¢ od nich lepsza i na ogoét jest duzo lepsza juz na
starcie. Nie kompensuje sobie niektorych brakéw,
rozwijajac inne cechy — np. wojowniczka 160 cm
moze nigdy nie bedzie miata sity swoich kolegdw,
ale moze nadrabiac sprytem, technika, szybkoscia

L
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i zwinnoscia. Rzecz w tym, Ze nie jestesmy réwni.
Mamy rozne zdrowie i cechy charakteru oraz
warunki fizyczne. Mozemy ptakac i zapierac sie,
ze tak nie jest, albo zaakceptowac to i starac sie
sprosta¢ wtasnym ograniczeniom. Nie zawsze sie
to uda, nie zawsze jest to mozliwe. Los nie jest
sprawiedliwy i nie wszystko zalezy od nas samych,
a ciezka praca czesto nie poptaca. Ale to nie jest
argument, by siedzie¢ na tytku i sie nad soba
uzala¢ ani nie prébowac nic zmienic.

Wracajac do tematu, dobrze napisang bohaterka
jest disneyowska Mulan (ta z filmu animowane-
go). W wojsku szto jej na poczatku tragicznie,
ale znalazta swoja droge dzieki inteligengji i sile
woli. Podobnie wyglada sprawa z kroliczka Judy
ze ,Zwierzogrodu”. Zadna ciezka praca nie sprawi,
ze Judy przestanie by¢ matym, fizycznie raczej
stabym zwierzeciem, ale wcigz moze dawac rade.

Ciekawy przeglad silnych kobiecych postaci mo-
zemy znalez¢ na kartach ,Piesni Lodu i Ognia”.
Widzimy ich zmagania, sledzimy watpliwosci,
problemy czy rozwdj. Niezaleznie od tego, czy
jest to ,babochtop” Brienne z Tarthu, wojownicza
Arya, lady Catelyn, Daenerys Targaryen czy Sansa
Stark, ktora zaczyna swa podréz jako komplet-
na idiotka i mimoza. Za najstabsza posta¢ POV
w serii uwazam Cersei Lannister. Dla ludzi, ktérzy
widzieli tylko serial i genialng gre aktorska Leny
Headey, moze wydawac sie dziwne, jak mata
w $rodku, przerazong i miotajaca sie jak dzikie
zwierze osoba jest ksigzkowy pierwowzor. Och,
Cersei udaje dominujacg, silng i prébuje udowod-
ni¢ swiatu, ze jest Tywinem w spodnicy. Trudno mi
powiedzied, na ile tym Tywinem w rzeczywistosci
jest, bo nigdy nie dostalismy POV-a gtowy rodu
Lannisteréw. Aczkolwiek Cersei wydaje sie rownie
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okrutna, tylko gtupsza i mniej skuteczna. Jak dla
mnie ta bohaterka budzi litos¢, bo jest tak zatosna
w $rodku. Przez pte¢ (ktora jest jej ewidentnym
kompleksem) zdecydowanie miata pod gorke —
dla ojca znaczyta tyle co klacz hodowlana, ktora
trzeba korzystnie wydac za maz, dla gwatcacego
ja pijanego meza byta zas tylko jakas gtupia baba,
z ktora sie hajtnat, bo to korzystne, a on wciaz
miat w gtowie swojg martwa narzeczona. Cersei
nauczyta sie, ze wtadze i szacunek moze zdoby¢
strachem, pienigdzem, brutalnoscig i hmmm...
korzystaniem z wtasnych wdziekow.

Pragne rowniez poruszy¢ temat tego, ze popkultura
srednio ogarnia, jakie sg rzeczywiste problemy
kobiet, bo seksista, ktory rzuci gtupi komentarz
razem z grupa $mieszkow, jest niemity, niewycho-
wany i nieprzyjemny, to wierzchotek gory lodowe;j.
Problemy z praca (bo jeszcze zaciazy), strach przed
gwattem, i to nie tylko podczas nocnego powrotu
do domu, ciggte pilnowanie sie w klubie, czy kto$
czegos nie dosypie do drinka. Okres, potraktowany
powaznie, a nie jako Smieszki z PMS-u. Presja
spoteczenstwa na bycie idealna. Traktowanie
jako gtupszej, stabszej czy wrecz maskotki.
Koniecznos¢ bycia lepsza od kolegow w nie-
ktorych branzach, bo jesli tego nie zrobisz,
to jestes tylko gtupia baba. Niepowazne
traktowanie przez klientéw, bo kobieta
nie moze by¢ mechanikiem samocho-
dowym. Za mtoda, za tadna, za stara,
za brzydka. Jesli tworcy chca juz wal-
czy¢ z nierdbwnosciami, to niech
chociaz odrobig prace domowa.
| nie, bohaterka wygtaszajaca
monolog i cytujgca Wikipedie
od czapy, to nie jest cos, co
ktokolwiek chce ogladac.



https://netflixlife.com/2021/04/23/shadow-bone-do-alina-kirigan-end-up-together-darkling/
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Wszystkie kolory teczy

Nic nie budzi takiej kontrowersji jak postaci homo-
seksualne, biseksualne, aseksualne, transptciowe
czy niebinarne. Z jednej strony wsadzenie ich jest
modne i postepowe, a z drugiej trzeba uwazac,
bo mnostwo ludzi sie obrazi, strzeli focha i moze
jeszcze jakis rzad zbanuje, bo co to za demo-
ralizacja. Prowadzi to do takiego kuriozum, ze
najczesciej wsadza sie gdzies w tle pare lesbijek
czy gejow albo da jakis dialog, ktéry wskazuje
na to, ze jakas postac nie jest cis hetero. Ale tak,
by byto trudno zauwazyc¢ i by dato sie wyciac,
kiedy produkcja trafi na rynek, ktory jest mniej
postepowy. To wszystko z teczowymi naktadkami
na fejsbuniu.

Mato jest produkgji, ktére robig to w sposéb
bardziej pierwszoplanowy, ale dobrze, ze takie
sie pojawiaja i traktujg temat normalnie oraz
nie upychaja go gdzies na koncu i z tytka (Korra
x Asami) ani nie robig komedii (ojcowie Bowa
i ich stado dzieci) czy nie utrwalaja toksycznych
wzorcow (Catra x Adora). Najlepszym przyktadem
jest ,The Owl House" i chwata temu serialowi za
Amity x Luz. Zwiazek, ktéry rozwija sie naturalnie,
nie jest toksyczny i przewija sie przez wiekszos¢
produkgji, ale nie razi, bo nie jest zwigzkiem dla
zwigzku, a obie bohaterki sa ciekawymi postaciami.

.The Owl House” ma tez dobra reprezentacje
0s6b niebinarnych (Ra-

ine Whispers z dru-
giego sezonu). Tutaj
daje tez rade ,She-
-Ra” i Double
Trouble. Dobre
postaci, do-
bry dubbing,
dobre wszyst-
ko. Wazne, ze
tworcy nie ba-
wig sie w mo-
ralizacje, tylko
traktuja to jako
co$ normalnego.
Raine czy DT nie
muszg sie ttuma-
czy¢, co robig w tych se- \
rialach, bo s3 ztozonymi 4 f =% _\_
bohaterami, a nie re- id Ja
prezentacjg, ktéra gada &

o byciu reprezentacja.

Duzo gorzej radzi sobie ,Chilling Adventures of
Sabrina” z transptciowym Suzy-Teo. Wiem, ze pier-
wotnie ten watek miat by¢ jeszcze gorszy, ale wciaz
mam wrazenie, ze nie dos¢, ze byt niepotrzebny
(bo ziemscy przyjaciele Sabrieski generalnie tacy
s9), to niewiarygodnie toksyczny i gtupi. Nasz
drogi Teo chce gra¢ w kosza i by¢ w druzynie,
ale nikt go tam nie chce, bo baba i w ogdle. Ale
w koncu daja mu szanse sie wykazad. Idzie mu
stabo, co nie powinno dziwi¢, zwazywszy na to,
ze ma metr piecdziesigt w kapeluszu i jest bar-
dzo drobny (dobra, zdarzaja sie niscy zawodowi
koszykarze, ale raczej rzadko). Co robi Sabrina?
Uzywa czaréw, by Teo mogt gra¢ w druzynie. No
super, ale bedziesz tak czarowac przy kazdym jego
meczu czy w koncu ekipa sie skapnie, ze chtopak
nie umie gra¢? A dobra, nie bedziesz, bo nie zy-
jesz. Mogtabym sie nad tym bardziej poznecac,
ale chyba nie ma sensu. Dodam tylko, ze wydaje
mi sie, ze takie zagrania sptycaja problemy osob
transptciowych i w ogdle ludzi. Czasem trzeba
pogodzic sie z tym, ze sie do czegos nie nadaje
i tyle.

Uwazam, ze dobrze, ze przedstawia sie takie oso-
by jak ludzi. Po prostu. Najlepiej bez zbednego
komentarza, jesli nie jest to wazne dla historii,
a tworca nie wie, co robi. Bez umoralniania, bez
proby serwowania ideologii, szczegdlnie w pro-
dukcjach skierowanych dla dzieci, bo to na ogot
konczy sie nuda i krindzem. Dobrze tez zachowac
jakas rownowage w proporcjach.



https://www.reddit.com/r/TheOwlHouse/comments/i6vbnh/luz_x_amity_is_officially_confirmed_in_the_last/
http://discord.gg/v5EycmA
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ZACZELO sie od poscieli, potem przyszly poje-
dyncze ujecia, pokazanie modeli oraz urywkow
animagji. A teraz w koncu doczekalismy sie tra-
ilera. Oprocz tego zdazyta wyciec fabuta, a to za
sprawa ksigzeczki wydanej na podstawie filmu,
ktory jeszcze nie wyszed}. Stary fandom wykazuje,
poki co, umiarkowane zainteresowanie; jednym
sie podoba, inni marudz3, a co ja o tym mysle?
O tym jest niniejszy artykut.

~Cahan

Przyznaje, ze péki co, to cate G5 mi sie podoba — ani-
macja jest ptynna, barwy pastelowe. Co prawda 3D
zastapito bieda 2D flashowke, ale... na razie wykona-
nie nie wzbudza zastrzezen. Boje sie jednak, ze sam
serial moze miec¢ wielki spadek jakosci w stosunku do
filmu, a kiepskie 3D jest gorsze niz kiepskie 2D. Nowa
generagja nie odcina sie od poprzedniczki, tylko jest
jej kontynuagjg, ale Mane Six tu raczej nie zobaczymy,
bo prawdopodobnie nie zyja. | bardzo dobrze, bo
ile mozna odgrzewac ten sam kotlet? Poza tym, to
dodaje temu $wiatu jakiej$ gtebi, historii i tajemnicy.

Nie mozemy zapominac, ze kucyki to byta, jest i be-
: dzie reklama za-
bawek dla dziedi,
gtéwnie matych
dziewczynek.
Ogladanie wiek-
szosci starych

generacji gro-

zi szalenstwem,

- /1y
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nabiciem poziomu wgladu na 50 i dostrzeganiem
Wielkich Przedwiecznych siedzacych na budynkach.
O ile G1 czy ,MLP: Tales" jeszcze nie jest az takie zte
i ma jakies zalety, to o G3, G3.5 czy bobasach nie da
sie tego powiedzie¢. G4.5 tez trudno uznac za uda-
ne. Czwarta generacja to fenomen, w duzej mierze
dlatego, ze Hasbro zatrudnito do tego odpowiednich
ludzi, nie tylko majacych pojecie o robieniu kreskowek,
pisaniu postaci, ale i rozumiejacych, czego chca mate
dziewczynki. Reszte zrobit 4chan. Nowe kucyki staty
sie memem, wiec ludzie zaczeli ogladac je z czystej
ciekawosci, a ze bajka okazata sie... zaskakujgco dobra,
jak na swoje czasy, to powstat fandom. Watpie, by
doszto do powtorki, poniewaz to, ze kucyki s nawet
w porzadku juz nikogo nie dziwi w 2021 roku.

Ale bycie reklama zabawek niesie za sobg pewne
problemy — naciski Hasbro na twércow, bo trzeba
upchna¢ zamek, rydwan, samochody, zwierzaki,
bobasy. W ,My Little Pony: The Movie” z 2017 roku
reklamowos$¢ byto czu¢ w gwiazdorskiej obsadzie
i stawach, takich jak Sia, wcisnietych na site, byle
mozna byto jechac na ich nazwiskach. | tu G5 ma
pewna przewage — nie zatrudnili do dubbingu jakichs
zupetnych no name’'éw, ale tez obsada nie wydaje sie
przesadzona i nadmiernie rozbudowana. Poza tym to
prequel i ma sie skupi¢ na przedstawieniu swiata oraz
gtéwnych bohateréw. To dobrze $wiadczy, bo wole
ogladac fabute, a te filmy nie sg dos¢ dtugie, by traci¢
cenny czas na jakas gwiazdke Spiewajaca zbedna,
nic nie wnoszaca piosenke (nie zrozumcie mnie Zle,
wystep Sii byt naprawde dobry, ale niepotrzebny).


https://www.facebook.com/mylittlepony/posts/5030480520302678

Wciaz nie spodziewam sie niczego ambitnego, a spo-
ilery z ksigzeczki wskazujg na cos, co bardzo podaza
sciezka ,Friendship is Magic” i pewnie nie znajdziemy
tu za duzo logiki. Mimo wszystko, prostota i pewna
naiwnos¢ niekoniecznie jest wada. W koncu wielu
ludzi wtasnie to wciggneto w MLP — pewna kolorowa
i urocza odskocznia od rzeczywistosci, ktéra jednak
nie jest przelukrowana i ogtupiajaca.

Ale trailer pokazat tez pewne czerwone flagi. Humor.
Mnostwo humoru. Pewnie dziwicie sie, ze akurat
to mnie niepokoi, ale pozwolcie, ze wyjasnie — jesli
komus nie chce sie wysila¢ i pisac dobrego scenariu-
sza, to dziury fabularne oraz logiczne zaczyna fatac
Smieszkami. Przez te dwie minuty naliczytam dziesie¢
zartow (i wiekszos¢ byta umiarkowanie zabawna, nie-
ktére wrecz stabe — ale byto pare naprawde bardzo
spoko), sceny tanca, puchate zwierzaki wygladajace
na typowe zwierzaki, ktére sg w filmie, nic szczegol-
nego nie robig, ale maja by¢ Smieszne. No, mato tu
chwil wytchnienia czy napiecia. Wstep z matg Sunny
jest naprawde spoko, podobnie jak scena w wiosce
jednorozcow, ale moment, w ktorym lzzy wchodzi do
miasta kartofli to przesada. Kaskada nastepujacych
po sobie zdarzen, ktére sg zabawne moze dla bardzo
matego dziecka. | nawet nie chodzi o to, ze wybucha
panika, nie. Rzucane kwestie dialogowe, cien naszej
jednorozki, catoksztatt. Zeby taka scena bawita, to
musi przynajmniej rzucac iluzje autentycznosci, nawet
w obrebie kreskéwkowej logiki. Tu przedstawiono to
zbyt sztucznie, cho¢ moze w samym filmie bedzie
to lepiej wygladato.

W ogole, pojawito sie mndstwo ciekawych materiatéw
w My Little Pony Annual 2022". Mozna sig z nich
dowiedzie¢ chociazby, ze wraz ze zniknieciem magii,
pegazy stracity zdolnos¢ do lotu, a rodzina krolew-
ska robi pokazy na linach, oktamujgc tym samym

'/’

poddanych. Pozwolcie, ze zacytuje (ttumaczenie
moje): ,Ksiezniczka Zipp chciataby umiec latac. Ale
od kiedy magia znikneta, rodzina krélewska udaje,
ze to potrafi, uzywajac lin. Podazaj za sznurami, by
sprawdzi¢, ktory z nich prowadzi do Zipp.” Tymczasem
w jednej scenie z trailera, Zipp lata i to chyba bez
zadnej pomocy. W gazetce ktamali? A moze tworcy
zrezygnowali z tego pomystu? Trudno powiedziec.

Ciekawe tez, kiedy magia znikneta. Wiemy, ze trzy rasy
kucykéw podzielity sie dawno temu. Pegazy przejety

~Canterlot i przechrzcity go na Zephyr Heights, jedno-
rozce wyniosty sie do lasu (dziwne, zwazywszy na to,
ze to gtdéwnie one w przesztosci zamieszkiwaty dawna
stolice Equestrii). Mimo wszystko, problem z czarami
wydaje sie stosunkowo Swiezy, skoro czarodziejskie
koniki dalej maja problem z zyciem bez nie;j.

Na koniec pragne pochwali¢ polski dubbing. Tak jak
nasza wersja G4 wypalata uszy, tak gtosy w trailerze
bardzo przypominaja oryginaty i brzmig naprawde
spoko. Zupetnie, jakby ten film wyprodukowat Disney
czy DreamWorks, a nie Hasbro. Jak do tego doszto,
nie wiem. Moze kto$ powiedziat aktorom gtosowym,
by nie probowali brzmie, jakby mowili do niezbyt
rozgarnietych dzieci, udajac jeszcze mniej rozgarnie-
te dzieci. Co prawda, raczej i tak bede ogladac film
w oryginale, ale jest szansa, ze poréwnam i ocenie
obie wersje.

Coz, koniec koncdw uwazam, ze G5 ma potencjat
i licze na to, ze nie zostanie on zmarnowany. Bardziej
wspotczesna Equestria, technologia, nowi bohate-
rowie, historia o Twilight i starej ekipie w tle? To sie
moze udac. Oby wszystkie czerwone flagi okazaty sie
jedynie zabiegiem marketingowym, by przyciagnac
dzieciaki. Pozostaje czekac na 24. wrzesnia, kiedy film
zadebiutuje na Netflixie.

VIALSADINGNd |



https://www.facebook.com/mylittlepony/posts/5030480520302678
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The Elden Ring — oczekiwania i obawy

Wiecej trujacych bagien, poprosze

JESLI tak jak ja jestescie fanami gier od
FromSoftware, to bez watpienia czekacie na
.The Elden Ring” niczym ludzie spragnieni
wody na pustyni. | wiecie, ze to bedzie dobre,
bo tak przykazat wielki Miyazaki. Niezalezne
soulslike’i jak dobre by nie bylty, nie sa konku-
rencja dla tytutow AAA ze stajni studia matki.
Niedawno doczekaliSmy sie trailera i daty
premiery - 21 stycznia 2022 roku.

~Cahan

Minety juz dwa lata, odkad FromSoftware wydato
nowa gre. Nie bytoby to nic dziwnego, gdyby nie
to, ze to studio wydawato co$ co roku od 1994
roku. Oczywiscie, czasami gracze dostawali DLC
(albo remaster), a nie nowy, duzy tytut, ale ta-
kiej przerwy jak teraz nigdy nie byto. Co prawda
w tym roku wyszedt remake ,Demon’s Souls”, ale
nad nim pracowato Bluepoint Games. To, a takze
wspodtpraca z George’em Martinem zapala pewna
czerwong lampke.

Dzordz moze i jest moim ulubionym pisarzem,
ale czemu From zaprosito go do wspodtpracy?
| czy ten cztowiek w ogdle wie o co chodzi w tych
grach? | czemu trailer ,The Elden Ring” wyglada
jak adaptacja ,Berserka”, skoro swiat pisat Martin,
a nie Miyazaki? Dla mnie to znak, ze Japonczycy
chcieli sprébowac czegos nowego. Wiemy, ze ich
najnowsza gra ma miec otwarty $wiat, wierzchowce
i walke konng, a to pewna nowosc.

Juz ,Sekiro: Shadows Die Twice” mocno odeszto
od formuty zapoczatkowanej przez ,Demon'’s So-
uls” w 2009 roku, a kontynuowanej z niewielkimi
zmianami przez serie ,Dark Souls” i nieco wigkszymi
w przypadku ,Bloodborne”. Ale ,weeb souls” pozby-
to sie staminy, za to dato duzo dialogdw, cutscenek
i wyjatkowo jasnej fabuty, z ktérej podaza, moim
zdaniem, jednak troche kuleje. Czyzby Miyazaki tez
nie byt do konca zadowolony i dlatego uznat, ze
moze jednak lepiej, by ogarnat mu to ktos$ bardziej
kompetentny? Osobiscie od zawsze podejrzewa-
tam, ze to genialne lore to w duzej mierze efekt
nadinterpretacji fanow, ktorzy sklejaja bardzo dobre
opowiesci z przypadkowych strzepkoéw rzuconych
przez japonskiego trolla. Sama kocham je analizo-
wac, ale bym sie nie zdziwita, gdyby sie okazato,
ze nie stoi za tym nic wiekszego.



https://store.steampowered.com/app/1245620/ELDEN_RING/
https://store.steampowered.com/app/1245620/ELDEN_RING/

Zmiana formuty na otwarty $wiat mnie nieco mar-
twi — wszystkie bardziej otwarte mapy jakie do tej
pory wypuscito FromSoftware byty tymi gorszymi
— a niektore okreslitabym jako koszmarnie zte.
Frigid Outskirts, Farron Keep, to bagno z ,Demon's
Souls”, Royal Wood, bagno, Nightmare Frontier,
Forbidden Woods... Wiecie co? Mozna tu wsa-
dzi¢ wszystkie trujgce bagna, ktére tak kochamy,
dlatego w ,Dark Souls 3" dostalismy cztery. Plus
kilka nietrujgcych. W ,Demony” nie gratam, ale
jedynym trujgcym poziomem z pozostatych gier,
ktory lubie jest Blighttown. Inne nalezy zaorac,
spali¢ i zaprojektowac ponownie.

Niestety, ale czasami mam wrazenie, ze Miyazaki
czyta posty graczy i zle je interpretuje. Niechec
do trujacych poziomdw nie wynika stad, ze sa
trudne, tylko z tego, ze sg w wiekszosci do cna
upierdliwe i mato zabawne. Najczesciej spowal-
niaja nas, ale nie przeciwnikéw, ktorzy sg tam
wyjatkowo nieprzyjemni. Nie chodzi o trudnos¢
czy umieranie, tylko o klimat, przygode i przy-
jemna rozgrywke. Jak dla mnie moze nawet
powstac ,The Casual Ring”, byle gameplay
dawat rade.

Robienie soulslike'a z otwartym sSwia-
tem wigze sie z problemami takimi jak
zaprojektowanie potozenia przed-
miotdw, roztozenia przeciwnikéw
i Sciezek, po ktérych chodza, jakiej$
roéznorodnosci, by sie nie zgubic.
No, dostajemy konia, ale wo-
latabym bardziej korytarzowa
rozgrywke niz wielki swiat pe-
ten nudy, bélu i irytacji i to nie
w tym dobrym, soulsowym sen-

sie. Niesamowite projekty loka-
¢ji, odblokowywanie swietnych
skrotow — to zawsze byty naj-
jasniejsze punkty eksploracji
w tych grach. Mam nadzieje,

zZe nie zastgpi tego wysypisko

mobkow w lesie/na pustyni

i zamki pomiedzy. To brzmi

potencjalnie monotonnie.

Wyglada na to, ze podobnie
jak w ,Sekiro”, fabuta i tym
razem bedzie jawna — moze
nawet bardziej niz w grze
o shinobi Boskiego Potom-
ka. Juz trailer duzo zdradza.

Historie Swiata, nasz cel, ktérym jest zdobycie
tytutowego pierscienia, do czego trzeba zabic
bossow (jakies bostwa), ktdrzy strzega fragmen-
téw, a na koncu zosta¢ wtadca. Po drodze jeszcze
pewnie wyjdzie, ze jesteSmy nieumartymi i musimy
co$ z tym zrobi¢, bo to bardzo Zle i niedobrze.
Ai gdzie$ tazg pareczniki. Jak nic. Troche sie Smieje,
ale From dokonuje autoplagiatu od lat. Zupetnie
mi to nie przeszkadza, bo mimo wszystko prze-
zycie za kazdym razem jest inne, cho¢ znajome.

Na trailerze wida¢ znajome animacje i assety
(niczego innego sie po From nie spodziewatam).
Walka krzyczy ,Dark Souls 3", wiec wtasnie tego
oczekuje — duchowego nastepcy tej konkretnej
gry. Tylko tadniejszego, a nie wypranego w Per-
wollu. Nie jest to do konca zte, cho¢ po ,Sekiro”
i ,Bloodborne” liczytam, ze Japonczycy w koncu
zrezygnuja z turlania sie w roli uniku, skoro istniejg
znacznie ciekawsze rozwigzania, ktore mozna
przeciez potaczy¢ z bardziej tradycyjnym syste-
mem walki, ktéry jest na plus. ,Bloodborne”
moze i jest mojg najukochansza grg, ale nie
wszedzie pasuje, nie mowiac o ,Sekiro”,
ktore dziata tylko dlatego, ze wiekszos¢
przeciwnikow to humanoidy, a nasz bo-
hater walczy jedna bronia.

Boje sie jednak, ze ,The Elden
Ring” az za bardzo przygarnie
,Dark Souls 3". Uwielbiam ten ty-
tut, ale cierpi on na wiele rzeczy.
Fatalnie zbalansowane bronie,
a nawet cate klasy (jesli nie wie-
rzycie, to zagrajcie heroldem
I nie zmieniajcie startowego
ekwipunku — gotym kolesiem
z drewniang patka sie juz lepiegj
gra, serio), do tego brak dziata-
jacego poise. Wszystkie rolle sa
szybkie i tanie, a zbroje petnig
tylko funkcje estetyczna, bo
za bardzo nie chronig, ani
nie zapewniaja stabilnosci.
Kiepskie faithy czy int buil-
dy, ktore nie opieraja sie na
jednej z kilku meta broni.
Mowigc w skrécie — wiele tu
mozna naprawic, a ,Dark So-
uls 3" zabito roznorodnos¢
poprzedniczek, zaréwno
w PVE, jak i PvP.

VIALSADINGNd |
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Wiemy, ze ,The Elden Ring” bedzie miato multi.
Pewnie zarowno coopa jak i PvP. To zaliczam na
plus, cho¢ mam nadzieje, ze wezma przyktad
z systemu z ,Dark Souls 2", w ktérym to najta-
twiej spotka¢ normalnego gracza, a nie oszusta,
twinka czy gankera ze stadem przelevelowanych
fantomow. Ale obawiam sig, ze skopiuja to z trojki.
Coz, lepiej z nigj, niz z jedynki. Raczej nie licze na
dobra i dopracowana rozgrywke wieloosobowa.
Ale bytoby mito jakby gra pozwalata nie bawi¢ sie
w PvP. System zaru z DS3 byt niezty, ale za mato
graczy chodzito rozzarzonych zwazywszy na to,
ze przedmiot ten nie byt zbyt czesty, a wiekszosci
ludzi nie chce sie go farmic.

Na co licze? Na wiecej tego samego, ale z pewnymi
nowosciami. Na niesamowity klimat, cudowng mu-
zyke i walki z bossami, ktére przyniosa mi rados¢
oraz szczescie swoja epickoscia, rytmem, a takze
poziomem wyzwania. Oczekuje niesamowitego
spektaklu i wyrzutu adrenaliny oraz materiatu do
rozmow i rozkmin, a takze historii, ktéra poruszy
serce (i to nie to, ktore ptywa w krupniku!) i umyst.
.Dark Souls 3: The Ringed City” zakonczyto trylo-
gie, ale ,The Elden Ring” moze by¢ jej duchowa
kontynuacjg, podczas gdy prawdziwy powiew
Swiezosci przyniosa inne produkcje — jak chocby
tytut ekskluzywny na PS5, ktory rzekomo powstaje.

Wiadomo tez, ze wymagania sprzetowe maja by¢
dosc¢ duze, co mnie dziwi, zwazywszy na to, ze gre
zapowiedziano rowniez na konsole poprzedniej

generacji. Mam nadzieje, ze nie podzieli losu
.Cyberpunka 2077". Nie wierze by Japonczycy
wypuscili az takiego bubla, ale nie kupitabym ,The
Elden Ring” na premiere na mojg PS4. Nie bez
sprawdzenia jak sobie na niej radzi, szczegolnie,
ze podobno juz ,Sekiro” miato na niej problemy.
Mozliwe, ze réznice pomiedzy roznymi wersjami
gry beda kolosalne i to tak naprawde dlatego tak
dtugo przyszto nam czekac na premiere, a nawet
sam trailer. Jesli tytut okaze sie niegrywalny na tak
starym sprzecie, to wole by w ogdle na niego nie
wychodzit, bo nikt nie chce ogrywac czegos co
wyglada jak w potowie wyrenderowany kartofel
i to wszystko w stabilnych dziesieciu klatkach
na sekunde.

Ide o zaktad, ze to bedzie gra roku. Nie bedzie
idealna i bede jej miata pewnie sporo do zarzuce-
nia, ale pokocham ja mitoscig szczerg oraz wierna.
Kupuje w ciemno, mimo obaw o otwarty swiat oraz
role Martina. Mogtabym rozwodzi¢ sie jeszcze na
wiele stéw, doktadnie oméwic trailer i prébowac
wyciggac z niego wnioski, ale... uwazam, ze to nie
ma sensu. Wiele rzeczy z niego zostanie mocno
zmienionych, a i on niekoniecznie dobrze oddaje
ducha gry. Jesli nie wierzycie, to obczajcie pierw-
szy trailer ,Bloodborne”, z czaséw gdy nazywat
sie ,Project Beast”, nie méwigc o tym do ,Dark
Souls 2", ktory stabo przypomina finalny produkt.
Dlatego lepiej az tak bardzo nie wybiegac w przy-
sztosC i poczekad, co czas przyniesie.
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Tego roku, doktadnie tego dnia powiedziat ,dosyc".

Byto prawdg, ze jego ojciec go odwiedzat ale to trwato tylko do czasu. Pytat sie ciggle, czy sam
bedzie mégt go odwiedzic, ale on tylko milczat. Prébowat walczyc drewnianym kijem z powietrzem, ale
to w ogole nie byto to. Ptakat, bo nie wiedziat, co sie z nim stato, co sie z nim dzieje, bo nie miat nikogo,
z kim mégtby teraz rozmawiac tak swobodnie i beztrosko. Jego nauczyciel wcigz byt jego towarzyszem
[ go uczyt, ale nie byt on jego bratem.

Mijaty lata i nikt juz nie go nie odwiedzat Sam chciat go odwiedzic, ale mu zakazano. Jejf mamie
rowniez zakazat i zniosta to jeszcze gorzej niz on sam, zamykajgc sie w komnacie i ciggle ptaczgc. On
powiedziat, ze ,przejdzie jej” i by po prostu pozwolic sie jej wyptakac. Zajeto jej to dwa lata i jej usmiech
— ten prawdziwy, nie fatszywy — juz nigdy nie wrocit.

Dlatego wtasnie tego dnia wyruszyt z zamku i udat sie daleko na potudnie pod eskortg kanc-
lerza, jego nauczyciela. Chociaz przysiegat bezwzgledng lojalnosc jego ojcu, od kilku lat ich wieZ byta
coraz silniejsza i tego dnia, gryf zdecydowat sie, Zze powinien moc go odwiedzic. Wyruszyli wspdlnie
w kierunku Veynes, by spotkac sie z baronem Peipes, jednego z lennikéw ojca. Formalnie byto to tak
zwane ,zapoznawanie lennikdw”. Byt on nastepcg tronu Unicornii i ojciec chciat, by kazdy wiedziat,
kto nim jest — dawat tez okazje, by juz teraz nawigzac z nim towarzyskie relacje. Ojciec planowat jego
edukacje od pierwszych lat Zycia, wszystko miato byc¢ zgodnie z jego zamystem. Przyjqt do siebie gryfa
Jako nauczyciela swych dzieci, cos niespotykanego wsrod moznych Equestrii, by ten uczyt go wszyst-
kiego — prawa, matematyki, szermierki, historii, retoryki. To samo czynit dla Lazura, ale wtedy jeszcze
Jjako mate Zrebaki nie wiedzieli, Ze jedno z nich nie jest juz potrzebne. Gdy nadarzyto sie okazja i gdy
Siegfried dostrzegt oznaki choroby u Lazura, tej choroby, natychmiast zamkngt swojego najstarszego
syna w leprozarium, by tam umart w samotnosci. Teraz to on byt ,wybraricem”, byt przygotowywany
nieustannie do objecia roli arcyksiecia Unicornii, a ojciec nie potgczyt wgtkow, jak blisko baron Peipes
ma swq siedzibe do tego samego leprozarium, gdzie umierat jego brat.

Gdy juz formalnie zakonczyli wizyte u moznego, zamiast wrdcic od razu do stolicy Unicornii,
ruszyli dalej na wschéd, blisko rubiezy z graniczgcg Konfederacjg Helveckq. Leprozarium zbudowa-
no w odosobnieniu, z dala od innych miejscowosci. Gdy przybyli, Siegfried pozostat z tytu, a on sam
ruszyt do przybytku.

Na miejscu przywitat go mnich. Sama placéwka byta podporzgdkowana kosciotowi Harmonii
( to on utrzymywat to miejsce odosobnienia, miata nawet prawo wydawac wtasne monety, nieprzyj-
mowane nigdzie indziej. Kolonia tredowatych miata tgcznie czterdziestu trzech chorych oraz ledwie
dwdéch mnichdw, ktdrzy z odosobnienia nimi zarzgdzali. Cate to miejsce Smierdziato zgnilizng i Smier-
cig, probowat sie powstrzymac od zwymiotowania. To, co jednak najbardziej napawato go terrorem, to
apatia i brak wiekszych emocji kogokolwiek tutaj. Mnich wyjasnit mu, Ze wielu uwaza, Ze ta choroba jest
gorsza niz smier¢, de facto znaczy smierc, ale z op6znieniem i cierpieniem. A jednoczesnie nie wolno
byto tej smierci przyspieszyc, samobdjstwo bowiem byto bezwzglednie zakazane i wigzato sie z wiecz-
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nym potepieniem juz po smierci. Z tego tez powodu, tredowaci tu zyjgcy wyglgdali, jakby nie robili nic,
nic ich nie obchodzito. Na pytanie, czy tredowatych w ogdle prébuje sie jakos leczyc, oprowadzajgcy
odpowiedziat, ze tylko sie modlg.

Wreszcie mnich pokazat mu cele, w ktérej mieszkat jego brat i odszedt po tym, jak poprosit go,
by zostawit ich samych. Lazur wyglgdat gorzej niz fatalnie. Mineto wiele lat od czasu, gdy go ostatnio
widziat. Siedziat na krawedzi tézka caty w brudnych bandazach, prawdopodobnie niezmienionych od
dtuzszego czasu. Jego oczy, szczegdlnie lewe, byty zakrwawione i czerwone. Najstraszniejsze zmiany
dokonaty sie na jego twarzy, jego zdeformowany nos niejako zapadt sie do wnetrza, jego uszy byty
catkowicie odksztatcone i jakby zezarte przez chorobe, jego szczeka byta dziwnie krzywo przesunieta.

Nie wiedziat, co powiedziec, nawet nie wiedziat, jak wtasciwie sie przywitac, jak na to zareagowac.
Co miat powiedziec teraz swojemu bratu, ktéry teraz patrzyt na niego tymi zakrwawionymi oczami i nie
mogt sie nawet poprawnie usmiechngc, bo jego twarz zostata tak zdeformowana?

Stat tak przez p6t minuty, nie bedqgc w stanie sie przetamac. W konicu magig wyciggngt spod
ptaszcza duzy pakunek.

—Ja... — prébowat powiedziec, z tzami zaczynajgcymi sie formowac w jego oczach. — Chciatbym
powiedziec, ze ciesze sie, ze cie widze, ale nie w takim stanie. Wolatbym nie byc wtadcg, niz by ciebie
ta plaga tkneta. To jest nic, ale chciatem zostawic ci prezent.

— Dziekuje... — odpowiedziat bardzo cicho Lazur. — Dziekuje, ze jeszcze pamietasz.

Miat mu magiq przysungc pakunek pod tézko, ale Lazur zrobit to sam swoim rogiem. Choroba nie
tkneta jego magii i jego rogu. Ostroznie ( powoli otworzyt pakunek i zamilkt, widzgc, co jest w srodku.

— Pomyslatem... — kontynuowat. — Ze jesli nie moge ci poméc w chorobie i Zze nie moge ulzy¢
twojemu bolowi, moze bys preferowat... robic cos innego. By radzic sobie z tym na wtasnych warunkach.

Lazur cicho przytakngt, nadal zamyslony.

— Dziekuje — powtorzyt po chwili. — Tak zrobie.

Usmiechngt sie i przytulit go na pozegnanie, zaskakujgc swojego brata, ktory sie takiego gestu nie
spodziewat, delikatnie i stabo odwzajemnit ten uscisk. Gdy przestali Jopaz musiat juz is¢ i sie pozegnat,
zdajgc sobie sprawe, ze prawdopodobnie widzi go po raz ostatni.

Chociaz tego nie wiedziat, juz tego samego dnia w nocy, Lazur uzbrojony w rodzimy miecz oraz
specjalnie zamdéwiong przez Jopaza maske umkngt z leprozarium i znikngt na granicznych rubiezach

Unicornii i Helvetii. Spodziewat sie, ze tego dnia widziat go po raz ostatni.

Wiatr losu miat jednak inne plany.
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— Wasza Wysokos¢, Lordowie Dominium Celestii i Luny i zebrana widownio, przed wami: sir Jopaz
Platinum z Unicornii oraz sir Luco d'Sarisolla z Ligurii, zastepowany przez sir Lazura Platinum z Unicornii.

7/

To byto ostatnie ogtoszenie juz wykurowanego mistrza ceremonii w tym turnieju, wielki finat.
Dla samego Luco i jego fralskich towarzyszy starcie to nie miato juz znaczenia — zdobyli to, po co
tu przybyli, wspaniaty triumf dla miasta, ktore reprezentowali. Ale wcigz pozostat ten jeden ostatni
pojedynek, ktory miat mianowac najwspanialszego rycerza dominium Celestii i Luny.

N

/

DSOZOdOML

Jopaz w petnym rynsztunku stat na srodku areny, bijac sie intensywnie z myslami. Ciggle w gto-
wie wybijaty mu stowa jego ojca, ktory jasno mu podyktowat, co ma zrobié. Zawsze miat prosty plan
dziatania i zawsze mowit ,tak musi byc¢”, ,to wzmocni nasz réd”. Ametyn wyjasnit mu, ze jesli Lazur
.Zniknie”, wszystkie problemy sie natychmiast rozwigza. Bedzie jedynym dziedzicem i ciezar jego
wilasnego brata zostanie zdjety z jego plecow.

Z trybun zaréwno Arlette Auranti, jak i Ametyn Platinum obserwowali z wielkg uwagg, co sie
dzieje, zdajac sobie sprawe z politycznych implikacji wyniku tego starcia. Miedzy nimi sama Celestia
rowniez patrzyta na ostatni akt tego turnieju.

Mistrz ceremonii po raz ostatni przypominat o zasadach, a nastepnie oddalit sie, nie chcac
oberwac drugi raz od zbyt agresywnego ciecia. Jopaz myslat dalej intensywnie, nie bedac w stanie
sie skupi¢. Dopiero w ostatnich sekundach przed startem wreszcie podjat decyzje. Obydwaj bracia
podniesli miecze w pola lewitacji.

— ZACZYNAC! — wrzasnat mistrz ceremonii.

Rog Jopaza btysnat intensywniejszym swiattem i niczym pocisk mignat i poleciat prosto w Lazura.
Widownia sie az podniosta, gdy sie okazato, ze ten odbit krélewskie pchniecie. Lazur kontratakowat,
tnac szeroko z gory, Jopaz cofnat sie o solen i sparowat cios, ale zdecydowat, ze nie moze teraz przejs¢
do defensywy. Zapart sie, kontratakowat i ruszyt z powrotem do przodu.

Ale Lazur, zamiast sie cofna¢, rowniez sie zblizyt — oddzielato ich juz mniej niz dziesie¢ solenow
i krzyzowali miecze z wiekszg intesywnoscia, majac coraz wiekszy problem z poprawnym parowaniem
cioséw — byli po prostu za blisko. Jopaz, tracac pewnos¢ siebie, cofnat sie jednak o krok, ale byt za
wolny, dystans miedzy nimi wcigz sie zmniejszat.

Z desperacja dziedzic Unicornii zablokowat kolejny cios, odskoczyt nieznacznie do tytu, a na-
stepnie zamachnat sie, horyzontalnie celujac nie w miecz, by go zbi¢, lecz bezposrednio w swego
brata. Jopaz nawet nie zdazyt sie przestraszy¢ ani poczué zgrozy, gdy zorientowat sie, ze Lazur wcale
nie blokuje uderzenia - tylko tnie doktadnie tak samo, lustrzanie. W jednej chwili, obydwa zelazo-
drzewne miecze z Ursuatu trafity swoich przeciwnikow — obydwa prosto w gtowe, z catej sity. Nawet
z pomoca hetmu i koszulki kolczej, obydwaj walczacy w jednej chwili utracili uchwyt magiczny nad
swoja bronia i padli bokiem w ziemie. Na trybunach widzowie nie byli w stanie zobaczy¢, kto wygrat.
Wszystko byto w kopytach mistrza ceremonii, ktory jeszcze dwie sekundy myslat.

— Jopaz Platinum wygrywa turniej! — oznajmit w koncu sedzia nad lezacymi ciatami obydwu
walczacych, wydajac werdykt, kto utracit kontrole nad mieczem pierwszy.

Ametyn Platinum odetchnat z ulga wsrdd oklaskow i krzykéw widowni. Nawet jesli jego syn
spalit krolewskie pchniecie i nie pozbyt sie problemu z jego bratem trwale, tak tez nie przegrat i nie
dat paliwa do destabilizacji Unicornii. Wielce zadowolony z siebie wstat i po poktonieniu sie Celestii
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:g udat sie poza arene, gdzie wtasnie wyciggano poszkodowanych. Ta, Ktéra LSni odpowiedziata mu
tylko drobnym usmiechem, pozwalajac mu jeszcze przez moment poczu¢ to ztudne uczucie triumfu.

O ile Lazurowi po chwili ledwo, ale jednak udato sie wsta¢ z powrotem na swoje kopyta i sa-
memu opuscic¢ arene, tak Jopaza Platinum pomdgt przyciggnac giermek oraz inni pomocnicy i stuzacy
rodu. Siegfried, kanclerz Unicornii i jedyny, ktéry wiedziat, zbiegt z trybun i prébowat dopasc ich i po-
wstrzymac — na prézno. Nieprzytomnemu zwyciezcy turnieju juz poza areng zdjeto hetm i elementy
zbroi i wraz z tym, gdy zajrzano pod ubrania i pod futro, dostrzezono skrawki czerniejacej, gnijacej
skéry — Smierdzacg pomimo wymycia i stosowania perfum. Wraz z tym wielka maskarada sie zakon-
czyta straszliwg rewelacja.
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Jopaz Platinum tez byt chory na trad, byt chory od lat.
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