Ay L

: _{D‘ECHANEJDOROZCE

A
-
8

)

4 »-;!;ITTLEEPONY
-_.Nowe 1]

VIR
SR




LAILYREN

CAPRASZAM DO PRZEJRZENIA
MOJEJ UROCZEJ OFERTY!

LAILYREN.ART [©)



https://pl.lailyren.art/
https://ko-fi.com/lailyren/shop
https://picarto.tv/Lailyren
https://www.instagram.com/lailyren.art/
https://ko-fi.com/lailyren
https://www.deviantart.com/lailyren
https://twitter.com/Lailyren
https://lailyren.art/discord

Witajcie, Ciasteczka!

Tym razem nasz numer nabrat nieco bardziej
uroczych barw, bo opanowaty go magia, brokat,
lasery i wybuchy z rogéw uroczych kopytnych
zyjatek. Zastanawialiscie sie kiedys, skad jedno-
rozce pojawity sie w kulturze? Moze frasowato
Was, ze istniejg zwierzeta takie jak narwale,
a konia z rogiem ciezko znalez¢? Chcielibyscie
popatatajac po tace, wyczarowad serek i tapac
motylki? Odpowiedzi na te pytania znajdziecie
w naszych artykutach! Oprocz tego Ghatorr przy-
gotowat dla Was specjalny wywiad z twércami
Unicorn Tails — gry o niezwyktej genezie.

Takze ser w dton, brokat na stét i zycze mi-
tego czytania!

~Moon aka Lailyren ®
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Premiera nowego mo-
delu konsoli Ninten-
do Switch z ekranem
OLED, zwiekszong
pojemnoscig pamieci
wbudowanej i kilkkoma
innymi poprawkami.

Razem z nowym mo-
delem Switcha Swia-
tto dzienne ujrzata
nowa czes¢ przygod
Samus Aran — ,Me-
troid Dread". Gra jest
dostepna jedynie na
konsole Nintendo.

Do ,Assassin’s Cre-
ed Valhalla” wyjdzie
darmowe edukacyjne
rozszerzenie Discove-
ry Tour, pozwalajace
poznawac czasy wi-
kingow.

Czwarta odstona serii
Age of Empires bedzie
miata swojg premie-
re na komputerach
domowych. Jest ona
tworzona przez ka-
nadyjskie Relic Enter-
tainment. Fanom na
kolejng czes¢ przyszito
czekac az 16 lat.

Polska premiera filmu
.venom 2: Carnage”
w rezyserii Andy’'ego
Serkisa. Sequel do
,Venona"” z 2018 roku
zdazyt zanotowac re-
kordowe otwarcie,
zarabiajac w pierwszy
weekend ponad 90 mi-
lionéw dolarow.

Dtugo wyczekiwana
,Diuna” w rezyserii
Denisa Villeneuve tra-
fi na ekrany rodzimych
kin. Oceny i recenzje
Sg wysoce pozytywne,
rezyser zapowiedziat
juz chec pracy nad ko-
lejnymi odstonami.

,Eternals” w rezyserii
Chloé Zhao to kolejna
pozycja w czwartej fa-
zie Marvel Cinematic
Universe. Tym razem
poznamy historie i losy
rasy niesSmiertelnych
istot, ktore uksztatto-
waty historie ludzkosci
i naszej planety.

Premiera trzeciego se-
zonu serialu ,Narcos:
Meksyk” na platformie
Netflix. Tym razem po-
znamy historie Miguela
Angela Félixa Gallar-
do (Diego Luna), ktory
w latach 80 byt gtowa
Kartelu z Guadalajary.


https://planetagracza.pl/nintendo-switch-oled-recenzje-oceny-plusy-minusy/
https://www.ppe.pl/recenzje/11680/metroid-dread-recenzja-i-opinia-o-grze-switch.html
https://www.gry-online.pl/newsroom/assassins-creed-valhalla-otrzyma-tryb-discovery-tour-jeszcze-w-ty/zc20730
https://geex.x-kom.pl/wiadomosci/age-of-empires-4-data-premiery/
https://www.kawerna.pl/aktualnosci/filmy/venom-2-carnage-zwiastun-pelen-przemocy/
https://www.indiewire.com/2020/10/dune-release-date-october-2021-1234588938/
https://www.gram.pl/news/wyciekly-szkice-koncepcyjne-przerazajacych-przeciwnikow-z-eternals-od-marvela
https://www.digitalspy.com/tv/ustv/a31202366/narcos-mexico-season-3-release-date-netflix/
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Muzyka

12.10

Swiatowa premiera ksigzki ,Gwiazd-
kowy Prosiaczek” autorstwa J.K. Row-
ling. Tym razem autorka znana z cy-
klu o pewnym czarodzieju opowie
nam historie Jacka i jego przytulanki
Daj-Prosie. Gdy w Wigilie DP znika,
chtopiec wraz z nowg maskotka —
Gwiazdkowym Prosiaczkiem wyruszaja
na akcje ratunkowa.
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Premiera nowego al-
bumu Poppy: ,Flux”.
Album charakteryzuje
mocniejsze brzmienie
w rockowym klimacie.
Cata ptyta trwa ok. 32
min i posiada tacznie 9
utwordow.

Premiera albumu ,="
Eda Sheerana (= jak
equal, czyli réwny). To
czwarta solowa ptyta
angielskiego muzyka,
tradycyjnie nazwana od
symbolu — wczesniej-
sze to ,+" (plus), ,+"
(divide — dzieli¢) i ,x"
(multiply — mnozyc¢).


https://www.mediarodzina.pl/produkt/gwiazdkowy-prosiaczek-miekka/
https://open.spotify.com/album/1q959WGOu0ZDfrJnnWRNgD?si=_MQv6p_RTr6cQsakeB0NYw&dl_branch=1 
https://www.discrepancy-records.com.au/ed-sheeran-black-vinyl-lp-equals
https://www.youtube.com/watch?v=C68Okt3Qg8M&list=PLqt12vbt3qkd7Bn2hwAPKZxnu_icsFbWs

Premiera finatu 5 se-
zonu anime ,Boku no
Hero Academia” (My
Hero Academia). Na
przyszta wiosne zapo-
wiedziany tez zostat 6
sezon, ktory przypada
na jeden z ciezszych
i przepetnionych akcja
arcow z mangi.

Pierwszy odcinek 2.
potowy 1. sezonu
+Mushoku Tensei: Ise-
kai Ittara Honki Dasu”
(Jobless Reincarnation),
anime z gatunku isekai
na podstawie pionier-
skiej mangi tego ga-
tunku.

Nowe anime od stu-
dia MAPPA - ,Takt
Op. Destiny”. Ma by¢
to akcyjniak w klimacie
fantasy, ktérego moty-
wem przewodnim ma
by¢ muzyka, z pomo-
ca ktorej bohaterowie
walczy¢ beda z potwo-
rami.

Premiera anime na
podstawie mangi Ko-
mi-san wa, Comyushou
desu. Historia o dziew-
czynie, ktora nie potrafi
wchodzi¢ w interakcje
z ludzmi i pragnie prze-
tamac lek spoteczny.
Szkolne okruchy zycia
z elementami komedii.

1. odcinek odcinkowej
wersji filmu ,Kimetsu no
Yaiba: Mugen Ressha-
-hen” (Demon Slayer:
Mugen Train). Film
podzielono na 7 odc.
i rozszerzono historie.
Wersja telewizyjna be-
dzie posiadac tez nowe
motywy muzyczne.


https://www.youtube.com/watch?v=SurnTZgr-xM 
https://www.youtube.com/watch?v=AYDYTVb3W70 
https://www.youtube.com/watch?v=0lNjes4la9U 

https://www.youtube.com/watch?v=tLdLTSnmnoA
https://www.youtube.com/watch?v=c_YWftrcQcg
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https://www.popsugar.co.uk/parenting/netflix-my-little-pony-new-generation-trailer-photos-48459339?utm_medium=redirect&utm_campaign=US:PL&utm_source=www.google.com

W ciagu ostatnich kilku lat wiele fandoméw
zostato bolesnie uswiadomionych, ze powrot
ich ulubionych serii filmowych z dawnych lat
nie zawsze jest przyjemny. ,,Pogromcy duchow”
otrzymali nieSmieszny film, ktérego gtéwna
cecha byto ,,a gdyby tak zmienic¢ bohaterow na
kobiety?”, o nowych , Gwiezdnych Wojnach” az
szkoda wspomnie¢, bo cztowiekowi sie na ptacz
zbiera, dtugo zapowiadany powrét He-Mana
okazat sie nieco mija¢ z zapowiedziami... Czy
na tle tych problematycznych filméw nowe
.My Little Pony” ma szanse sie przebi¢, czy
moze Hasbro postawito na ztego konia?

Dolar84

Na tak postawione we wstepie pytanie mozna
odpowiedzie¢ tylko w jeden sposéb — przebije
sie z sitg i subtelnoscia radzieckiego lodotamacza.
Hasbro uznato, ze czas na ponowne wykorzysta-
nie sprawdzonej formuty i natadowanie seansu
maksymalng mozliwg dawka pozytywnej energii.
Udato im sie to nad wyraz dobrze. Postawili na
prostg fabute — oto mamy trzy rasy kucykow,
ktére w odrdznieniu od ,starozytnej Equestrii”
(az ciekawos¢ bierze, o jakiej roznicy czasu mie-
dzy generacjami tu méwimy) zyja oddzielnie i za
grosz sobie nie ufaja. Naturalnie musi znalez¢ sie
ktos pozytywnie nastawiony do zycia, radosny
I W gruncie rzeczy naiwny, kto stwierdzi, ze tak
dalej by¢ nie moze i trzeba kolorowe czworonogi
znowu potaczy¢ w jednosc. | tu wehodzi pierwsza
z bohaterek, Sunny Starscout, uznawana w swo-
im miasteczku za dziwaczke. Ma szczescie, iz jej
przyjaciel z dziecinstwa — Hitch Trailblazer — jest
miejscowym szeryfem, gdyz inaczej jak nic juz
dawno wyladowataby za kratkami. Aktywizm to
jednak zajecie niepozbawione pewnego ryzyka.
W kazdym razie, w miasteczku szybko wybucha
panika, gdy zjawia sie w nim wcielenie totalnego
zta (wedle wszechobecnej propagandy), czyli jed-
norozec. A wtasciwie jednorozka — Izzy Moonbow,
postac, z ktorej pozytywne nastawienie do zycia
wrecz sie wylewa. Wspomniana wczesniej panika
prowadzi do tego, iz Sunny oraz lzzy postanawiaja
wyruszy¢ wspolnie na przygode, by raz a dobrze
potaczyc trzy szczepy kucykéw w jednosc.

Mozna powiedzie, iz jest to dosy¢ schematyczne,
bo z miejsca mozna sie domysli¢, iz do sklejenia
Equestrii w jedno na bank potrzebna bedzie przy-
jazn lub inne tego typu uczucie tudziez emocja.

SERIALE | FILMY |

Czyli Hasbro gra schematem. Ale robi to dobrze.
Mimo iz wiekszo$¢ wydarzen da sie przewidzie¢,
to podczas seansu cztowiek i tak zaskakujgco
dobrze sie bawi. Na dodatek twoércy zadbali o to,
by w czasie filmu pojawito sie dosy¢ smaczkdw,
mogacych rozbawic takze dorostego widza — cho¢-
by nawigzanie do znanej serii kina akgji lub (jak
mnie uswiadomity kolezanki z redakcji) wiszacy
na posterunku kalendarz.

Przyznam, iz obawiatem sie nieco, jak wypadna
bohaterowie filmu w poréwnaniu z poprzednia
generacjq i tutaj sie nie zawiodtem. Owszem, na
upartego mozna poréwnywacé nowe postacie ze
starymi i doszukiwa¢ sie podobienstw, ale nie
warto tego robi¢ — nowa generacja na bank sie
przed takimi poréwnaniami swietnie obroni, gdyz
wszyscy prezentuja bogate, petnokrwiste charak-
tery. No, moze oprécz filmowego antagonisty,
Sprouta, ktory jest nieco... ptaski. Jednak nie da
sie ukry¢, iz wszystko to nadrabia swojg piosenka.

Skoro o piosenkach mowa, to soundtrack jest
bardzo przyjemny i tatwo wpada w ucho. O ile
wszystkie utwory sa dobre, to ten wspomniany
przed chwilg dystansuje je o co najmniej kilka
dtugosci. Mocny gitarowy riff (zakoszony z ,Self
Esteem” zespotu The Offspring), szybkie tempo
i absolutnie powalajgcy tekst sprawiajg, iz ,Danger,
danger” to zdecydowanie najlepszy pojawiajacy
sie w filmie utwor. Z ciekawosci przestuchatem go
w takiej ilosci jezykdw, w jakiej udato mi sie go
znalez¢ i chociaz wiekszos¢ byta dobra, to z zado-
woleniem stwierdzam, iz polska wersja jest niemal
tak wspaniata jak oryginat. Zatowatem jedynie,
iz nasi ttumacze przerobili nieco tekst, przez co
w polskiej wersji to piesn inspirujaca. Zas to, co jest
w angielskim tekscie nadaje sie bez przerébek do
spotu wyborczego dowolnej ultra-populistycznej
partii politycznej i jest dzieki temu niesamowicie
zabawne. Na dodatek strasznie wpada w ucho
i nie da sie jej pozbyc¢ z gtowy.

Podsumowujac mojg czes¢ — uwazam, ze start
nowej generacji to krok we wtasciwym kierunku,
a Hasbro postapito bardzo stusznie, decydujac sie
na wykorzystanie i doskonate wykonanie tego, co
sie juz w przesztosci sprawdzato. Bez dwéch zdan
to bajka warta obejrzenia.
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JUDGEMENT

Ghatorr

Nie miatem pojecia, czego sie spodziewac. Zo-
baczytem jeden trailer, uznatem, ze moze bedzie
warto czekac, po czym przede wszystkim wystrze-
gatem sie spoilerow jak diabet wody Swiecone;.
Gdy w koncu nadeszta chwila, by odpali¢ Netflixa,
po dwdch minutach ogladania juz bytem kupiony
— i tak wytrwatem az do konca seansu.

Hasbro nie silito sie na jakie$ nadmierne innowacje,
zamiast tego stawiajac na proste, acz sprawdzone
rozwigzania zaréwno w fabule, jak i przy tworzeniu
postaci — nastepnie jednak szlifujac je do perfekgji.
Historia jest wrecz banalna — kazde kucze plemie
mieszka oddzielnie i boi sie kontaktu z innymi ze
wzgledu na uprzedzenia. Pojawia sie postac, ktora
chce przetamac te powszechng niechec i zbiera
wesotg kompanie, ktéra ma podobne cele. Od
pierwszej chwili mozna sie domysla¢, jak catosc
sie skonczy, ale tego przeciez nie oglada sie dla
porywajacej, zrywajacej ze schematami historii
— a dla humoru, piosenek i postaci. | wiecie co?
Wszystkie te trzy elementy wyszty perfekcyjnie.

Przede wszystkim postacie. Z nowg generacja
Hasbro mogto w koncu odcig¢ od starych ku-
cykdw, z ktorych wycisneli juz wszystkie soki
i niejednokrotnie kazali im radzi¢ sobie z tymi
samymi lub podobnymi problemami i zamiast
tego zaoferowac nowa obsade. Ku mojemu zdu-
mieniu od razu zapatatem do niej sympatig — do
gtéwnej bohaterki podchodzitem jak pies do jeza
ze wzgledu na jej aktywizm, ale okazata sie takim
uroczym i pozytywnym kucykiem, ze nie szto jej
nie polubic. Izzy poczatkowo wydaje sie nieco
pinkie’'owata, ale okazuje sie o wiele przydat-
niejsza. Hitch okazat sie godnym przedstawiciel
brzydszej ptci, prezentujac sie jako odwazny,
praworzadny kompan. Najmniej rozwiniete na
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razie sg pegazie ksiezniczki, Zipp i Pipp, ale tez
niezle sie prezentuja.... zwtaszcza gdy tej drugiej
sie zabierze komérke. Zadna z nowych postaci
nie jest prosta kopiag dawnych bohaterow i licze,
ze przyszty serial tworczo je rozwinie. Gtowny zty
kon okazat sie zadziwiajgco kompetentny jak na
taka fajttape, na jaka go poczatkowo kreowano.

Humor jest prosty, ale nie prostacki. Idealnie wpa-
sowuje sie w radosng atmosfere filmu, wzbudzajac
usmiech na ustach i fagodzac niektére ze scen
prezentujacych powazne problemy, utatwiajac
dzieciom ich zrozumienie.

Za to piosenki... Jasny gwint, tego sie po prostu
mito stucha. Kazda z nich wpadta mi w ucho,
choreografia postaci ujmuje za serce, a do tego
tadnie sie wpasowujg w film. Na samym poczatku
dostatem lewym sierpowym od ,Gonna be my
day”, piosenka gtéwnego ztola mnie znokautowa-
ta, a przyjemna nutka przy napisach koncowych
jeszcze sprzedata mi kopniaka w nerki, bym nie
miat watpliwosci, ze byto fajnie.

Film ogladatem dwukrotnie — po angielsku i polsku,
z czego ten drugi seans miatem w towarzystwie
wiekowej grupy docelowej, czyli moich siostrzenic
i bratanic. Nie dos¢, ze dzieci sie Swietnie bawity
— bajka je wciggneta, do konca filmu snuty teorie,
Co sie zaraz stanie i czemu to i tamto wyszto lub
nie — to jeszcze z mitym zaskoczeniem zauwazytem,
ze polski dubbing jest bardzo dobry. Gtosy pasuja
Swietnie, nawet zaryzykowatbym stwierdzenie, ze
Izzy jest lepsza po naszemu niz w oryginale, a pio-
senki nie stracity uroku. A i bratanica stwierdzita,
ze film jest ,kozacki”. Powtdrzyta to kilkukrotnie,
bym zapamietat, co wpisa¢ do artykutu.


https://blogger.googleusercontent.com/img/a/AVvXsEjgo7n8Edyr4dwLOu1KyQu46iXum02StKg447-wKedTCRZXLtlf90oxoxt0XfdlT9JeZd8-fnnMLJqD_fxzyKqWGK05evqWJkx_-DdPRLQ_gGYr9uVsaCQ1uacTSoHjObTQcMg-IiaPW6JQZsVja9Sat7Do7xLMCALDHpHiX78pzJJdg0dhHgE_KvZu=s1920

Ogolnie — jest super, mito, wesoto i chyba sobie
puszcze to jeszcze raz. To nie jest prosta, rze-
mieslnicza robota — to jedna z przyjemniejszych
niespodzianek tego roku.

Cahan

Nie bede sie powtarza¢ po Dolarze i Ghacie, sku-
pie sie tylko na moim odbiorze filmu. Podobnie
jak moi redakcyjni koledzy bawitam sie Swietnie.
Jesli czytaliscie moj artykut o G5 z poprzedniego
numeru ,Equestria Times”, to moge Wam powie-
dzie¢, ze moje oczekiwania generalnie sie spetnity
i to w tej bardziej pozytywnej wersji. Czerwone
flagi, jakie dostrzegtam w materiatach promo-
cyjnych wynikaty bowiem czesto z nie do konca
udanego montazu, a w samym ,My Little Pony:
New Generation” zniknety.

Film jest ciepty, mity i uroczy. No i po prostu
przesliczny. Pastelowe barwy, ekspresyjne kuce,
piekne tta i ptynna animacja. Czego chcie¢ wiecej?
Ma prosta fabute dostosowang dla dzieciakow,
ale nie robigca z widza debila. Brakowato mi tu
jakichs 30 minut, by dac¢ wiecej czasu na budowe
relacji miedzy postaciami, ale trudno, to nie jest
produkcja dla starych bab, tylko naiwna historia
o trzech rasach taboretow i o tym, ze strach przed
nieznanym bywa ztym doradca.

Niektorzy narzekaja, ze nie wiemy, co sie stato
z Mane 6 (poza tym, ze pewnie nie zyj3) ani cze-
mu rasy zyja w konflikcie. Ale sadze, ze to jest
wtasnie sedno problemu — to nie ma znaczenia.
Same kucyki tego nie wiedzg, bo to wszystko stato
sie cate pokolenia temu, a strach, gtupota i zycie
w izolagji zrobity swoje. Wiecie, to jak z niechecia
dwéch wsi, w ktorych psy tytkami szczekaja, bo
ktos cos kiedys. Nikt nie wie, co, ojcowie zatozy-
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ciele sporu dawno pomarli, ale prawnuki dalej
walcza dla samej walki. Odkrycie tajemnicy, ze
poszto o zgnitego pomidora niczego nie zmieni
i niczego nie uczy. Chodzi o to, by by¢ ponad to
i umie¢ powiedziec¢ ,dosc¢”.

Jesli chodzi o bohateréw, to, nie liczac pewnej
influencerki, wszyscy na plus. Dobrze zagrani
i sympatyczni. Nawet maty dyktator Sprout — chy-
ba nigdy wczesniej nie widziatam tak zabawnego
villaina. Ta twarz nieskalana mysla i ta rado$¢ na
jego pysku, kiedy obwotat sie imperatorem — cos
cudownego. No i ta idiotyczna piosenka, ktéra
wchodzi jak ztoto. Ale najbardziej chyba polu-
bitam Hitcha i Zipp, co jest o tyle zabawne, ze
nie cierpie designu dziedziczki pegazow. Mam
wrazenie, ze kreacje postaci sg tu duzo bardziej
niejednoznaczne i wywazone niz w G4. Sadze, ze
to dobra zmiana.

Jestem nahajpowana na serial, czekam na lore i wy-
jasnienie, co sie stato ze starg Equestrig, a przede
wszystkim na to, co dalej. Wiecie, mamy trzy rasy,
ktére do tej pory zyty osobno i nowa druzyne,
ktora mieszka z dala od siebie. Ktos$ sie przepro-
wadzi? Kuce zaczng sie mieszac? Co oni w ogole
beda teraz robic?

Film byt mocno komediowy, ale czy serial tez
musi? Batam sie humoru w ,Nowym Pokoleniu”,
ale okazat sie w punkt. Mimo wszystko nie jest
to cos, co chciatabym oglada¢ w takim stezeniu
przez iles odcinkow. Sadze, ze tu Hasbro bedzie
musiato nieco przystopowac. Zobaczymy tez, jak
spadnie jakos¢ animacji. Ale jest cos, o co sie juz
nie martwie — polski dubbing. Jest Swietny i zga-
dzam sie z Ghatorrem, ze polska Izzy jest lepsza
od angielskiej. Jak do tego doszto, nie wiem.



https://www.equestriadaily.com/2021/10/my-little-pony-new-generation-movie.html
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OD jakiegos czasu nie zdarzyto mi sie oglada¢
takiego dobrego, klasycznego kina przygodo-
wego. Filmu, w ktorym bohaterowie ptyna/
ida/leca do dzungli, pustyni czy w inne gory
i przezywaja tam, nie zawsze realistyczne oraz
wytlumaczalne, przygody. A tu prosze! Disney
dat mi doktadnie to, czego pragnatem. Zapra-
szam na ,Wyprawe do dzungli”.

~Dolar84

Film zaskoczyt mnie pozytywnie juz na samym
poczatku seansu. Nie dosy¢, iz zarys fabuty brzmiat
catkiem odpowiednio, to z gto$nikow dobiega-
ta wspaniata aranzacja ,Nothing Else Matters”,
ktéra od razu zbudowata mocny, odpowiedni
klimat i zdecydowanie utatwita przeniesienie sie
w kraine wyobrazni. Az tak dobrego startu sie
nie spodziewatem.

Akcja szybko przeniosta sie do Londynu, gdzie
poznalismy czes¢ bohaterow naszej przygody.
Doktor Lily Houghton (Emily Blunt) z miejsca
daje sie poznac jako kobieta przebojowa, ktora
za nic ma silnie trzymajacy sie w czasach Wiel-
kiej Wojny patriarchalny porzadek i nie da sobie
w kasze dmuchac. W czasie, gdy jej brat, McGre-
gor Houghton (Jake Whitehall), odwraca uwage
swoim pokazem ogdlnego nieogarniecia tematu
poszukiwania drzewa zycia, ona za pomoca pod-
stepu, zaradnosci i zwyczajnego tupetu zdobywa
wihajster niezbedny do odnalezienia swojego celu.
Nie mozna zapomnie¢, iz w czasie tej wypetnionej
nienachalng i przyjemna dla oka akcja sekwencgji,
poznajemy jednego z gtdéwnych anatagonistow
— iscie diabolicznego pruskiego ksiecia Joachima
(Jesse Plemons), knujacego whasne plany odnosnie
wspomnianego drzewa zycia.

Wkroétce potem, przenosimy sie do amazonskiej
dzungli, gdzie poznani chwile wczesniej bohate-
rowie szukaja dla siebie transportu. W tym samym
czasie na scenie pojawia sie Frank (Dwayne John-
son), starajacy sie zarobic¢ na zycie jako kapitan
statku wycieczkowego. Cho¢ moze okreslenie
statek jest tu nazbyt szczodre — to raczej kupa
desek trzymajaca sie na Sling, drut, plesn, pobozne
zyczenia i zapewne tez nieSmiertelng szarg tasme
lub jej bwczesny odpowiednik. Zgromadzeni na
poktadzie przygodni turysci z wyrazng nieufnoscia
badajg otoczenie i kolejne atrakgcje, jedna bardziej
kiczowatg od drugiej. Zeby dopetni¢ miary ich
cierpienia, dzielny kapitan raczy ich monologiem
oraz swoimi zarcikami opartymi w znacznej czesci
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na grach stownych. Jestem gotdw przysiac, iz juz
po ustyszeniu pierwszego z nich zdziwitem sie
ogromnie, iz rzeka natychmiast nie wyschta i nie
zmienita sie w spekang z braku wody pustynie.
A on ich rzucat wiecej. Duzo wiecej. Dam gtowe,
iz analiza poréwnawcza wykazataby, ze przy nich
standardowy suchar ma wilgotnos¢ wieksza niz
wszystkie ziemskie morza i oceany razem wziete.

W kazdym razie, przez splot zbiegow okolicznosci,
przypadkoéw oraz kreatywnego scenopisarstwa, bo-
haterowie spotykaja sie i pani doktor kontraktuje
naszego kapitana-wesotka na podréz w gére rzeki.
Oczywiscie, w tak zwanym miedzyczasie dochodzi
do starcia z miejscowym potentatem zeglugowym,
zaciektym wrogiem Franka, pojedynku ze stwo-
rzonym w CGI jaguarem oraz porwania, ucieczki
i pogoni po dachach oraz dokach. Wisienka na
torcie jest pojawienie sie wspomnianego wczesniej
ksiecia Joachima, ktory dokonuje tegoz w iscie
niemieckim stylu z klasg, stylem, dyscypling i duza
iloscig smiertelnie groznego uzbrojenia.

Nie powinno nikogo zdziwi¢, iz po tak wytadowa-
nym akcja poczatku, kolejne minuty filmu prze-
biegna nieco spokojniej i tak tez jest. Na pokta-
dzie parostatku obserwujemy interakcje miedzy
bohaterami i dowiadujemy sie nieco wiecej o ich
historii i problemach, z jakimi zmuszeni sg sobie
radzi¢. Interakcje wypadaja catkiem przyzwoicie,
nie czu¢ w nich przesadnej sztucznosci, nie s
tez nad miare rozwleczone. No i po raz kolejny
dostajemy wiecej Proximy, co uwazam za jeden
z najwiekszych pluséw filmu. Rzecz jasna tworcy
zdaja sobie sprawe, iz rozmowy i pogtebianie cha-
rakteréw to wazna sprawa, ale nie po to widzowie
przybyli na seans. Wkrétce sielanka zostaje wiec



https://variety.com/2021/film/box-office/disney-jungle-cruise-box-office-opening-weekend-projection-1235028780/
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przerwana; tu atakuja indianie, tam zjawiaja sie
przekleci, nieumarli konkwistadorzy, dochodzi do
walk, og6lnego zamieszania i cioséw prosto w ser-
ce. Dostownie. Potem robi sie jeszcze ciekawiej...

Wiecej o fabule nie napisze, zeby nie psuc po-
tencjalnym widzom przyjemnosci z ogladania.
Tymczasem pora na kilka stow o aktorach odgry-
wajacych swoje postacie, a zaczniemy od Emily
Blunt, wcielajacej sie w role pani doktor. Jej gra
przypadta mi do gustu, chociaz czasami miato
sie wrazenie pewnej... bo ja wiem? Moze nie tyle
sztucznosci ale przesady, jakby tworcy za wszelka
cene starali sie zrobi¢ z niej niepokonang heroske.
Na szczescie to im nie wyszto. Powiedziatbym, iz
jej kreacja stanowi dobre wysrodkowanie miedzy
zabodjcza Larg Croft z ,Tomb Raidera”, a nieco
fajttapowata Evelyn Carnahan z ,Mumii”. Jake
Whitehall grajacy brata pani doktor to zdecydo-
wanie mniej typowa postac. Na poczatku moze sie
wydawag, iz jego rola zblazowanego arystokraty
ma stuzy¢ wytgcznie wprowadzeniu dodatkowego
elementu komediowego i stac sie pretekstem do
gtupich zartow. Okazuje sie jednak, iz ten bohater
ma w sobie duzo wiecej gtebi — gtowy za to nie
dam, ale z tego, co wiem, jest to pierwszy przy-
padek w filmach Disney'a, gdzie wazna dla fabuty
postac jest homoseksualista i tworcy Swietnie to
wykorzystali, by pokaza¢ widzom jego wrazliwsza
strone. A nalezy pamietac, iz w czasach, w ktorych
dzieje sie film, poziom tolerangji byt zdecydowanie
nizszy. Nastepny na liscie jest Dwayne Johnson, bo
w koncu, jezeli film dzieje sie w dzungli, to ,The
Rock” musi w nim wystepowac. | robi to dobrze.
Spotykatem sie z wieloma opiniami, iz on zawsze
gra tak samo, powielajagc schemat twardziela
i cwaniaka o dobrym sercu. Nie moge sie z tym
nie zgodzi¢, ale szczerze méwiac, to nie widze
w tym nic ztego — znalazt chtop sobie nisze i ja
do bolu wykorzystuje. A przy tym robi to na tyle
dobrze, iz ogladanie jego kolejnych rol to czysta
przyjemnos¢. Oczywiscie dorzuca pewne zmiany —
tutaj s to wspomniane wczesniej czerstwe zarty.
| z catg stanowczos$cig uwazam, iz nalezy podziwiac
jego talent aktorski, bo mowienie takich bzdur bez
parskania Smiechem czy totalnego zazenowania
to autentyczne osiggniecie.

Teraz pora na drugi plan. Tutaj na poczatek wcho-
dzi Jesse Plemons. Jego rola ztego, pruskiego
arystokraty zostata przerysowana w niemal kazdy
mozliwy sposob. To po prostu zlepek stereotypow,
do petni szczescia brakuje tylko pikelhauby. On

zas$ potrafit zagra¢ go w taki doskonaty sposéb, iz
widz z niecierpliwosciag czeka na jego pojawienie
sie na ekranie. Osobiscie uwazam go za drugi
najjasniejszy punkt filmu. Kto jest pierwszym?
Oczywiscie Proxima, bo c6z to bytby za film Di-
sney'a bez stodkiego i tulasnego zwierzaczka?
A to, ze przy okazji moze urwac¢ komus gtowe,
to tylko drobniutki szczegét. Nadal uwazam, ze
powinno jej by¢ na ekranie zdecydowanie wiece;j.
Na tle tych dwdch postaci nieco gorzej wypadaja
nieumarli hiszpanie prowadzeni przez Edgara
Ramireza. Zabrakto albo czasu, albo pomystu na
ich rozbudowe. Ot pojawiaja sie, wzniecaja chaos
i znikaja. | tak samo znika pamiec¢ o nich, a szkoda,
sg wszak integralng i niezmiernie wazng czesciag
catej fabuty. Na osobng wzmianke zastuguje tez
Paul Giamatii, grajacy konkurenta Franka. Cho-
ciaz na ekranie pojawia sie moze na pie¢ minut,
to stanowi Swietne uzupetnienie catej obsady
i oglada sie go z przyjemnoscia.

Podsumowujac, ,Wyprawa do dzungli” to przygo-
dowe kino akgji z dobrymi kreacjami aktorskimi
i niesamowitym, wtasciwym dla dobrych produkgji
Disney’a klimatem. Ogladajac czutem, jakbym
przenidst sie w przesztos¢, do ich starych filmow,
przy ktérych swietnie bawitem sie za dzieciaka.
Moze nie jest to najambitniejsze dzieto Swiata
i niektore czesci fabuty datoby sie opowiedziec
zreczniej, ale jak na cos, co zostato zainspirowane
przejazdzka z parku rozrywki, to efekt jest bardzo
dobry. Nic tylko usig$¢ po potudniu z herbatka
i nastawic¢ sie na dwie godziny dobrej zabawy.
Polecam.


https://beforesandafters.com/2021/08/17/stuffie-to-stuntie-to-cgi/
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DZIEKI premierze ,Czarnej Wdowy" czwar-
ta faza filmowego uniwersum Marvela mo-
gta wreszcie wystartowac. Po pelnym emog;ji
i zwrotow finale jaki zaserwowato nam , Aven-
gers: Endgame” czas na produkcje czerpiace
z mniej znanych, tudziez zapomnianych, zeszy-
tow. Drodzy czytelnicy, przed Wami ,Shang-Chi
i Legenda Dziesieciu Pierscieni”.

~Hefajstos

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczace
fabuty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie
widzieliscie filmu, a chcecie go obejrze¢, to
zakonczcie lekture w tym miejscu.

Zanim przejdziemy do omawiania filmu, dowiedz-
my sig, kim tak wtasciwie jest tytutowy Shang-Chi
i 0 co chodzi z tymi pierscieniami (oraz dlaczego
wygladaja jak bransolety). Przyznam szczerze, ze
przed wizytg w kinie zupetnie nie znatem tej posta-
ci, a doedukowatem sie juz po seansie. Shang-Chi
debiutowat w 1973 roku w pietnastym zeszycie
.Special Marvel Edition”, w ktorym to zmierzy¢
sie musiat z piecioma wojownikami, by dostac sie
do sanktuarium Fu Manchu (o genezie tej postaci
w popkulturze opowiem wam w przysztosci). Fu
Manchu, przemianowany p6zniej na Zheng Zu (by
odcia¢ sie od rasistowskich korzeni) jest ojcem
gtdbwnego bohatera i zarazem szefem kryminal-
nego syndykatu.
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Ta prosta forma w potaczeniu ze scenariuszem
Steve'a Engleharta i kadrami Jima Starlina oraz
niestabnaca popularnoscia filméw z Brucem Lee,
okazaty sie by¢ strzatem w dziesigtke. Cho¢ dzis$
juz ciezko czyta sie historie wypetnione (czesto
negatywnymi) stereotypami Azjatow — a i czesc¢
zeszytdébw z powododw licencyjnych nie jest do-
stepna — warto sie nad nimi pochyli¢. Pézniejsze
wcielenia bohatera zestarzaty sie na szczescie
lepiej, a i wiele z nich mozna przeczyta¢ w ramach
marvelowskiej ustugi komikséw online.

Co do samych pierscieni — oryginalnie byly one nie
tyle artefaktami, co zakletymi duszami polegtych
bohateréw smoczej rasy Makluan. Komiksowa
inkarnacja Mandaryna (ktory byt ich gtéwnym po-
siadaczem) odnalazta je w Dolinie Duchéw, gdzie
trafity za sprawa Axon-Karr'a, odkrywcy z planety
Maklu IV. Kazda z tych dusz-btyskotek dawata
noszacemu inne moce (gtownie by realizowa¢
wtasny plan podboju planety). W filmie sg one na
tyle duze, ze noszacy je uzywaja ich jako bransolet.
Spekulowac¢ mozna zatem czy Makluanie pojawia
sie w kolejnych filmach tej i nastepnej fazy MCU.

Skoro ten (jakze oszczedny) rys historyczny mamy
za sobg, przejdzmy do samego filmu. Zaczyna sie
on od krétkiego omoéwienia kim jest antagonista
historii, czym (by¢ moze) sa tytutowe pierscienie
oraz jakie daja benefity posiadaczowi. Poznajemy
zatem Xu Wenwu (legendarny Tony Chiu-Wai Le-
ung), jedynego i prawdziwego Mandaryna. Zyjac
ponad 1000 lat i prowadzac sekretng organizacje
Dziesieciu Pierscieni (ekhm) wptywa na bieg hi-
storii ksztattujac sSwiat wedtug wiasnego planu.
W poszukiwaniu ukrytej wioski Ta Lo zapuszcza sie
w Zyjacy Las gdzie trafia na Ying Li — strazniczke
przejscia. Ta, cho¢ z poczatku nieprzychylna, staje
sie mitoscig jego zycia i powodem do zaprzestania
dtugiej zbrodniczej kariery. Owocem ich uczucia
sg dzieci — Shangi-Chi i jego mtodsza siostra Xu
Xialing. Sielanke przerywa $mier¢ Ying Li, ktéra
popycha Xu Wenwu w objecia zemsty.

Przeskok do dnia (filmowo) dzisiejszego, po-
znajemy dorostego protagoniste. Zyjacy w San
Francisco pod przybranym imieniem Shaun (Simu
Liu), pracuje jako parkingowy wraz ze swoja przy-
jaciotka Kate (jak zawsze swietna Awkwafina).
Przesztos$¢ jednak nie daje o sobie zapomniec
i nasz bohater zostaje zaatakowany w drodze do
pracy, co staje sie powodem do rodzinnej schadzki
po latach. Wyrusza wiec do Makau, gdzie jego
siostra zajmuje sie nielegalnymi walkami. Oboje
zostajg pokonani przez armie ojca, ktory zabiera
ich ze sobg (oraz Kate) do siedziby organizacji,
by za pomoca ich wisiorkéw odkry¢ mape do Ta
Lo. Wszystko to, by uwolni¢ przetrzymywanego
w Zaswiatach ducha Ying Li.

Rodzenstwo nie zgadza sie pomédc ojcu, ktory
planuje uzy¢ sity, by osiagnac¢ swdj cel. Wtrace-
ni do lochu poznajg Trevora — domniemanego
Mandaryna (w tej roli powracajacy Ben Kingsley).
Z jego pomoc3 (i uroczego beztwarzego stworka,


https://fictionhorizon.com/11-strongest-shang-chi-enemies-ranked/ 

Maurice'a) trafiajg do Ta Lo. Tam tez, po poczat-
kowo chtodnym przyjeciu, poznaja ciotke Ying
Nan (rownie legendarna Michelle Yeoh) oraz hi-
storie rodziny. Razem z mieszkancami staja wiec
do obrony wioski nie tylko przed oszalatym Xu
Wenwu, ale rowniez przed prastarym ztem. Finat
nikogo raczej nie zdziwi, ale z pewnoscig zapewni
mase rozrywki (i gars¢ emocji).

Obsada sprawuje sie rewelacyjnie. Grajacy tytu-
towego bohatera Simu Liu pokazuje, ze talentu
ma znacznie wiecej niz serialowe ramy sg w stanie
pokazaé. Akompaniujace mu Awkwafina (ktora ma
na swoim koncie Ztoty Glob za role w ,Ktamstew-
ku") oraz debiutujaca Meng'er Zhang w niczym
mu nie ustepuja. Tony Leung nie raz udowodnit
swoj kunszt, a grana przez niego posta¢ ma za-
skakujgco duzo gtebi i uczuc jak na typowego
komiksowego antagoniste. | wtasnie dzieki temu
film nie jest typowym dla tego studia origin story.
Ukazanie wiezi jaka faczy ojca i syna, ztamane
serce Xu Wenwu czy jego chec zrobienia czegos
dobrego (w jego mniemaniu) sktadajg sie na Swie-
ze spojrzenie ,pierwszego filmu”. Michelle Yeoh
rowniez jak zawsze zachwyca — zaréwno gra jak
i umiejetnosciami sztuk walki. By¢ moze patrze
tu przez okulary wieloletniego fana, ale co zrobic.
Nie mozna tez zapomnie¢ o Kingsley'u, ktorego
bohater dostaje tak bardzo zastuzone pie¢ minut
(i gustowne zamkniecie watku).

To, co urzekto mnie w filmie to jak zgrabnie po-
taczono zachodnie kino akgji z klasycznag chinska
wuxig. To, czego Disney nie dokonat przy okazji
zesztorocznej aktorskiej ,Mulan”, osiggnieto tuta.
Juz pierwszy pojedynek miedzy Xu Wenwu i Ying
Li to niemal laurka dla tego gatunku — az zal, ze
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trwata tak krétko! Roznorodnosci w scenach walk
i pojedynkow nie brakuje — przypominajace akro-
batyczne wyczyny z ,Yamakasi” czy ,13 Dzielnicy”
albo zabojcza potyczke na tle neondw ze ,Skyfall”
beda cieszy¢ oko (i ucho).

Nie zabrakto niestety kontrowersji — Internet po
raz kolejny zalata fala filmow i artykutow jakoby
,Shang-Chi..." byt najwiekszg porazkg Marvela (no,
od czasu ,Kapitan Marvel”, a wczesniej ,Czarnej
Pantery”). Nie zagtebiam sie w nie nigdy (szkoda
mi na to czasu), ale za kazdym razem zastanawia
mnie, co takimi ludzmi kieruje — i by¢ moze na
tamach ktéregos z przysztych felietondw temat
porusze. Z dziennikarskiego (ekhm po raz drugi)
zas obowiagzku $piesze donies¢, ze do kina warto
sie wybrac — zwtaszcza na IMAX. Catos¢ wyglada
rewelacyjnie, pojedynki Sledzi sie z nieukrywana
radoscig, a CGl to wcigz ten sam wysoki (i hor-
rendalnie drogi) poziom.

Klasycznie dla MCU mamy tu sceny po napisach
— zarowno tych pierwszych, tadnych wizualnie
jak i klasycznej dtugiej liscie ptac. Obie niejedno-
znacznie wskazuja na ewentualny kierunek w jakim
pojdzie kolejna seria, ale poki co mozna tylko
spekulowac w oparciu o komiksowe zZrédta (oraz
obecny status quo filmowego serialu). Niemnigj
cieszy mnie, ze nowe postacie zdobywaja swoje
miejsce wsrod pierwszoligowcéw i bede mogt
ogladac wiecej ich przygod. A tymczasem po-
zwole sobie po raz kolejny obejrze¢ ,Hero” Yimou
Zhanga z Tonym Leungiem w jednej z gtdwnych
rol. Avel!

ﬂ)cena: 8/1 (N

O takie kino kopane
nic nie robitem

Plusy: Minusy:
+ obsada — to wciagz
+ klimat origin story

+ wieje Swiezoscia
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BAJKA, ALE NIE
DLA DZIEC]


https://www.imdb.com/title/tt0084237/mediaviewer/rm2371685376/

NIE wiem, ilu z Was kojarzy film ,Ostatni
Jednorozec”, nie mam pojecia, jaka jest jego
popularnos¢ w Polsce. Ja za dzieciaka nigdy
o nim nie styszatam, a po raz pierwszy ze-
tknetam sie z tym tytulem bedac stara baba
przegladajaca YouTube’a. Ten seans to bez
watpienia jedno z dziwniejszych kinowych
doswiadczen, jakie przezytam. Czemu? Tego
sie dowiecie z tej recenz;ji.

~Cahan

Zacznijmy od tego, ze film powstat w 1982 roku
na podstawie ksigzki Petera Beagle'a (1968 rok)
o tym samym tytule. Jak wierng jest adaptacja
— nie wiem, bo ksigzki nie czytatam. Produkcja
jest amerykansko-japonsko-brytyjsko-niemiecka,
a za rezyserie odpowiadaja Arthur Rankin Jr. oraz
Jules Bass. Widowisko trwa 84 minuty i nalezy
do gatunku fantasy. Wsrod aktoréw gtosowych
znalazty sie nawet takie gwiazdy jak Christopher
Lee czy Mia Farrow. Produkgcja nie jest skierowana
do dzieci, a do kogo... Trudno powiedzie¢, bo to
mimo wszystko klasyka dziecinstwa wielu osob.
Pewnie dlatego, ze jesli cos jest animacja, to musi
by¢ skierowane do najmtodszych.

Historia opowiada o jednorogini, ktéra, jak na
jednorozca przystato, nie ma imienia. Bohaterka
pewnego dnia podstuchuje, ze jej gatunek wyginat,
wiec postanawia to sprawdzi¢ i dowiedziec sie, co
sie stato. Jest przy tym cudownie nieludzka, obca
i zimna. Zapewniam, ze nie jest to postac, z ktora
sie utozsamicie. Od tego sa ludzcy bohaterowie,
ktorzy krzyzuja z nig Sciezki, pomagaja jej lub
wprost przeciwnie. Jednorogini jest ideg czego$
magicznego, czegos odlegtego i nieuchwytnego,
uczucia tesknoty oraz dawnych marzen. To
opowiesc¢ o ludziach, ktérzy mtodos¢ maja
juz za soba. Pokrecona i symboliczna po-
droz, ktorg kazdy moze interpretowac
na swoj wiasny sposob, bo ,Ostatni
Jednorozec” nie jest od dawania
jasnych odpowiedzi.

-

,Ostatni Jednorozec” to mrocz-
ne i melancholijne widowi-
sko, ktore okreslitabym
jako basniowe. Podobnie
jak w basni, wiele rzeczy nie
ma tu sensu, ale nie z po-
wodu dziur fabularnych,
tylko przyjetej konwencji.

Jesli szukacie radosnych
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koloréw, humoru i szczesliwych zakonczen, wy-
bierzcie inny film. Ten jest smutny i kojarzy sie
z zimnym, deszczowym, listopadowym dniem. No
i ma interesujaca estetyke, ktéra dla wielu bedzie
zwyczajnie brzydka. Z jednej strony tworcy inspi-
rowali sie pdznogotycka serig arrasow ,Polowanie
na jednorozca”, a z drugiej... Z drugiej niektére
elementy wygladaja jakby zwiaty z filmoéw Don
Blutha. Natomiast ludzie sg brzydcy jak noc, co
tez buduje specyficzny klimat.

O pewnych decyzjach twdrcow najprosciej po-
wiedzie¢, ze sg kontrowersyjne — jak cho¢by gru-
czoty mlekowe pewnej harpii, niektore brutalne
sceny... A o innych nie da sie powiedzie¢ inaczej
niz ,zabijcie to zanim ztozy jaja”“. Mam na mysli
zjaranego motylka oraz bardzo napalong pania
drzewo. Jak do tego doszto? Nie wiem. Ale taki
wiasnie jest ten film — dziwny.

Nawet jesli nie zamierzacie dac¢ szansy catemu
filmowi, to powinniscie zobaczy¢ sama czotow-
ke. Jest pieknie animowana, a w tle leci piosenka
,The Last Unicorn” zespotu America, ktory ra-
zem z Jimmym Webbem i Londynska Orkiestra
Symfoniczng odpowiada za sciezke dzwiekowa.
W ogdle muzyka jest taka jak cata produkgcja, czyli
melancholijna. Ale catkiem tadna.

Naprawde nie wiem, czy polecitabym ten film,
mimo ze osobiscie go lubie i szanuje. Jest w nim
cos fascynujacego, cos nieuchwytnego, brudnego
i zimnego. W brzydocie kryje sie pewne piekno.
Co jakis$ czas do niego wracam, mimo ze nie moge
powiedzie¢ bym kochata te produkcje. Nie jestem
w stanie powiedzie¢, czy puscitabym jg dziecku,
ktore jej zwyczajnie nie zrozumie. Jesli szukacie
czegos$ oryginalnego, swego rodzaju mrocznej,
filozoficznej basni, to moze ta produkcja jest dla
Was. Jedno jest pewne — ,Ostatni Jednorozec”
jest niepowtarzalny i drugiego takiego widowiska
nie bedzie.



https://www.wired.com/2020/05/geeks-guide-last-unicorn/
https://dotandline.net/the-script-for-the-last-unicorn-still-sparkles/
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Ostatni jednorozec

NieSmiertelna klasyka

ODLEGLE Indie s3 miejscem dziwnym i niezwy-
ktym, w ktorym zyja liczne istoty wzbudzajace
podziw u zwyktych ludzi. Gdzie indziej mozna
bowiem znalez¢ mrowki wielkosci lisow, chci-
wie wydobywajace ztoto, albo majestatyczne
istoty znane jako jednorozce? Pisato o nich
wielu Grekow i Rzymian - Ktezjasz oraz Ary-
stoteles, Strabon ktory umiescit je na Kaukazie.
Kosmas oraz Pliniusz Starszy. Czy ktos moze
watpic tylu szlachetnym mezom?

~Ghatorr

Od czasu gdy $wiat grekorzymski zaczat raporto-
wac obecnosc¢ jednorozcéw w réznych miejscach
na Swiecie (Etiopia, Indie, Palestyna, Kaukaz...
cho¢ w tym ostatnim wypadku pewnie pomogto,
ze dopatrywali sie Kaukazu az po Indie) stwo-
rzenia te staty sie zadziwiajgco popularne. Za-
czynaty jako zwykte osty z rogiem, lecz szybko
przeistoczyty sie chocby w dzikie istoty, ktore na
rog upadaty w trakcie skokdéw z wysokich
miejsc albo w fantazyjne bestie z no-
gami stonia, ogonem dzika i gtowa
jelenia.W okresie Sredniowiecza
uzyskaty kolejne zaszczyty, uzy-
skujac swéj wyjatkowy pociag

do niewinnych dziewic czy tra-
fiajac na liczne dzieta sztuki,
miedzy innymi stynne gobeliny

z Cluny czy serie ,Polowanie na
jednorozca”. Zanim nowoczesne
czasy zdegradowaty je do poziomu

pastelowych konikow szukajacych przyjazni i je-
dzacych sianoburgery czekata je jeszcze ostatnia
chwila dawnej stawy — napisanie przez Petera
Beagle'a ,Ostatniego jednorozca” w 1968.

Autor roztacza przed czytelnikami basniowa wizje
jednorogini zyjacej samotnie w lesie. Jest ona
niepodatna na uptyw czasu — sama jej obecnos¢
sprawia, ze w okolicy panuje wieczna wiosna, przez
co godziny i lata mijaja dla niej niepostrzezenie,
a jedyna oznaka mijajacych dni sg zmieniajace sie
pokolenia zwierzat ktore zyja obok niej. Nasza
gtowna bohaterka zaczyna przygode majac juz
swoje lata — biel jej siersci jest dojrzata, a jej rég
zdazyt juz uczynic niejeden magiczny cud, od
uleczenia kréla po zrzucanie owocéw dla niedz-
wiadkow. Mogtaby zy¢ sobie w spokoju jeszcze
dtugo, gdyby pewnego dnia do jej lasu nie przy-
byta dwojka mysliwych, ktdra, przy narzekaniu na
brak zwierzyny, wspomina, ze jednorozcow juz
nie ma. Wiadomosc ta wstrzgsa bohaterka
na tyle, ze ta po raz pierwszy od stu
lat przemawia, cho( tylko do siebie,
i postanawia ruszy¢ na poszuki-
wanie pobratymcow, ktorzy tak
tajemniczo zagineli.

W trakcie wyprawy jednorogini
przezywa wiele niesamowitych
przygod i dowiaduje sie wiele

o $wiecie, ludziach i nawet o so-
bie samej. Ludzkie krainy, w ktore


https://nakanapie.pl/recenzje/klasyk-fantastyki-basn-ktora-kazdy-musi-poznac-ostatni-jednorozec-wydanie-rozszerzone
https://www.amazon.co.uk/Last-Unicorn-Peter-S-Beagle/dp/0451450523

wkracza, rdznig sie od wszystkiego, co znata do
tej pory — z czego najwieksza zmiang jest to, ze
pamie¢ o jej rodzaju zagineta, a razem z nim
zdolnos¢ do dostrzezenia jej prawdziwej natury
przez wiekszos¢ mieszkancow. Tylko nieliczni sg
w stanie zobaczy¢ w niej jednorozca, a nie zale-
dwie wyjatkowo pieknego konia, a o malowni-
czych poscigach, ktore by ja zabawity, moze tylko
pomarzy¢. Zamiast tego Swiat oferuje jej tylko
odrobine niewoli, oszustw, niebezpieczenstw...
Fascynuje tez jej perspektywa — jako istota po-
nad ludzka moralnoscig, myslaca w kategoriach
wiekow, jej zachowanie moze czasami wydawac
sie co najmniej chtodne, przynajmniej do czasu
gdy okolicznosci zmuszaja jg do zmiany.

Oczywiscie jednorogini nie jest jedynag bohaterka.
Waznych bohaterow jest ledwie garstka — zaliczy¢
do niej mozna przede wszystkim jej towarzy-
szy, ktdrzy sie wpraszajg na wyprawe z nig, oraz
wiadcow krolestwa, do ktorego wiedzie ich trop
zaginionych jednorozcow. Do tej pierwszej grupy
nalezg Szmendryk Czarodziej — kiepski sztukmistrz
przeklety niesmiertelnoscia przez swojego daw-
nego nauczyciela az do momentu, gdy opanuje
magiczne zdolnosci — oraz Molly Grue, byta ban-
dytka, ktora drastycznie odbiega od stereotypu
dziewuszki bedacej w stanie zainteresowac sobg
prawdziwego jednorozca. W gronie tych drugich
znajdziemy kréla Nedzora (w oryginale Haggard)
oraz jego syna, Lira. Oprocz nich przez karty ksiagz-
ki przewinie sie jeszcze wiele mniej lub bardziej
gtebokich ludzi i innych istot, od starej wiedzmy
zarzadzajacej wedrownym cyrkiem i w dos¢ niety-
powy sposéb poszukujacej nieSmiertelnosci, przez
bande nie do konca wesotych zbojcdw, a konczac
na motylku bedacym w stanie sie porozumiewac
tylko cytujac to, co styszat, czy drzewie oferujacym
Swoja wieczng mitosc.

Nawet najciekawsze przygody czy niezwykta ob-
sada nie bytyby takie wazne, gdyby opisano je
w nieciekawy sposob. Na cate szczescie Peter Be-
agle byt prawdziwym czarodziejem stowa, kreslac
z lekkoscig cudowne opisy i dialogi przepetnione
lekkoscig, a ciezkie od tresci i znaczenia. Niesa-
mowity charakter tej ksigzki kryje sie w pieknych
metaforach i poréwnaniach — bytem kupiony
od piatej strony, gdy coraz bardziej zdumiona
wizjg bycia ostatnim przedstawicielem gatunku
jednorogini ,poczuta, ze minuty obtaza jg jak
robactwo”. Ttumaczenie pana Ktobukowskiego
umiejetnie przenosi te cudownos¢ na nasz je-

LITERATURA |

zyk, cho¢ poczatkowo takie nazwy jak ,Nedzor”
czy ,Bramjedz” (w oryginale Hagsgate) potrafity
mnie zaskoczyc.

Ksigzka, co nie powinno zaskakiwag, jest bogatsza
w tres¢ od filmu. Przede wszystkim wycieto z niego
praktycznie caty watek Bramjedzu, jedynego mia-
steczka w ponurym kraju Nedzora ktore wydaje
sie kwitna¢, lecz ironicznie robi to kosztem kom-
pletnego braku dzieci. Bez przeczytania ksigzki nie
domyslimy sie tez, ze poczciwy Szmendryk prak-
tykowat swdj cynizm od dobrych kilkudziesieciu
lat, bo w filmie stowem nie wspomina sie o jego
klgtwie. Z drugiej strony, w ksigzce oszczedzono
nam tak, akhem, wyrazistego wizerunku kocha-
jacego drzewa.

Czytanie ,Ostatniego jednorozca” jest niezapo-
mnianym doznaniem. Gdy zacznie sie zgtebiac
fabute, od razu trafia sie do swiata, w ktérym
moze i nie kazdy jest magiczny, ale wielu o tym
marzy i do tego dazy, gdzie czasem spetnienie
obowigzku wobec innych i historii jest ciezsze od
kamienia miynskiego, i gdzie nawet jednorozec
moze sie nauczy¢ czegos nowego. Jest to podroz,
ktora polecam kazdemu.

THE
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Yibi i Jednorozec
Rarity do kwadratu
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https://www.columbian.com/news/2015/mar/29/columbian-phoebe-her-unicorn-comics/

JEDNOROZCE - nieémiertelne, piekne istoty
o niezwyktych mocach, ktore przyciagaja osoby
o czystym sercu. Dzieci — mate toto, czasem zlo-
sliwe, czasem urocze, odrobine nieogarniajace
Zycia, patrzace na Swiat ze Swiezg, radosna per-
spektywa... A gdyby tak to potaczy¢, wymieszac
i przelac farba na papier?

~Ghatorr

Tak szczerze, to nie jestem pewien, jakim cudem
wpadtem na ten komiks. Moze mignat mi w rekla-
mie? Albo przypadkowo go wyszperatem, gdy prze-
szukiwatem sklep internetowy po zobaczeniu mate-
riatu o roli jednorozcach w kulturze nowoczesnej?
Ewentualnie zauwazytem go w takim prawdziwym
sklepie z komiksami, gdzies pomiedzy Supermanami,
Asterixami i Dragon Ballami. Niewazne - to, co ma
znaczenie, to fakt, ze od pierwszej chwili zapatatem
do niego cieptymi uczuciami.

,Fibi i jednorozec” to seria komikséw dla dzieci
o — jak bardzo tatwo sie domysli¢ — dziewczynce
imieniem Fibi oraz jednorozcu imieniem Marigold
Niebianskie Chrapy. Cata historia zaczyna sie w ba-
nalnie prosty sposob — od kamienia, ktérym jedna
z naszych bohaterek postanawia pusci¢ kaczke.
(Nie)szczesliwie ten improwizowany pocisk trafia
tkwigcego po drugiej stronie jeziorka jednoroz-
ca, ale ten, zamiast sie obrazi¢ za przywalenie mu
W nos, ogtasza dziewczynke wybawicielky, dzieki
ktérej oderwata w koncu wzrok od swojego odbicia
w wodzie. W zamian oferuje spetnienie jednego zy-
czenia —a ze nieskonczone bogactwo czy supermoce
odpadajg, to Fibi decyduje sie na prosbe, by zostaty
5 .
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przyjaciotkami. Tak oto zaczyna sie seria przygod,
ktora przeprowadzi je przez letnie obozy, utarczki
z goblinami, halloweenowe zbieranie cukierkéw od
smoka czy wspolne czytanie ,Naszej kobyty”.

Sama Fibi jest, jaka jest — ot, dziewiecioletnie dziecko
z wybujata wyobraznig, troche typ kujonicy, nad
ktdra w szkole zneca sie wredna mtodociana samica
alfa. Dzieci w jej wieku pewnie moga tatwo sie z nig
utozsamia¢, do tego jest czasem uroczo niewinna i/
lub entuzjastyczna. Wazniejsza postacia jednak jest
Marigold — bezczelnie zakochany w sobie jednorozec,
ktéry wymaga fizycznej interwengji po zapatrzeniu
sie we wtasne odbicie, radzi sobie z problema-
mi z uzyciem sporych ilosci magii i w rozbrajajacy
sposob nie rozumie ludzkiego spoteczenstwa — nie
przejmujac sie tym jednak za bardzo, bo jest na to
za fajna. Bohaterka jest przy tym na tyle sprawnie
napisana, by jej samozachwyt nie budzit irytacji
czytelnika. Mamy tez wiele innych postaci, mniej lub
bardziej rozwinietych, z ktorych przede wszystkim
rozczulit mnie ojciec Fibi — ale to moze dlatego,
ze rzuca informatycznymi sucharami i opowiada
corce o rzeczach, ktore dla niego byty elementem
dziecinstwa, a dla niej stanowia historie antyczna.

Do gustu mi przypadt aspekt edukacyjny — na koncu
kazdego tomiku znajduja sie dodatkowe materiaty,
takie jak cho¢by poradnik rysowania postaci (w tym
instrukgcje, jak tadnie oddac ich mimike, przydat-
na rzecz!) czy stowniczek pozwalajacy dzieciakom
poszerzy¢ stownictwo. Do tego w samym komiksie
od czasu do czasu przemknie jakie$ przyjemne na-
wigzanie historyczne lub naukowe, jak na przyktad
Marigold wspominajaca Marco Polo. ,Fibi i jedno-
rozec” bawigc uczy!

Ogolnie jest to zaskakujaco przyjemna seria komik-
sowa o prostym humorze, ktéry moze przypasc do
gustu zaréwno starym, jak i mtodym. Estetyczne
obrazki cieszg oko, a krotkie przygody — ot, choéby
wypad na jednorozcowe urodziny czy nieoczekiwane
problemy ze sprzataniem pokoju — potrafig w za-
bawny sposob zaskoczyc. Niestety, nie spodobat mi
sie tomik szosty, w catosci opisujacy jedna, dtuzsza
przygode — w takiej formie ucierpiat zaréwno humor,
jak i dynamika. Mimo tego potkniecia licze, ze czes¢
si6dma, gdy zostanie wydana w Polsce, dostarczy
mi sporo radosci. Polecam sprébowac — szczegol-
nie ze paski wychodzg tez na stronie internetowe;j
tego dzietka, czyli mozna rzuci¢ okiem kompletnie
za darmo.



https://egmont.pl/Komiksy-sa-super-Fibi-i-jednorozec.-Tom-1,20140068,p.html 
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czyli déja vu

I'VE just been in this place before... to zna-
czy witajcie, komiksomaniacy! Chyba nie
mysleliscie, ze w jednorozcowym numerze
zabraknie recenzji kuco-komiksu, hm? Dzi-
siaj zajmiemy sie numerami 51-53 autorstwa
Jamesa Asmusa (scenariusz) oraz Tony‘ego
Fleecsa (rysunki), w ktorych zamyka sie hi-
storia dosy¢ specyficzna — mianowicie teaser
villaina, ktory pozniej pojawit sie w serialu!
Jak to sie ma do semi-kanonicznosci komik-
sow? Przekonajmy sie!

~Malvagio

Historia zaczyna sie w chwili, gdy powracajaca
do swojego zamku Twilight nakrywa w nim zto-
dzieja-jednorozca, ktéry postanowit przywtasz-
czy¢ sobie kilka nalezacych do niej woluminéw
(a co gorsza, narobit strasznego bataganu!).
Nastepnego dnia ksiezniczka rusza z przyja-

ciotkami na poszukiwania wtamywacza — szybko
okazuje sie, ze jego plany nie ograniczaja sie
jedynie do kradziezy, ale tez wymazywania
zawartosci ksigzek. Do czego doktadnie zmie-
rza tajemniczy Shadow Lock? Czy bohaterkom
uda sie mu przeszkodzi¢? | nadejscie jakiego
villaina zwiastuje?

Nie ma co wstrzymywac sie z odpowiedziag na
to ostatnie pytanie, poniewaz cata rzecz juz
dawno sie wyjasnita — mowa o Kucu Ciemnosci
z sezonu 7, ktérego wizerunek mozemy ujrzeé
na komiksowych kartach i dowiedziec sig, ze
swego czasu niemal zniszczyt Equestrie. Czyli
mamy do czynienia z kolejnym ztoczynca sprzed
tysigca lat, nowe, nie znatem. Wielka szkoda, ze
komiks nie wychylit sie poza ramy teasera i nie
uchylit ragbka tajemnicy cho¢ nieco bardziej -
przypuszczam jednak, iz swoje palce maczata
tu wspomniana juz semi-kanonicznos¢. Jak
zazwyczaj pozwala ona twdrcom zaszalec¢ (przy-
najmniej w teorii, czesto bowiem i tak wybieraja
bezpieczne Sciezki), tak tym razem zatozyta na
nich peta. W tym przypadku nie mogli pozwoli¢
sobie na zaprzeczenie serialowi — ani zapewne
ujawnic zbyt wiele informacji, by nie podwazac
jego nadrzednej pozycji. Catos¢ mogtaby wiec
wypasc¢ lepiej, wciaz jednak nalezy docenic fakt,
iz komiksy rzeczywiscie zostaty dostrzezone
i wykorzystane na potrzeby animacji, co jest
dla nich pewna forma nobilitacji.


https://derpibooru.org/109926?q=idw+advertisement
https://mlp.fandom.com/wiki/List_of_comic_ponies

Jak prezentuje sie sama historia? Coz, z tym
aspektem réwniez mogto byc lepiej; w zadnym
wypadku nie jest ona zta, ale wypada najwyzej
Srednio. Za najpowazniejsza jej wade uwazam
to, ze... c6z, to wszystko sie juz zdarzyto. No,
mniej wiecej. Pamietacie moze jeden ze star-
szych arcéw, poswiecony zartocznemu Molowi
Ksigzkowemu, ktory niszczyt ksigzki, a przy oka-
zji ozywiat postaci z ich stronic i w pogoni za
ktorym bohaterki same trafiaty do opowiesci?
Te wszystkie elementy mozna po kolei odha-
cza¢ w dziele duetu Asmus-Fleecs. Oczywiscie
z pewnymi zmianami, a nacisk fabuty potozony
jest na inne rzeczy, ale podczas lektury nie mo-
gtem opedzic¢ sie od tego natretnego uczucia
déja vu. A najgorsze w tym wszystkim jest to, ze
w historii z Molem elementy te zostaty zrealizo-
wane lepiej; postaci ozywaja tu wtasciwie tylko
na potrzeby jednej wiekszej sceny, bohaterki
trafiajg do uchwyconego momentu muzealnej
wystawy jedynie na chwile w ostatnim zeszycie,
a Shadow Lock... Ok, ma zupetnie inng moty-
wacje od gtodnego opowiesci robala i inny
modus operandi, wcigz jednak sprowadza sie to
do niszczenia ksigzek. Historii brakuje jakiegos
pazura, tym bardziej, ze nie dochodzi do zadnej
finatowej konfrontacji — Twilight wchodza bez
pudta po prostu wszystkie rzuty na retoryke.
Z jednej strony jest to zrozumiate, zwazywszy,
iz Shadow Lock nie jest tak naprawde ztoczynca,
tylko owtadnietym strachem przed przesztoscia
kucem, ale z drugiej... Chciatoby sie czegos$
wiecej. | to tym bardziej, ze catos¢ blizsza jest
plasterkowi zycia niz petnoprawnej przygodzie
— niewiele tu akcji z prawdziwego zdarzenia.

Czy to kolejne uderzenie klatwy zbyt matej liczby
stron, wymuszajacej ciecia? By¢ moze. Nie moge
jednak nie zauwazy¢, iz wiele z dostepnych
stron zmarnowano na sceny wnoszace do fabuty
naprawde niewiele. Za koronny przyktad tego
zjawiska moga postuzyc tu sceny, w ktorych bo-
haterki rozdzielaja sie podczas poscigu za Sha-
dow Lockiem w poszukiwaniu informacji na jego
temat. Wszystkie jednak napotykaja na dziwny
opor mieszkancow miasteczka — sprzedawczyni
w sklepie (skadingd naprawde udana postac,
w jej przypadku nie powiedziatbym, ze strony zo-
staty zmarnowane) ,przypomina“ sobie coraz to
nowsze szczegoty po kupowaniu przez Twilight
kolejnych towardw, kuce w miejscowym saloonie
domagaja sie najpierw pojedynku w sitowaniu
sie i tak dalej. Wszystko po to, by dowiedzie¢
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sie, ze tajemniczy ztodziejo-niszczyciel ksigzek
udat sie do... miejscowej biblioteki. Wow, c6z
za szok, nieprawdaz? Komiks przynajmniej jest
w tym miejscu samoswiadomy i wySmiewa to, ze
zadna z bohaterek nie wpadta na to wczesniej,
ale szkoda zostata juz wyrzadzona. To wszystko
sprawia, ze jak w trakcie lektury towarzyszyto
mi déja vu, tak po jej zakonczeniu nie mogtem
opedzi¢ sie od poczucia niewykorzystanego
w petni potencjatu.
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Ale spokojnie, nie znaczy to, ze historia jest
zupetnie niewarta jakiejkolwiek uwagi. Na plus
moge wyréznic przede wszystkim morat, ktory
— cho¢ w gruncie rzeczy prosty — niesie wazna
nauke na temat historii, pamieci i koniecznosci
wyciggania odpowiednich wnioskéw. Zapomina-
nie o tym, co sie wydarzyto, nie przynosi nigdy
niczego dobrego, o czym przekonuje sie sam
Shadow Lock, ktéry w swym zapale wymazywa-
nia informacji o straszliwym ztoczyncy przy okazji
usunat wszelkie wzmianki o tym, jak wtasciwie
zostat on w koncu pokonany. Wychodzi to moze
nieco topatologicznie, ale w obecnych czasach,
gdy otwarcie gtoszone sg tezy o stusznosci
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udawania, ze niektore wydarzenia nigdy nie
miaty miejsca, jest to morat na wage ztota. Procz
niego catkiem niezle prezentuje sie rowniez
humor — nie nastawiono go na bombardowanie
czytelnika kolejnymi gagami, a raczej na wywo-
tywanie usmiechu tu i dwdzie, przez co wypada
naturalnie i nienachalnie. Kronikarski obowigzek
wyptywajacy z mojej obsesji nakazuje mi réwniez
podkresli¢ (i przyznac za to dodatkowe punkty),
ze w catym komiksie czytelnik nie uswiadczy
nawet najmniejszej roli epizodycznej Starlight
Glimmer — jako ze w czasie akcji przebywa ona
akurat w Canterlocie (czyzby czynigc hece ze
Znaczkami ksiezniczek?).

Kolejny plus zgarniaja tez rysunki — cho¢ oczywi-
scie nie jest to poziom niedoscigtego Andy’ego
Price’a (jakkolwiek nudno to juz nie brzmi),
w prostocie stylu Fleecsa jest cos naprawde
urzekajacego. Tym bardziej, iz dobrze kompo-
nuje sie z trescia, zrecznie balansujac pomiedzy
szczegbtowoscig a uproszczeniami. We wihasciwy
sposdb oddaje ducha materiatu zrodtowego —
nawet jesli dos¢ czesto zdarza mu sie ukazywac
postaci z dos¢ dziwng, noszacg cechy ztosliwosci
mimika, wyrazajaca mniej wiecej ,widziatam juz
wszystko, co swiat ma do zaoferowania i juz
nawet nie chce mi sie komentowac tego, co
robisz” (o dziwo, przoduje w tym Fluttershy).

Dtugo przyszto mi zastanawiac sie nad tym,
ale ostatecznie przyznaje réwniez plus samej
postaci Shadow Locka. Jego dziatania, cho¢
przez wiekszo$¢ czasu wydaja sie kompletnie

irracjonalne, wyptywaja jednak z wiarygodnych
motywacji. W swej pogoni za zniszczeniem catej
wiedzy, ktora zburzyta spokdj jego ducha, jest
niemal bohaterem lovecraftowskim (ciekawostka
— w komiksie pojawia sie nawet bezposrednie
nawigzanie do mitologii Cthulhu). Hiperbolizuje,
ale tylko odrobine. Pomimo catej swojej obsesji
pozostato w nim jednak wystarczajgco zdro-
wego rozsadku, by ostatecznie porozmawiaé
z Twilight, dzieki ktérej zrozumiat, ze podjat
niewtasciwie kroki, a cata sprawa ostatecznie
rozeszta sie po kosciach. ALE CZY NA PEWNOQO?
Wiasciwie to nie; catkiem ciekawym spostrzeze-
niem jest fakt, iz mamy tu do czynienia z rzadka
w kucowych mediach (oficjalnych, oczywiscie)
sytuacja, w ktorej triumf protagonistek jest nie-
petny. Informacje, ktére Shadow Lock zdazyt juz
zniszczy¢, przepadty bezpowrotnie, a Equestria
pozostawiona zostata posréd ciemnego oce-
anu niewiedzy, bez mozliwosci przygotowania
sie na powtdrne nadejscie ztowrogiego Kuca
Cienia. Juz chocby i z tego wzgledu, chapeau
bas, panie Lock. Szkoda jedynie, ze — oczywi-
Scie — nie uswiadczyliSmy go pdzniej w serialu;
biorac pod uwage jego zwigzek z rzeczonym
villainem, jest to kolejna niewykorzystana szansa.
Zmarnowany potencjat powoli staje sie chyba
mantrg tej recenzji...

Ok, przyszedt czas na podsumowanie. | jakaz
moge wystawi¢ ocene... Sumienie nie pozwala
mi przyznac niczego wiecej niz 5/10, ale tylko ze
wzgledu na morat, lekki styl graficzny, catkiem
sporo przyjemnego humoru, no i samg postac
Shadow Locka. Konfrontacja z nim wpasowuje
sie w ramy historii, ktora sie czyta, ale raczej nie
zapada w pamiec na dtugo, co, zwazywszy na
jej tres¢, wydaje mi sie mocno ironiczne. Jesli
jako gtéwny cel uznamy jedynie zapowiedzenie
nowego villaina w ramach akgji marketingowej,
a wszystkie pozostate elementy jedynie jako bo-
nus, komiks wywiazat sie ze swego zadania cat-
kiem porzadnie — a moze nawet przerost ocze-
kiwania. Jest to solidna, rzemies$lnicza robota.

A teraz, rzektszy to wszystko, zegnam sie z wami
— do nastepnego razu, w ktéorym zapoznamy
sie z dwoma biegunami oneshotéw i pewna
pucusna wojenka.

Adios!
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JESLI szukacie przyjemnej gry karcianej od-
powiedniej dla kazdej grupy wiekowej, a jed-
noczesnie nie za prostej i nie za niewinnej,
to trafiliscie pod witasciwy adres. ,,Odjechane
Jednorozce” moze i wygladaja uroczo, ale
wzbudza najbardziej krwiozercze instynkty
nawet u Swietego Franciszka z Asyzu, uratuja
kazda impreze i wywotaja salwy Smiechu. Panie
i Panowie, porzuccie przyjaciot, inwestujcie
w magiczne koniki!

~Cahan

Recenzowana w tym artykule pozycje stworzyt
Ramy Badie, a w Polsce wydat Rebel. W tadnym
i solidnym kartonowym pudetku znajduje sie 135
kart, niektore sie powtarzaja, ale wiele jest uni-
katow, a na wszystkich widnieja sliczne obrazki.
Wedtug wydawcy tytut ten bedzie odpowiedni
dla dzieci powyzej czternastego roku zycia, ale
osobiscie bym to ograniczenie wiekowe zdecydo-
wanie zignorowata. Jesli mi nie ufacie, to najpierw
zagrajcie w to w gronie dorostych. Przewidywany
czas rozgrywki wynosi 30-45 minut, a grac w to
mozna w grupie 2-8 oséb, aczkolwiek uwazam,
ze ponizej trzech czy czterech nie ma sensu
siada¢ do stotu. Rozgrywka jest zdecydowanie
ciekawsza, kiedy trzeba gnebic i pilnowac wiecej
niz jednego gracza.

Na poczatku nalezy ustali¢, ktory gracz roz-
poczyna ture. Jest to osoba, ktéra ma naj-
bardziej kolorowe ubranie. Sprawiedliwe?

Nie. Genialne? Tak! Cel jest prosty — wprowadz
siedem jednorozcow do swojej stajni. W teorii
mozna to zrobi¢ w mniej niz siedem tur, ale tak
sie nie stanie, bo w tej grze czesciej sie niszczy
cudze jednorozcowe imperium niz buduje wita-
sne. Zeby by¢ skutecznym graczem powiniene$
dobrze zna¢ wszystkie karty, ich efekty i mozliwe
wykorzystanie, a takze udawac, ze nie idzie ci za
dobrze. Na pocieszenie powiem, ze na kazdej
karcie jest napisane co robi, wiec nie trzeba sie
,Odjechanych Jednorozcow" uczy¢ godzinami, stu-
diujac instrukcje obstugi jakby byta jakas ksiazka
dla studentow prawa. Dziesie¢ minut ogarniania
i mozna pykacd. tatwe zeby gra¢, dos¢ trudne,
zeby grac dobrze.

Czy polecam ten tytut? Jeszcze jak! Zdecydowanie

jedna z najlepszych pozycji na planszéwkowych

imprezach. Jest zabawna, jest urocza i cudownie

grywalna. Daje zaréwno poczucie bycia OP, jak
i dobrego balansu. Sprébujcie koniecznie!
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MYSLISZ sobie, ze masz przeciwnika na wi-
delcu, ale wtedy Geppetto wzywa na pomoc
batalion wzmocnionych czarnych kotow, ktoére
rozprawiaja sie z Twoja armia krasnali i ironicz-
nym psim swedem zapewniaja mu zwyciestwo.
Usmiechasz sie jednak, agonalny chér , hej-ho!”
wzmocnit bowiem Krélewne Smiertke na tyle,
ze powinna poradzi¢ sobie w kolejnym starciu.
O czym ja, do diabta, mowie? Witam w ,Sto-
rybook Brawl” autorstwa Good Luck Games!

~Malvagio

PANDASTEAKS

AS PETER PANTS

BFOCITECS438A0NC

Tym razem mam dla was prawdziwg Swiezynke
— gre tak nowa, ze wtasciwie to jeszcze nie do
konca wyszta. Zgadza sie, dobrze myslicie, to early
access (wystartowat na Steamie 18 czerwca 2021),
ale nie martwcie sie na zapas: ,Storybook Brawl”
jest tytutem darmowym — jedyna rzecza, ktora
mozna w niej zdoby¢ wytacznie za Prawdziwe
Pienigdze sg elementy kosmetyczne. Oczywiscie
fakt wczesnego dostepu oznacza réwniez, ze gra
jest caty czas rozwijana, nie moze to wiec by¢
petnoprawna recenzja, a raczej szybki rzut okiem.
Bierzmy sie zatem do dzieta!

MALVAGIO

AS PUP THE MAGIC DRAGON



https://store.steampowered.com/app/1367020/Storybook_Brawl/

Na dobry poczatek — o co w tym wszystkim chodzi?
,Storybook Brawl” nalezy do gatunku autobraw-
lerow; osoby znajace ,Hearthstone” z pewnoscia
kojarza go z trybu Ustawki. W duzym skrécie
polega on na wybraniu bohatera z dostepnej puli
startowej (kazdy posiada swoja specjalng zdol-
nosc), a nastepnie kupowaniu w sklepie jednostek,
ktore Scieraja sie z sitami przeciwnikow; w miare
uptywu czasu gracze zdobywaja kolejne poziomy,
dzieki czemu asortyment poszerza sie o stworki
coraz silniejsze i drozsze. Do dyspozycji gracza
oddano réwniez wiele zakle¢, z ktérych niektore
wzmacniajg jednostki na czas najblizszej walki, inne
na state, jeszcze inne uderzajg we wrogie oddziaty;
zazwyczaj przed walka mozna zakupic tylko jeden
czar, ale istniejg sposoby, ktore pozwalaja na
przekroczenie tego limitu. Oczywiscie wciaz trzeba
miec na to wszystko wystarczajaco wiele monet,
ale na szczescie z kazda kolejng runda sakiewka
gracza sie powieksza (do maksymalnie 12), a jej
zawartos$¢ odnawia. Wszystkie niewykorzystane
przed walka monety jednak przepadaja! Starcia
trwaja do czasu, az na placu boju pozostanie juz
tylko jeden gracz — aczkolwiek jako zwyciestwo
traktowane jest znalezienie sie juz w Top 4 z 8.
Starzy wyjadacze mawiajg — ,wygrasz dzieki umie-
jetnosciom, ale do zajecia pierwszego miejsca
bedziesz potrzebowat szczescia”.

W tym momencie musze Was przestrzec — jesli Pani
Fortuna nie jest sktonna sie do Was usmiechag,
by¢ moze powinniscie unikac tego tytutu, potrafi

bowiem frustrowac. ,Auto” w nazwie gatunku nie
wzieto sie znikad — podczas star¢ nie mamy zadnej
kontroli nad tym, kogo zaatakujg nasze oddziaty
(sic!), a ich losowe wybory bardzo czesto moga
decydowac o sukcesie lub porazce. Nie mamy tez
wptywu na asortyment sklepiku, za wytaczeniem
wylosowania nowego (za 1 monete) lub zablo-
kowania go na nastepna runde — moze sie wiec
zdarzy¢, ze nigdy nie zobaczymy tak przez nas
upragnionego trzeciego stworka do kompletu.
A kompletowac je warto, dzieki temu zdobywamy
bowiem skarby zapewniajace rozmaite premie
— te tworzone z jednostek wyzszego poziomu
oczywiscie odpowiednio wieksze. Jednostki na-
tomiast tacza sie w jedng, zachowujaca wszystkie
wzmocnienia — w szyku tworzy sie jednak wowczas
niebezpieczna luka, nie powinno sie wiec kom-
pletowac tercetow bez pomyslunku.

Po tym wszystkim mogtoby sie wydawac, ze jest
to gra absolutnie niewarta czasu i uwagi, ale... ona
po prostu wcigga niczym bagno! Swoja zastuge ma
w tym bez watpienia basniowy klimat, w ktérym
kazdy odnajdzie co$ znajomego, zaréwno w gronie
jednostek, jak i bohateréw — procz wspomnianego
juz Geppetto, mozemy natknac sie przyktadowo
na Babe Jage, Ztego Wilka, jednorozce czy mi-
notaury. Pod tym katem gra z pewnoscig moze
trafi¢ do o wiele szerszego grona odbiorcéw, niz
tytuty oparte na konkretnym uniwersum. Tworzy
to naprawde uroczy miszmasz, okraszony do
tego pasujaca — cho¢ niektorzy zapewne uznaja

ADAGIO
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ja za infantylna (ale jakaz inna oddawataby kli-
mat lepiej?!) — oprawa graficzna. Gra nie posiada,
niestety, polskiej wersji jezykowej i poki co nic
nie wskazuje, aby autorzy planowali to zmie-
ni¢, ale do zabawy wystarczy raczej podstawowa
znajomos¢ jezyka angielskiego. Wspomniana
we wstepie Krélewna Smiertka to jedynie moje
autorskie ttumaczenie Princess Wight — urocza ta
dziewuszka powieksza swoje statystyki z kazda
Smiercig sojuszniczego krasnala.

Choc¢ same walki s3 losowe, umiejetnosci gracza
objawiajag sie w reagowaniu miedzy starciami na
sktad druzyn przeciwnikdédw oraz ustawianiu jed-
nostek w odpowiednim szyku — atakujg one po
kolei, warto wiec zastanowi¢ sie, ktéra powinna
otrzymac najwieksze szanse na zadanie ciosu.
W przeciwienstwie do Ustawki do dyspozycji
gracza oddano tez tutaj az dwa rzedy — zeby
dobrac¢ sie do tylnego, trzeba najpierw przebic
sie przez pierwszy... chyba ze ma sie jednostki
latajgce, one bowiem od razu atakujg jednostki
wspierajace. Przeciwnik moze jednak woéwczas
zareagowac i ustawi¢ tam swoje silniejsze oddziaty,

zastawiajgc w ten sposob putapke. To tylko jeden
z przyktaddw, mozliwosci wptywu na rozgrywke
istnieja, cho¢ element losowy gra pierwsze skrzyp-
ce. W zadnym wypadku nie oznacza to jednak, ze
strategia w ,Storybook Braw!” nie ma znaczenia.
Jest to istotne o tyle, iz gra posiada wbudowany
system rankingowy, a najlepsi gracze zapraszani sg
do udziatu w turniejach z nagrodami pienieznymi
(dos¢ skromnymi, przynajmniej na razie).

Podsumowujac, jesli RNGesus nie wpisuje sie
w Wasze wyznanie wiary, ,Storybook Brawl” nie
jest raczej tytutem dla Was i, cho¢ nie miata to
by¢ recenzja, mozecie zatozy¢, ze jego ocena to
3/10. Jesli jednak nie macie nic przeciwko zdrowej
porgcji hazardu i lubicie poczu¢ ten specyficzny
dreszczyk — w takim wypadku ocena rosnie do co
najmniej 7 punktow. Instalujcie Smiato, zwtaszcza
ze po ostatnim patchu pojawita sie mozliwos¢
tworzenia lobby dla znajomych! A teraz wybaczcie,
ide sprobowac szczescia.

Adios!




Co sie stanie, jesli okaze sie, ze zyjesz w od-
cietym od Swiata panstwie rzadzonym twarda
reka przez despotyczna wiadze? Jakie beda
Twoje kroki jako buntowniczego nastolat-
ka? Czy bedziesz prébowat wywotac rebelie,
podkulisz ogon i uciekniesz, czy jednak zde-
cydujesz sie zmienia¢ swoja ojczyzne w mysl
demokratycznych idei? Takie decyzje mozesz
podja¢ w nowej produkcji studia DigixArt
o nazwie ,Road 96".

~Solaris

Studio DigixArt zostato utworzone w 2015 roku
przez bytych pracownikéw francuskiego oddziatu
Ubisoftu — Ubisoft Montpellier. 15-osobowy ze-
spot miat do tej pory na koncie dwie gry, ktére
przeszty bez wiekszego echa, zyskujac przecietne
oceny. Z ,Road 96" byto jednak inaczej. Gra przy-
ciggneta uwage na pokazach na tyle mocno, ze
na kilkanascie dni przed premiera studio zostato
wykupione przez koncern Embracer Group, ktéry
posiada takie studia jak Koch Media, THQ Nordic
czy Saber Interactive.

Gtownymi bohaterami produkgji Francuzéw sa
anonimowi nastolatkowie, ktorzy zyja w wyzej
wymienionym fikcyjnym autorytarnym panstwie
0 nazwie Petria, rzadzonym przez prezydenta
Tyraka, a ktore szanse na lepsze zycie i zmiany
widzg w przedostaniu sie przez granice, kierujac
sie w strone tytutowej drogi numer 96. A wszystko
to odbywa sie w atmosferze nadciggajacych wybo-

row prezydenckich, w ktorych do politycznej walki
z obecng wtadza staje liberalna senator Flores. Gra
ukazuje takze, ze zaptonem do stworzenia takie-
go panstwa, ograniczania swobod obywatelskich
oraz tamania praw cztowieka moze by¢ zamach
terrorystyczny i wprowadzanie wymienionych
zmian pod ptaszczykiem obrony obywateli przed
blizej nieokreslonym zagrozeniem.

W trakcie naszej drogi spotykamy rézne wyrazi-
ste postaci (jest ich 6semka — Zoe, John, Fanny,
Alex, Stan z Mitchem, Sonya oraz Jarod), ktorych
historie wzajemnie sie przeplataja i uzupetniaja,
a nasze decyzje i interakcje z nimi beda miaty
wptyw na zakonczenie samej gry. To, jakie bedzie-
my podejmowac wybory, wptynie takze na to, jak
zachowaja sie spotkane postaci w przysztosci. Sam
gracz z kolei moze podejmowac trzy rodzaje de-
cyzji — Sciezke buntu, demokratycznych przemian
lub biernego poddania sie sytuacji jaka panuje
w kraju i ucieczke z niego bez nadziei na powrot.

Gre mozna uznac za gre przygodowa nowego
typu. Gatunek ten ewoluowat przez lata i nie jest
to juz typowy point'n’click jaki moglismy spotkac
w ,Syberii”, ,Najdtuzszej podrozy” czy ,Broken
Swordzie". Francuzi zdecydowali sie na zamie-
szanie w tym kotle i wprowadzenie pewnego
powiewu swiezosci w postaci widoku pierwszoo-
sobowego czy fabuty z wyborami, ktére przypo-
minajg produkcje Dontnod. DigixArt dorzucit od
siebie charakterystyczna kreske, ktéra stylistycznie


https://www.epicgames.com/store/pl/p/road-96

przypomina te z ,Firewatcha” oraz cos, co jest
jednym z najwiekszych atutéw gry — losowo ge-
nerowang fabute. Dzieki tej ostatniej cesze, gracze
moga przezy¢ roznigce sie od siebie historie,
a wedtug zapewnien deweloperdw, gra moze
wytyczy¢ 148 tysiecy réznych sciezek. Dodatkowo
w trakcie podrézy gracz zdobywa umiejetnosci,
ktére przechodza z postaci na postac, a ktore
pozwalaja odblokowac niedostepne wczesniej
sSciezki dialogowe.

Sama fabuta porusza wiele dojrzatych tematow,
ktérych nie bede wymienia¢, aby nie zdradzac ele-
mentdéw fabularnych. Te, cho¢ byty raczej przewi-
dywalne, musze przyzna¢, ze czesciowo delikatnie
mnie zaskoczyty. Dodatkowo po ukohczeniu gry
jest mozliwos¢ rozpoczecia Nowej Gry+, ktora
powoduje, ze jestesSmy w stanie zebra¢ wszystkie
znajdzki oraz poznac¢ w petni historie spotyka-
nych postaci (nie udato mi sie tego dokonac za
pierwszym podejsciem i podejrzewam, ze taki byt
zamyst samych tworcéw gry).

Oprocz standardowej historii, w trakcie naszej
podrézy mamy mozliwos¢ zagrania w kilka mi-
nigier, miedzy innymi tanki, ponga, cymbergaja,
trzy kubki, Connect 4 itd. Kazda z nich jest na swoj
sposob oderwaniem sie od gtdwnego watku i do-

Zoe to jedna z bohaterek, ktore spotkamy na swojej drodze, a ktora byta swego
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starcza pewnej rozrywki, ktorej czasami brakuje
historii. Gra niestety cierpi na tym, ze jest swego
rodzaju ,gra drogi” i bardziej trzeba jg traktowac
jak interaktywne kino niz przygodéwke. Mozna
to uznac zarowno za wade, jak i zalete. Osobiscie
sktaniam sie ku pierwszej opgji, gdyz gra przez to
staje sie za tatwa, czynnosci powtarzalne, a gdy-
by sama produkcja byta dtuzsza o kilka godzin
stataby sie na tyle nuzaca, ze zaczetaby od siebie
odpychac¢ mniej niedzielnych graczy.

Do jednego z najwiekszych pluséw mozna za-
liczy¢ z kolei fenomenalng sciezke dzwiekowa
stworzong na modte lat 90. przez francuskich
artystow, w tym The Toxic Avengera (polecam
utwor ,Hit The Road"!), czyli Simona Delacroix,
ktorego utwory byty wykorzystane przez tak duze
marki jak Nissan czy Yves Saint Laurent. Gracz
,odkrywa" soundtrack, znajdujac porozrzucane
po lokacjach kasety z kolejnymi utworami, a ktére
pbdzniej moze odtwarzaé czy to w samochodzie,
czy w magnetofonach. Osobiscie uwazam, ze
w kwestii muzycznej gra moze by¢ kandydatem
do nagrody OST roku.

Czy polecam gre? Osobiscie moge ja polecig,
jednak z pewnymi zastrzezeniami — gra ma swiet-
nie rozpisane postaci, jak i sama historig; Sciezka

rodzaju ,,twarzq” kampanii marketingowej gry
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dzwiekowa takze zastuguje na uznanie. tyzka
dziegciu pozostaje jednak swego rodzaju ,nie-
dosyt” spowodowany tym, ze gra w pewnym
momencie robi sie monotonna i mogtaby zostac
lepiej dopracowana pod wzgledem gameplayu.
Produkcja jest dobrze wyceniona na kwote 69,96
zt na Steamie — nie jest to ani duzo, ani mato
jak na te gre. Nie uznaje tego za wade, jednak
uwazam za zasadne zaznaczy¢, ze ,Road 96" nie
posiada polskich napisow, jednak uwazam, ze
jezyk angielski nie jest tu na tyle skomplikowany,
aby byt barierg nie do pokonania (sam ogratem
tytut z rosyjskimi napisami).

ﬂ)cena

Plusy:

+ Wyraziste postaci
z ciekawa historig

+ Przyjemna

dla oka kreska
+Proceduralnie
generowana fabuta
+ Przyjemne minigry
+SOUNDTRACK!

:8/1(“

Minusy:

— Gra jest dos¢
krotka, maksymalnie
na 8-10 godzin

— Spowolnienia
fabularne

czasami irytujg

— Gra jest dos¢
prosta i nie stanowi
wyzwania dla
gracza, ot typowa
.gra drogi”
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AH, Flash. Céz to byla za technologia, cé6z to
byly za czasy. Setki godzin mojego (i zapewne
czesci z Was) dziecinstwa spedzone na ogla-
daniu mniej lub bardziej ztozonych animacji
i ogrywaniu prostych gier. Dlatego tez, w ra-
mach stodkiej do bolu zebow tematyki numeru
przyjrzymy sie serii (a tak, serii!) gier Robot
Unicorn Attack.

~Hefajstos

ROBOT UNICOANRTTAGK
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Ciezko rozpisywac sie na temat produkgji, ktéra
bedac prostym endless runnerem (tj. gra w ktorej po-
stac biegnie przed siebie, a gracz kontroluje na ogot
skok i dodatkowa akcje) oferuje jedynie rozrywke
na przystowiowe pie¢ minut. Nasza postac — uroczy
zmechanizowany jednorozec z napedem teczowym
— pedzi nieustannie z rosngcg predkoscia, by zbierac
wrozki, za ktére zgarnia punkty. Na przeszkodzie
stoja (przeszkody, hehe) krysztatowe gwiazdy, ktére
mozemy rozbija¢ stosujac specjalny zryw. Oprocz



https://wall.alphacoders.com/by_sub_category.php?id=177173&name=Robot+Unicorn+Attack+Wallpapers
https://www.playoholic.com/robot-unicorn-attack-3-tips-hints/
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Runs at a leisurely pace.
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tego nasze zycia (zwane tu zyczeniami, a mamy ich
na starcie trzy) zakonczy¢ moga grawitacja (gdy
spadniemy) i predkos¢ (gdy za mocno przytulimy
sie sciany). Wszystko to w akompaniamencie zre-
miksowanej wersji utworu ,Always” zespotu Erasure.
Muzyka rownie urocza, co irytujaca — raz ustyszana
nie opusci Was juz nigdy.

Jak to bywa z tego typu potaczeniami, pomyst chwy-
cit i gra zyskata ogromna popularnos$¢ — do tego
stopnia, ze wydano jg na telefonach komérkowych
(Android i i0S). W internetowym sklepie sprzedawa-
no koszulki i bluzy (z uroczym ,Chase your dreams”
z przodu i rownie uroczym ,You will fail” z tyhu).
O sukcesie rodzacej sie marki swiadczy¢é moga tez
liczni nasladowcy — wszak imitacja jest najszczersza
forma pochlebstwa — i fandom (z DeviantArtem na
czele). Stworzony rok pdzniej pocieszny Nyancat
doczekat sie swojej wersji (bedacej parodig Robot
Unicorn Attack) o nazwie Nyanicorn, za$ fani My Little
Pony fanowska wersje gry, gdzie gtbwna postacia
byta Rainbow Dash (i byta to doktadna kopia gry
ze sprite swapem).

Tworcy kuli zelazo poki gorace i nieco ponad pét
roku po premierze pojawita sie alternatywna wersja
zatytutowana Robot Unicorn Attack: Heavy Metal.
Ociekajgca motywami piekielnymi i glam meta-
lowymi kusita graczy utworem ,Battlefield” nie-
mieckiego zespotu Blind Guardian. | uwierzcie mi,
fenomenalny wokal Hansiego Kirscha towarzyszacy
zmechanizowanemu kuniowi godnemu samego
Lucyfera to jedna z najlepszych rzeczy, na jakie
trafitem w swoim zyciu.

@
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Oprécz tego pojawity sie trzy mniej rozpoznawalne
wersje:

— Christmas Edition — Swigteczna (duh!), gdzie
przebrany za renifera jednorozec pedzi w rytm
,Christmas Time (Don't Let the Bells End)” zespotu
The Darkness,

— Evolution — wariacgja na temat klasycznej wersji,
gdzie co 3-4 rozbite gwiazdki ewoluujemy w kolejna
mechaniczng kreature,

— Retro Unicorn Attack, czyli to samo, ale
w o$miu bitach.

| na tym mogtaby sie nasza podroz skonczyd, ale
w przeciwienstwie do lwiej czesci flashowek Ro-
bot Unicorn Attack dostato sequel. A nawet dwal!
Zgodnie z zasada ,wiecej, szybciej, teczowi... znaczy
lepiej!” dostalismy gre z poprawiong grafikg (so smo-
oth!), nowymi manewrami (so talented!) i nowymi
znajdzkami (so much... too much!). Aktualizowana
na biezaco o nowe etapy, nowe zagrozenia i nowe
okazy z konskiej menazerii nie oferowata w zasadzie
nic ponad to, co byto w oryginale. Wspomniane
manewry kupowa¢ mozna za growa walute — tzy.
Za cze$¢ zawartosci przyszto nam jednak bardziej
stono zaptacic¢ (zart niezamierzony).

Tu dochodzimy do czesci trzeciej, w ktdrg nie dane
mi byto zagra¢. A zgodnie z dawnym trendem, jak
czes¢ trzecia to z literkg D — bo i w trzeci wymiar
popatatajat nasz dzielny jednorozec z chromowa-
nym zadem. | choc¢ tytut wiasciwy to Robot Uni-


https://www.mobygames.com/game/robot-unicorn-attack-2/promo/imageType,1/promoImageId,319005/

8. EXUBERANT 5TAR

I %

aEn

| f/ UV H-7
1369

7 IRON SHARD OF
THE FORGE

- (769
v .

y. BONE DADDY

d

~ Dashes for a quick length.

corn Attack Forever, to nieoficjalna nazwa Robot
Unicorn Attack 3D funkcjonuje wsrod fanéw do
dzis. Przyznaje szczerze, dla mnie decyzja ta odarta
produkcje z przasnego uroku i prostoty. Patrzac na
to mam wrazenie, ze ogladam teledysk wschodzacej
gwiazdki pop albo reklame gumy balonowej. Tym
razem gracz dostaje do dyspozydji stajnie, a w niej
rozne typy robotéw z rogami na czole. Kazdy z nich
dziata jako zycie (zyczenie), ma swoj dos¢ unikalny
design i imie. Co z tego, skoro kazdym gra sie tak
samo? Dokfadanie smieci do tak prostego konceptu
nigdy nie konczy sie dobrze, wszak kazdy rynek
musi sie nasycic.

A jesli chodzi o rynek — jak to bywa w naszym ocie-
kajacym kapitalizmem Swiecie, czes¢ contentu byta
do kupienia za nasza najprawdziwsza gotowke
(opcjonalnie, ale jednak). To tez ciekawy przyktad
na to, jak chec zarobienia na marce potrafi nie tylko

& 197605 &4

rozminac sie ze znaczeniem tejze, ale i pogrzebac
ja catkowicie (ekhm! Eidos... ekhm! Tomb Raider...).
Czesc¢ pierwsza byta zrobiona dla frajdy i tej frajdy
dostarczata — na tyle dobrze, by chetnie do niej
wracac co jakis$ czas. Cze$¢ druga podbita potencjat
probujac przy okazji zarobic troche grosza. W Fo-
rever jest to nachalne i irytujgce — kolejne szkapy
kosztujg, reklamy atakujg zewszad, a i kontynuacje
dostajemy za ich ogladanie. Nic dziwnego wiec, ze
poza oryginatem (z dwiema wariacjami) prézno dzis
szukac przedstawicieli tej serii.

Nie ma co jednak wylewac tez, wszak pozostat po
robotycznym jednorozcu teczowy slad w kulturze
masowej (i pamieci tych, co by pewnie chcieli cho¢
na chwile zapomniec te piosenke). Pozostaje mie¢
nadzieje, ze w przysztosci kolejne tak urocze endless
runnery nie zostang pogrzebane przez chciwosc¢. Ave!

. S


https://www.mobygames.com/game/robot-unicorn-attack-2/promo/imageType,1/promoImageId,319005/
https://www.rockpapershotgun.com/eurogameyearenditude-robot-unicorn-attack 




CZERWONE stonce chyli sie nad horyzontem.
Wiatr delikatnie owiewa zarowno trawe bujnie
porastajaca Jednorozcowa Wyspe, jak i ukryte
na niej ruiny z dawnej Swietnosci — z czasow,
zanim Murowy Dzien rozdart jednos¢ tych
dumnych, magicznych istot. Cho¢ o tak poznej
godzinie wszystkie poczciwe istoty powinny sie
juz ktasc spac (disclaimer — w grze NPC niezbyt
reaguja na cykl dobowy), to na samym szczycie
tajemniczej wiezy, na potnocy, dwdjka jedno-
rozcow spokojnie sobie gawedzi. Widocznie
nie musza rano wstawac do roboty.
~Ghatorr & Gray

Glitterfall: Wiesz, Sparky? Czasem, gdy sie tak
patrze, to mam wrazenie, jakby naprawde rzadzita
nami jakas sita wyzsza. Jakby przed czerwcem 2020
niczego tu nie byto, a potem nagle bam — tajem-
niczy bogowie porozmieszczali tutaj to wszystko,
zupetnie tak, jakby pisali ksigzke, dorzucili do
smaczku kilka aktywnosci pobocznych i wystali
tego nowego jednorozca, by biegat i rozwigzywat
nasze problemy.

Sparky: Jak tak o tym méwisz, to musze przyznac,
ze cos w tym jest. Czuje sig, jakbym bezwolnie stat
W miegjscu, a cata moc sprawcza byta w kopytach
tego jednego jednorozca.

Glitterfall: Zupetnie, jakbysmy utkwili w jakim$
nieszczesnym bozym igrzysku. W sumie jak sie
nazywa ten nowy? Maliniak? Lukrecja? Jak tak
patrze na jego galop, a ta czerwona grzywa po-

h  GRY|

wiewa przy nim na wietrze, to mi sie cieplej na
sercu robi.

Sparky: Co? Jaki Maliniak? Bytoby mito, jakby sie
tak zwyczajnie nazywat! Mi sie przedstawit jako
Pyszne Fromarze. | jestem catkiem pewien, ze
grzywe to miat z6ttg, jak ser.

Glitterfall: W sumie to jestem daltonista, wiec sie
nie znam, ale wierze na stowo — szczegdlnie, ze
to tatwo poréwnaé. Cata wyspa zawalona sera-
mi. Co on z nimi ma? Co sprawia, ze pomiedzy
zatatwianiem spraw dla Bearshe i tazeniem po
labiryntach, zachciewa mu sie rzucic ser na dach
mojego domu?

Sparky: Zeby tylko ser, mi na podworku magicznie
pojawit t6zko i tak je zostawit. Doceniam prezent,
ale jakos srednio pasuje mi do wizji ogrodu. Cho¢
jesli zaraz potem rzuca na siebie takie zaklecia, jak
to dajace cudowng grzywe, to nie pozostaje nic
innego, jak wybaczy¢ inne drobnostki. A widziates
to, gdy wczoraj biegat po jeziorze? Robit 16d pod
kopytami! Nie do uwierzenia.

Glitterfall: Nie, widziatem tylko jak sie pogrubit,
przez co wygladat niczym bania. A, i jeszcze rzucit
na siebie dziwng mroczng aure, wszystkie jeze mi
z ogrodu uciekty na ten widok (disclaimer — gra
nie zawiera jezy, a szkoda)... a, czekaj, wiem co
jeszcze mnie zdziwito — to, jak jednego razu zrobit
w bibliotece taki maty zamek i do niego wlazt!

o the start of \naze




Sparky: A wiesz, wpadtem do niego nawet na
herbatke (disclaimer — niestety, w grze nie mozna
pi¢ herbaty) do tego zamku. Od wewnatrz wydaje
sie znacznie wiekszy. Ma w nim nawet takiego
wielkiego pluszowego misia, cho¢ nie mam po-
jecia, po co mu on.

Glitterfall: Styszatem, ze zdobyt ten zamek w jakims
innym wymiarze, gdy badat portale dla Bearshe!
Licze, ze pewnego dnia uda im sie odkry¢, co
spowodowato Murowy Dzien i gdzie znikneta
reszta Kraju Jednorozcow. Swojg droga, mam
takie dziwne poczucie, ze jak na takie pastelowe,
kolorowe istoty jak my, to zdarza sie nam sporo
dziwnych i nawet mrocznych rzeczy.

Sparky: Racja. Murowy Dziehn, demoniczne, obce
wymiary, pojawiajace sie znikad portale. Motyle tez
nagle sie zmaterializowaty, tak ni stad ni zowad.
Moze motylki nie s3 mroczne, ale tez nie powinny
rozpadac sie w btyszczacy proszek, gdy sie koto
nich przejdzie. Do tego ten biedny jednorozec,
Fromarze lub Maliniak, jak zwat tak zwat, spedzit
trzydziesci lat w portalu.

Glitterfall: Nic dziwnego, ze nie mamy turystéw,
cho¢ moze to dlatego, ze od czasu Murowego

Dnia, jestesmy odcieci od reszty Swiata. A jak
jeszcze sie wezyta w ksigzki! Chod... moze stowo
,wczyta” nie jest najlepsze. Gdy jakies otwieram,
to mam wrazenie, ze stysze w gtowie gtos, ktory
mi je czyta na gtos. Tez tak masz?

Sparky: Tak, baranie, to sie nazywa czytanie. Ten
gtos to twoje mysili.

Glitterfall: Oh. Mito z jego strony, bo czasem mam
problemy z rozczytaniem czcionki w ksiazkach (di-
sclaimer — czcionka jest bardzo wyrazna, czytanie
oraz stuchanie tych ksiazek to czysta przyjemnosc).
Staro$¢ nie rados¢, oczy juz nie te... Do tego ma
naprawde przyjemny ton gtosu. Tak szczerze to
wydaje mi sie czasami, ze u nas na wyspie wszy-
scy mowig, jakby byli profesjonalnymi aktorami
gtosowymi, nawet ten troll pod mostem.

Sparky: Ah tak, zdecydowanie nie jestesmy juz
zrebakami. Chyba musze zainwestowacé w pare
okularéw. Ostatnio to nawet nie mogtem nigdzie
zobaczy¢ Bearshe! (disclaimer — w wyniku jakiegos
btedu znikneta mi jedna z waznych dla fabuty po-
staci, ale za jakis$ czas sie pojawita). Swoja droga,
tez tak czasem patrzysz i masz wrazenie, ze gdzie$
juz te rzeczy widziates?




Glitterfall: No tak, zupetnie jakby tworcy naszego
Swiata musieli troche cig¢ koszty. Ale w sumie czy
to Zle? Catosc jest czytelna, przyjemna dla oka,
takie solidne 5/10 z plusikiem na zachete. Za to
ta muzyka w tle... Btagam, powiedz, ze j3 styszysz,
ze to nie tylko ja...

Sparky: Zdecydowanie przyjemna, a jak wesoto
sie do nigj patataja.

Glitterfall: Uff. Ale fakt. Chce sie zy¢, ptaszki spie-
wajg, kopytka stukaja o ziemie. Ba, czasem nawet
stukaja pod ziemia. Albo gtowa znika w Scianie.
Kilka razy ten nowy jednorozec chyba miat pro-
blem z przekonaniem Bearshe, ze juz wykonat jej
zlecenie. Ale to, ze znikneta, to w sumie normalne,
kazdy potrzebuje czasem prywatnosci.

Sparky: Jak juz sobie troche narzekamy... Tez
masz takie wrazenie, ze catkiem ciezko sie biega?
Cho¢ moze to tez ten wiek (disclaimer — na padzie
sprint sie wiacza wciskajac gatke analogowa, co
na dtuzszg mete jest niewydolne).

Glitterfall: To na pewno ten wiek, nie ma sie co
sprzecza¢, a szkoda! Pohasatbym sobie po t3-
kach. Pozbierat motylki albo podkowy, wpadt
do labiryntu... Cho¢ ten wielki potwor tro-
che zniecheca. O, a kojarzysz te maszyne do
rzeczywistosci wirtualnej?

Sparky: Kojarze. Fajny sposdb na rozerwanie sig,
mozna pobiegac po torze przeszkdd, postrzelac
do celu albo do przeciwnikow. Cho¢ ja osobi-
scie wole zabawy w rzeczywistosci, jak zabawa
w chowanego z tym Swiecagcym nosorozcem.
A jak juz o przyjemnych rzeczach. Wiesz co uwiel-
biam? Czapki. Co podejde do sklepu, to maja
inne, a kazda cudowna. Ostatnio kupitem sobie
taka w ksztatcie rekina, niesamowicie urocza. Ale
mam tez w swojej kolekgji korone, czapke wieze
Eiffla i Swigteczna. Te ostatnig kupitem w czasie
eventu Swigtecznego. Mity czas, mozna byto po-
tuptac po Sniegu.

Glitterfall: Tak, czapeczki sg super. Wszystko jest
super. Nasza wyspa jest wspaniata, nawet, jesli
co$ wyglada dziwnie to wida¢, ze jest robione
z sercem. Efekt koncowy jest o wiele lepszy od
sumy elementow.

Sparky: To po prostu odjechana gierka (discl...
a juz wiecie sami co — z reka na sercu, naprawde
przyjemna rozrywka). Do tego jest catkiem tania
na Steamie.

Glitterfall: Czym, do siana, jest Steam?

Sparky: Stajnig tajemnicza... stajemna... stajma
znaczy sie.
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PAZDZIERNIK! Cho¢ motyw tego numeru to urocze do... oporu jednorozce, nie mozna
zapomnie¢ o krwistym daniu gtdwnym miesiaca. Mowa rzecz jasna o Halloween (jedynym
akceptowalnym przeze mnie Swiecie, poza dniem pizzy - ale kazdy dzien jest dniem pizzy).
Tak wiec tym razem w moim mini przegladzie najciekawsze horrory z ostatniego roku.
~Hefajstos

5. Candyman

Candyman, ikona grozy z lat 90. powraca by raz jeszcze
udowodnic jak stodka moze by¢ zemsta. Wpisane w spo-
teczno-polityczny komentarz dzieto duetu DaCosta i Peele
nie tylko straszy widza (zaréwno jako slasher, jak i body
horror), ale tez zmusza do refleks;ji.

4. Dom Nocny / The Night House

Po Smierci meza, Beth (rewelacyjna Rebecca Hall) snuje
sie przygnebiona po domu nad jeziorem, ktéry zbudowat
jej ukochany. Przywidzenia i koszmary, ktérych zaczyna
doswiadcza¢ popychaja ja w strone odkrycia tajemnic
nieboszczyka. Horror, ktory trzyma w napieciu od po-

czatku do konca.



https://www.polygon.com/22634546/the-night-house-review-horror
https://www.empireonline.com/movies/reviews/candyman-2021/

3. Niewidzialny Cztowiek/ The Invisible Man

Tkwigca w toksycznym matzenstwie Cecillia (fenomenal-
na kreacja Elisabeth Moss) ucieka pod ostong nocy od
meza, genialnego naukowca. Gdy mezczyzna popetnia
samobdjstwo, zostawiajac jej caty majatek, ta wietrzy
podstep. Czy dziwne wydarzenia w jej otoczeniu to oznaka
udreczonego umystu czy co$ wiecej?

VOINMOMNSYId |

2. Possessor

David Cronenberg to legenda kina grozy. Nic wiec dziwne-
go, ze jego syn Brandon poszedt w $lady ojca i kontynuuje
rozwdj gatunku. ,Possessor” to film zawieszony miedzy
surowym sci-fi a cudnym body horrorem z mocnym rysem
psychologicznym. Grajaca gtéwna role Andrea Riseboro-
ugh (znana m.in. z ,Mandy") udowadnia, ze wcigz mozna

przerazac i szokowac na nowe sposoby.

1. Wcielenie / Malignant

James Wan w przerwie miedzy Aquamanami powraca
do gatunkowych korzeni, tym razem prezentujagc nam
mieszanke klasycznych motywdw i rozwigzah w kon-
kretnym campowym sosie. Madison (Annabelle Wallis)
zaczyna doswiadcza¢ wizji makabrycznych morderstw,
ktore paralizuja jej zmysty. lle w nich prawdy i kto za tym
wszystkim stoi musicie przekonac sie sami (cho¢ uwaga,
przyda sie mocny zotadek!).

Plus: Halloween Zabija / Halloween Kills

Tym razem pozwole sobie lekko nagia¢ wtasne reguty
i zaprezentowac film, ktéry na swa premiere czeka. ,Hal-
loween Zabija" to kontynuacja filmu z 2018 roku (beda-
cego kontynuacja oryginalnego ,Halloween”). Czy wraz
z Laurie dostgpimy katharsis czy tez zawodu — dowiemy

sie juz w drugiej potowie pazdziernika.



https://letterboxd.com/film/the-invisible-man-2020/
https://popkulturysci.pl/possessor-recenzja-film/
https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-features/malignant-movie-ending-plot-twist-explained-1235015656/
https://gizmodo.com/halloween-kills-is-surprisingly-timely-says-jamie-lee-1847584297/amp
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Poznaj redakcyjne jednorozce

Redakcja gra w Unicorn Tails

LADNE ogony
PRzEZ pola patataja
PozNAJ koniki

Imie: Pyszne Fromarze

Wiek: Nie potrafie liczy¢ w chipsowo-jednorozcowym,
ale chyba tyle, co serek

O mnie: Nazywam sie Pyszne Fromarze, jako hotd najlep-
szym chipsom z Lewiatana (i tego, ze nie da sie uzywac
polskich znakow).

Opiekun: Moonlight

Imie: Maliniak
Wiek: Eeece...
O mnie: Jestem Maliniak, moje ulubione hobby to polo-
wanie na nosorozce i dtugie space- jak to ,to nie ogto-

szenie towarzyskie"?!

Opiekun: Ghatorr




Imie: Horsey

Wiek: Klaczy sie o wiek nie pyta!

O mnnie: Profesjonalny patatajacz. Posiada najwazniej-
sze z magicznych mocy — przyzywanie sera i tozka, zeby

w kazdym momencie mdc mie¢ podwieczorek i spanko.

Opiekun: Gray Picture

Imie: Pucyk
Wiek: 231 lat

O mnie: Wtadca przestworzy i oceanéw. W wolnych
chwilach wypada za mape i szuka motylkdw.

Opiekun: SoulsTornado

Imie: Lukrecja

Wiek: 39.5 wiosny

O mnie: Z przodu wiertto, z tytu miotta. Klacz wykleta za
imie i zamitowanie do dziwnych smakéw. Hobbystycznie

zbiera zuzyte tubki po pascie do zebow.

Opiekun: Hefajstos

Swiat Unicorn Tails pomiesci wiecej
rogatych przyjaciol!
Pokaz sie wiec, nie badz

niesmialym lyskiem i wyslij

nam swoje mate dossier!

VOINMOMNSYId |
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Kruche ciasto

LUBICIE kruche ciastka? Szarlotke? Babeczki z kremem, takie jak z cukierni? Chcielibyscie
robic je sobie w domu, ale nie wiecie, od czego zaczac? W takim razie przybywam na od-
siecz... tylko bez biatego konia, bo nie umiem jezdzic. A tak serio, mam dla Was przepis na
kruche ciasto. Do czego go uzyjecie - to juz zalezy od Was.

~Midday Shine
Skiadniki:
@ 60 dkg maki
® 40 dkg masta lub margaryny (z lodéwki)
@ 20 dkg cukru pudru
¥ 4 76ttka
A
Przygotowanie: Y- - = T "_'gj;f .
> 7€ o=
Make i cukier wysypujemy na stolnice, wstawiamy w to tarke i sciera- \If{§) P : \
my masto lub margaryne. Cato$¢ mieszamy, siekajac nozem, po czym \ NP~ W B
robimy na $rodku dziure, jak krater w wulkanie. Z6éttka oddzielamy 2 ‘:: — €=
od biatek (te ida na straty albo na piane, jak kto woli), wrzucamy do 28§ /= - YW
.krateru” i szybko zagniatamy wszystko rekami. Przed pierwszym A @ i
uzyciem ciasto zawijamy w folie i wktadamy do lodéwki na jakies 30 | § i o STo .
minut. Pézniej zreszta tez, bo inaczej sie rozptynie ze wzgledu na 1! N
zawartos$¢ ttuszczu. ( < :
/} ey . /
{

Powodzenia!



Hefajstos — Majqcy trzy dekady na karku cynik. Kinowy fanatyk, mitosnik lukrecji,
drugi redakcyjny mistrz sucharéw. Zbieracz konsol, ktore na ogét same zbierajg
kurz. Jesli chodzi o fandom MLP, wie, jak Applejack wygrata wojne.

Do zadka se ten rog...
Czyli o mojej (nie)checi do jednorozcow stow kilka(nascie)

Nie lubie piasku. Jest szorstki, irytujacy i dostaje
sie wsz... Momencik, to nie ta bajka! No to jeszcze
raz. Nie lubie jednorozcow. Sg mdte, irytujace
i dodaja je wszedzie. Tak, od razu lepigj!

Nie bede ukrywal, ze z catej fantastycznej mena-
zerii jednorozce to (obok matych humanoidalnych
mutantow) najbardziej znienawidzony przeze mnie
gatunek istot. Nie ma w ich wygladzie niczego
wymyslnego (o jerzu nie wytrzymam ze Smiechu,
kon se roga na czoto przykleit), moce sg sztam-
powe (wow, leczenie! wow, spetnianie zyczen!)
a motyw ze trzeba miec krystalicznie czyste serce
by do nich podejs¢, zastuguje na przerobienie
ich (i fandéw) na klej. Zatem w przeciwienstwie
do mojego redakcyjnego kolegi Ghatorra, wia-
domos¢ o tematyce numeru przyjatem nagtym
atakiem préchnicy.

Dlatego tez przez lata jedyna akceptowalng forma
jednorozcow byty dla mnie jednostki w popular-
nej serii ,Heroes of Might and Magic” — gtéwnie
dlatego, ze i tak na ogét ich nie rekrutowatem, za
to chetnie przerabiatem na papke. Irracjonalne?
Zapewne. Coz poradzi¢, gdy popkultura lat 80.
i 90. zdotata mi je skutecznie obrzydzi¢. Do tego
stopnia, ze wejscie w nowy wiek i zmiany jakie to
przyniosto traktowatem z duza doza nieufnosci.

Zaczeto sie od ,Charlie the Unicorn”, czyli prostej
i z pozoru niewinnej animacji flashowej (tezka).
Tytutowy Charlie to jednorozec, z ktébrym moze
utozsamiac sie wielu z nas — lubi spedzac czas na
spaniu i ogladaniu seriali. Sielanke jego egzystendji
burza dwa specyficzne jednorozce — Roffle (rézo-
wy) i Lolz (niebieski). Proste z poczatku historie
szybko przechodza w tony brutalniejsze i schizowe,
tamigc stereotyp petnych dobra stworzen. No, ale
przeciez jedna jaskotka wiosny nie czyni, prawda?

Kolejny znaczacym punktem byty ,Wodogrzmoty
Mate”, gdzie przy magii bedacej wazna czescia
Swiata pojawi¢ sie musiaty jednorozce. Przedstawi-
cielka tej rasy, Celestabellebethabelle (sprobujcie
to wymaowic trzy razy, za kazdym razem szybciej!)
z pozoru wydaje sie byc istotg sztampowa. Szybko
jednak wychodzi na jaw jej pospolitos¢ i gorsza
czesc¢ natury, czego kulminacja jest prosty Mabel
wymierzony w ten jakze uroczy pysk. Tak, prosze
0 wiecej bru... Znaczy zmiany statusu quo koni
z rogami.

Trzecim znaczgcym punktem na drodze zmia-
ny trendu jest seria komikséw Dany Simpson
o wdziecznej nazwie ,Fibi i Jednorozec” (w orygi-
nale ,Phoebe and Her Unicorn”). Tak, jednorozce
WCcigz sg tu magiczne i cudowne. Tak, wcigz ludzie
sie nimi zachwycaja. Nie s3 jednak pozbawione
emogji i wad. Tytutowy (a raczej tytutowa) Jedno-
rozec to Marigold Niebianskie Chrapy — prézna
klacz, ktéra dziewiecioletnia Fibi uwalnia z jeziora
uderzeniem kamieniem. To przypadkowe spotka-
nie staje sie poczatkiem przyjazni i wielu przygéd.
Dos¢ powiedzied, ze takie przedstawienie nudnej
istoty dostarcza niesamowitej porgji rozrywki, ale
tez gtebokich poktadow serducha.

Troche sie rozpisatem, a nic poza narzekaniem
(i ekspozycja) z tego nie wyszto. Codz, taki urok
felietonow, ze cztowiek czasem traktuje je bar-
dziej jak pamietnik niz redaktorska forme

przekazu. Pozwole sobie zakonczy¢ krétkim .
uderzeniem sie w piers, ze te jednorozce to
jednak az takie zte nie sg i mozna je w cie-
kawy sposob przedstawi¢. Byle nie robic

tego bezptciowo i stodko-mdio. /‘_2/
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https://gravityfalls.fandom.com/wiki/Unicorns 

BUSZOWANIE po Steamie czasem potrafi
przynies¢ nieoczekiwane rezultaty - tu jakis
maly indie horrorek nieSmiato zerka zza rogu,
tam visual novelka o smokach gtosno doma-
ga sie uwagi... W tym wypadku udato mi sie

jednak chwyci¢ grubsza rybe — mianowicie
nawiaza¢ kontakt z tworcami mojego waka-
cyjnego odkrycia, gry ,,Unicorn Tails”, ktorzy
zgodazili sie udzieli¢ nam wywiadu!

~Ghatorr

1. Dzien dobry, jeszcze raz dziekuje, ze zgo-
dziliscie sie na ten wywiad. Przede wszystkim:
czy zechcielibyscie moze powiedziec cos wiecej
o Waszym zespole tym z naszych czytelnikow,
ktorzy nie kojarza ani Was, ani Waszej gry?

Udzielenie tego wywiadu to dla nas przyjem-
nos¢. Dziekujemy za nawigzanie kontaktu i danie
nam tej mozliwosci. RavenFist Studios sktada sie
obecnie z trojki developerow ktorzy mimo ze
dziela sie obowigzkami, majg swoje specjalizacje.




Matt Lozaw to nasz gtowny programista. To cza-
rodziej kodu, ale tak skromny, ze kazde zdanie
zaczyna od ,Zobacze, czy dam rade to zrobic”.
Reszta z nas przestata juz na to zwraca¢ uwage,
bo Matt zawsze daje rade. Stacey Oldham to
nasz gtowny projektant. Ma sporo doswiadczenia
z projektowaniem oraz ilustrowaniem i zawsze
wciela nasze pomysty w zycie o wiele lepiej, niz to
sobie wyobrazalismy. Christopher Johnson (czyli
ja, osoba odpowiadajaca na te pytania, chyba
ze jest napisane inaczej) jest naszym gtéwnym
pisarzem. Wspdlnie omawiamy postacie, Swiaty,
historie i tak dalej, po czym nadaje tym wizjom
konkretne ksztatty poprzez dialogi i scenki w grze.

2. Jak wpadliscie na pomyst stworzenia ,,Uni-
corn Tails“? Czy to Wasze dzieci poprosity o gre
z uroczymi konikami? Zdecydowaliscie sie je
tak po prostu zaskoczyc? Czyzby Bearshe po-
jawita sie w Srodku waszego pokoju i zmusita
was do programowania? A moze wygladato
to jeszcze inaczej?

Gdyby tylko Bearshe sie pojawita, to wszystko
posztoby szybciej. Zrodtem ,Unicorn Tails” s3 na-
sze dzieci. RavenFist ma trzech cztonkéw, a kazdy
z nas ma tréjke dzieci w podobnym przedziale
wiekowym. Dzieciaki zawsze prosity o gre, w ktorej
mogtyby gra¢ jednorozcem, ale nie potrafilismy
zadnej znalez¢ na Steamie, App Store’ach ani na
konsolach. Wiedzielismy, ze takiej gry chca nie
tylko nasze dzieci, ale i inne rodziny, wiec gdy
nadeszta chwila, by ustali¢, co nasze studio be-
dzie robi¢, to jednorozce byty na szczycie listy.
Bardziej ezoteryczne elementy fabuty ,Unicorn
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Tails” wynikaty z proby znalezienia odpowied-
niego sposobu opowiedzenia dzieciom historii.
Ale o tym pozniej.

3. Wspomnieliscie o stuchaniu sie opinii Wa-
szych graczy. Czy dzieci to surowi krytycy?

Wbrew pozorom — nie! Dzieci to wspaniali kry-
tycy, poniewaz moga sie sta¢ dwie rzeczy. Albo
bezwarunkowo pokochajg Twoje dzieto, co jest
wspaniate, albo przekaza Ci opinie niezaktécong
przez emocje i nieskazong wptywem obecnie
popularnych gier. Za kazdym razem, gdy mtodsi
gracze cos ham sugeruja, reagujemy szybko i bar-
dzo sie przyktadamy. Chcemy, by kazde dziecko,
ktére zagra w ,Unicorn Tails”, wspaniale sie bawito,
bo w wielu wypadkach to pierwsza gra, w jaka
graja w zyciu. Chcemy, by to byt dobry wstep do
hobby na cate zycie.

4. Czy w ,Unicorn Tails” znajdowaly sie jakies
mechaniki i opcje, ktore trzeba byto wycia¢, bo
nie potrafiliscie ich dopasowac do reszty gry?

Sporym wyzwaniem byto wymyslenie, jak od-
dziatywac na swiat jako jednorozec. Wiekszos¢
gier i narzedzi do ich tworzenia powstaje z mysla
o postaciach humanoidalnych. Istnieja gry, w kto-
rych steruje sie zwierzeciem lub inng czworonoga
istotg, ale nie ma ich wiele. Musielismy wymyslic,
jak robic rzeczy jako jednorozec. Jak jednorozec
moze otwiera¢ drzwi? Jak moze spac? Na te i setki
innych pytan musieliSmy sobie odpowiedzie¢
w trakcie pracy nad gra.
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Inny przyktad: w pewnym okresie gra zawierata
walke z przeciwnikami. Dyskutowalismy, jaka ilos¢
przemocy, nawet kreskbwkowej, przekroczy gra-
nice. WiedzieliSmy, ze niektére elementy fabuty
,Unicorn Tails" beda zawierac przemoc, wiec stara-
lismy sie uwazac z jej przedstawieniem . W koncu
wykorzystalismy to w wirtualnych symulacjach P.T,
czyli w pewnym sensie dalej wystepuje to w grze!

5. Gdybyscie nagle dostali tajemnicza paczke
z dziesiecioma milionami dolaréow i listem
wyjasniajacym, ze po pierwsze, te pieniadze
sa kompletnie legalne, i po drugie, ze musicie
je wyda¢ na rozwoj Waszej gry, to co byscie
dodali jako pierwsze?

To bardzo ciekawe pytanie! Uznatem, ze by-
toby dobrze przedstawi¢ zdanie kazdego
z cztonkow zespotu.

Christopher: Przede wszystkim dodatbym do gry
.Skok wiary” z ,Assassin’s Creed”. Gdy projek-
towalismy gre, zbudowalismy ogromna wieze
i gdy po raz pierwszy sie na nig wspiagtem, bar-
dzo chciatem zeskoczy¢ na woz peten siana. Nie
tylko dla samego doswiadczenia, ale tez dlatego,
ze uznatem, ze taki easter egg bytby zabawny.

Szukalismy sposobu, by dodac to do gry, ale nie
zdotalismy sprawi¢, by wygladato to dobrze przy
tréjwymiarowym modelu jednorozca, wiec mu-
sieliSmy to usuna¢. Gdybym miat nieograniczone
zasoby, dodatbym to z powrotem. To kompletnie
samolubna odpowiedz, ktéra nie dodaje do gry
niczego wartosciowego, ale za to mnie bawi.

Matt: O, rany. Na to pytanie mogtbym udzieli¢ bar-
dzo wielu odpowiedzi. Jako programista chciatbym
przebudowac cata gre, by byta lepsza. Dodac wiele
elementow rozgrywki, ktére musielismy wycigc ze
wzgledu na brak czasu i sity ludzkiej. Na maksa
dopracowac elementy, ktére juz sg w grze. Tak
czy owak, pierwsza rzecza bytoby wypetnienie
Swiata drobnymi rzeczami do zrobienia. Jesli
grate$ w ,Breath of the Wild", to wiesz, o czym
mowie. Wszedzie, dokad pojdziesz, znajdujesz
kolejne rzeczy, ktorymi mozesz sie zajac. To nie-
koniecznie sa questy; moga by¢ drobne zagadki
lub grupy wrogow, ktére mozesz zatrzymac i sie
z nimi zmierzy¢ albo po prostu zignorowac ich
i przebiec obok. Chciatbym zobaczy¢ wiekszy
Swiat, wypetniony po brzegi drobnostkami do
zrobienia, ciekawymi miejscami do eksploracji
i fragmentami historii do odkrycia.



Stacey: Wykorzystatbym te pienigdze, by stworzy¢
wersje jak najwiecej innych platform. ,Unicorn Ta-
ils” to taka zabawna i czysta gra, ze chciatbym, by
byta dostepna dla tylu mtodych (rowniez duchem)
graczy, ilu sie da. Do tego mysle, ze fajnie bytoby
miec gre wykorzystujaca wirtualng rzeczywistosc.

6. Zrobiliscie ,, Unicorn Tails"” przy uzyciu silnika
Unity. Dlaczego go wybraliscie? Czy kiedykol-
wiek tego zatowaliscie?

Silnik Unity wyréznia sie tym, ze catkiem dobrze
sobie radzi zaréwno z grami 3D, jak i 2D. Do tego
ma dobre wsparcie dla urzadzen mobilnych, konsol
i komputeréw. Jako ze bylisSmy zieloni w kwestii
robienia gier, chcielismy sie nauczy¢ silnika, ktory
datby nam jak najwiecej mozliwosci; niewazne,
czy chodzitoby o dopracowane 3D, pixel artowa
gre 2D czy cos ze swiata gier mobilnych. Jesli
chodzi o zatowanie, to Unity bardzo szybko sie
zmienia, wiec w pewnym stopniu jest sie na tasce
developeréw tego silnika. Nadazanie za rozwojem
silnika bywa wymagajace — ale nie, nigdy tego tak
naprawde nie zatowalismy.

7. Czy macie jakies zabawne anegdotki de-
veloperskie, ktorymi zechcielibyscie sie
z nami podzieli¢?

Biorac pod uwage, ze musielismy opracowac kon-
troler dla postaci czworonoznej zamiast dwunoz-
nej, czasami matematyczne obliczenia wymagane
do poprawnego ustalenia pozycji dawaty intere-
sujace rezultaty! W trakcie produkgji, przy probie
poruszenia jednorozec mdgt nagle poderwac sie
do lotu albo zaczac¢ fika¢ koziotki. WidzieliSmy
jednorozce z gtowami schowanymi w ziemi. Takie,
ktore biegaty bokiem zamiast ustawic sie w po-
prawnym kierunku. Poruszajace sie na pyskach.
Przemieszczajace sie w dowolny sposéb, ktory
mozna sobie wyobrazi¢. Na szczescie ostatecznie
wyszedt nam prawidtowy galop!

8. Co stanowito najwieksze problemy przy por-
towaniu ,,Unicorn Tails” na Nintendo Switch?
Wspomnieliscie, ze duzo zawartosci trzeba by
wyciac — co konkretnie?

Najwieksza przeszkoda byto to, ze na poczatku
tworzylismy ,Unicorn Tails” z myslg wytacznie
o komputerach. Nasze pecety sa poteznymi ma-
szynami gamingowymi i bez problemu radzity
sobie ze wszystkim, co dodawalismy do gry. Brak

mocy obliczeniowej w Switchu (i méwie to z pet-
nym szacunkiem dla Nintendo, Switch to wspaniaty
sprzet) kompletnie nas zaskoczyt. Myslelismy, ze
wystarczy zmniejszy¢ odlegtosc rysowania obiek-
tow, moze ograniczy¢ grywalne rozdzielczosci. Nie.
Po prostu ,Unicorn Tails” wymagato za duzo obli-
czen. Chyba nie wyciggnelismy wiecej niz 15 klatek
na sekunde przez te wszystkie miesigce pracy nad
portem. To $wiadczy Zle o nas, nie o Switchu. Nie
podeszlismy do tego odpowiednio od samego po-
czatku, a w dodatku byt to nasz pierwszy kontakt
z Zestawem Developerskim Switcha. Wracajac do
Twojego pytania o 10 milionéw dolaréw: jestem
pewien, ze w koncu bySmy stworzyli Switchowa
wersje ,Unicorn Tails", ale wymagatoby to czasu,
pieniedzy i zasobow. Gdybysmy obecnie konty-
nuowali tworzenie portu, musielibySmy wycigé
prawie wszystko poza gtowna fabuta gry. Do
tego musielibysmy podzieli¢ otwarty swiat na
kawatki. Wyobraz sobie ekrany tadowania przy
samym bieganiu po wyspie! Czulismy, ze to, co
bylibySmy w stanie osiggna¢, nie oddawatoby
w petni ducha naszej gry, wiec zapamietalismy
te lekcje i wyciggniemy z niej wnioski przy na-
stepnych projektach. Ciagle chcemy tworzy¢ na
Switcha, ale i kontynuowa¢ produkowanie gier
na komputery i wszystkie inne platformy, ktore
nas interesuja i jednoczesnie maja sens. Bardzo
sie tez cieszymy na Steam Deck, ktéry w sumie
nie jest nowa platforma, ale myslimy, ze Swietnie
sie nada do takich gier, jakie tworzymy.

9. Zaskoczyta mnie liczba i jakos¢ aktorow
gtosowych w Waszej grze. Czy ciezko byto
znalez¢ tyle ludzi chetnych podkitadac¢ gtos
pod kolorowe jednorozce?

To wspaniaty przyktad niewielkiej, ale zaangazo-
wanej spotecznosci, ktora wytworzyta sie wokot
,Unicorn Tails”. Gdy projektowalismy gre, nie
planowalismy gtoséw. To jeden z powoddw, dla
ktorego umiescilismy w niej tyle dialogow. Tekst
jest tani, wiec uznaliSmy, ze to wtasnie bedzie nasz
gtébwny sposdb porozumiewania sie z graczem.
Gdy wydalismy gre, odkryta ja bardzo utalentowa-
na aktorka gtosowa, Marissa Lenti. Nie wiem, jak
jak to sie stato, ale w kazdym razie gra bardzo sie
jej spodobata, wiec odezwata sie do nas w sprawie
podtozenia gtoséw. Sciggneta Brendana Blabera
jako koproducenta i rezysera i wspolnie zajeli
sie castingiem i nagraniami. Gdyby sie z nami
nie skontaktowali i nie powiedzieli ,mysle, ze to
da sie zrobic¢”, gra bytaby pozbawiona gtosow.



Wspotpraca z nimi byta niesamowita, a jej efekty
— wspaniate.

10. W bibliotece Steam Wasza gra ma uroczy
obrazek jednorozcow. Wspomnieliscie tez
o fanowskich obrazkach. Mozecie powiedzie¢
co$ wiecej o Waszych fanach?

To bardzo szczerzy i mili ludzie, ktérzy kompletnie
nas zaskoczyli. Pewnego dnia dostatem wiadomos¢
od Matta, ze kto$ streamuje na zywo ,Unicorn
Tails” na YouTube. Dotaczytem, by zobaczy¢ jakies
10 ostatnich minut streamu. To byto nierzeczy-
wiste. Nastepnie pewnego dnia spotkalismy sie
i kto$ spytat ,Widzieliscie fanowskie obrazki na
forum Steam?”. Potem odkryliSmy, ze sa ludzie,
ktorzy speedrunujg nasza gre, co jest komplet-
nie szalone, ale fajne, i duzo dla nas znaczy. To
wszystko wyrosto samo z siebie, bo tak szczerze,
nie mamy pojecia, co wiasciwie robimy w me-
diach spotecznosciowych. Staramy sie udziela¢,
ale jesteSmy w tym okropni. Gra zdaje sie trafiac
ludziom do serc i myslimy, ze bedzie ich wiecej,
gdy wiesci o nigj sie rozniosa.

11. Ktora czes¢ ,,Unicorn Tails” lubicie najbar-
dziej?

Christopher: Dla mnie to opowiesc. Jestem gtéw-
nym pisarzem, wiec nie powinno to zaskakiwac.
To, co zaczeto jako prosta gra o jednorozcach,
stopniowo rozwineto sie w epickg opowiesc fan-
tasy. Na chwile obecna jest chyba wiecej watkow,
o ktérych nie wspomnielismy, niz tych, ktére sie
juz pojawity. Aktualnie znajdujemy sie w takim
miejscu, ktére napawa mnie zarbwno nadziejg, jak
i podekscytowaniem na mozliwo$¢ opowiedzenia
dalszych historii ze swiata ,Unicorn Tails".

Matt: Jak dla mnie to wolnos¢. Jesli chcesz po-
dazac za watkiem gtownym i odkrywac, co sie
wydarzyto, mozesz. Jesli chcesz po prostu zajac
sie zadaniami tu i tam, réwniez da sie to zrobid.
Jesli chcesz to wszystko zignorowac, mozesz po
prostu biega¢ dookota jako jednorozec, zbiera¢
motylki i magie i zajimowac sie swoimi sprawami.
Wielu ludzi z tego powodu nazwato to ,Jednoroz-
cowym Skyrimem”. Skyrim, dzieki pracy zespotow
Bethesdy, jest oczywiscie o wiele wiekszym i pet-
niejszym Swiatem, ale sam fakt, ze nasza gierka
wzbudza podobne uczucia mozliwosci wyboru
sposobu grania, jest super.

Stacey: Tak jak u Chrisa, moim ulubionym ele-
mentem jest historia. Chris to swietny pisarz.
Dostarczat Mattowi i mnie pomysty, ktére z czysta
przyjemnoscig wcielalismy w zycie. To niesamowite

i nieco onieSmielajace, jak ta gra spodobata sie

graczom. Dzigki temu mamy bardzo lojalng ]
i aktywna grupe fanow.

12. Co robicie w wolnym
czasie? Czy jakies fajne
ksiazki, filmy lub gry
przykuty ostatnio
Wasza uwage?

Mysle, ze po raz
kolejny zbio-
re odpo-
wiedzi od
wszystkich
cztonkéw
Raven-
Fist. |

Christo-
pher: Wiek-
szo$¢ wolnego czasu
spedzam z rodzina.
Moja zona i ja lubimy
razem czytac. Jestem
ogromnym fanem
Stephena Kinga, wiec
obecnie czytam jego
najnowsza ksigzke,
,Billy Summers”. Jesli
chodzi o gry, to gram
ponownie w stare [\
przygodowki Lu-
casArts, takie jak
.Maniac Mansion”,
,Day of the Tentac-
le” czy ,Sam and
Max Hit the Road".
Dorastatem z tymi
grami i przechodze
je co kilka lat. Ekipa
RavenFist ma réwniez
cotygodniowe wieczo-



ry z ,Destiny”, gdy wspodlnie przechodzimy misje
z danego tygodnia. Jestem do tytu w kwestii
ogladania filmoéw. Bardzo chce zobaczy¢ ,Tenet”,
ktore jest na mojej liscie od dtuzszego czasu. Nie

moge sie tez doczeka¢ najnowszej

tez wspdlnie czyta¢ z zong;
z reguty wybieramy spo-
srod thrillerow postapo,
powiesci detektywistycz-

\ nych lub horroréw sci-fi.
Chetnie tez razem gramy

- niedawno zaczelismy ,7
days to die” juz chyba

\ "W piaty raz. Zdarza mi
\ Il sie takze gra¢ same-
mu; ostatnio jest

/" to miks ,Genshin

i Impact”, ,Destiny”

"\ 1= W co wreszcie

\, udato mi sie za-

gra¢ — ,Nioh”".

R “._ adaptacji ,Diuny”.

7 T\

/ % Matt: Jestem w podobnej sytu-

\’.’ 7 <\ agji. Sporo czasu spedzam z ro-
\)7 »-:_“‘— dzina. Tez s3 graczami, wiec
_‘E\{ I czesto gram razem z dzie¢mi
., “\& \\_’\r ~.) W Robloxa i Fortnite'a. Lubimy
" I Pt et

Stacey:

Gdy ma

.| sie troj-
\; ke dzieci,
"W wiekszos¢
' czasu po-
Swieca sie
Sprawom
rodzin-
& nym.Mu-

sze jednak

/Y wspomnieg,
"y Zze W mojej
rodzinie jest kilku
zazartych graczy. Spe-
dzamy sporo czasu na wspolnym
graniu. Bardzo tez lubie zbiera¢
i czyta¢ komiksy. No i od czasu
do czasu grywam na gitarze.

I
Loy
\

{

13. Jak na gre o stodkich
jednorozcach przyzywa-
jacych wielkie sery i kolek-
cjonujacych motylki, ,,Unicorn Tails"

ma dos$¢ mroczna i dojrzala fabute. Czy trudno
byto na nig wpasc¢? Czy planujecie w przysztych
update’ach pokazac¢ graczom wiecej Swiata?

Przede wszystkim dziekuje, ze zauwazytes. Wiele
rozmawialiSmy o tym, jak daleko mozemy sie
posunac. Wiedzielismy, ze nie chcemy stworzy¢
gry, ktéra mogtaby sama siebie przedstawic
w niewtasciwym swietle. ,Unicorn Tails” ma kilka
mrocznych elementéw, ale uwazamy, ze nigdy nie
posunelismy sie za daleko. To prosi sie o pytanie
.dlaczego w ,Unicorn Tails” w ogdle sa jakies
mroczne elementy?” To wynika z rzeczy, ktore
kochalismy w dziecinstwie. Starsze dzieta, z lat
siedemdziesiatych i osiemdziesiagtych, nie trakto-
waty dzieci z gory. Wszystko byto dostosowane
do grupy wiekowej, ale ,Scooby-Doo" zmagat sie
z dos¢ upiornymi rzeczami. Pamietam caty odcinek
,Flinstonéw" oparty na nieporozumieniu, jakoby
Fred i Barney zdradzali zony. Jest tez pewien wy-
jatkowo mroczny odcinek ,G.l Joe" zatytutowany
.There's no Place Like Springfield”. Ten mrok
wystraszyt mnie , gdy bytem dzieckiem, ale za to
do dzi$ pamietam jego nazwe i uwazam, ze to
najlepszy odcinek tego serialu, jaki kiedykolwiek
powstat. Nie wydaje mi sie, by tego typu dzieta
miaty na celu tamac jakie$ schematy. Sadze ra-
czej, ze pisarze chcieli stworzy¢ dobre opowiesci,
a dzieci przeciez zastugujg na nie bardziej niz
na co$ stworzonego tylko po to, by opchnac im
wiecej figurek.

Gdy zostatem ojcem i zaczatem ogladac pro-
gramy dla dzieci, nie byto zadnych porzadnych
historii. Czutem sig, jakby te programy mowity:
,nie zrozumiecie fabuty ani rozwoju postaci, wiec
Wam ich nie damy”. Uznatem to za wyjatkowo
smutne i zamiast ,Klubu Przyjaciot Myszki Miki”
(przysiegam, jesli jeszcze raz ustysze ,A niech
mniel!”...) puszczatem im na DVD stare odcinki
.Scooby-Doo". Nie chcielismy traktowac lekce-
wazgco dzieci grajacych w nasza gre. ChcieliSmy
im przedstawic¢ ztozong opowies¢, bo wedtug
mnie potrafig sobie z tym poradzi¢. Nie pisalismy
celowo fabuty ,Unicorn Tails” z mysla ,niech to
bedzie mroczne” albo ,przeciagnijmy strune”. Po
prostu chcieliSmy miec¢ dobra historie.

W jednym miejscu nam nie wyszto. Przez pewien
czas walka (spoiler) miedzy graczem a Tozanem
Niszczycielem byta bardziej brutalna niz w obec-
nej wersji gry. Poczatkowo Tozan pojawiat sie
i uderzat gracza swoja maczuga. To byta grozna



scena, ale myslelismy, ze jeszcze trzymamy sie
z nig granic. Otrzymalismy jednak od pewnego
miodego gracza opinie, ze jest to zbyt straszne,
wiec najpierw mocno to ztagodzilismy, a potem
wrzucilismy do nowej wersji gry.

Uznalismy tez, ze opowies¢ w grze jest na tyle
gteboka, by gracze, ktorych zainteresowata, mogli
cieszyc sie jej odkrywaniem, réwnoczesnie po-
zwalajac pozostatym graczom w spokoju biegac
tu i tam, zbierajac motylki.

Fabuta sama w sobie nie byta zbyt trudna do
wymyslenia. Jednym z najlepszych narzedzi pi-
sarza sg postacie. ZaczeliSmy od stworzenia tych
wszystkich jednorozcow i nadania im prawdziwych
osobowosci. Uniffer zawsze miata by¢ wzorem do
nasladowania dla gracza. Bearshe miata by¢ liderka
Wyspy Jednorozcédw, wiec jej miejsce w fabule
byto oczywiste. Trixomy miata by¢ przewodni-
kiem dla graczy chcacych odkrywac historie gry.
StworzylisSmy jednorozce zabawne, smutne, a nie-
ktore nawet straszne. Gdy mielismy te wszystkie
postacie, opowies¢ praktycznie pisata sie sama,
tak jak powinno by¢. Fabuta powinna by¢ odkry-
wana — nawet przez pisarza — a nie planowana.

Na kazdy element opowiesci ujawniony w grze
przypadaja cate strony tego, czego jeszcze nie
pokazaliSmy. Znamy historie i detale kazdej rzeczy
w grze i wiemy, do czego to prowadzi. Obecnie
pracujemy nad kolejng aktualizacjg ,Unicorn Tails",
ktorej gtdwnym celem jest wyjasnienie niektorych
unikatowych elementow fabuty. Bardzo sie cieszy-
my, ze mozemy sie podzieli¢ t3 wiadomoscig, i jesli
ludzie dalej beda tym zainteresowani, z radoscia
bedziemy dalej opowiadac te historie.

14. Jakie byty wasze zrodta inspiracji przy
tworzeniu gry? Czy macie jakies ulubione jed-
norozce ze Swiata popkultury?

BraliSmy natchnienie z wielu r6znych zrodet.
.Skyrim” byt dla nas inspiracja w takich kwe-
stiach jak tworzenie otoczenia, sposob grania czy
struktura zadan.

,Destiny” z kolei wptyneto na sposob taczenia
historii swiata z rozgrywka. To co$, przy czym
wszyscy cztonkowie RavenFist sie Swietnie bawili.
Nie podoba nam sie tylko to, ze czasem niektore
rzeczy sa zbyt mocno zagrzebane w grze i znale-
zienie ich jest trudniejsze niz pokonanie Wielkiego

Ztego Przeciwnika! Staralismy sie wzorowac
na dobrych elementach i uniknag¢ nie
ktérych z tych problemow w ,,Unlcorn

Tails".

MysleliSmy tez wiele o ,My Little |
Pony”, ktére stanowi ostateczne

zrodto nawigzan, gdy mowa /%
o robieniu dowolnego dzieta \‘e\\“ |
o koniach/jednorozcach, ale %\_\%
celowo staralismy sie podazy¢ N
w innym kierunku. Na przyktad g
nasza przywoédczyni, Uniffer, 4
powstata, zanim w ogdle #""
poznalismy imie ,Cele- #~
stia”. Ale w ,My Little 4
Pony: Przyjazn to &
magia” absolut- g
nie uwielbiamy £/
to, ze nie jest A
ono zwykia re- l\;‘
klama zabawek.

Tworcy wzieli ¥
te postacie i za- . Sy
prezentowali nam T

prawdziwe historie z nimi 4 "

w roli gtéwnej. No i nie |

sptycali przekazu. Ten se- l ¥ §

'
3

rial zwraca sie do dzieci
z szacunkiem i uwzgled-
nia to, ze sg inteligent- | |
nymi mini-dorostymi.
Ta wrazliwos¢ wydata
sie nam wiasciwym
sposobem <l oy

na stworze- e Y \i
nie wciaga-
jacej historii,
ktéra moze
by¢ skierowana
do dzieci, ale
docenio-

na przez kaz-
dego. To byt nasz
gtéwny cel w ,Uni-
corn Tails". Nigdy
nie oczekiwalismy, by

gracze w ,Call of Duty” nagle uznali ,hej, spré-
bujmy tej gry o jednorozcach”, ale chcielismy, by



+ od razu spodobata sie

dzieciom, a dorostych

mito zaskakiwata ztozo-
noscia.

Moim ulubionym jednoroz-
cem w popkulturze jest
3 ten ze snu Deckarda
w ,towcy Andro-
.. 1dow”, ale to
. W tylko dlatego
. Ze mam ob-
%, sesje na

punkcie
tego filmu. Poza
tym nie ma wiele jed-
Y norozcow, ktore by sie
I\ wyrdzniaty. Dorastajac,

\ i .

. | kojarzytem tylko dwa —
-z ,Ostatniego jednoroz-
| ca” (na ktdrym nie chcia-
tem sie wzorowac przy
,Unicorn Tails", bo za-
~ wsze uznawatem to
A& dzieto za strasznie
. smutne) oraz jed-

' norozec z ,She-Ry",
ktéry chyba nawet
¥ nie miat imienia.

AW ,Harrym Potte-
X "‘ rze" i innych opo-
\/ \' wiedciach tez s3
B K ‘“ CA jednorozce,

WA\ ¢ ( N ale zawsze
przedstawiane

po prostu jako ,jed-
norozce”. Nigdy nie majg osobowosci, poza takimi
nielicznymi wyjatkami jak ksiezniczka Celestia...
cho¢ technicznie ona jest alikornem. Wtasnie
tego chcielismy w ,Unicorn Tails". Moglibysmy po

W
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prostu stworzy¢ gre petna blizej nieokreslonych
jednorozcow, ale chcieliSmy postacie z imionami
i osobowosciami.

15. Czy sa jakies szanse na dodatkowe wersje
jezykowe ,,Unicorn Tails“? Biorac pod uwage
Wasza grupe docelowa, brak przynajmniej
napisow zdaje sie redukowac liczbe poten-
cjalnych graczy.

Nie mamy w tej kwestii na razie nic do ogtoszenia.
Zdajemy sobie sprawe, ze ogranicza to ,Unicorn
Tails”, i wiele juz o tym rozmawialismy. Jestesmy
fanami zwiekszania dostepnosci na wszystkich
polach i chcemy sie poprawi¢ w tej kwestii w przy-
sztosci. Dotyczy to nie tylko ttumaczen — kocha-
my rowniez takie rzeczy jak Microsoft Adaptive
Controller, ustawienia dla oséb ze Slepota barw
i tak dalej. Uwzglednianie takich rzeczy jest bar-

» dzo wazne, podobnie jak prowadzenie na ten

temat dyskusji.

16. W planach na rok 2021 wspomnieliscie
o kompletnie nowej grze, nad ktora pracujecie.
Czy mozecie sie juz podzieli¢ z nami jakimis
szczegotami? Obiecuje, ze nie powiemy niko-
mu! Po prostu napiszemy o tym w najnowszym
numerze naszego darmowego czasopisma
internetowego.

O! No dobrze, skoro nie powiesz nikomu poza
czytelnikami Waszego pisma... Hej, czekaj chwilke!
Prawie nas przechytrzytes!

Podzielilismy sie juz tym, ze jest to kompletnie
nowa marka, nie na podstawie ,Unicorn Tails". To
platformdéwka oparta na fizyce. Choc nie jest ro-
biona wytacznie dla dzieci, to jestesmy przekonani,
Ze wcigz mozna jg uznac za gre dla catej rodziny.

Okej, podzielimy sie tez kilkoma nowymi szcze-
gotami, o ktérych nigdy wczesniej nie mowilismy.
Jestescie gotowi? Gracze ponownie beda w trakcie
rozgrywki kontrolowac zwierze. W sumie to beda
mogli wybrac sposrdd kilku gatunkow. Gra nie
bedzie bazowa¢ na ,Unicorn Tails”, ale moze by¢
Z nim powiazana.

17. Dzieki za wywiad! Pozostancie niesamowici!

Dzieki za zainteresowanie nasza gra! To byta
wielka frajdal!



Jednbrdice nie istnieja

A one tak, czyli natura nie ma sensu

CHOC serce mi sie kraja, musze to powie-
dzie¢, jednorozce nie istnieja. Wiem, jest to
okropnie przytfaczajaca wiadomos¢, jednak na
pocieszenie mam liste prawdziwych zwierzat,
ktore jak najbardziej sa prawdziwe, cho¢ ich
istnienie jest trudniejsze do zracjonalizowania
niz kon z rogiem.

~Gray Picture

W zasadzie to jednorozce

Moze jednorozce w wersji podstawowej nie istnie-
jg, ale za to jak najbardziej prawdziwe sg nosorozce
i narwale, ktére na dobrg sprawe sg jednoroz-
cami, ktore wybraty inng klase postaci. Bo czym
innym sg nosorozce, jak nie jednorozcami w wersji
tank. Do tego nosorozce to nieparzystokopytne,
a gdyby jednorozce byty prawdziwe, to najpew-
niej tez by nalezaty do tego rzedu, wiec bytyby
ze soba (wzglednie) blisko spokrewnione. Cho¢
widziatam tez przedstawienia jednorozcow, gdzie
miaty one raczej racice niz kopyta i generalnie
bardziej kozi wyglad, ale to tylko taka dygresja,
skoro wspotczesnie prawie zawsze wyobraza sie
je jako kunie z rogiem.

Natomiast narwale to z kolei nic innego jak wod-
ne jednorozce. A przynajmniej tak chciatabym
twierdzi¢, jednak niestety prawda jest inna, gdyz
te ssaki morskie nie maja tak wtasciwie rogu, tylko
przero$niety kiet, ale jest to pewnie rzecz, ktéra
wie juz wiekszos¢. Szkoda jednak, ze nikt do kon-

ca nie wie, do czego ma owy kiet stuzy¢. Kiedys
proponowano, ze stuza one do wybijania otworow
w lodzie, przez ktére narwale miatyby mozliwos¢
wynurzenia sie na powierzchnie wody i zaczerp-
niecia oddechu. Inna dawna teoria gtosita, ze
samce miatby uzywac ktéow do walki o terytorium
i samice. Jednak obie te hipotezy podzielaty dwie
duze wady. Po pierwsze, nigdy nie zaobserwowano
takich zachowan u narwali. Po drugie, ich kty sa
bardzo unerwione, a silnie unerwione czesci ciata
to nie jest cos, czego zwierze chciatoby uzywac do
uderzania w cokolwiek. Mnie boli na sama mysli.
Skoro kty narwali s3 unerwione, to pojawia sie
pytanie, czy jest to jakis sensoryczny organ? Jest
to catkiem prawdopodobne, ze wydtuzony kiet
narwala stuzy do oceniania temperatury, zasolenia
i ciSnienia wody. Jednak troche te wizje psuje to, ze
wydtuzony kiet majg prawie tylko samce i jedynie
okoto 15% samic. Do tego samice narwali zyja
generalnie dtuzej niz samce, wiec kiet nie moze
by¢ czyms niezbednym do przetrwania. Dlatego
ja osobiscie jestem zwolenniczka wyjasnienia, ze
kty to po prostu cecha pitciowa, jak rogi jelenia
albo ogon pawia.



https://www.deviantart.com/akreon/art/Unicorn-Fight-785199135

Jelen szablozebny

Jak juz poswiecitam tyle tekstu na zwierzeta z dziw-
nymi ktami, to dlaczego nie przejs¢ teraz do innego
zwierzecia z dziwnymi ktami. Mundzak chinski to
gatunek matego ssaka z rodziny jeleniowatych. Mun-
dzaki majg okoto pot metra wysokosci w kiebie, wiec
powiedziatbym, Ze to takie pomeraniany wsrdd jeleni.
Tuptaja po lasach potudniowo-wschodnich Chin
i Tajwanu, gdzie robig normalne jeleniowe rzeczy,
takie jak jedzenie zieleniny. Jednak jest jedna rzecz,
ktorej nie robig jak normalne jelenie, mianowicie
majag dos¢ dhugie kty, bo okoto pieciocentymetrowe,
a to dos¢ duzo jak na takie mate zwierzatko. A wiasci-
wie to maja je tylko samce. Samce maja tez poroze,
bo ten zwierzak najwidoczniej nie lubi wybierac.
llekro¢ widze zdjecie przedstawiajgce mundzaka
chinskiego z ktami, nie moge sie oprze¢ wrazeniu,
ze nie jest to prawdziwe, zyjace zwierze, tylko za-
miast tego patrze na miniaturowego jeleniozaura,
jak te wszystkie kurozaury czy inne ,szablozebne”
zwierzeta z filmu ,RRRrrrr!!!”,

Moé;j spirit animal

Gdy twoja nazwa gatunkowa to odmieniec jaski-
niowy, musisz by¢ bardzo niezwyktym zwierzeciem
albo nazywat cie niezbyt mity naukowiec. Odmience
jaskiniowe, jak sama nazwa wskazuje, zamieszkuja
jaskinie, a konkretnie podziemne zbiorniki wodne
w Gorach Dynarskich. Sg to ptazy ogoniaste, ktére
wykazuja szereg dostosowan do zycia w ich dos¢ nie-
typowym siedlisku. Ich skora zawiera niewielkie ilosci
ryboflawiny, barwnik ten nadaje im charakterystyczne
zabarwienie od bladorézowego do lekko zéttawego.
Inng cechg, ktéra wyrdznia odmience jaskiniowe
na tle pozostatych ptazéw ogoniastych jest ich wy-
dtuzone ciato z kohczynami, ktore sg az komicznie
nieproporcjonalnie mate. Do tego ich przednie fapki
maja tylko trzy palce, a tylne jedynie dwa.

U odmiencow jaskiniowych wystepuje neotenia,
Co 0znacza, ze u osobnikoéw dorostych wystepuja
cechy osobnikéw mtodocianych, w ich przypadku
jest to miedzy innymi obecnos¢ skrzel zewnetrz-
nych przez cate zycie, a nie tylko, gdy sg larwami,
jak to jest w przypadku innych ptazéw ogoniastych,
takich jak na przyktad nasza polska salamandra
plamista. Oznacza to, ze odmience jaskiniowe
nie moga opuszcza¢ wody, poniewaz nie potrafig
poza nig oddychac.

Jak sie zyje w jaskini, to nie jest najtatwiej znalez¢
cos do jedzenia, na szczescie odmience jaskinio-
we to prawdziwi eksperci przetrwania i gtéd im
niestraszny. W kontrolowanych warunkach udato
sie ustali¢, ze bez jedzenia sg w stanie przezyc
nawet dziesiec lat. Tak, nie regulujcie odbiornikéw,
cata dziesiec lat. A mdj kot zaczyna ptakac, jak
tylko spdznie sie ze Sniadaniem o godzine. Cho¢
trzeba doda¢, ze tak dtugotrwata gtoddéwka ma
niekorzystne konsekwencje dla biednego zwie-
rzecia. Jednak krotsze okresy bez pozywienia nie
powodujg u odmiencow jaskiniowych zadnych
objawow chorobowych. Co to znaczy krétsze?
Takie, co trwaja 18-36 miesiecy. Zeby przezy¢ tyle
czasu bez jedzenia, istotne jest, aby oszczedzac
energie. Na szczescie te zwierzeta sa mistrzami
w tej dziedzinie. Rekordzista byt w bezruchu cate
siedem lat, przez co obserwatorzy zaczeli sie
zastanawia¢, czy zwierze w ogodle jeszcze zyje.
Zyto, jedynie nie miato ochoty sie rusza¢. Dlatego
odmience jaskiniowe to moje spirit animals.

Na tym koniec mojej listy. Oczywiscie, mogtaby
ona by¢ o wiele dtuzsza, bo na Ziemi zyje wiele
niesamowitych zwierzat. Zwitaszcza jesli pomyslec
o wszystkich oceanicznych stworzeniach, ktére
(poza jednym wyjatkiem) pominetam, takich jak
ponad dziesieciometrowe katamarnice olbrzymie.
Zachecam do dzielenia sie w komentarzach swoimi
ulubionymi zwierzetami, ktore istniejg, mimo ze
jednorozce nie.
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Skad sie

Podazajac sladami kopyt w pyle historii

JEDNOROZEC - prawdopodobnie najczesciej
pojawiajacy sie stwor w fantastyce, cho¢ brak
go w klasykach literatury tego gatunku, jak
np. ,Wiadcy Pierscieni”. Jest jednym z pieciu
narodowych zwierzat, ktore jednoczesnie sa
mitycznymi stworzeniami. Nawet ten maga-
zyn jest zbudowany na fundamentach bycia
fanowskim czasopismem opartym o serial
.My Little Pony: Friendship is Magic”, gdzie
czesc¢ kucykow byta jednorozcami. Jednak jak
to bywa z kazda rzecza fantastyczna, musiata
gdzies ona zaistnie¢ w kulturze duzo wczesniej.
Skad wiec sa jednorozce? Postaram sie to dzis
zbadac.

~Black Scroll

Aby wysledzi¢ poczatki jednorozcdw, musimy
najpierw umiec opisac, jak wygladaja. Dzisiejszy
obraz jest skrystalizowany — jest to kon z ro-
giem posrodku czota. Wystepuja pewne wariacje,
zmieniajace dtugosc rogu, dodajace potencjalny
majestat do wygladu czy réznice w fakturze sier-
Sci. Nierzadko sa tgczone z tecza jako zwierze
reprezentujace porzadek czy niewinnos¢, ale jak
pewnie sie domyslacie, nie zawsze tak byto.

Pierwsze poszlaki mozemy zaobserwowac na
pieczeciach cywilizacji doliny Indusu, przedstawia-
jacych jednorogie stworzenie podobne bardziej
do krowy niz do konia. Pochodzg one z epoki
brazu, a konkretniej z okolic roku 2000 p.n.e. Nie
jest pewne, czy chodzito konkretnie o jednorogi,

ty jec}i‘:blroic'e?

czy przez przedstawienie stworzenia z profilu
jeden rog zastaniat drugi, jednak taka hipoteze
tatwo jest podwazy¢, gdyz archeologom udato
sie odnalez¢ mate terakotowe ,jednorozce”, a na
dodatek odnaleziono reprezentacje profilu bydta,
gdzie oba rogi byty widoczne. Jednakze po pew-
nym okresie owe jednorozce znikajg z tamtych
obszaréw bezpowrotnie. Czy zatem proba odna-
lezienia poczatkdéw jednorozca w okolicach Indii
jest trafieniem jak kula w ptot? Niekoniecznie.

L N o . ‘-. L ‘
Elasmoteriumwg Heinricha Hardera

Wielu ludziom jednorozce kojarzg sie z mitologia
grecka, jednak w rzeczywistosci tam nie wystepuja.
Starozytni Grecy uznawali jednorozce za praw-
dziwe stworzenia, zyjace w Indiach. Najwczesniej
znany przyktad pochodzi od Ktezjasza, ktory pisat
w swojej ksigzce ,Indika” o stworzeniach wygla-
dajacych jak dzikie osty z rogami, koloru biatego,
czarnego i czerwonego. Inni, jak Pliniusz Starszy,
opisywali ,monocerosy” jako posiadajace teb



jelenia z czarnym, dtugim (90-centymetrowym)
rogiem posrodku czota, stopy jak u stonia i ogon
dzika, tworzac z niego bardziej potwora z mitologii
niz prawdziwe zwierze.
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Pieczeci jednorogow z Doliny Indusu

Dalej nie sg to ekwiwalenty wspotczesnego wize-
runku jednorozca, jednak zanim przejdziemy do
sredniowiecza, musimy sie cofnac¢ ze starozytnej
Grecgji do narodu wybranego i jednej z najswiet-
szych ksigg w historii ludzkosci — Biblii. Z Pisma
Swietego mozna wiele wyciaggna¢ na temat lu-
dzi zyjacych na terenach wspodtczesnego Izraela
w starozytnosci. Co ma Biblia do jednorozcéw?
Oto6z w oryginalnym tekscie wielokrotnie jest wy-
mieniane stworzenie re’'em (A\XD), w uproszczeniu
oznaczajace zwierze o jednym lub wielu rogach.
To stworzenie jest czesto uzywane jako symbol
sity, jednak co ciekawe, w greckim ttumaczeniu,
zwanym Septuagintg, ,re'em” przettumaczone jest
na ,monokeros”, a w tacinskiej wersji, czyli Wul-
gacie, ,unicornus”. Brzmi znajomo? Jak zapewne
sie domyslacie, te stowa w przetozeniu na jezyk
polski oznaczaja jednorozca. Jednakze w polskiej
wersji Pisma Swietego ,re’em” jest przettuma-
czone na ,bawot”, stad brak u nas powigzania
jednorozcéw z Biblia.

Uciekajac powoli od starozytnosci, ktéra przy-
niosta nam poszlaki, lecz nie
odpowiedzi, spdjrzmy jeszcze
na postac¢ Kosmasa Indikple-
ustesa, kupca z Aleksandrii
zyjacego w VI wieku naszej

ery. Wyruszyt on do Indii, by -7 f e S

zbiera¢ wiedze do swoich
dziet na temat kosmografii,
czyli opisu wszechswiata. Za- e
chowat sie w jego notatkach S
opis zachowania jednoroz- /.
ca: ,Nie da sie wzig¢ zywcem
tej okrutnej bestii; cata jego
sita tkwi w jego rogu. Kiedy
jest Scigany i jest zagrozony

Jednorozec na posadzce
kosciota w Rawennie

schwytaniem, rzuca sie w przepasc i tuz przed
upadkiem wykreca sie tak zrecznie, iz cata sita
kumuluje sie w rogu, w ten sposéb uciekajac ca-
tym i zdrowym."” Ciezko powiedzie¢, skad Kosmas
wziat te informacje, jednakze dzieki jego stowom
mozemy poznac zaczatki mysli, iz jednorozce sa
inteligentniejsze niz zwykte zwierzeta: potrafig
one nie tylko rozpoznac¢ swe schwytanie, ale takze
przechytrzy¢ towcow w nietuzinkowy sposéb.

Sredniowiecze pokazuje nam nasz ostateczny
kierunek, nasz cel — jednorozca jako majestatycz-
nego konia z wielkim rogiem na gtowie. Jednak
jeszcze nie kazdy artysta z tamtego okresu tak
go przedstawiat, czesto dodajac mu nogi jelenia
badz Iwi ogon. Takze kolor byt z poczatku pro-
blemem, gdyz tak popularny obraz snieznobiatej
siersci w tamtym okresie czesto jeszcze byt za-
barwiony czernig badz czerwienia. Rozwdj chrze-
Scijanstwa pozwolit mimo wszystko przeistoczyc
sie jednorozcowi w jego idealnie biatg forme.
Prawdopodobnie powodem tego byta symbolika
religijna, ktora zaczeta utozsamiac te zwierzeta
z samym Chrystusem. Czesto przedstawiajac dzie-
wice Najswietsza Maryje Panne, ukazywato sie ja
z jednorozcem na kolanach, chcac oddac postac
Jezusa w tym zwierzeciu. Jak wiadomo, Chrystus
wedtug Pisma Swietego byt istota idealng, a jakze
lepiej to oddag, jak nie w kolorze symbolizujagcym
niewinnos¢, czystosc i nieskazitelnos¢, czyli bieli?

Od tego momentu kazdy inny sposéb przed-
stawienia jednorozca sie posypat. Renesansowe
dzieta przedstawiajg te mityczna bestie juz tylko
jako konia z rogiem o biatej siersci, konczac nasze
poszukiwania. Na koniec chciatbym tylko podda¢
pod rozwage, skad w ogdéle pomyst na zwierze
o jednym rogu, tak silne, a jednoczesnie przypo-
minajace konia? Prawdopo-

== dobnym jest, ze pierwowzo-

rem jednorozca byto ktores
z prawdziwych stworzen jak
nosorozce, oryksy, elandy czy
kudu. Niektérzy nawet wska-
zujg na pradawne elasmote-
rium jako pierwotny i wspolny
obraz ludzkosci co do jedno-
rogich stworzen. Czy byto to
3 ktores z nich, czy moze czyjas
' wybujata wyobraznia ponio-
sta ziarna urojen na podatny
grunt fantazjujacej ludzkosci?
Tego nigdy sie nie dowiemy.




Jak zniecheci¢ dziecko

Problemy szkolnictwa

NIEDAWNA afera zwigzana ze zmianami na
liscie lektur szkolnych zainspirowata mnie do
tego, by zgtebi¢ temat, przypomniec sobie
dawne czasy, kiedy bytam mtoda i ,,tu wstaw
dowolny epitet”, a takze przela¢ kitebiace sie
w gtowie mysli do edytora tekstu. A kim ja
jestem, by reformowac system edukacji? Samo-
zwancza recenzentka, pisarka fanficzkéw o ko-
lorowych koniach, czytelniczka i hobbystka.
~Cahan

Boomerstwo i fajnizm

lat temu, ale to nie sprawito, bym przestata
wosci, a takze ze wzgledu

co mtodsze roczniki majg do po-

zwala w cztowieku zachowac¢ pamiec C

Przygode ze szkota srednig ukonczytam siedem
sie interesowac, co tam sie z dzieciakami te-
raz dzieje. Z czystej cieka-

na rozmowy prowadzone \ /
z mtodzieza. Lubie stuchac,

wiedzenia, nawet jesli ich problemy

wydaja sie teraz btahe. Ale to po-

o tym, ze sam kiedys byt na

tym etapie zycia. H/

Oczywiscie, w Internetach wszyscy wiedzg naj-
lepiej, jak rozwigzac problemy trapigce wspoét-
czesne szkolnictwo, ktore jest beznadziejne (az
kusi, by zapytac: a kiedy tak nie myslano?), nie
tak, jak ,za moich czaséw matura byta trudna,

e

a pomidory stodkie”. Sposoby s rézne, niemal
wszystkie niewykonalne albo nic nie zmieniajace.
Potowa z krzykaczy wierzy, ze wywalenie religii
ze szkot i zastapienie jej czymkolwiek sprawi, ze
nastapi cud i wszystko sie naprawi. Inni chca zajec
z ekonomii, medycyny czy innej dziedziny, ktéra
w jakim$ podstawowym zakresie w programie
nauczania jest i ktora jest zbyt ztozona, by mowi¢
o niej wiecej, szczegOlnie przy 45-minutowych
lekcjach. Pono¢ dzieciaki ucza sie za duzo, sa
przemeczone, biorg udziat w jakims wyscigu
szczurow i w ogodle jak tu od nich wymagac, ale
powinny doskonale zna¢ anatomie i fizjolo-
gie cztowieka, grac¢ na instrumencie, rysowac
na niemal profesjonalnym poziomie, mowi¢
w trzech jezykach i liczy¢ catki. No i jeszcze duzo
WE-u, ale WF przeciez jest be, bo dzieciaki

\ /H sie wstydza i poca.

Mimo wszystko, nie uwa-
| zam, by system byt idealny, cho¢

nie sadze, by kiedykolwiek mogt sie

szy na to, ze doba ma ograniczona

/C \H liczbe godzin, a uczniowie
/ a takze dysponuja réznym
potencjatem intelektualnym.

wsze (a na pewno nie dla kazdego) jest zabawa.
Wezmy ludzi, ktérzy zwalaja wine na szkolnic-

taki sta¢. To niemozliwe, zwazyw-

zastuguja na czas na zycie,

Nie mdwigc o tym, ze nauka jest trudna i nie za-
two za to, ze istniejg antyszczepionkowcy: zeby
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moéwi¢ o mechanizmach dziatania szczepionek
na bardziej ztozonym poziomie niz w szkole,
trzeba ogarnia¢ mikrobiologie i immunologie,
nie moéwiac o fizjologii. Stawiam rosiczki prze-
ciwko cebuli, ze trzy czwarte dorostych, ktérzy
majg takie genialne pomysty, porycza-

wiedze, sto stron na wieczor,
kolokwium jutro i tak przez
rok. Dzieciaki, ktore pisza
rozszerzenia z biologii
i chemii na 90% maja
z tym problemy.

Prawda jest taka, ze
polska szkota uczy |,
niemal samych
przydatnych rze-
czy. Daje pewna
podstawe i wiedze
0go6lng, ktora .
umozliwia szu-
kanie dalej oraz
naukowa podréz
na wtasng reke.
Tylko wypada z tego korzystac. Nikt w panstwéw-
ce nie nauczy kaszojada rysowa¢, bo to wyma-
ga tysiecy godzin bardzo nudnych i zmudnych
¢wiczen, co przerasta nawet wiele osob, ktére
sztuke naprawde lubig. Doswiadczenia na chemii
szybko przestaja by¢ fajne, szczegdlnie, kiedy
wchodzi chemia organiczna, robisz co$ pipeta
przez pare godzin, potem taznia wodna, znowu
pipeta, znowu taznia wodna i spektrofotometr,
wykres, liczenie. Zaufajcie mi, po czyms$ takim
modlicie sie 0 mozliwos$¢ zakuwania na sucho
cyklu Krebsa i jego przyjaciét. Dlatego jesli je-
stescie w gronie tych krzykaczy, to nastepnym
razem zastandéwcie sie, o co prosicie.

------

Podstawy pierwszej pomocy? Sa. Podatki i bizne-
splany? Sa. Podstawy biologii cztowieka — tez sa.
Polski, by nie by¢ analfabeta? Jest. Matematyka
na poziomie potrzebnym szaremu Kowalskiemu?
Tez. Historia? Yhy. A jesli czegos nie mieliscie, to
juz wina Waszych nauczycieli. Moze jakby ich za-
robki i warunki zatrudnienia byty inne, to rzadziej
by sie trafiato na takich, ktorym sie nie chce. No
i jakby uczniowie wraz z rodzicami pisali skargi,
ze na zajeciach z Panig Gouda-Edamski zamiast
robi¢ materiat, to ogladaja filmy.

Jadro ciemnosci

Nie liczac kwestii niedofinansowania oraz ochrony
nauczycieli, ktorzy powinni wylecie¢, wampir lezy
pogrzebany gdzie indziej. Czasu jest mato,

———~———___ materiatu sporo, a chciatoby sie

— .
® T
i F.r-f’{

p " wiecej. Trzeba znalez¢ réwno-

wage. Osobiscie nie mam
pretensji odnosnie tego,
jak wyglada wiekszos¢

tych zaje¢, bo wiem,
A\ ze lepiej w warun-
kach szkolnych sie
za bardzo nie da.
i Cho¢ uwazam, ze
z takiej fizyki, to
mogliby dawac
jakie$ wyjasnienie,
do czego to stuzy
w praktyce i jakies
ciekawsze zadania niz
tylko ciata, kulki i klocki.
Natomiast podreczniki do
jezykow sa przerazajace (studentko komuni-
katywnosci z ksigzki do niemieckiego, pamietam
cie do dzis) i oderwane od czegokolwiek. Jedyne,
co by mogto te zajecia uratowad, to ciekawsze tek-
sty, filmy, animacje, jakie$ rozmowy, w ktérych by
sie czasem nieco odpuscito nacisk na gramatyke.

Z historig bywa roznie, ale czesto brakuje w nigj
jakiego$ potaczenia i wptywu poszczegdlnych
zdarzen przy jednoczesnym wkuwaniu jakichs
dat, z ktorych ludzie zapamietaja najwyzej przepis
na bimber. Osobiscie skupitabym sie tez nieco
bardziej na zyciu codziennym poszczegolnych
warstw spotecznych, bo to fascynujacy temat
i zabawnie kontrastuje z tym, co mozna sobie
wyobrazi¢ dzieki lekcjom polskiego.
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No wiasnie, polski. Oto sedno sprawy i zalazek
tego artykutu. Nie mam pojecia, czego ucza te
zajecia, nie liczac jakich$ podstaw pisowni oraz
pobieznej historii literatury. Cokolwiek to jest,
to nie zacheca ludzi do czytania ksigzek ani nie
czyni z nich lepszych pisarzy. Od biedy napisza
pismo do urzedu, ale w sumie to znalezienie
wzoru w Internecie i przerobienie jest szybsze.
Godzin tego cudownego przedmiotu jest sporo,
efekt mizerny. Niektérzy powiedzieliby, ze mate-
matyka jest gorsza, ale ta ma przynajmniej jakis
cel i jakis wynik. Bo przerobienie tych wszystkich
lektur obrzydza literature, a ciezko budowac toz-
samos¢ narodowa na czyms,
co przeczytato moze dwoch
kujonéw z kazdej klasy. Przez
wiekszo$¢ edukacji bytam jed-
nym z nich. Nienawidzitam
wiekszosci tych tomiszczy,
a jednoczesnie zaczytywatam
sie w stowie pisanym.

Byty nudne, niektére zesta-
rzaty sie fatalnie (szczegdlnie
literatura dziecieca i mtodzie-
zowa), a ja nawet nie mogtam
powiedzie¢, ze bohater byt
idiota (a wielu z nich bywa
idiotami), za$ autor pisat to
schlany jak student na urodzi-
nach i nacpany tak bardzo, ze
za oknem hasaty mu smoczyce
w bikini. Najzabawniegjsze jest
to, ze w wielu przypadkach
raczej naprawde tak byto.
System kaze czyta¢ genialne
,Ferdydurke”, ktore wySmiewa
bezmyslne ,Stowacki wielkim

poeta byt" (bardzo lubie tworczos¢ pana Juliusza,
tak swoja droga), a jednoczes$nie wymaga tego
samego i tresuje dzieciaki. Nie méwiac o jedynej
stusznej interpretacji, ktora jest az legendarna.

Tona poezji, przestarzatej literatury, z czego czes¢
nigdy nie byta dobra i brak zgody na wtasne zda-
nie. Nigdy nie rozumiatam tez, czemu dramaty
sie czyta, zamiast odbierac je tak, jak je do tego
celu stworzono — w teatrze. Jasne, mozna jakis$
przeczyta¢ czy nawet odegrac, ale to troche jak
zagtebiac sie w scenariusz, zamiast obejrzec film.
No i milion rozprawek, bo to jest na maturze.
Przepis na sukces, daje 10/10.

Czy co$ mi to dato? Eeee... Poznatam te wszystkie
utwory, wkurzytam sie na tyle, by o nich napisac
artykut lata pozniej. Znam tez jakie$ podstawy
gramatyki i mam jakas$ ogdlng wiedze o literatu-
rze. Ale mam wrazenie, ze mogtam dostac wiecej.
Mogtam otrzymac wiele z tego, co odkrytam na
wiasna reke, bo przez przypadek trafitam do
wyjatkowo ambitnego srodowiska fanfikowego.
Mimo wszystko, nie wptyneto to zbytnio na to,
kim jestem. Nie wzbudzito mitosci do literatury,
bo wyniostam jg z domu i pielegnowatam, czyta-
jac pod tawka ksiazki, ktorych nie pochwalitoby
wigkszos¢ polonistow (ja zreszta tez nie).

"8 Wolatabym w tym czasie po-
| znawac tajniki zapisu dialo-
"~ gowego, pisarskie sztuczki,
czytac jakies poradniki pisar-
skie, a takze rozwijac krytycz-
ne myslenie. Cwiczyé te rze-
czy w praktyce. Oczywiscie,
rozprawki ucza argumentacji
oraz pewnego formowania
mysli, ale nie naucza pisar-
stwa. Nie nadadzg stowom
lekkosci, nie wzmagajag kre-
atywnosci i tworczosci.

Nie rozumiem dramy o zmia-
ny na liscie lektur, bo nie
zmienito sie praktycznie nic.
Ot, kolejne nudne ksigzki
o zwierzatkach, jakies religij-
ne teksty (a zawsze byto ich
mnostwo), gtéwnie na liscie
dodatkowych, czyli tej, ktorej
i tak prawie nikt z zyjacych

nie przerabiat. No i ,Wtadca
Pierscieni”, swietny wybor na stycznos¢ z lite-
raturg fantasy, szczegolnie w przektadzie pana
tozinskiego. Klasyka klasyka, ale ta ksigzka to
nie tylko ojciec gatunku, ale i ,Nad Niemnem”
gatunku. Ale co sie bede czepia¢, skoro i tak nikt
tego czytat nie bedzie?

W koncu nauczyciele na ogét nie lubig fantastyki
(chyba ze Lem) oraz wspotczesnych najpopular-
niejszych przedstawicieli literatury mtodziezowej.
Czesto niebezpodstawnie. Wiele ubdstwianych
przez dzieciaki ksigzek to ostatnie gnioty, ktore
maja dziurawe jak sito fabuty, a i warstwa jezykowa
jest kiepska. Ale nieche¢ do ,Harry'ego Pottera” nie
sprawi, ze purchleta pokochaja ,Pana Tadeusza".



Jak to naprawic

Sadze, ze lekcje jezyka polskiego wymagaja
gruntownych zmian. Przede wszystkim odswie-
zenia literatury dzieciecej na to, co podoba sie
wspoétczesnym dzieciom. Swiat sie zmienit i to,
co podobato sie naszym rodzicom, bedzie dla
dzisiejszych purchlat katorga. Nawet przy wpro-
wadzeniu powazniejszych ksigzek, zaczetabym
od czegos bardziej wspodtczesnego z réznych
gatunkoéw. Z wielu powoddw — po pierwsze jest
to prostsze w odbiorze i blizsze mtodym poko-
leniom, po drugie — moze stanowi¢ dobre tto do
poréwnania. No i dobrze, by mieli szanse spro-
bowania czego$ nowego.

Cafta ta historia literatury ma sens dopiero wtedy,
kiedy poddaje sie jg analizie pod katem tego, jakie
zmiany zaszty. Czemu kiedys tak pisano (i nie, te-
sknota za utracong ojczyzng nie jest odpowiedzig
na wszystkie pytania), jakie zmiany zaszty. Ten
kontekst sprawia, ze patrzy sie na to inaczej, bo
dostrzega sie postep spoteczny, a gtupi bohater
nie jest tylko gtupi. Nawet to hejtowane ,W pustyni
i w puszczy” stanowi dobry materiat do rozmow
o czasach kolonializmu i kwitngcego rasizmu.

Zeby $wiadomie pisa¢ i odbiera¢ literature, trze-
ba najpierw otworzy¢ oczy. Zeby otworzy¢ oczy,
trzeba dyskutowac. Ale zeby dyskutowac, to po
obu stronach powinna sie znalez¢ dobra wola.
Oczekiwanie, ze dzieciak dojdzie do takich samych
wnioskdw, co polonista z trzydziestoletnim stazem
jest nie tylko naiwne, ale i szkodliwe. Mtodziez
powinna moc szczerze wyrazi¢ wtasne zdanie na
jakis temat.

Nie twierdze, ze wpychanie do szkot jakiejs lite-
ratury pokroju ,Harry'ego Pottera” czy innego
,Eragona” to dobry pomyst, ale sadze, ze lepiej
delikatnie wyttumaczy¢ dzieciakom, dlaczego te
ksigzki sg stabe. Wyttumaczy¢, a nie obrazac je
i ich ukochane powiesci. Wskaza¢ btedy, pokazac¢,
skad autorzy czerpali inspiracje, zaproponowac
cos z danego gatunku, co jest lepsze, a jednocze-
Snie nie jest nudne jak flaki z olejem. Ale do tego
wypadatoby umie¢ argumentowac i podchodzi¢
krytycznie do literatury.

Inna sprawa to pisanie — mniej charakterystyk
Stasia Tarkowskiego i opiséw buszu na podstawie
Sienkiewicza, wiecej twdrczoéci whasnej. Cwiczenia,
¢wiczenia i jeszcze raz ¢wiczenia! Zapis dialogowy,

kreacja postaci, tworzenie whasnych opisow, zaba-
wa stowami i forma, tworzenie fabuty. To wbrew
pozorom uwrazliwia rowniez na cudzg twdrczosc.

Moze nawet organizacja jakich$ konkurséw na
najlepszy tekst? Oczywiscie zaraz znajda sie prze-
ciwnicy stawiania ocen. Smiem twierdzi¢, ze dobry
sedzia umie tak postawi¢ niska note, ze uczestnik
poczuje sie nawet zmotywowany do poprawy
warsztatu. Poza tym ponoszenie porazek, to wazna,
zyciowa lekgja.

Po co to wszystko

Uwazam, ze mtody cztowiek, kohczacy przygode
z edukacja powinien by¢ nauczony paru rzeczy:
krytycznego myslenia, szukania wiedzy oraz po-
kory. Dobrze tez by zdawat sobie sprawe z wtasnej
sprawczosci i z tego, ze moze nie jest tak cudowny
jak mowi babcia, ale jest w stanie wiele poprawic¢
i wiele osiggnac poprzez ciezka prace.

Z dos¢ samolubnych pobudek chciatabym tez
widzie¢ wiecej Swiadomych czytelnikow i mtodych
pisarzy. Czemu samolubnych? Bo sama pisze
i jak na kazdego artyste przystato, domagam sie
atengji! A od kogo innego miatabym jg otrzymac?
Zeby byto jasne — uwazam ksigzke za tak samo
wartosciowa rozrywke, jak filmy, seriale i gry, a li-
terackiemu snobizmowi méwie: ,Gin, Szatanie!”,
ale sadze, ze stowo pisane potrafi by¢ na tyle fajne,
ze dobrze czasem poswieci¢ mu nieco czasu.

Jesli uwazacie, ze pisze gtupoty, jestem mioda,
nie znam sie i w ogdle, to bede przeszczesliwa,
jesli nie zachowacie tego dla siebie, tylko napi-
szecie o tym w komentarzach pod numerem albo
i napiszecie do nas list, ktory — kto wie — moze
nawet opublikujemy?

SIONKS
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Epilog

— Masz duzo do wyjasnienia, Siegfriedzie z Hertzlandu — powiedziata, nie zdradzajac swych
emocji, Celestia.

Gryfi kanclerz Unicornii czut na sobie wzrok lordow korony — Arlette Auranti oraz jego suwerena,
arcyksiecia Ametyna, ktory teraz nawet nie ukrywat nienawisci w swych oczach. Obok Celestii na takim
samym tronie siedziata znacznie mniejsza Caireann z Avalonu i notowata z piérem w polu lewitacji.
Miejsce byto pozbawione ozddb i byto tylko tymczasowa siedzibg monarchy i do audiencji, nie miato
zadnych ozddb i ledwie dwa mate okna pozwalaty swiattu dostac sie do srodka.

Gryf ciezko westchnat.

— Dobrze wiec. Udziele wyjasnien, Wasza Wysokos¢. — powiedziat.

Odczekat chwile, probujac utozy¢ wydarzenia w swojej gtowie.

—Jak juz pewnie wiecie, Lazur Platinum, starszy z blizniakow urodzonych przez Rubie Platinum,
zone Ametyna, zachorowat na trad w wieku 7 lat — zaczat opowiadac. — Dostrzegtem to w trakcie spa-
ringu dwoch braci drewnianymi kijami, zauwazytem, ze Lazur nie odczuwa bolu w przednim kopycie.
Zgodnie z wolg gtowy rodu, skierowatem Lazura do leprozarium w potudniowo-wschodniej Unicornii
i formalnie w dokumentach rodowych dokonalismy wydziedziczenia Lazura. Jednak okazato sig, ze
Jopaz Platinum piec lat pézniej réwniez miat zmiany na skorze, sugerujace lepre.

— Ale zdecydowates sie Ametyna o tym nie informowac. Dlaczego?

Siegfried milczat przez moment. Byto to najwazniejsze pytanie o te jedna konkretna decyzje,
ktora nie dawata mu spac po nocach.

— ...batem sie, Wasza Wysokos$¢ — odpart w koncu spuszczajac oczy. — Byly dwa powody tego
strachu. Pierwszy byt taki, ze nie bytem pewien, czy moj senior zareaguje racjonalnie. Jesli bowiem
mogt tak tatwo, tak bezlitosnie pozbyc sie Lazura, czemu miatby nie pozbyc sie tez Jopaza i zamiast
tego adoptowac kogos do sukces;ji?

— Jak smiesz! — syknat arcyksiaze.

— Ale to prawda! — odpart mu Siegfried, odwracajac sie w jego kierunku.

— Cisza. — Przywrdcita porzadek Celestia. — Arcyksiaze, nie przerywaj. Kanclerz ztozy wyjasnienia,
po ktérych dokonam osadu.

Siegfried przerwat na moment i kontynuowat.
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— W kazdym razie, batem sie. Widziatem, ze Jopaz bardzo cierpi z powodu rozigki z bratem
oraz miatem okazje by¢ swiadkiem wizyty w leprozarium. Uznatem, ze nie chce skazywac go na to
samo. Drugi powdd tyczyt sie sukcesji w wypadku wydziedziczenia Jopaza z powodu choroby. Batem
sie bowiem, ze jesli to nie Jopaz zostanie arcyksieciem, lecz kto$ inny, zostane pozbawiony stanowiska
i bede wraz z rodzing zmuszony do ujscia do Alemanni, gdzie nie moge wrécic.

Celestia ciezko westchneta, rozumiejac, co gryf miat na mysli. Zaufanie do tej rasy wsréd wy-
sokich lordéw korony, jak i moznych ogétem, byto wtasciwie zadne. To, ze Ametyn pozwolit gryfowi
zajmowac takie stanowisko i nawet uczy¢ jego dzieci, byto wyjatkowo rzadkie. | rozumiata tez, co ma
na mysli mowiac, ze on i jego rodzina nie moga wrdci¢ do miejsca, skad przybyli.

— Dobrze. Jak rozumiem, gdy odkrytes, ze Jopaz jest chory, zaczates go leczy¢?

— Tak — odpart gryf. — Jestem istotg wielu talentéw i medycyna rowniez jest jednym z moich
zainteresowan. Przez ponad dziesie¢ lat od odkrycia lepry u mojego pupila badatem go, szukatem
lekarstw i probowatem opdzni¢ przebieg choroby. To ja rowniez bytem odpowiedzialny za wiekszos¢
maskarady i kamuflowanie jego zgnitej skory perfumami.

— | jakie byty tego efekty? — zapytata tym razem Caireann z Avalonu, reprezentujaca Lune. — Co
odkrytes?

— Z perspektywy leczenia tradu, nic. Moje proby kuracji okazaty sie kompletnie bezskuteczne.
Stosowatem standardowa metode balansowania humoréw oraz ptynéw i upuszczatem mu krwi, jak
i zgnitej materii z jego zyt — postugiwatem sie tez ziotami, zdarzyto mi sie nawet zaméwic kilka unika-
towych z Hinnon — efekty dalej byty mizerne. To, co mozna powiedziec najlepszego o moich staraniach,
to to, ze prawdopodobnie, spowolnitem rozwoj choroby, a przynajmniej na to licze. Moje najwieksze
odkrycie, jesli chodzi o trad, tyczy sie czegos innego.

— To jest? — zapytata klacz z Oileainis.

— Trad nie jest zarazliwy — ani troche. Przez kilkanascie lat mnéstwo kucykéw dotykato Jopaza,
byto z nim w bliskim kontakcie, oddychato jego powietrzem, nic. Gdyby trad bytby tak zarazliwy, jak
powszechnie sie wierzy, potowa lordéw korony i wszystkich moznych juz dawno by cierpiata od zgni-
lizny.

Arlette Auranti byta blada od tych rewelacji, bo pamietata, jak Jopaz wielokrotnie byt blisko
nich, w tym jego ukochanego, nawet jesli nieznosnego syna i absolutnie nikt o tym nie wiedziat. To, ze
teraz gryf ich zapewniat, ze to wcale nie jest zarazliwe, im nie pomagato.

— Nawet jesli to nie jest zarazliwe, to skad lepra sie bierze? — zapytata.
Ametyn burknat. — To kara za grzechy.

Celestia poki co milczata, z wyraznie bardziej posepna mina. Klacz z Avalonu gestem zachecita,
by gryf kontynuowat.

— W kazdym razie... — méwit dalej kanclerz Unicornii. — Pomijajac to, ze ukrywatem i probo-
watem leczy¢ chorobe Jopaza, moim celem byto przekonanie Ametyna, by chociaz pozwolit Jopazowi
sie wczesnie ozeni¢ i pozwoli¢ mu zdoby¢ potomka. Musiatem jednoczes$nie sie jednak nie zdradzi¢
z jego choroba i nie bytem w stanie przekonac arcyksiecia.

— A wiec to dlatego Jopaz tak probowat cofnac swoje zareczyny z jeszcze dzieckiem — myslata
Arlette Auranti. — Podejrzewat, ze gdy $lub nadejdzie wiele lat pozniej, juz bedzie zbyt oczywiste, ze ma
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trad oraz nie bedzie w stanie w tej chorobie przedtuzy¢ swojego rodu. A gdyby zrobit bachora duzo
wczesniej, nawet trad nie bytby argumentem przeciwko jego sukcesji — bo potomka juz miat.

— Wreszcie... — kontynuowat. — Nie mam wiele co opowiadac. To wtasciwie wszystko. Jesli
miatbym cos jeszcze powiedzie... hmm... nie moge tego stwierdzi¢ z catg pewnoscia. Ale wydaje mi
sie, ze to nie lepra czyni najwieksze spustoszenie.

— Co masz na mysli? — zapytata Celestia.
Gryf przerwat na chwile, by zebra¢ mysli.

— To tak jakby... to byta kwestia humorow i sity ducha — powiedziat. — Co zauwazytem, to to,
ze tredowaci cierpia nie tylko dlatego, ze ich ciato boli i gnije, ale tez przez to, jak sa traktowani przez
innych. Kucyki, ktore widziatem w leprozariach, przypominaty zywe trupy, ale nie dlatego, ze auten-
tycznie juz ich ciata strasznie cierpiaty i byty kompletnie zniszczone, ale dlatego, ze nie byto w nich
w ogdle serca ani uczu¢, miaty zero pewnosci siebie ani checi robienia cokolwiek, byty pozbawione
nadziei. Dato mi to do myslenia, gdy opiekowatem sie Jopazem i doszedtem do wniosku... wniosek to
za duzo powiedzianie. Wydaje mi sig, ze choroba przebiega tagodniej, gdy osoba autentycznie otrzy-
muje pomoc i dalej jest traktowana jak zwykty kucyk. Tak jakby samo stowo ,tredowaty” byto znacznie
bardziej bolesne niz autentyczne implikacje tego, co trad czyni na ciele kucyka. U Lazura Platinum
choroba przebiegata znaczaco, znaczaco gorzej niz u Jopaza, pomimo ze w obydwu wypadkach ze
strony medycznej nie uczyniono nic dobrego.

Celestia powoli kiwneta gtowa.

— Dziekuje. Wydam teraz swoj osad.

Jeszcze przez chwile Ta, Ktéra Lsni milczata.

— W jednym przyznam ci racje, arcyksigze — w koncu powiedziata, zwracajac sie w kierunku
Ametyna. — Trad jest kara za grzechy. Ale nie grzech chorego. Za grzech niedbalstwa, peccatum ne-
gligentia, tych, ktorzy byli zobowigzani obdarzy¢ go opieka, a tego nie zrobili. Bytes samemu sobie
architektem wtasnej porazki — jaka jest to, co zrobites ze swojg wiasng rodzing i w jakiej sytuacji sie
teraz postawites.

Arcyksigze Unicornii zgrzytnat zebami, ale milczat wzburzony.

— W tej sytuacji wiesz, co to oznacza — kontynuowata Celestia. — Prawowitym dziedzicem jest
Lazur, nie Jopaz. Ale mozemy zaradzi¢ to kompromisem...

— Nieprawda, Lazur zostat wydziedziczony! — powiedziat wzburzony Ametyn, stapajac kopytem
o kamienna posadzke.

Celestia powoli zwrdcita oczy z powrotem w kierunku Siegfrieda.

— Kanclerzu, czy wydziedziczenie Lazura byto legalne w mys| prawa dziedziczenia arcyksiestwa
Unicornii?

Cata czwérka zwrocita swéj wzrok w kierunku gryfa. Ten prawie sie skulit, szczegolnie przed
intensywnym wzrokiem Ametyna, jego seniora, tego, ktéremu przysiagt bezwzgledna wiernosc. Ale
jednak...

— Nie... — powiedziat cicho. — Prawo rodu Platinum zezwala na wydziedziczenie w przypadku
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kompletnej niedoteznosci i niemozliwosci petnienia godnosci wtadcy, ale turniej nam pokazat, ze i La-
zur, i Jopaz radzg sobie dobrze — obydwaj powinni otrzymac wiec domene pod swe wiadanie, a Lazur
jest formalnie starszy — jako pierwszy wyszedt z tona. Zaktadajac przewidywany przeze mnie rozwdj
choroby, Jopaz przezyje nawet do dwdch dekad, jesli nie dtuzej. Przy moim leczeniu jestem w stanie
opozniac przebieg choroby. Jesli chodzi o Lazura... nie wiem.

Celestia zwrdcita sie z powrotem w kierunku wtadcy Unicornii.

— Sam widzisz, arcyksigze — kontynuowata. — Twéj opdr jest bezcelowy w tym momencie.
Wiesz doskonale, ze w sytuacji, do ktorej sam sie doprowadzites$, lordowie korony rzuca ci sie do gardet.
Prawda, Arlette?

— Zaprzeczam! — odparta ksiezna Ellenois. Celestia wiedziata jednak, ze ona sama uwazata to
za najwiekszy tut szczescia od dekad dla rodu Auranti. Arcyksiaze tez wiedziat, ze Arlette tylko blefo-
wafta.

— Sugeruje wyjscie, ktére pozwoli ocali¢ godnos¢ rodu Platinum — powiedziata Ta, Ktora Lsni.
— Nie znaczy to, ze nie zranie twojej dumy ani sity twojej domeny. Ale jesli chcesz z tej beznadziejnej
sytuacji zachowac choc troche, postuchasz sie mojego dekretu.

Koniec turnieju wigzat sie z kilkoma mniej i bardziej waznymi mniejszymi uroczystosciami.
Rozdawano trofea, pasowano giermkow na rycerzy, ustalono zareczyny i na sam koniec obdarowano
przybytych mieszczuchéw darmowym bochenkiem chleba sfinansowanym ze skarbca Tej, Ktorej Lsni.

Ale generujaca najwiecej plotek uroczystos¢ wydarzyta sie z dala od Everfree i turniejowego
pola namiotowego, na pustym polu wsréd zagajnikdw drzew. Obecna byta na nim tylko czes¢ pieczo-
towicie wybranych oséb, ktore zdecydowaty sie zaryzykowac, oraz Celestia. Stonce dopiero wschodzito
nad horyzont, by wykapa¢ w swym blasku ziemie Equestrii.

Na szczycie matego pagorka, pod drzewem, Ta, Ktora Lsni, Krol Equestrii, Wiadczyni Fralii
i Alemanni oraz Krélowa Hesperii czekata z ceremonialnym poztacanym mieczem — obok niej za$ stat
arcyksigze Unicornii Ametyn Il Platinum oraz reprezentujaca Lune Caireann z Avalonu. W ich kierunku
powoli zblizat sie Lazur, odswietnie ubrany, ale wcigz w masce. Luco d'Sarisolla, Jopaz oraz Ugo i Rosa
Torta stali duzo dalej, obok innych moznych, ktérzy zdecydowali sie przyby¢ na te uroczystos¢. Jedynej
osoby, ktérej brakowato, byt kanclerz Unicornii. Cho¢ nikt poza Celestig i Ametynem tego nie wiedziat,
juz byt w drodze do stolicy Unicornii, by wraz z rodzing opusci¢ kraine. Cho¢ zachowat sie nad wyraz
szlachetnie w stosunku do Celestii oraz do Jopaza i Lazura Platinum, tak nadal ztamat przysiege bez-
wzglednej lojalnosci w stosunku do gtowy rodu i nie byto juz tu miejsca dla niego ani jego rodziny.
A ten, kto zdradzit raz, nie powinien mie¢ zadnych oporéw przed zrobieniem tego drugi raz — nikt inny
w Equestrii by ich nie przyjat, zwtaszcza ze byli gryfami.

Wreszcie, Lazur Platinum podszedt do Celestii i uklakt przed nia. Ta, Ktéra Lsni w magii swego
rogu podniosta swoj miecz.

— Na mocy Wielkiego Planu i praw Equestrii, z asygnata Luny przez Caireann z Avalonu, od
dzi$ dzien mianuje cie mistrzem Rycerskiego i Szpitalniczego Zakonu Lazara — wygtosita deklamacje,
pasujac Lazura. — Powstato juz wiele zakonow, ktorych bozym nadaniem jest eliminacja potworow,
smokdw, walka z bandytami, herezjg i poganstwem. Zakonowi Lazara nadaje zadanie opieki nad cho-
rymi, budowe szpitali oraz czynienia dobra wszedzie tam, gdzie w obliczu strasznych plag dobro nie
moze zastac. Przysiegnij dopetnienia tych zadan.
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— Przysiegam — odpart tredowaty.

Celestia nastepnie ustgpita i tym razem naprzeciw kleczacego Lazura stanat jego wiasny ojciec.
Ten powoli wyciggnat swoj miecz, ociggajac sie. Ciezko wzdychnat i dopiero wtedy réwniez wygtosit
deklamacje.

- Ja, arcyksigze Ametyn Il z Platinum, wtadca Unicornii, nadaje we wtadanie Rycerskiemu
i Szpitalniczemu Zakonowi Lazara lenna: elijskie, tamburskie oraz zamek Pertuis wraz z cata baronig,
zrzekajac sie nad nimi wtadzy senioralnej — w kohcu wydusit to przez zeby. — Proklamuje réwniez, ze
Jopaz Platinum jest jedynym i wytgcznym dziedzicem arcyksiestwa Unicornii i tak pozostanie.

Ceremonia sie na tym zakonczyta, arcyksigze Unicornii wracat z powrotem do Everfree, by
uciec od nagabujacych go moznych. Sama Celestia i zastepczyni Luny réwniez nie zagoscili dtugo.
WSsrdéd moznych Rosa Torta rozptakata sie z emogji i jej maz probowat jg teraz uspokoi¢, podczas gdy
Luco niezrecznie stat obok. Gdy Jopaz obserwowat, jak jego ojciec zaczyna powoli znika¢ za wzgdrzem,
jego brat — nowy mistrz zakonny — podszedt do niego i niemalze z zaskoczenia go objat.

— Czekatem na to tyle lat — powiedziat Lazur.

— Czekates? — zapytat Jopaz, odwzajemniajac uscisk.

— Chciatbym tak powiedzie¢... — odpart po chwili. — Nie, w sumie to nie. To byto kilkanascie
lat bolu i beznadziei, jak otchtan bez dna. Nie wierzytem w co$ takiego. Ale ciesze sie i tak, ze mogto
sie stac cos$ takiego, mimo ze nie miatem na to nadziei.

Jopaz sie zasmiat gtosno, przerywajac uscisk, i spojrzat pod swoje kopyta.

— Lepiej uwazaj — powiedziat, podnoszac znaleziony badyl lewitacja i zamachujac sie nim na
probe — bo poniewaz teraz juz jest jasne, ze obydwaj gnijemy, nie zamierzam ci dawa¢ zadnych forow.

— Prawda — odpart Lazur. — To krolewskie pchniecie... ty specjalnie wykonates je tak zenujaco
beznadziejnie?

— Nie zalezato mi na wygranej i nie chciatem cie rani¢ — przytaknat dziedzic Unicornii. — Chcia-
tem udawac, ze spetniam zyczenie ojca. Po tym pchnieciu tez nie chciatem cie zbyt mocno trzepnaé
w gtowe.

— Bzdura, potem walczyte$ normalnie — mruknat Lazur.

— Wiasnie, ze nie.

— Tak.

— Nie.

— Owszem.

| z mieszaning wczesniej tak rzadko wystepujacego Smiechu, wszyscy uczestniczacy wrocili
do Everfree, gdzie ostatnia wieczorna biesiada, tym razem bez alkoholu i z postem, markowata koniec

turnieju. Nastepny dzien, swieto Dies Triumphi Solis Invicti, zwiastowat zupetnie nowa epoke dla wielu
uczestnikéw tych wydarzen z Everfree, na dobre i na zte.
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