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Witajcie, moje mate rosiczki!

W tym listopadowym numerze czekaja
na Was rozne atrakcje, ktore rozwiejg bol ist-
nienia, jesiennej aury i koniecznosci porannego
wstawania do szkoty/pracy. Dlatego zabierzcie
sie za czytanie oraz pamietajcie, ze coraz blizej
Swieta!

Tematem przewodnim tym razem jest
.Stalker”, o ktorym opowiedzg Wam M.C. i He-
fajstos. Dowiecie sie chociazby, czemu to uniwer-
sum nie jest postapo i jakie sa jego wcielenia.

Ale nie samg Zong cztowiek zyje — fani
metroidvanii moga przeczytad recenzje ,Ender
Lilies” oraz ,Death’s Gambit”, ktére dostato
niedawno nowa aktualizacje, robigca z niego
zupetnie nowa gre. Jesli lubicie filmy i seriale, to
koniecznie sprawdzcie, co Hefcio sadzi o nowe;j
.Diunie”, a Dolar o ,Squid Game". Oprocz tego
nie mogto zabrakna¢ wywiadu — tym razem go-
scimy Arcy oraz Dominike Tarczon. To wszystko
- oraz duzo, duzo wiecej — tylko u nas!

~Cahan

Redaktor naczelna: Cahan
Szef dziatu korekty: Solaris
Szefowa dziatu graficzno-technicznego: Moonlight
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Premiere miata gra od
ludzi, ktérzy stworzyli
w przesztosci ,Left 4
Dead 2°, czyli ,Back
4 Blood"”. Niektorzy
twierdza, ze jest ona
niemal identyczna jak
gra od Valve.

Kolejna premiera, tym
razem produkcji od
DICE, czyli Battlefield
2042. Tym razem gra-
cze nie dostang trybu
single player — produk-
¢ji koncentruje sie na
trybie wieloosobowym.

W ten sam dzien, co Bat-
tlefield 2042, gre (rema-
ke) planuje wydac Nin-
tendo. Pokemon Brilliant
Diamond oraz Shining
Pearl maja otrzymac od-
Swiezong grafike oraz
ulepszenia, ktére wpro-
wadzano w nowszych

Premiere miat ,Venom
2: Carnage”. Film, po-
mimo duzych naktadéw
finansowych i znanych
nazwisk w obsadzie,
otrzymat mieszane oce-
ny widzéw i krytykow,
ktérzy okreslali produk-
¢je m.in. jako ,komedia
bez tadu i sktadu”.

22.10

Amazon wypuscit
,Koszmar minionego
lata” w oparciu o film
z 1997 roku. Niestety
w opiniach krytykéw
i widzéw jest rozwle-
czong, nudng historig
epatujacy seksem, zas
na samej platformie
ma on ocene 5,2/10.

odstonach serii.

SERIALE I FILMY

22.10

Jesli chcieliscie pojsc¢
do konca tego roku do
kina tylko na jeszcze je-
den film, to mamy na-
dzieje, ze byta to ,Diu-
na“. Wiecej o samym
uniwersum ,Diuny” pi-
saliSmy w numerze 47.

22.10

Mielismy pazdziernik,
Halloween, wiec czas
takze na kolejng czesc
z Michaelem Myersem.
Kontynuuje on watek
gtéwnej bohaterki serii
— Laurie Strode — ktéra
po raz kolejny musi sie
zmierzy¢ z morderczym
antagonista.


https://lubiegrac.pl/news,premiera-back-4-blood-oceny-zwiastun-fabula-przyjecie
https://www.eurogamer.pl/articles/battlefield-2042-premiera-i-najwazniejsze-informacje
https://www.nintendoswitch.pl/masa-nowych-informacji-o-pokemon-brilliant-diamond-shining-pearl/
https://www.filmweb.pl/film/Venom+2%3A+Carnage-2021-836519/posters
https://www.filmweb.pl/serial/Koszmar+minionego+lata-2021-870591/posters
https://www.filmweb.pl/film/Diuna-2021-469476/posters
https://www.filmweb.pl/film/Halloween+zabija-2021-838819/posters
https://www.youtube.com/watch?v=rQXo4IIxgJ8
https://www.youtube.com/watch?v=rQXo4IIxgJ8
https://www.youtube.com/watch?v=P7PqRDJiWkU
https://www.youtube.com/watch?v=P7PqRDJiWkU
https://www.youtube.com/watch?v=d1UD5UYUQ6c

https://www.youtube.com/watch?v=d1UD5UYUQ6c

https://www.youtube.com/watch?v=PntjYU7jKLA

Kolejna premiera, tym
razem serialu produkgji
Canal+, czyli ,The Of-
fice PL". To nie miato
szans sie uda¢, a jed-
nak niespodziewanie
serial w opiniach kry-
tykow sie broni.

1\

Drugi sezon serialu
o Wiedzminie (premie-
ra 17 grudnia) otrzymat
nowy zwiastun z do-
sy¢ nietypowym so-
undtrackiem, bowiem
w trailerze wykorzy-
stano utwor ,Monster”
od Kanye Westa. Czy
pasuje? Ocencie sami.

Serial ,The Book of
Boba Fett” otrzymat
swoj oficjalny zwiastun
jako pierwszy z za-
powiedzianych spin-
-offobw z uniwersum
Gwiezdnych Wojen.

Ogtoszono powstawa-
nie filmu na podstawie
powiesci ,Hyperion”
autorstwa Dana Sim-
monsa. Ekranizacja zaj-
muje sie WB, zas scena-
riuszem zajmie sie Tom
Spezialy, znany z pracy
nad serialem ,Ash kon-
tra martwe zto.”

Na platformie Netflix
pojawi sie kolejne dzie-
wie¢ odcinkéw animo-
wanego serialu ,Kajko
i Kokosz". Tym razem
do gromadki dotacza
kolejne postaci z ko-
miksowych stron Janu-
sza Christy, w tym Ka-
prylda i Dziad Borowy.


https://www.wirtualnemedia.pl/artykul/the-office-pl-serial-opinie
https://www.youtube.com/watch?v=Uqg-YTY-H_I 
https://youtu.be/rOJ1cw6mohw 
https://www.youtube.com/watch?v=gkuO61ta8Js
https://www.youtube.com/watch?v=gkuO61ta8Js
https://www.youtube.com/watch?v=Uqg-YTY-H_I 
https://www.gram.pl/news/byla-diuna-to-czas-na-kolejny-klasyk-sci-fi-powstaje-ekranizacja-hyperionu 
https://upflix.pl/aktualnosci/kajko-i-kokosz-premiera-nowych-odcinkow-juz-w-listopadzie-2021-10-20

Wystartowato na Net-
flixie nowe anime Blue
Period na temat chto-
paka, ktory zapragnat
dostac sie na studia pla-
styczne. Anime dalej wy-
chodzi i ma na te chwile
5 odc. Polecamy goraco
wszystkim rysownikom
i mitosnikom slice of life!

Trailer zapowiadajacy
3 sezon anime Mob

Psycho 100. Przyjdzie
nam poznac dalsze
perypetie mtodego
psionika wraz z jego
,zaradnym"” mistrzem
w Swiecie petnym pa-
ranormalnych zdarzen.

23.10
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Ogtoszono produkcje
drugiego sezonu Na-
gatoro, anime o specy-
ficznej relacji tytutowej
bohaterki ze skrajnie
nieSmiatym starszym
chtopcem, ktory do tej
pory uciekat od ludzi
w Swiat sztuki.

Pojawit sie oficjalny
zwiastun do filmu Ju-
jutsu Kaisen 0. Film
ten ma przedstawiac
historie sprzed czasu
wydarzen z pierwszego
sezonu anime. Premie-
ra jest przewidywana
na zime 2022.

Muzyka

Premiere miat album
=" (,Equals”) Eda
Sheerana, ktéry zbie-
ra przyzwoite recenzje
w réznych redakcjach
(The Guardian, The In-
dependent - 35; The Te-
legraph, The Times — %%)
YT, Spotify

29.10

Premiera albumu ro-

syjskiej grupy Epide-
mia. Zespot poswiecit
go bohaterom z kart
fantasy oraz komik-
sow. Zespot wybrat
np. .Kroniki Amberu”,
.Saga o WiedZminie”,
,Hobbit" czy ,Batman”.
YT, Spotify

05.11

Po czterdziestoletniej
przerwie z nowa ptyta,
zatytutowang ,Voyage”
wystapita ABBA. Styn-
ny kwartet ze Szwecji
uradowat stuchaczy
dziesiecioma utworami
w stylu znanym z ich
starych przebojow.
YT, Spotify


https://myanimelist.net/anime/46352/Blue_Period/pics
https://myanimelist.net/anime/50172/Mob_Psycho_100_III/pics 
https://myanimelist.net/anime/50197/Ijiranaide_Nagatoro-san_2nd_Season/pics  
https://myanimelist.net/anime/48561/Jujutsu_Kaisen_0_Movie/pics 
https://www.youtube.com/watch?v=IV0-SYn3YuM 
https://www.youtube.com/watch?v=IV0-SYn3YuM 
https://www.youtube.com/watch?v=SfwC6OL2sjw 
https://www.youtube.com/watch?v=-iun6KPT4SM 
https://uk.news.yahoo.com/ed-sheeran-releases-album-equals-021849631.html
https://www.nashe.ru/news/gruppa-epidemiya-vypustila-albom-prizraki-i-teni
https://en.wikipedia.org/wiki/Voyage_(ABBA_album)
https://www.youtube.com/watch?v=P_kRTqaD8Mc&list=PLjp0AEEJ0-fFTS1Z7yYykCx3TDLkP-_tq 
https://open.spotify.com/album/32iAEBstCjauDhyKpGjTuq?si=ViB1iOk5QvWwhbcyhAAHfw 
https://www.youtube.com/watch?v=W_BV24-QNjg&list=OLAK5uy_mAdzDnunJiUb7XrSmZzkDDmgSrfTENCgg
https://open.spotify.com/album/05OaoTu8GEykzw2S7ZGw69
https://www.youtube.com/watch?v=LA4kZLEhfcM&list=PLlb3q7unEBfMps2p9-lB-RFh63tWS5GeD 
https://open.spotify.com/playlist/4pBtFHdP7DZmVDatWxsQOh?si=395f7728db8b4dbd 
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https://www.facebook.com/blackmonkgames/
https://www.facebook.com/groups/puscwodzefantazji/
https://blackmonk.pl/equestriaRPG
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https://www.reddit.com/r/dune/comments/q735r4/mondo_poster_for_dune_is_stunning/ 

JUZ od czasu swojej premiery w 1965 roku
».Diuna” uchodzita za dzieto niemozliwe to
sfilmowania. Prébowat tego (bez skutku) Ale-
jandro Jodorowsky w latach siedemdziesiatych.
Swoja wizje przedstawit tez dekade pozniej
David Lynch - wizje ktora albo sie kocha, albo
nienawidzi. A ponad pot wieku od literackiej
premiery probe podejmuje Kanadyjczyk Denis
Villeneuve. Przekonajmy sie, jak mu poszio.
~Hefajstos

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczace
fabuty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie wi-
dzieliscie filmu, a chcecie go obejrze¢, to za-
konczcie lekture w tym miejscu.

Przyznam szczerze, ze wielkim fanem ,Diuny” nie
jestem — a przynajmniej nie tak wielkim jak moi
redakcyjni koledzy. Owszem, miatem okazje prze-
czytac cata serie (w dwoch jezykach), obejrzatem
tez interpretacje Lyncha — w obu wersjach — i te
miniseriale z okolic 2000 roku. Miatem nawet
okazje pogra¢ w druga gre (te, ktéra przerodzita
sie potem w Command and Conquer). Jednak
jako mitosnik kina nie mogtem przejs¢ obojetnie
obok takiego tytutu, dlatego tez wybratem sie na
seans w weekend otwarcia (i to na cudna wersje
IMAX 3D).

Historia musi ptyna¢

Film zaczyna sie od krotkiego wprowadzenia z ust
Chani (w role ktorej wciela sie Zendaya). Dowia-
dujemy sie najwazniejszych faktéw — o Arrakis,
przyprawie (melanzu) oraz o tym, jak rod Har-
konnenow zastgpiony zostat przez rod Atreides
w kontroli nad planeta. Ten wstep to dobry punkt
wejscia dla tych, ktérzy nie czytali ksigzki — nie
poczujg sie zagubieni i przyttoczeni rozmachem
historii. Nastepnie przenosimy sie na Caladan,
oceaniczng planete bedaca ojczyznag Atrydow
(polska wersja Atreides). To tu poznajemy naszego

SERIALE | FILMY |

gtobwnego bohatera — pietnastoletniego Paula,
syna Leto i jego konkubiny Lady Jessiki (kolejno
Timothée Chalamet, Oscar Isaac i Rebecca Fer-
guson). W trakcie przygotowan do podrézy Paula
i jego matke odwiedza Wielebna Matka Gaius
Helen Mohiam, gtowa zakonu Bene Gesserit, do
ktérego uczeszczata Jessica. W wyniku testu na jaw
wychodzi, ze mtody ksigze moze by¢ przepowie-
dzianym i oczekiwanym Kwisatzem Haderachem,
istotg nadrzedna.

Poznajemy tez wazne postacie drugoplanowe
z obu stron konfliktu. Mentat Thufir Hawat (Ste-
phen McKinley Henderson), trubadur Gurney
Halleck (Josh Brolin), szermierz Duncan Idaho
(Jason Momoa) oraz doktor Wellington Yueh
(Chang Chen) to sojusznicy Atrydéw. Po dru-
giej stronie barykady mamy barona Vladimira
Harkonnena (Stellan Skarsgard), jego bratanka
Glossu Rabbana zwanego Bestig (Dave Bautista)
Pitera de Vriesa, mentata (David Dastmalchian).
W przeciwienstwie do adaptacji Lyncha nie ma tu
(jeszcze) miejsca na Imperatora i jego Swite oraz
kilka innych kluczowych postaci.

Po dotarciu na pustynna planete okazuje sie,
ze wrazy réd zostawit miasto Arrakeen i sprzet
w optakanym stanie. Na domiar ztego terminy
dostaw i ilo$¢ przyprawy sg niezmienne, Leto prosi
wiec o pomoc i wstawiennictwo doktor Liet-Kynes,
imperialnej planetolog — bezskutecznie jednak, bo
ta przysiegta neutralnos¢ wobec sprawy. Okazuje
sie, ze cate to przejecie kontroli nad Arrakis to
putapka zastawiona przez Imperatora i Barona, by
raz na zawsze pozbyc sie rosngcych w site Atrydow.
W wyniku zdrady doktora i desantu potaczonych
sit Harkonnendw i sardaukaréw (imperialnych fa-
natycznych oddziatow) ginie ksigze Leto, zas Paul
i Jessica zostajg wygnani na pustynie. Nie dane im
jednak zgina¢, gdyz z pomocg Fremenow — rdzen-
nych mieszkancéw planety przystosowanych do
surowego zycia na pustyni — udaje im sie przezyc.
| tu w zasadzie konczy sie cze$¢ pierwsza filmu.
Tak, dobrze widzicie — cho¢ oficjalnym tytutem jest
,Diuna” to juz plansza tytutowa mowi wyraznie
,Diuna: Czes¢ Pierwsza". Bardzo brzydkie zagranie
ze strony producentéw.

Nie ma wody na pustyni
Adaptacja dzieta literackiego na filmowe ramy

to nietatwa sztuka. Ograniczony czas projekd;ji
(optuje sie miedzy 100 a 160 minut) i koszta



https://lolalambchops.com/dune-kid-friendly-parents-guide/ 
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zwigzane z produkcja wymuszaja na tworcach
pewnie zmiany i ciecia. Nawet filmowa trylo-
gia ,Wtadcy Pierscieni” Petera Jacksona, bedaca
juz kultowym elementem kina jest w znacznym
stopniu okrojona w stosunku do prozy Tolkiena.
| tak tez jest w przypadku tej interpretacji ,Diuny”
— pewne elementy musiaty zosta¢ poswiecone.
Przede wszystkim zdecydowano sie na odejscie od
intergalaktycznej polityki i statusu quo pomiedzy
rodami, Imperatorem i gildig na rzecz prostszej
potyczki miedzy rodami.

Postacie mentatow sa tu bardziej ludzkie, a ich
umiejetnosci sprowadzaja sie do roli pomagier-
skiej. Rowniez Harkonnenowie nie majg az tyle
czasu dla siebie — baron jest tu figura skryta w cie-
niu, knujaca niczym Palpatine, Rabban przewija
sie gdzieniegdzie, za$ Feyd-Rautha nie pojawia
sie wcale. Dla mitosnikéw prozy Herberta bedzie
to zapewne argument przeciwko filmowi, dla
tych, ktdrzy ksiazki nie znaja — wrecz przeciwnie.
Stonowanie historii i znaczenia pewnych postaci
daje klarowniejszy obraz catosci i pozwala na
tatwiejsze przyswojenie tego, o co chodzi.

W sieci natrafitem na sporo komentarzy jakoby
film byt nudny — wszak albo siedza na pustyni,
albo po niej chodza (czasem latajg). Coz, nie jest
to w petni to, czego oczekiwatem, spodziewajac
sie ugryzienia wiekszej czesci historii. Rozumiem
jednak zatozenie i kupuje je catkowicie.

Aktorzy spisali sie rewelacyjnie, cho¢ nie kazdy
miat okazje, by w petni rozwinag¢ skrzydta. Cha-
lamet udowadnia po raz kolejny, ze jest czotowka
mtodego aktorskiego pokolenia w niczym nie
ustepujac bardziej doswiadczonym cztonkom
obsady (to samo tyczy sie Zendayi). Najjasniej

Swieci jednak gwiazda Rebecci Ferguson, ktorej
Lady Jessica to postac zywa i naturalna. Wachlarz
emocji, mimika i mowa ciata — Oscar murowany!

Spiacy musi sie obudzi¢

Duza w tym zastuga tego, jak film wyglada. A wy-
glada obtednie, pomimo tego ze w wiekszosci
patrzymy na piasek (ztosliwi moga w tym momen-
cie zacytowac Anakina). Pierwsze pojawienie sie
czerwia pustyni hipnotyzuje, uzmystawiajgc nam
niesamowitosc¢ i niebezpieczenstwo ptynace od
tych stworzen. Spalona stoncem Arrakis wyglada
rewelacyjne i tak jak powinna wyglada¢ miasto-
-twierdza na planecie z temperaturami powyzej
60 stopni Celsjusza (zaraz, zaraz — to w uniwersum
Diuny byt Celsius!?). A sceny akcji (bo takowe
s9)? Te rowniez zachwycaja — czy to treningowy
sparing pomiedzy Paulem a Gurney'em, czy tez
atak na Arrakis i ostatnia walka Duncana, twércy
nie pozwalaja widzom na odwrdcenie wzroku.

Surowos¢ designu to spory atut, bo catos¢ dzieki
temu wydaje nam sie blizsza i przystepniejsza.
Wida¢ tez mitos¢ tworcy do cyklu, choéby w de-
talach (jak obraz ojca Leto i byk, ktory go zabit).
W zasadzie to, co mnie w jakims stopniu odrzucato,
to mroczny wyglad barona i jego rodu. Zamiast
ludzkiej przyziemnosci dostalismy hybryde Sithow
z Necromongerami, co zwtaszcza z lewitujgcym
Vladimirem tworzyto dziwny efekt.

Muzycznie jest tak jak by¢ powinno, cho¢ mnie
osobiscie ,dum dum dum” Zimmera juz meczy.
Nie zrozumcie mnie Zle, to wcigz wysoka jakos¢
Sciezki dZwiekowej. Po prostu oparta na synte-
zatorach muzyka Toto z wersji z ‘84 roku lezy mi
bardziej w klimacie Diuny.

Niech jego przejscie oczysci box office

Czy tegoroczna ,Diuna” jest filmem dobrym?
Moim zdaniem tak, nawet bardzo. To Swietny
punkt startowy dla kogos nieznajacego historii
i zacheta by po ksigzke siegnac. Czy jest filmem
dobrym dla fanow? Tu zdania sa juz podzielone,
bo to zalezy od tego, co za sedno ,Diuny” uwa-
zamy. By¢ moze petnoprawny serial zaspokoitby
mitosnikéw cyklu. Ja mimo wszystko zachecam
do wybrania sie na seans (w miare mozliwosci
na IMAX, gdyz na wielkim ekranie wyglada to
obtednie) i czekam cierpliwie kolejne dwa lata
na premiere drugiej czesci. Ave!


https://pl.ign.com/diuna/42373/feature/zloczyncy-diuny-przedstawiamy-rod-harkonnen-exclusive 
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https://www.imdb.com/title/tt7979580/

Czy da sie sensownie i ze smakiem pokaza¢
powazny, dwuosiowy konflikt w konwengji
komedii, tak by widzowie dobrze sie bawili,
a jednoczesnie by byt lekkostrawny zarowno
dla mtodszego, jak i starszego odbiorcy? Ani-
macja , Mitchellowie kontra maszyny” udo-
wadhnia, iz jest to jak najbardziej wykonalne.

~Dolar84

Fabuta od poczatku jest catkiem prosta. Ot, mamy
nieco niedostosowang spotecznie rodzinke,
w ktorej mozna obserwowac podrecznikowy
konflikt generacji pomiedzy ojcem a jego dora-
stajaca corka. Ten pierwszy jest osobg staromod-
na, takim majsterkowiczem-ztotg raczka, ktory
najlepiej czutby sie w przydomowym warsztacie
naprawiajac to, co akurat sie w domu zepsuto
lub tworzac jakies rekodzieto. Jego cérka z kolei
idealnie wpasowuje sie w obraz typowego ner-
da. Zna sie na komputerach, widziata mnostwo
filmow i zaczeta tworzy¢ swoje, wykazujac sie
zaréwno kreatywnoscia, jak i profesjonalnym
podejsciem do tematu. Nic dziwnego, ze trudno
jest sie im dogadac. Dodajmy do tego matke-
-nauczycielke, starajaca sie tagodzi¢ rodzinne
konflikty i bedaca ostoja dla swoich bliskich oraz
mtodszego brata gtownej bohaterki absolutnie
zafascynowanego dinozaurami. No i nie mozna
zapomniec tez o zezowatym psie, ktéry wyglada
na zborsuczonego mopsa.

W kazdym razie, tworcze hobby Katie Mitchell
pomaga jej dostac sie na wymarzone studia
w szkole filmowej na drugim koncu USA i ta zyje
juz nadchodzacym wyjazdem. Niestety dla niej,
splot niekorzystnych wypadkdéw przy rodzinnej
kolagji i ich konsekwencje doprowadzaja do tego,
iz zamiast komfortowego, kilkugodzinnego lotu,
czeka jg podréz przez caty kraj w rodzinnym rze-
chu. A wszystko po to, by rodzina znowu mogta
stac sie jednoscia. | kto wie, moze nawet by sie to
udato, gdyby nie drobna okolicznos¢. Otoz szef
firmy PAL postanawia wprowadzi¢ na rynek nowy
model smartfona, czy raczej osobistego asystenta.
W formie humanoidalnego robota. Nietrudno
sie domysli¢, iz btyskawicznie doprowadzi to do
buntu maszyn i totalnej roboapokalipsy, ktore
prowadzone przez komérke z fochem, postana-
wiaja wystac wszystkich ludzi w kosmiczng podroz
w jedna strone. Wykorzystujac globalne (i rzecz
jasna nieco przejaskrawione) uzaleznienie od
nowoczesnych technologii tapig wszystkich ludzi
i umieszczajg w specjalnie stworzonych rakietach.
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Naturalnie wszystkich oprocz przedstawionej
wczesniej rodzinki, na ktérej dysfunkcyjnych
barkach laduje zadanie uratowania swiata.

O ile konflikt oparty na wspomnianym uzalez-
nieniu od technologii jest traktowany z potez-
nym przymruzeniem oka i stanowi dodatkowy
smaczek, to ten generacyjny przedstawiono
naprawde Swietnie. Ogladajac bez trudu moze-
my sie identyfikowac z jedng badz druga strona,
poniewaz postacie, mimo sporego przejaskra-
wienia, sg stworzone naprawde przekonujgco.
Wida¢, ze scenarzysci przytozyli sie do swojej
pracy, a zarbwno powazniejsze momenty, jak
i stanowigce wiekszos¢ elementy komediowe
bardzo tatwo trafiajg do widza. Nie brak i mo-
mentu grozy — nikt mi nie wmowi, ze Furby nie sg
przerazajace... Zresztg odniesien do popkultury
mamy tam mnéstwo, a i trafiajg sie takie siega-
jace duzo gtebiej — widac to idealnie kiedy pani
Mitchell wchodzi w role Iwicy bronigcej mtodych
i wygtasza parafraze wersow z klasycznego so-
netu ,Ozymandias”.

Bezwzglednie musze pochwali¢ aktoréw gto-
sowych, ktorzy wspaniale wcielili sie w swoje
role. Kieruje tez stowa najwyzszego uznania do
naszych aktoréw dubbingowych, ktorzy réwniez
bardzo profesjonalnie podeszli do swoich zadan.
Pomogto im w tym wysmienite ttumaczenie, czy
wrecz lokalizacja, gdyz w wygtaszanych frazach
mozna znalez¢ nawigzania do wytwordw rodzime;j
produkgji, wsrod ktorych prym oczywiscie wioda
stynne stowa Stacha Jonesa: ,JestesSmy zgubieni!”.

Naprawde zachecam do siegniecia po te ani-
macje, poniewaz naprawde trudno sie w niej
do czegokolwiek przyczepic. Ale nie zdziwcie
sie, jezeli po seansie rzucicie sie do najblizszej
Castoramy w poszukiwaniu spersonalizowane-
go kwadratowego magnetycznego srubokretu
rozmiar 3...

NETFLIX
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JESLI jestescie juz starymi babami lub chiopa-
mi, znacie jezyki obce i lubicie bajki dla dzieci,
to znalaztam idealny film dla Was. Mimo ze jest
to produkcja dla dzieci, to nie drwi z waszej
inteligencji, nie zasypuje glupawym humorem,
irytujacymi postaciami i naiwna fabuta. Ba! To
recznie rysowana, pieknie stylizowana basnio-
wa przygoda, ktora zachwyca pod wieloma
wzgledami. A co jest z nia nie tak? W sumie
niewiele, ale tego tez dowiecie sie z tej recenzji!

~Cahan

.Wolfwalkers” powstato w 2020 roku dzieki studiu
Cartoon Saloon, ktore mozecie znac z produkgji
takich jak ,Song of the Sea” oraz ,The Secret of
Kells”. Film jest inspirowany irlandzkim folklorem,
co widac nie tylko w samej historii, ale i oprawie
audiowizualnej. Tworcy wykorzystali tradycyjna
animacje i operujg tu dos¢ ciekawym, pieknym,
a jednoczesnie niechlujnym stylem. Zanim ktos mi
cos zarzuci — pozostawienie linii pomocniczych,
zarysow bryt i poszarpanych, szkicowych kontu-
row ma w sobie wiele uroku, ale zastanawiam sie,
na ile wynika to z ograniczen budzetowych. Ale
nawet jesli jest to kwestia pieniedzy, to Cartoon
Saloon postapito bardzo madrze — animacja jest
ptynna, projekty postaci oraz otoczenia wyraziste
i charakterystyczne, a bryta wyraza wiecej niz tysigc
stow. Czas trwania filmu wynosi 103 minuty. Byt
nominowany do Oscara i Ztotego Globu.

Pewnie cze$¢ z Was zastanawia sie, czemu nie
uzytam polskiego tytutu filmu i dedykuje ten tekst
tak specyficznej grupie odbiorcow... Odpowiedz

Miasto jest ostre i kanciaste, tak jak i jego mieszkancy, bojgcy
sie natury oraz tego, czego nie mozna ujarzmic.
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jest brutalnie prosta — ,Wolfwalkers” moze i na-
zywa sie w Polsce ,Sekrety wilczej gromady”, ale
i tak nie ma polskiej wersji jezykowej, a poniewaz
bohaterowie méwig z dos¢ silnymi akcentami, to
nie wyobrazam sobie ogladania tego z przeciet-
nym dzieckiem. Wielka szkoda. A gdzie to cudo
mozna w ogodle legalnie obejrze¢? Na AppleTV+.
Spokojnie, pierwszy tydzien jest darmowy, potem
mozna zrezygnowac z subskrypcji.

A o czym to w ogole jest? Do matej miesciny
w siedemnastowiecznej Irlandii przybywaja ojciec
z corka (Anglicy), by na zlecenie Lorda Protektora
pozby¢ sie wilkow z okolicznych laséw. Miato
by¢ pieknie, a wyszto jak zawsze — Lord Protek-
tor to menda i tyran, Robyn Goodfellowe nie
wolno wychodzi¢ poza miejskie mury, jej ojciec
(Bill Goodfellowe) stara sie jg chroni¢ za wszelka
ceng, ale nie jest mu lekko, a irlandzkie dzieci nie
lubig Anglikéw (bo ci ich podbili i okupuja). Az
w pewnym momencie Robyn wymyka sie z miasta,
probuje zabi¢ wilka, zamiast tego rani swojego
sokota i odkrywa, ze wiesniacy opowiadajacy
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Tymczasem las charakteryzdje sie zywymi, falistymi, petnymi

harmonii liniami.

o wolfwalkersach (to stowo nie ma polskiego od-
powiednika, bo nie jest to wilkotak) jednak mieli
racje. Az w koncu gtéwna bohaterka zaprzyjaznia
sie z Mebh — dzikg dziewczynka z lasu, ktora staje
sie wilkiem, gdy $pi.

Dalej nie chce spoilerowac, ale powiem Wam,
ze to nie jest historia o ztych ludziach i dobrych
pieskach, ktora skonczy sie tym, ze antagonista
zostanie pokonany, a wszyscy bedga sie kocha¢
i trzymac za tapki. Nie ma wielkich plot twistow,
a catos¢, choc przez wiekszos¢ czasu dos¢ prze-
widywalna, to jednak potrafi zaskoczyc¢. To opo-
wies¢ o podejmowaniu wyborow i ponoszeniu ich
konsekwencji w Swiecie, w ktorym bycie dobrym
i prawym nie zawsze sie optfaca. ,Wolfwalkers”
porusza problemy, takie jak to, ze dobrzy ludzie
pod wptywem strachu robig czasami bardzo zte
rzeczy, ktérych robic¢ absolutnie nie chca i nie
jest to lek, ktory mozna odrzuci¢, bo jest jak naj-
bardziej racjonalny i stuszny. Ze Zli ludzie wie-
rza, ze to oni sg tymi dobrymi. | ze
4 dobre czyny nie zawsze zostang
“% nagrodzone, a bycie lojalnym nie
zawsze jest mozliwe. Niektorzy
. powiedzieliby, ze to brutalne
i mato wychowawcze, ale ja sie
. nie zgodze. Nawet dla matego
., dziecka ten film moze by¢
. wazng, zyciowa i dostosowa-
na do wieku lekcja, bo cho¢
sama fabuta jest prosta, to
nie jest naiwna, stanowiac
dobre pole do dyskus;ji.

1

Gtownym atutem ,Wolfwalkers” sa bohaterowie
i relacje miedzy nimi, ktére sa skomplikowane.
Na szczegdlne wyrdznienie zastuguje relacja Ro-
byn Goodfellowe z jej ojcem Billem. Jest ciepta,
urocza i pozbawiona sztucznie pompowanych
konfliktow oraz krindzu, tak typowych w pro-
dukcjach dla dzieci. Postaci dzieciece wypadaja
naturalnie i wiarygodnie, nawet Mebh. Nikt nie
jest irytujacy, nawet gtowny zty, ktory jest zreszta
postacia historyczna, a zakonczenie jego watku
jest naprawde... interesujace. Nie sposéb tez nie
wspomniec o designie — zarowno pod wzgledem
rysunku, ksztattow i sposobu poruszania sie réz-
nych postaci, ale i pracy aktoréw gtosowych. | tak:
ludzie z miasta sag kanciasci, a wolfwalkerzy okra-
gli, za$ wilcza wataha przywodzi na mysl ptynaca
rzeke. Anglicy brzmia jak Anglicy, a Irlandczycy
jak Irlandczycy. Imiona tez maja odpowiednie.

Co moge powiedzie¢ wiecej? Ogladajcie, bo swiet-
ne, naprawde. Dowiedzcie sig¢ sami, czy Sean Bean
znowu bedzie cztowiekiem spoilerem, postuchajcie
pieknej muzyki i zobaczcie pigkng animacje! Niech
urok tej opowiesci was porwie i wzbudzi w was
nostalgie za pieknym dziecinstwem, ktore by¢
moze mieliscie, a by¢ moze nie i zawsze chcieliscie
je miec. To troche jak podréz do starych filmow
Disney’a, ale moze nawet troche lepiej. Naprawde,
Oscar byt bardzo blisko i szkoda, ze sie nie udato,
bo Cartoon Saloon zdecydowanie zastuguje na
wiekszy rozgtos i czekam z niecierpliwoscig na
ich kolejne produkgcje.
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PIETNASCIE lat obecnej inkarnacji jednego
z najstynniejszych szpiegow w historii popkul-
tury, i niemal szescdziesiat na kinowych ekra-
nach. Komandor, agent, bohater, bawidamek
- po prostu Bond. James Bond.

~Hefajstos

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczace
fabuty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie wi-
dzieliscie filmu, a chcecie go obejrze¢, to za-
konczcie lekture w tym miejscu.

Nie ukrywam, ze jestem fanem serii, a kazdy nowy
film $ledze z zainteresowaniem od momentu
pierwszych zapowiedzi az do napiséw koncowych
w dniu premiery. Nic w tym dziwnego, wszak hi-
storia Agenta 007 pracujacego dla MI6 w stuzbie
Jej Krolewskiej Mosci wcigga i hipnotyzuje. Ktoz
z nas nie chciatby spa¢ w luksusowych hotelach,
popija¢ martini (wstrzasniete, niemieszane!) w to-
warzystwie tadnych ludzi i jezdzi¢ klasycznymi
brytyjskimi pertami motoryzacji? Wiele sie jednak
zmienito przez dekady filmowego zycia Koman-
dora (a i wiecej na kartach powiesci Fleminga).
Dlatego tez przyjrzyjmy sie nie tylko ,Nie czas
umierac¢” (dwudziestemu pigtemu filmowi w serii),
ale i interpretacji Craiga oraz drodze, jakag przez
lata przebyt 007.

Garsc historii

Wszystko zaczeto sie w lutym 1952 roku, kiedy to
Sir lan Fleming podczas wakacji w swej jamajskiej
posiadtosci zwanej ,Goldeneye” stworzyt postac
Bonda. Imie i nazwisko zapozyczyt od autora
ksigzki ,Ptaki Indii Zachodnich”, z ktorej jako or-
nitolog-hobbysta korzystat. Wies¢ gminna niesie,
ze bohater zostat stworzony czesciowo w oparciu
o zycie i wojskowa kariere Sir Christophera Lee
— przybranego kuzyna pisarza. Wydane w 1953
roku ,Casino Royale” to literacki debiut 007.

Na ekranach kin Bond pojawit sie po raz pierwszy
w 1962 roku, w filmie ,Doktor No” (adaptujacy
historie z széstej powiesci). W role Komandora
wcielit sie Sean Connery, na rezyserskim stotku
za$ Terence Young (ktory wyrezyserowat jeszcze
dwa filmy z agentem).

Connery wcielit sie w role 007 az sze$¢ razy (sie-
dem, jezeli doliczymy nieoficjalne i w zasadzie
niekanoniczne ,Nigdy nie méw nigdy”). Poza
szkockim aktorem role Bonda odegrali: George
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Lazenby, Sir Roger Moore, Timothy Dalton, Pierce
Brosnan i od 2006 roku Daniel Craig.

005 filmow z Craigiem

Daniel Craig wcielit sie w posta¢ Jamesa Bonda
pie¢ razy na przestrzeni ostatnich pietnastu lat —
poczynajac od ,Casino Royal” z 2006 w rezyserii
Martina Campbella az do obecnie wyswietlanego
.Nie czas umierac¢” w rezyserii Cary Joji Fukunagi.
Cho¢ odbiega on wygladem od pierwowzoru
(wszak ksigzkowy Bond to brunet z ciemnymi
oczami, podczas gdy Craig ma jasne wtosy i na
Swiat patrzy lodowato-niebieskimi oczami) szybko
pokazat na co go stac. Byta to zupetnie nowa era
— czasy zimnej wojny odeszty, ustepujac miej-
sca zagrozeniom nowoczesnego swiata. Zamiast
szalencow probujacych przejaé ztoto Fort Knox
za pomoca $miertelnego gazu i tych chcacych
skolonizowac Ksiezyc mamy biznesmendw zmie-
rzajacych do zapanowania nad przemystem ener-
getycznym i cyberprzestepcoéw. Ta nowoczesna
formuta, odchodzaca od gadzeciarstwa i ocierajaca
sie bardziej o ,Mission Impossible” nie kazdemu
przypadta do gustu.

Drugim problemem byto odejscie od klasycz-
nego juz gadzeciarstwa. Bond zawsze miat do
dyspozycji ciekawe gadzety od Kwatermistrza
zwanego Q (od angielskiego ,Quartermaster”). Czy
to laserowe zegarki, wybuchowe piéra (te wiecz-
ne, do pisania), czy samochody z opcjg zmiany
w pojazd podwodny — na wszystko to nie byto
miejsca w XXI wieku. No, do pewnego momentu
— wszak nowoczesna forma wysokobudzetowych
akcyjniak wymaga pewnych ustepstw. Dlatego tez
w ,Skyfall” (bedacym przy okazji podsumowaniem
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RECENZJE

pot wieku 007 w kinie) pojawia sie odmtodzona
I zupetnie odmieniona wersja Q — a wraz z nim
wracajg zabawki.

W ,Casino Royale” poznajemy Jamesa Bonda
jako agenta, ktéry dopiero otrzymuje licencje
na zabijanie (klasyczne dwa zera). Wyruszajac
na swoja pierwsza misje, by schwyta¢ groznego
terroryste Mollake trafia na bankiera Le Chiffre'a,
pracujacego dla tajemniczego Pana White'a. W wy-
niku udaremnionego zamachu Bond uruchamia
efekt domino, ktéry po latach doprowadza go do
organizacji WIDMO (SPECTRE, od Special Execu-
tive for Counter-intelligence, Terrorism, Revenge
and Extortion), na czele ktorej stoi Ernst Stavro
Blofeld. Z ta organizacjag przyszto mu sie zmierzy¢
w (werble) ,Spectre” z 2015 roku (wyrezysero-
wanego przez Sama Mendesa), a konkluzja byta
emerytura i nowa mitos¢ agenta — Madeleine,
corka Pana White'a.

Czy czas umiera¢?

Historie zaczynamy w zasadzie tam, gdzie skon-
czyta sie ona w poprzednim. James i Madeleine
jako szczesliwa para przyjezdzajg do Wtoch. To
tu nasz bohater ma okazje zamkna¢ caty rozdziat
zycia z Vesper, ostatecznie zostawiajac za soba
przesztos¢. SPECTRE jednak nie proznuje, zastawia-
jac putapke ktéra o maty wios konczy sie Smiercia
007, prébujacego uciec przed zotdakami swojego
arcywroga. Ostatecznie para rozstaje sie, a akcja
przeskakuje o piec lat do przodu. W tajnym labo-
ratorium MI6 powstaje Heracles — wirus celujacy
we wskazane DNA, zabijajac szybko i skutecznie
bez dodatkowych ofiar. Zostaje jednak wykra-
dziony i uzyty do wyeliminowania niemal catego
WIDMA (przezywa jedynie Stravo, przebywajacy
w tajnym wiezieniu w Londynie). To zmusza Bon-
da to zrezygnowania z emerytury i ruszenia raz
jeszcze za syndykatem, by ostatecznie zemscic sie
za $Smier¢ ukochanej kobiety i catos$¢ nieszczesc.
Okazuje sie jednak, ze za wszystkim stoi niejaki
Safin — powiagzany ze Spectre i Madeleine. Jego
cel? Nowy porzadek Swiata i zemsta — a jakze.

W miare rozwoju fabuty okazuje sig, ze Safin to
jedyny ocalaty z rzezi rodziny pracujacej niegdys$
dla organizacji. Bedacy ogrodnikami i specjalista-
mi od trucizn zostali zabici swoja wtasna bronia
przez nikogo innego jak samego Pana White'a.
Zadny zemsty Safin udaje sie do jego domu, gdzie
zabija mu zone, za$ corce daruje zycie. Po latach

powraca jednak, by upomniec sie o dawno zacig-
gniety dtug — chce by Madeleine jako psychiatra
Blofelda zarazita go Heraclesem (jako, ze tylko ona
ma do niego dostep). W wyniku komplikacji to
Bond zostaje nosicielem i przypadkowym zabdjca.

Komandor wyrusza wiec do dawnego domu swo-
jej ukochanej, by tam w petni zrozumie¢,, kto za
tym wszystkim stoi. Dowiaduje sie rowniez, ze
ma corke, piecioletnig Mathilde. Najemnicy Sa-
fina porywaja matke i corke, przez co Bond wraz
z nowa agentka 007 — Nomi, wyrusza na jego
wyspe. Ich cel? Klasycznie — pokonac przestepce,
zniweczy¢ jego plan i uratowac swiat (oczywiscie).
Ostatecznie wszystko konczy sie dob... no, prawie
dobrze. Ot6z moi drodzy Bond umiera. | to nie tak
jak w ,Zyje sie tylko dwa razy”, tylko naprawde.
Tak, to ostateczne pozegnanie z tg inkarnacja
postaci i pozwolenie biednemu Craigowi na eme-
ryture od bycia agentem (wszak i wiek, i kontuzje
robig swoje).

Mamy wiec klasyczny wstep (kontynuujacy za-
mkniety juz watek), rozwiniecie (gdzie kilka rzeczy
zostaje ostatecznie zamknietych, kilka nowinek)
oraz zakonczenie. Ta sprawdzona formuta dziata tu
Swietnie, cho¢ brakuje mi w tym Bondzie powiewu
Swiezosci. Moze wiasnie dlatego na ostateczne
odejscie 007 patrze z nadzieja, wiedzac ze nowa
twarz moze oznaczac¢ nowe podejscie. By¢ moze
czeka nas powr6t do czasow zimnej wojny, w stylu
pierwszych filméw serii (unowoczesnionych jak
,Kryptonim U.N.C.L.E." z 2015 roku, w rezyserii
Ritchiego)? A moze pozostaniemy w nowocze-
snych czasach, a Ralph Fiennes bedzie jedynym
tacznikiem miedzy epokami jak Judi Dench przed
nim? Albo tez dostaniemy serie z Mathilde Bond,
ktora pojdzie w slady ojca? Czas pokaze.

A co w talii?

Aktorsko jest w wiekszosci przypadkoéw rewela-
cyjnie. Daniel Craig ma juz ugruntowanga pozycje
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jako Bond. Jest Swietny — charyzma, sita, umiejet-
nosci. Mimo wieku (i kontuzji) wcigz kopie tytki,
czasami zanim zada pytanie. Jego odejscie, cho¢
napawa smutkiem, jest jak najbardziej zrozumiate.
Powracajaca do roli doktor Swann Léa Seydoux
znow daje nam popis swoich umiejetnosci. | choc
do jej gry nie mam absolutnie zadnych zastrze-
zen (a i aktorce kibicuje by osiggneta status jej
rodaczka Marion Cotillard), to dopisany watek jej
postaci wydaje sie by¢ na site. Tak, wiemy ze przez
ojca (Pana White'a) w zasadzie od urodzenia byta
skazana na Widmo. Wiemy do czego jest zdolna
i jakie tragedie przezyta. Dlatego caty motyw jej
relacji z Satinem jest mato interesujacy. Lashana
Lynch jako Nomi wypada niezwykle dobrze, choc¢
boli to, jak mato czasu ekranowego dostata i jak
jest prowadzona. Z poczatku niechetna i oschta
w stosunku do Bonda, w pewnym momencie
zmienia nastawienie o 180 stopni (oddajac mu
nawet przyporzadkowany numer).

| wreszcie Satin, antagonista i w zasadzie ktos,
kto powinien by¢ w jakim$ stopniu intrygujaca
postacig. Moim zdaniem, to najgorszy przeciwnik
Bonda — nie tylko w obecnej inkarnagji, ale i w catej
serii. Rami Malek udowodnit kilka razy, ze potrafi
grac. Tutaj jednak zachowuje sie jak automat,
wymawiajac beznamietnie i mechanicznie swoje
kwestie z niemal zerowa mimika. Irytowat mnie
do tego stopnia, ze z wytesknieniem czekatem
na jego smier¢. To juz bedacy gtdwnym pomoc-
nikiem Safina i posiadajacy bioniczne oko Primo
byt ciekawszym (i skuteczniejszym) przeciwnikiem.
Reszta obsady powracajgca do swoich rol jak
najbardziej na plus, nie ma tu zmeczenia odgry-
wanymi postaciami i franczyza (patrze na Ciebie
Jennifer Lawrence).

Tylko dla Twoich oczu (i uszu)

To pierwszy tego kalibru film Cary Joji Fukunagi
i trzeba przyznac, ze ze swojego zadania wywig-
zat sie Swietnie. Pomimo dtugosci (dwie godziny
i czterdziesci trzy minuty) nie dtuzy sie i nie nuzy
widza. Poczatkowa sekwencja we Wioszech, napad
na laboratorium MI6 czy sekwencja w norweskim
lesie zapadajg w pamiec. Szczegdlnie ta ostatnia
mnie kupita, przypominajac oblezenie dawnego
domu Bonda ze ,Skyfall”. Nic w tym dziwnego,
Linus Sandgren bedacy odpowiedzialny za zdjecia
wie co robi. Ma on na swoim koncie zdjecia do
.Pierwszego Cztowieka” i ,La La Land".

SERIALE | FILMY |

Opening song — klasyczny dla serii — stworzyta
i zaspiewata popularna piosenkarka mtodego
pokolenia, Billie Eilish. | jest to rewelacyjny utwor,
nie tylko Swietnie wpisujacy sie w klimat samego
filmu, ale i serii. Obok ,Skyfall” Adele i ,Goldfin-
gera” z wokalem Shirley Bassey jest to najlepszy
utwor jaki miatem okazje ustysze¢ w trakcie seansu
(no, jeszcze ,Goldeneye” Tiny Turner). Nie zabrakto
rowniez klasycznego juz motywu przewodniego
Monty Normana, ktory towarzyszy filmowemu
agentowi od 1962 roku. Pozostate utwory ze
sciezki dzwiekowej trzymaja rownie wysoki poziom.

Goodbye, James

Czy warto zatem poswieci¢ czas nowej odsto-
nie przygod Agenta Jej Krolewskiej Mosci? Jak
najbardziej, zwtaszcza ze cata seria z Danielem
Craigiem to idealny punkt wejscia dla kogos nie-
zaznajomionego z serig. Oczywiscie warto zaczac
od ,Casino Royale" i iS¢ po kolei, by wiedzie¢, o co
tym wszystkim ludziom tam chodzi. A tym, ktorzy
film widzieli (w tym mnie) pozostaje czeka¢ na
kolejng odstone. Marka zapewne bedzie musiata
odetchna¢, wiec pewnie przyjdzie nam uzbroic
sie w cierpliwos$¢ — osobiscie stawiam na okolice
2030 roku. Ave!

+ wcigz wysoki
poziom kina akgji
+ obsada

(w wiekszosci)
jest Swietna

+ zgrabnie
podsumowuje
filmy z Craigiem

- antagonista

jest do niczego

- troche
niewykorzystany
potencjat Heraclesa
- za mato Nomi



https://www.latimes.com/entertainment-arts/movies/story/2020-01-15/james-bond-woman-producer-barbara-broccoli 
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OD chwili zostania subskrybentem Netfli-
xa zaczatem zwraca¢ uwage na wczesniej mi
nieznana koreanska scene serialowa. Kilka
numerow wczesniej wspominatem o , King-
dom®, teraz przyszta pora na cos$ osadzonego
we wspotczesnych realiach. Ostatnio ujrza-
tem co$ o intrygujacej nazwie ,,Squid Game”
i postanowitem rzuci¢ okiem. To byta bardzo
dobra decyzja.

~Dolar84

Tytutowa ,Katamarniczka” to nic innego jak po-
dworkowa gra dla dzieci. W sumie mozna jg okre-
sli¢ jako druzynowe klasy z dodanym elementem
strategicznym i ungja przemocy. Zasadniczo chodzi
o to, iz na wyrysowanym polu w ksztatcie katamar-
nicy atakujacy musza dotrze¢ do wyznaczonego
punktu, zas bronigcy za wszelka cene majg im
to uniemozliwi¢. Coz to jednak ma wspolnego
z serialem? Oto6z fabuta wyglada mniej wiecej tak:
kto$ bogaty — nie bardzo wiadomo, czy pojedyn-
czy cztowiek, czy cata organizacja — wyszukuje na
ulicach koreanskich miast osoby, ktore popadty
w problemy finansowe. | to nie takie, po ktorych
dzwoni do nich upierdliwy windykator, a raczej
tego typu, gdzie przychodzi kilku

smutnych panéw z duzym mtot-
kiem i silng awersja do niena-
ruszonych rzepek kolanowych.
Rekruter wspomnianej orga-
nizacji proponuje solidna
sume pieniedzy za pobicie

= Y

."\.

45.6 gl’lﬂn Won
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‘..\

A NETFLIX SERIES
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kandydata. Nie jakies szczegdlnie grozne, ot kilka
ptaskich uderzen w twarz. Naturalnie dotrzymuje
stowa, zostawia pienigdze, a wraz z nimi wizytowke,
zapowiadajac kolejne kontakty.

Gtowny bohater, Seong Gi-hun, jest doktadnie
takim typem cztowieka, jakiego poszukujg orga-
nizatorzy rozgrywki. Jak tylko wpadajg mu w rece
jakie$ pienigdze, to od razu znajduje sposob, by
je straci¢ — w koncu obstawianie na wyscigach to
wysoce ryzykowny sposdb pomnazania fortuny.
Kiedy po raz kolejny dopadaja go wierzyciele,
kierujgc w jego strone wiele grozb karalnych, Se-
ong trafia na wspomnianego wczesniej rekrutera
i decyduje sie wzig¢ udziat w rozgrywce. Jak sie
szybko okazuje, nie jest sam — w sumie uczest-
nikow jest 456. Ich zadaniem jest przechodzenie
kolejnych etapéw, podczas ktérych beda grac
w podworkowe gry lub ich wariacje. Oczywiscie,
by nie byto tak prosto, organizatorzy zadbali, by



https://www.cheatsheet.com/entertainment/squid-game-did-netflix-k-drama-plagiarize-japanese-movie.html/
https://www.telemagazyn.pl/artykuly/squid-game-nowy-serial-netfliksa-zachwyca-na-calym-swiecie-przerazajaca-wersja-dzieciecych-zabaw-zyskala-wielu-zwolennikow-94002.html?zdjecie=8
https://bindingofisaac.fandom.com/wiki/Game_Squid

liczba graczy sukcesywnie sie zmniejszata. Na
zwyciezce czeka za$ bajeczna nagroda — 45,6
miliarda wondéw. To odpowiednik niemal 40 mi-
lionow dolaréw. Dla takich pieniedzy niejedna
osoba bytaby w teorii gotowa zaryzykowac zycie.
| jak sie okazuje, w praktyce tez...

Podczas ogladania ,Squid Game” caty czas mia-
tem wrazenie, iz cos o podobnej formule juz
gdzies widziatem. Pierwszym skojarzeniem byty,
rzecz jasna, ,Igrzyska Smierci”, ale tu réznice sa
zbyt fundamentalne, by pokusi¢ sie o stawianie
miedzy tymi tytutami znaku rownosci. W koncu
przypomniatem sobie ogladana kiedys serie filméw
japonskich — ,Battle Royale”. Chociaz i tutaj réz-
nice sg znaczace, to jednak sama idea widowiska
wydaje mi sie niezwykle podobna. Oczywiscie nie
ma mowy o zadnej zrzynce ze strony tworcow
,Squid Game”. W swojej produkcji postawili na
kompletnie inne rzeczy, a poza tym postarali sie
stworzy¢ cos gtebszego niz kolejny serial o mor-
dowaniu ludzi. | odniesli w tym spory sukces.

Trudno nie zauwazy¢, iz wspomniani tworcy prze-
mycili, czy wrecz podali widzom na tacy, sporo
problemoéw do przemyslenia. Co cztowiek gotowy
jest zrobi¢ dla pieniedzy? Czy zaryzykuje zycie
wtasne? Czy bedzie w stanie odebrac je komus
innemu? Czy zdecyduje sie na poswiecenie? Czy
lojalnosc i przyjazn wygra z zadza pieniedzy? Co
jest potrzebne, by sprowadzi¢ zdesperowanych
ludzi do poziomu zwyktego zezwierzecenia?

Na te pytania musza odpowiedzie¢ sobie boha-
terowie serialu i czynig to w sposob bardzo prze-
konujacy. Aktorzy wcielajacy sie w poszczegdlne
role doskonale wczuwajg sie w postacie i swoja
gra podkreslajag ich zréznicowane charaktery.
Mimo ze w obsadzie brak nazwisk znanych z mie-
dzynarodowych produkgji, to widowisko na tym
absolutnie nic nie traci, a widzowie majg okazje
poznac¢ nieznane im dotad twarze koreanskiego
Swiata filmowego.

SERIALE | FILMY |

Uwazam, Ze na szczegolne wyrdznienie zastuguje
postac¢ Oh II-Nama, gdyz zdecydowanie wyrdznia
sie z ttumu walczacych o przezycie i pienigdze
uczestnikdw makabrycznych zabaw. Wszyscy
poza nim sg mtodzi lub w najgorszym wypadku
w wieku srednim, on za$ wyglada jak ktos stojacy
jedna noga w grobie. | nie tylko tak wyglada. To,
ze predzej czy pozniej zginie, jest oczywiste dla
kazdego widza, ale staruszek nie raz zdota Was
zaskoczy¢. To, czego brakuje mu w krzepie i zdro-
wiu, nadrabia wiedzg i doswiadczeniem. Postac
zostata skonstruowana tak, ze naprawde trudno
jej nie polubic.

Jednoczesnie nie sposob nie zauwazy¢, iz ich gra
wydaje sie by¢ nieco stonowana i mniej ekspre-
sywna w stosunku do tego, czego mozna byto-
by sie spodziewac po dalekowschodnim kinie.
Najpewniej jest to spowodowane tym, iz serial
produkowat Netflix i celowat w rynek miedzyna-
rodowy, ale na szczescie wzgledy komercyjne nie
wptynety Zle na serial. Mozna wrecz powiedzie¢,
iz catos¢ stata sie dzieki temu zabiegowi nawet
ciekawsza, szczegolnie jezeli juz sie cztowiek za-
czat przyzwyczaja¢ do bardzo... zywych emocji
w koreanskich filmach i serialach.

Podsumowujac, jest to serial, ktéry moge z czystym
sumieniem poleci¢ kazdemu... no, moze kazdemu,
kto posiada juz dowdd osobisty, bo dla dzieci
jest to jednak widowisko nieco nazbyt brutalne
i krwiste. Ale jezeli kto$ szuka akgji i stosu trupéw
albo dla odmiany chce zobaczy¢, jak bohaterowie
odnajduja sie w sytuacjach ekstremalnych i jak
ich postacie sie rozwijajg, na pewno nie bedzie
zawiedziony po seansie. ,Squid Game” wcigga
tak bardzo, iz dawkowanie sobie odcinkow be-
dzie prawdziwym wyzwaniem. Ogladajcie, bo
naprawde warto.
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https://www.telemagazyn.pl/artykuly/squid-game-nowy-serial-netfliksa-zachwyca-na-calym-swiecie-przerazajaca-wersja-dzieciecych-zabaw-zyskala-wielu-zwolennikow-94002.html?zdjecie=5
https://www.telemagazyn.pl/artykuly/squid-game-nowy-serial-netfliksa-zachwyca-na-calym-swiecie-przerazajaca-wersja-dzieciecych-zabaw-zyskala-wielu-zwolennikow-94002.html?zdjecie=7
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Czerwone Koszule

Smiato dazy¢ tam, gdzie nie dotart jeszcze
zaden cztowiek (i wroci¢ w jednym kawatku)

ZAStUGA klasycznych dziet science fiction,
sposrod ktorych mozna wymienic chocby takie-
go Star Treka, jest wykreowanie wielu klasycz-
nych tropow, mniej lub bardziej zastugujacych
na wySmianie. Powstato wiele parodii, lepszych
lub gorszych, mato ktora jednak siegneta po
najwyzsze laury - jak chociazby omawiana tu
ksiazka Johna Scalziego (autora m. in. ,Wojny
starego cztowieka”), ktéra zdobyta nagrody
Hugo i Locusa, a zatem te najwyzej cenione
wsrod fanow fantastyki. Czy zastuzenie?
~Cold

Grupka nowych rekrutéw, a wérod nich gtowny
bohater, podporucznik Andrew Dahl, zostaje
przydzielona do stuzby na ,Nieustraszonym®”,
statku nalezagcym do Unii Galaktycznej. Okret ten,
bedacy chluba galaktycznej floty, jest dostow-
nie magnesem na kolejne dziwaczne zdarzenia.
W wyposazeniu posiada maszyne, ktéra jest
w stanie dokonac cudéw, np. odkry¢ antidotum
na chorobe w zaledwie pare godzin, jednak tylko
w momentach najwiekszej potrzeby, a jej dziata-
nia nie rozumie kompletnie nikt. Najdziwniejsze
jest jednak to, co dzieje sie podczas kolejnych
misji — trup za kazdym razem S$ciele sie gesto,
zywi za$ pozostaja gtdwnie najwyzsi ranga ofi-
cerowie. Z tego tez powodu kazdy zdrowy na
umysle zatogant prébuje udawac przed dowodz-
twem, ze nie istnieje, z roznym skutkiem. Dahl,
prébujac uniknac¢ losu poprzednikow, odkrywa
przy okazji powdd wszystkiego, co dziato sie na

.Nieustraszonym” — ten pod wzgledem dziwnosci
przebija jednak wszystko...

Opinie na temat tej ksigzki sg podzielone —jedni
uwazaja ja za co najwyzej srednig parodie Star
Treka, inni zas chwalg za wielowymiarowosc¢
i zabawe gatunkiem. Gdzie lezy prawda? Céz, ilu
czytelnikéw, tyle opinii, nikomu nie zamierzam
nic narzuca¢. Moim zdaniem byta to naprawde
dobra lektura, obfitujgca w dobry humor, jak
i ciekawe filozoficzne rozkminy. Postaci wydawac
sie moga co prawda sztampowe, ale to przeciez
parodia i tutaj to dziata. Przyznam, ze dopiero po
jakims czasie bytem w stanie naprawde docenic
te ksiazke, gtdbwnie z uwagi na pewne rozwigzanie
zastosowane w zakonczeniu, z poczatku wydajace
sie by¢ leniwe, potem jednak pomyslatem sobie,
ze moze jednak to pasuje. Czy mam racje? Prze-
czytajcie i ocencie sami. P.S.: Oktadka polskiego
ttumaczenia to jakis zart i polecam nie zwracac
na nig uwagi.



https://www.deviantart.com/crvnjava67/art/Redshirts-614844753
https://www.google.com/url?q=https://www.deviantart.com/victorhugo/art/Star-Trek-Red-Shirts-345393525&sa=D&source=docs&ust=1636169389715000&usg=AOvVaw1J4Adyq1ShQaX0urET4ZtR
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Zajac o lwim sercu

SAMOTNY wojownik wedruje przez kraj,
pomagajac innym i doskonalac sie — zarow-
no w sztuce miecza, jak i duchowo. W cza-
sie swojego zycia wiele stracit, ale wiernie
trzyma sie kodeksu oraz moralnosci, ktore
kieruja kazdym jego krokiem. U pasa nosi
dwa miecze, ktore stanowia odbicie jego
duszy. Jest krolikiem. Chwileczke, co?

~Ghatorr
R
TUSAG] s
% YOJIMBO R

POCZATEK
' KSIEGA 2

Poczatek okresu szogunatu rodu Tokugawa to
fascynujacy okres w historii Japonii. Kraj zostat
zjednoczony po dtugim okresie brutalnych
staré. Nowe witadze przeprowadzity szereg
reform, ktére miaty ogromne znaczenie dla
przysztej historii tego wyspiarskiego narodu
— miedzy innymi wprowadzono drastyczny
izolacjonizm, ktory dobiegt konca dopiero
wtedy, gdy Japonczycy zobaczyli u swoich
wybrzezy amerykanskie okrety i zorientowali
sie, ze technologia wojenna nieco sie rozwineta
w ciggu ostatnich dwustu lat. W kontekscie
omawianego dzieta najwazniejsze jest jednak
to, ze zaprowadzono pokdj wewnetrzny, co
drastycznie zmniejszyto zapotrzebowanie na
wojownikow.

,Usagi Yojimbo" to seria komiksow o antropo-
morficznym kroliku-samuraju z akcjg osadzong
na poczatku ery nowego szogunatu. Za jej
stworzenie odpowiedzialny jest Stan Sakai,
amerykanski rysownik urodzony w Japonii.
Pierwszy tom wydano juz w 1987 r. i od tego
czasu nieprzerwanie wychodzga kolejne — na
chwile obecna przygody dtugouchego samuraja
licza sobie juz 35 tomow, plus kilka mniej lub
bardziej kanonicznych przygdéd pobocznych.
Tytut nawigzuje do filmu Kurosawy ,Straz Przy-
boczna” — po japonsku Yojimbo. Zresztg przy
czytaniu czu¢ ducha tego rezysera zerkajace-
go przez ramie i btogostawigcemu kolejnym
historyjkom.



https://majorspoilers.com/2021/10/21/new-usagi-yojimbo-story-arrives-in-2022/
https://www.ceneo.pl/93569755
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Gtoéwny bohater, Miyamoto Usagi, jest sa-
murajem, ktory pod sam koniec ery wojen
domowych wziat udziat w bitwie po przegra-
nej stronie. W wyniku zdrady na polu walki
jego feudalny lord, Mifune, ginie, a on sam
musi salwowac sie ucieczka — i przyzwyczaic
sie do roli ronina, czyli wojownika bez pana.
To wydarzenie kieruje go na kurs kolizyjny
z podstepnym lordem Hikijim, ktory rozpoczat
wojne, nasytajac zabdjcoéw na rodzine Mifune,
podbijajac jego ziemie i kontynuujac spiski
nawet po zjednoczeniu kraju przez szoguna.
Po kilku tomach motyw zemsty na Hikijim za-
nika, ciagle jednak pozostaje obecny w tle, co
pewien czas krzyzujac $ciezki Usagiego z jego
stugusami. Usagi wiecej uwagi poswieca jednak
podrézowaniu przez kraj jako sposobowi na
rozwoj — jego pielgrzymka prowadzi go w wiele
interesujgcych miejsc i nierzadko sprowadza
na niego sporo ktopotéw.

Autor nie ogranicza sie, jesli chodzi o motywy.
Na przestrzeni kilkudziesieciu tomow stworzyt
wiele historii, ktore sg w stanie zadowoli¢ kaz-
dego — czasem pojawiaja sie krétsze, wrecz ko-
mediowe opowiadanka, a czasami cata ksigzka
jest poswiecona jednemu konkretnemu wat-
kowi. Dtugouchy ronin miat okazje wplatywac
sie w XVI-wieczne opowiesci romantyczne,
zahaczy¢ kilka razy o watki detektywistycz-
ne, a niekiedy nawet zetrze¢ sie z demonami
i upiorami w klimatycznych, horrorowych opo-
wiesciach. U mnie osobiscie ulubiencem jest

,Ostrze Bogow" — ta skompresowana w jed-
nym tomie historia miesza ze sobg mitologie,
intrygi polityczne i magie, taczac watki kilku
postaci i mistrzowsko prowadzac czytelnika az
do epickiego finatu.

Najciekawsze przygody nie bytyby w stanie
utrzymac czytelnika przy komiksie, gdyby
gtéwny bohater rujnowat pozytywne wraze-
nie. Na szczescie tu tak nie jest — Usagi jest
postacig ciekawie napisang, ktora ma dobre
checi i (po pewnym czasie) niewyobrazalne
zdolnosci, jednak nawet on czasem jest w sta-
nie sie pomyli¢, przegrac¢ albo okaza¢ nieco
mniej przyjemna strone charakteru. Do tego
towarzyszy mu catkiem barwna zgraja postaci
drugoplanowych - od jego najlepszego kolegi,
towcy nagréd Gena (nosorozca) przez zaprzy-
jaznionego lorda feudalnego i pilnujacej jego
bezpieczenstwa kobiety-samuraja, a konczac
na mnichach i egzorcystach. W kilku miej-
scach autor nieco przefajnowat — szczegdlnie
dotyczy to postaci lisiej ztodziejki, ktorag sie
albo kocha, albo ktorej sie nienawidzi jako
wrednej baby; najpierw zachowuje sie uroczo,
a w chwili nieuwagi podwedzi ci kase i wpa-
kuje sie jeszcze w kitopoty. Ciekawos¢ budza
tez ztoczyncy — szczegodlnie jeden, mroczny
witocznik o tajemniczych mocach, imieniem Jei,
przykut moja uwage. Kazde jego pojawienie
sie zwiastuje, ze klimat danego tomu bedzie
ciezszy niz zazwyczaj.



https://www.google.com/url?q=https://cyberfeed.pl/sdcc-2021-pierwsze-spojrzenie-netflix-na-animowany-serial-telewizyjny-usagi-yojimbo/&sa=D&source=docs&ust=1636168817118000&usg=AOvVaw0JKUqfBD0YGV0MLTcU7x8i
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Stawa Usagiego siegneta tak daleko, ze juz
dawno wyszedt poza granice swojej gtownej
serii komiksowej. Oprocz wymienionych 35
tomow Stan narysowat réwniez ,Usagiego
w kosmosie” — przygody odlegtego potomka
gtownego bohatera, gdzie mogt dac upust
swojej fantazji bez ogladania sie na realia hi-

{ storyczne (m¢j drugi ulubiony tom, zaraz po

,Ostrzu bogéw"). Stworzono dwie gry — pierw-
szg, ciepto przyjeta, juz w 1988 r., a druga
w 2013 r. Obie byty chodzonymi bijatykami,
ale ta pierwsza, na Commodore’a 64, miata
kilka ciekawych mechanik — miedzy innymi
system karmy, ktéra mozna byto zyskiwac za
honorowe czyny (w tym cos tak prostego jak
ktanianie sie mnichom) i traci¢ za zbrodnie
(w co wliczano samo obnazenie miecza przed
niewinnymi cywilami). Jej wyzerowanie ozna-

| czato koniec gry — bohater popetniat seppuku,

by odzyskac utracony honor. Do tego Usagi
wystapit rowniez w ,Wojowniczych Zo6twiach
Ninja" — w kilku seriach oraz komiksach. Ba,

| w latach 80. planowano nawet serial na pod-
stawie ,Usagiego w kosmosie”, ale totalna

klapa innego projektu o kréliku w kosmosie
pogrzebata ten projekt. Obecnie powstaje
serial na Netflixie — tréjwymiarowa animacja

S8 o losach jednego z potomkéw komiksowego

Obrazki to mate dzieta sztuki. ,Usagi Yojimbo"
to czarno-biaty komiks, ale kazda kratka jest
wykonana z artyzmem i przywigzaniem uwa-
gi do szczegotow. Rosliny szumia delikatnie
w tle, wiatr targa ubraniami, budynki ol$nie-
waja detalami. Sporo uwagi poswieca sie tez
mimice postaci — antropomorficzne zwierzatka
przekazujg pyskami tyle emocji, ze czasem nie
potrzebujg nawet dialogéw.

Warto tez zwroci¢ uwage na aspekt edukacyjny.
Autor przywiazuje duza role do przekazywania
wiedzy na temat XVI-wiecznej Japonii, a z tytu
tomikéw czesto mozna znalez¢ dodatkowe
ciekawostki. Poszukiwania ztota? Teatr? Los
chrzescijan w kraju po zdelegalizowaniu tej
religii przez szogunat? To nie tylko smaczki
w tle — czesto te rzeczy s3 integralnymi cze-
Sciami opowiesci, waznymi elementami fabuty.

Usagiego, zyjacym w XXVI wieku. Na razie
tworcy skapiag wiesci o swoim dziele, ale licze
na dobrg produkcje. Jesli ktos zamierza sie
wgtebia¢, to stworzono rowniez dwie edycje
systemu RPG.

,Usagi Yojimbo" to seria, ktorg kocham mitoscia
szczerg i goraca. Piekne obrazki, ciekawe przy-
gody, ktore potrafiag chwycic¢ za serce, troche
humoru, troche grozy — czego tu nie kochac?
Od kiedy dorwatem pierwszy tom jeszcze w za-
mierzchtych czasach, gdy chodzitem do gim-
nazjum, uwaznie $ledze wszystkie nowosci na
jej temat i regularnie do niej wracam. Ostatnio
w Polsce wydano ,Usagi Yojimbo Saga” — wy-
dania zbiorcze wczesniejszych tomdw z serii,
co jest swietng okazja do zapoznania sie z tym
dzietem. Nawet jesli nie lubi sie dwunogich
zwierzat w ubraniach i z mieczami, to warto
dac dtugouchemu roninowi szanse — szczegol-
nie jesli sie interesuje historig tego okresu...
chwileczke, przegapitem nowy tom? Gdzie
moj portfel?! Przepraszam na chwilke, musze
natychmiast dokona¢ waznego zakupu.

EIVANEBEL
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DzIiELo Adglobe i Live Wire ukazato sie
w czerwcu tego roku i od razu stato sie o nim
stosunkowo gtosno wsrod graczy lubujacych
sie w grach takich jak ,Dark Souls” i ,,Hollow
Knight”. Zostat bardzo ciepto przyjety przez
ludzi, ale tez zdecydowanie za czesto porow-
nywano go do , Rycerzyka”. Czego mozna sie
naprawde spodziewa¢ po tej uroczej metroidva-
nii zanimu dziewczynka w roli gtéwnej? Tego
dowiecie sie z tej recenzji od Waszej ulubionej
korespondentki wojenne;j.

~Cahan

Zaczne od rozwiania wszelkich watpliwosci: ,Ender
Lilies” ani nie jest soulslikie’'m, ani nie jest zbyt
podobne do ,Hollow Knighta“. Jest metroidva-
nig. Nie karze gracza za smier¢ w zaden sposéb,
chot ta respawnuje przeciwnikéw, podobnie jak
odpoczynek przy checkpoincie. Zapisuje sie auto-
matycznie, wiec nie musimy nawet ponownie biec
po znajdzki. Jest raczej trudna gra, ma limitowane
leczenie, nie ma za bardzo rozwoju postaci. Walka
polega na przywotywaniu duchoéw, ktére bija sie
za nas. Czasami nas to unieruchamia, czasami nie,
czasami powoduje, ze sie poruszamy. Jestesmy
mata dziewczynka — biatg kaptanka nazywana Lily,
ktéra moze i wyglada jak wyrwana z chinskiej bajki,
ale poza tym gra zdecydowanie takiej stylizacji nie
ma, wiec jesli boicie sie japonszczyzny, to mozecie
sie przeméc, bo styl graficzny to co$ pomiedzy
,Dark Souls” a jakas gra mobilna.

Jesli chodzi o fabute, to budzimy sie w sSwiecie,
w ktérym wszystko wskazuje na to, ze nikt procz
nas nie zyje lub jest przemieniony w potwora i chce
nas zabic. To wszystko za sprawa tajemniczego
deszczu, ktéry przyniodst ze soba Plage, chciatoby
sie powiedzie(¢, ze bestii, bo ta gra jest pod tym
wzgledem (i paroma innymi tez) naprawde podob-
na do ,Bloodborne”. Jedynym sposobem na walke
z tym zagrozeniem sa Biate Kaptanki, ktore same
$3 na nig w pewnym stopniu odporne i maja moc
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oczyszczania tych, ktorych spotkat ten okrutny los.
Ale jestesmy tylko my i Cienisty Rycerz (Umbral
Knight), zwigzany z nami duch, ktéry bedzie za
nas walczyt i czasami z nami pogada, cho¢ trud-
no to nazwac dialogiem, poniewaz Lily jest dos¢
bierng i milczaca protagonistka. Nie ma juz komu
pomdc, przynajmniej tak, zeby zyt i zostat NPCem,
do ktérego bedziemy sie mogli zwrdcic w jakiejs
sprawie. Krélestwo Konca Swiata jest zgubione,
my walczymy tylko o uwolnienie dusz od ich ope-
tanych przez Plage ciat oraz probujemy odkry¢
pare sekretéw — kim jesteSmy i czemu niczego
nie pamietamy? Co sie stato ze Zrédlang Biatg
Kaptanka, nasza matka i poprzedniczka? Kim sa
ci wszyscy przeciwnicy, ktérych musimy pokonac
dla ich witasnego dobra i jakie tragedie skrywajg?

Jaka prawda kryje sie
we wspomnieniach?

Historie i lore poznajemy tu z listow, opisow przed-
miotdw, cutscenek oraz dialogow. Nie jest ona
enigmatyczna, ani nic z tych rzeczy, cho¢ pewne
kwestie chyba na zawsze pozostana niewyjasnio-
ne i symboliczne. Gra ma 3 r6zne zakonczenia
i wszystkie sa do zdobycia na jednym zapisie.
Kazde z nich satysfakcjonuje, cho¢ pierwsze jest na
spokojnie do zdobycia w ciaggu jakich$ 5-8 godzin
gry. Nie ma tez zadnego punktu, po ktérym nie
ma odwrotu, wiec nie trzeba sie martwic i szukac
spoilerow po sieci, jesli boicie sie, ze sobie cos
zepsujecie. Zwiedzajcie i zabijajcie do woli. Jesli
chcecie wbi¢ 100%, to zajmie Wam to jakies 20
godzin.

Walka w ,Ender Lilies” jest niewatpliwie ciekawa
i oryginalna. Duchow do dyspozycji jest naprawde
mndstwo, a jednoczesnie mozemy uzywac szesciu
roznych. Niektore z nich robig nawet wiecej niz
jeden ruch, wiec jesli sie chce grag, a nie cheesowac
wszystko co sie da (a pewnie sie da), to mozna sie
naprawde niezle bawi¢. Zdobywamy je pokonu-
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jac bossa lub mini bossa. Niektore widma maja
ograniczong ilo$¢ uzy¢ pomiedzy checkpointami
oraz cooldown, inne s3 pozbawione takich ogra-
niczen. Osobiscie uwazam, ze balans nie jest do
konca idealny. Przyktad — jeden z najmocniejszych
duchéw w grze, ktéry nie dos¢, ze strzela, to ma
znakomity zasieg, samonaprowadzajace pociski
i zadaje solidne obrazenia, ma jakies 80 uzyc i brak
cooldownu. Tymczasem duzo stabsze, zwyczajne
widma potrafig miec¢ tych uzyc¢ kilkanascie i cza-
sami trzeba sobie poczekac¢ zanim beda mogty
wyprowadzi¢ kolejny atak.

Walki z bossami zdecydowanie
zastugujqg tu na pochwate.

Méwiac o walce, nie mozna zapomnie¢ o pewnych
problemach. System przywotywania duchow moze
jest oryginalny, dziata i przynosi frajde, ale ma tez
duzo wad - przede wszystkim mocno zaburza
czytelnos¢ pola walki. Czasami trudno powiedzie(,
co sie dzieje i gdzie jest Lily. Przeciwnicy bywaja
tez gabkami na ciosy, szczegdlnie, jesli nie wybie-
rze sie wtasciwych duchow. | bijg mocno, bardzo
mocno. Wielu z nich strzela, lata albo robi jedno
i drugie, co bardzo denerwuje, ale domyslam sie,
ze ma stanowi¢ pewna kontre na dystansowe
duchy. Pochwalam za to pewng réznorodnosc
i bogate, jak na gre tego typu, movesety.

Starcia z bossami naprawde ISnig. Ze wszystkich
metroidvanii, w jakie gratam, ta produkcja radzi
sobie pod tym wzgledem najlepiej. Oczywiscie,
kto$ mogtby sie przyczepic i wyciaggnac chociaz-
by Nightmare King Grimma z ,Hollow Knighta®.
Rzecz w tym, ze moze zaden z bossow z ,Ender
Lilies” nie jest sam w sobie jako$ szczegdlnie
wybitny, ale zaden nie jest tez staby. Sa dobrzy
i bardzo dobrzy. Maja wiele faz, czasem mocno
zaskakujacych i zmieniajacych ich moveset, sen-
sowne paski zdrowia, ktére mogtyby wydawac
sie nieco za dtugie, ale moim zdaniem dobrze

kontrujg pomysty graczy, ktérzy chcieliby péjs¢
na tatwizne i pokonac wszystkich w paru ciosach.
Nawet dobrzy gracze beda ging¢, bo na niektére
ataki wrecz nie da sie nie ztapac, jesli sie nie wie
o ich istnieniu, a potrafig zada¢ horrendalnie
wysokie obrazenia.

W ,Ender Lolies” nie uswiadczycie paska staminy,
a zamiast turlania sie lub szybkiego dasha, postac
rzuca sie niezgrabnie przed siebie. Uniki przez to
trwaja dtugo i animacja bywa dos¢ ryzykowna.
Lily nie jest szybka, nie skacze wysoko i nie jest
typowa bohaterka gry komputerowej. To moze
bardzo drazni¢ i odrzucac. Na szczescie, wraz
z pokonywaniem kolejnych bossow dostajemy
nowe zdolnosci poruszania sie, a takze ulepszamy
te juz posiadane, co sprawia, ze rozgrywka staje
sie duzo przyjemniejsza.

Moje najwieksze zarzuty kieruje w strone eks-
ploracji. Jak pewnie wiecie, metroidvanie z zato-
zenia maja backtracking. Ale w ,Ender Lilies” to
meczarnia, ktora jest znosna tylko dzieki mapie,
pokazujacej czy wyczyscilismy dane pomieszcze-
nie oraz czy odblokowalismy przejscie do innych
pokoi. Te sg czesto olbrzymie, a mapa nie odda-
je ich wielkosci. Do tego przez spora czes¢ gry
wiekszos¢ znajdziek bedzie dla nas niedostepna.
Ja nie czepiam sie przejs¢ do innych czesci mapy,
waznych fabularnie przedmiotow czy rzeczy bar-
dzo pod late game. Ale kiedy zdobywam nowa
umiejke i latam jak gtupia przez kolejne godziny,
sprawdzajac, co moge teraz zrobi¢, po czym oka-
zuje sie, ze moge podnies¢ jakie$ bardzo stabe
przedmioty do ulepszen, to zastanawiam sie, co
tworcy mieli w gtowie.

Przed wyruszeniem w droge
nalezy zebrac druzyne.



Mimo wszystko, znajdzki w ,Ender Lilies” zawsze
ciesza. To nie jest tak, ze podnosimy jakie$ bezuzy-
teczne badziewie. Eksploracja jest wrecz konieczna,
bo poza przedmiotami do ulepszen duchéw, na
mapie kryja sie tez ulepszenia paska zdrowia oraz
rozne przedmioty, ktére a to dadzg nam wiecej
obrony, a to ataku, a to leczenia, a to przyspiesza
nasze ruchy... Jest to satysfakcjonujace.

To tylko gigantyczna
nieumarta zakonnica ze
skrzydtami, czytaj dalej.

Gorsze jest przedzieranie sie przez hordy wro-
gow, podczas gdy leczenia jest mato i nie jest za
mocne, pokoje sg duze, checkpointy zazwyczaj
rzadkie. No i w obrebie danego biomu wszystko
jest tak bardzo podobne, a platformy chaotycznie
porozrzucane, ze zwiedzanie bywa drogg przez
meke, zwtaszcza w early game, kiedy nasza po-
sta¢ zwyczajnie ssie. Niestety, ale przy projekcie
lokacji zabrato czesto jakiegos przemyslenia ca-
tego uktadu, bo co z tego ze mamy fajne skroty
i znajdzki, kiedy tazi sie po tym jak po wysypisku,
a nie np. miasteczku.

Jesli szukacie wyzwan platformowych, to Wasza
ksiezniczka jest w innym zamku. ,Ender Lilies”
ich nie ma. Nie ma obrazen od upadku, woda
nie zabija. Co prawda niektore znajdzki, a nawet
wymagania odnosnie jednego z zakonczen beda
wymagacd nieco wiecej wysitku i kreatywnosci,
ale wciagz nie ma tu nic szczegodlnie trudnego.
Za to niezmiernie mnie bawi, ze ta gra wymaga
od graczy uzywania technik, ktére normalnie sa
zarezerwowane dla speedrunneréw. To dla mnie
znak, ze tworcy mysla i wiedza, do czego posuna
sie gracze, by gdzies wlez¢.

Gra jest naprawde tadna i ma Swietne projekty
przeciwnikow. Animacje réwniez s3 czytelne i ptyn-
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ne, wszystko dziata jak nalezy, po prostu nie ma
sie do czego przyczepic. Swiat jest posepny, pro-
tagonistka bajkowa i urocza, czego chciec wiecej.

Za muzyke odpowiada studio Mili, ktére jest znane
z tego, ze miato swoj udziat w udzwiekowieniu
paru anime. Powiedziatabym, ze jest spokojnie,
jest klasycznie. Jest mito, ale nie jest wybitnie. Po
Sciezce dzwiekowej do ,Vigil: The Longest Night”
oraz do ,Hollow Knighta” mam wyzsze oczekiwa-
nia pod tym wzgledem. Po prostu poszczegdlne
melodie zlewaja sie ze sobg, nie pozostaja tez za
dtugo w pamieci.

Tu przechodzimy do kolejnego problemu — mam
pewien ktopot z klimatem tej gry. Czasami jest,
przez wiekszo$¢ czasu go nie ma. ,Ender Lilies”
bywa zwyczajnie bezptciowe. Jak rozmyta, porzad-
na, rzemieslnicza robota, ktorej brakuje mocnej
tozsamosci. Kiepski projekt poziomow, muzyka,
ktora za rzadko sie jako$ wybija, historie i lore,
ktére nie zawsze porusza czarne serce gracza.
Dochodza tez nie do konca trafione decyzje jesli
chodzi o faczenie ze sobg réznych rzeczy. Mam
bardzo mieszane uczucia i problem by je przela¢
na klawiature. Bo niby prawie wszystko jest w po-
rzadku, ale kiedy w to gratam, to odczuwatam to
zupetnie inaczej.

Mimo wszystko bawitam sie Swietnie i polecam
te gre, szczegdlnie jesli bedzie na promocgji, bo
na razie kosztuje 92 zt. Sa tu pomysty, wykonanie
nigdy nie spada ponizej ,ujdzie”, a najczesciej jest
zwyczajnie dobre. Daje solidne 7/10, jestem w sta-
nie zrozumie¢ zaréwno bezkrytyczne zachwyty,
jak i wprost przeciwne opinie, bo ,Ender Lilies”
moim zdaniem bardzo zyskuje w mid game, ale
ma pare niezbyt przyjemnych momentéw oraz
rozwigzan, ktére moga odrzucic.

Czy to Yharnam? Nie, to
Land’s End.

EIVANEBEL



WITAM ponownie! Tym razem pragne przed-
stawi¢ Wam interesujacy tytut, ktéry niedawno
powrodcit z growych zaswiatow, by niczym
feniks z popiotéw odrodzi¢ sie na nowo i raz
jeszcze sprobowac odbic sie echem w branzy.
Zainteresowani? A zatem ruszajcie razem ze
mna, by bez zalu podpisa¢ kontrakt z sama
Smiercia i przekonaé sie, jakiz to gambit szy-
kuje wzgledem nas!

~Malvagio

,Death’s Gambit: Afterlife” to stworzona przez
studio White Rabbit i wydana 30 wrzesnia 2021
roku (na PC i Nintendo Switch) rozszerzona i ulep-
szona wersja gry ,Death’s Gambit”, ktora z kolei
miata swojg premiere 4 sierpnia 2018. Planowana
poczatkowo jedynie jako dodatek, ostatecznie
rozrosta sie do takich rozmiardw, iz dokonata pet-
nej asymilacji swojej wersji pierwotnej i zastapita
ja w sklepowych ofertach (osoby posiadajace ja
otrzymaty darmowa aktualizacje do ,Afterlife”).
Gatunkowo stanowi mieszanke dwuwymiarowego
soulslike'a z metroidvania.

W grze przyjdzie nam wcieli¢ sie w Soruna — zot-
nierza krélestwa Vados, wystanego wraz z towa-
rzyszami na jedng z Wielkich Ekspedycji w celu
zdobycia Zrédta (Source, nie Spring) Niesmier-
telnosci, pilnie strzezonego w krainie Siradon.
Wyprawa konczy sie tak samo jak wszystkie po-
przednie — catkowitym unicestwieniem oddziatu,
ktére nie oszczedzito protagonisty. Jego potencjat

SZLIFOWANIE
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wzbudzit jednak zainteresowanie Smierci — Sorun
zostat wiec przywrécony do zycia i, na podstawie
podpisanego kontraktu, stat sie nieSmiertelnym
na jego (mamy tu do czynienia z Panem Smier-
cig) stuzbie. Aby wypetni¢ warunki umowy musi
zniszczyé Zrédto, stanowigce podtug nowego
pracodawcy prawdziwg plage i zaburzenie natu-
ralnego porzadku rzeczy. Mtody zotnierz rusza do
walki przeciwko innym niesmiertelnym, kierujac sie
przy tym rowniez osobistymi pobudkami, ale nie
zdaje sobie sprawy, ze w Siradonie czai sie wiecej
tajemnic i koszmaréw, niz mozna przypuszczac...

Mowiac o ,Death’s Gambit: Afterlife” nie spo-
s6b nie poréwnywacé go do pierwotnej wersji
tytutu — czego wtasciwie mozna domyslic sie juz
na samym poczatku niniejszej recenzji. Powiem
wprost, twércy wykonali naprawde ogrom pracy.
JAfterlife” nie jest DLC, nie jest nawet rozszerze-
niem, to kompletne przebudowanie najbardziej
podstawowych struktur gry, wzbogacone réwniez
o elementy zupetnie nowe. ,Death’s Gambit”
w swojej oryginalnej postaci nie byto zta grg;
nie do konca spetniato po prostu oczekiwania.
Przypominato stan surowy, obietnice czegos
wielkiego (zwtaszcza w warstwie fabularnej), co
jednak dopiero nalezy wydoby¢ w petni na swiatto
dzienne — oszlifowac niczym diament, by zamieni¢
go w brylant. Gra cierpiata z powodu nadmiernego
skondensowania swojej zawartosci; Swiat w po-
rownaniu z aktualnym wypadat mikroskopijnie.
Przyktadowo, z Centralnego Sanktuarium (czyli
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naszej ,bazy wypadowej") zaledwie kilka krokow
dzielito graczy od nie jednego, a DWOCH bosséw.
Ci z kolei rowniez byli oddzieleni od nastepnych
wytacznie pojedynczymi niewielkimi lokacjami.
Tytut nie zastugiwat wéwczas w zadnym razie
na miano metroidvanii — po prostu zupetnie
brakowato w nim elementu eksploracyjnego, nie
wspominajac juz nawet o charakterystycznych dla
gatunku ulepszeniach, ktére odblokowywatyby
niedostepne wczesniej rejony. To wszystko sie
zmienito; teraz na Soruna czeka nie tylko o wiele
wiekszy Swiat i wiecej sekretow do odkrywania
(w tym dwa dodatkowe zakonczenia), ale takze
zupetnie nowe sposoby jego przemierzania — jak
to w metroidvanii, nie mogto zabrakna¢ chociazby
podwdjnego skoku, czy sposobu przebijania sie
przez podtoze w odpowiednich miejscach (czy
chyba mojego ulubionego wzmocnienia, czyli
mozliwosci nieograniczonego skakania przez
kilkanascie sekund po dotknieciu specjalnego
kwiatu). Eksploracja wypada satysfakcjonuja-
co, W czym swoj udziat majg zarbwno projekty
poziomow, jak i responsywnos¢ naszego boha-
tera — w oryginalnej wersji gry jego ruchy byty
dosyc¢ toporne i ociezate, w ,Afterlife” zyskat
za$ na zwawosci.

Sorun wyroéznia sie na tle protagonistéw z kon-
kurencyjnych tytutéw, w odréznieniu od nich nie
jest bowiem milczacy — czy mowiac Scislej, nie
jest taki do konca, jako ze wypowiada rozmaite
kwestie, nie czyni tego jednak na gtos; to z kolei
wyrdznia go na tle postaci wewnatrz samej gry,
wszystkie s bowiem udzwiekowione. Decyzja
ta wydaje sie dziwna, ale zapewniam, iz ma ona
swoje wyjasnienie — by nie zdradzac zbyt wiele
powiem tylko, ze dociekliwi gracze powinni do
niego dotrzec. Wracajac jednak do meritum,
dzieki temu zabiegowi Sorun nie jest absolutnie
czysta kartg; jego udziat w fabule nie ogranicza
sie wytgcznie do podazania za poleceniami gra-
cza, bierze w niej aktywniejszy udziat. Ma wtasny
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charakter, przemyslenia i watpliwosci. Czyni to
z niego nie tylko ,postac gracza”, czy jego awatar,
ale ,postac” na wtasnych warunkach, z krwi i ko-
$ci; bohatera sledzonej na ekranie historii. Zostat
przedstawiony w sposéb, dzieki ktéremu graczowi
tatwo jest z nim sympatyzowac; zmienia to tez
zupetnie wydzwiek porazek i otrzgsania sie z nich.
Nadaje im gtebi — kiedy Sorun zaczyna watpi¢
w powodzenie swojej misji, gracz w metaforyczny
sposob podaje mu reke, niejako moéwiac ,dalej,
jeszcze raz, wspolnie damy rade!”. To catkiem
mity powiew Swiezosci po grach starajacych sie
kopiowa¢ w mniejszym lub wiekszym stopniu
formute ,Dark Souls” czy ,Hollow Knighta“, nie
bioracych pod uwage faktu, iz — zwtaszcza w tym
drugim przypadku — milczenie postaci byto nie-
rozerwalnie zwigzane z warstwa fabularna gry,
stanowito element opowiesci, nie gameplayu.

Na osobny akapit zastuguje réwniez Smier¢, nowy
pracodawca Soruna stanowi bowiem — w duzej
mierze dzieki dynamice pomiedzy nimi — jeden
z najswietniejszych elementéw gry. W oczywisty
sposob zalezy mu na powodzeniu misji i niejedno-
krotnie podkresla jej wage, ale nie jest ukazywany
wytacznie poprzez jedna, powazna nute. Smieré
pozwala sobie na liczne humorystyczne przytyki
i zgryzliwosci wzgledem Soruna, czy to podliczajac
niemal ze znudzeniem liczbe jego zgonéw, czy
zastanawiajac na gtos nad stusznoscig wybrania
do tej misji whasnie jego. Jednak nigdy nie prze-
kracza przy tym granicy szyderstwa — wbijane
przezen szpilki dziataja raczej mobilizujaco niz
deprymujgco. Pomimo uszczypliwosci okazuje sie
by¢ istota empatyczng — gdy jest to potrzebne,
potrafi okaza¢ Sorunowi wsparcie i zrozumienie;
to wiasnie jeden z takich monologéw uwazam za
najjasniejszy fragment historii. No i musze po-
wiedzie¢, ze po prostu przyjemnie sie go stucha
— wcielajacy sie w niego Matthew Mercer spisat
sie znakomicie. Zabrzmi to moze nadmiernie
podniosle, ale takiego Zniwiarza w chwili zgonu
tatwo bytoby powitac niczym starego przyjaciela.

Warstwa audiowizualna znakomicie komple-
mentuje projekty poziomdw i wspolnymi sitami
odpowiadaja za towarzyszacy rozgrywce kli-
mat. Pikselartowe plansze wygladaja po prostu
pieknie (a niekiedy takze i strasznie, ocierajac
sie o elementy horroru), muzyka zas — w duzej
mierze fortepianowa — wprawia w gracza nastroj
nieuchwytnego smutku, zblizonego nieco do
tego, ktéry emanowat chocby z ,Hollow Knighta”.




A przynajmniej w czesci eksploracyjnej, podczas
star¢ z bossami nabiera rozmachu, umiejetnie
podkreslajac dramatyzm — w mojej opinii na
szczeg6lng pochwate zastuguja tu Amulvaro
i Endless. Nie bede zdradzat nic na temat samych
postaci, powiem jedynie, ze pierwszy motyw
znakomicie ukazuje monumentalna skale walki,
drugi zas zawiera w sobie tak potezny tadunek
emocjonalny, ze potrafitby przekazac historie
nawet i bez wspierajacych go cutscenek. Palce,
a moze uszy lizaC. Zaraz, co? Err... niewazne, wazne
natomiast jest to, ze odpowiadajacy za muzyke
Kyle Hnedak spisat sie bez zarzutu.

Pare stéw wypadatoby powiedzie¢ o samej walce
— nie mam do niej wiekszych zastrzezen, jestem za
to pod wrazeniem mnogosci opgji, jakie otwiera
przed graczem. Sorun moze nosi¢ jednoczesnie
dwie bronie, ale jesli pozostawi jedno z pdl puste,
zyska mozliwos¢ korzystania z alternatywnego
ataku swojego oreza. Niezaleznie od tego, ile ich
wyposazyt, zawsze ma dostep do tarczy, odpowia-
dajacej za dwie (wtasciwie trzy, ale o zwyczajnym
blokowaniu nie ma sie co rozwodzi¢) mechaniki
— perfekcyjnego bloku i parowania. Ten pierwszy
jest tatwiejszy do wykonania i wymaga jedynie
wyciggniecia tarczy doktadnie w chwili ataku
wroga; manewr ten umozliwia uderzenie wroga
poteznym kontratakiem (niektorzy bossowie
wymagaja do tego kilku perfekcyjnych blokow).
Parowanie jest bardziej niebezpieczne, ponie-
waz zmusza do dodatkowego wymachu tarcza,
a nieudane pozwoli przeciwnikowi bezkarnie
zrani¢ Soruna — wykonane poprawnie umozliwi
natomiast nie tylko kontratak, ale tez wyleczenie
czesci paska zdrowia, niczym w ,Bloodborne”.
W walce dostepny jest rowniez wslizg, ktory
zastgpit niemal bezuzyteczne kopniecie z ory-
ginalnej wersji gry. Umozliwia on wytracanie
przeciwnikow z rbwnowagi i przejscie za ich plecy.
Procz tego, do dyspozycji protagonisty oddano
cztery drzewka talentéw (na dobry poczatek ma

sie dostep do dwdch, kolejne odblokowywane sg
po pokonaniu odpowiednich bosséw) oraz trzy
pola na umiejetnosci (rozwijanie talentow pozwala
odblokowac jeszcze jedno). Wiekszos¢ z nich do
korzystania wymaga konkretnego rodzaju broni
oraz Energii Duszy, zdobywanej poprzez atako-
wanie wrogdw oraz wykonywanie specyficznych
akgji przypisanych do wybranej klasy. Przyktadowo
Sorun-Zabdjca bedzie otrzymywat ja dodatkowo
za wykonywanie unikow (poprzez stare, dobre
przewroty); wybor profesji odpowiada wiec nie
tylko za poczatkowe statystyki i ekwipunek, ale
w duzym stopniu definiuje sposdb prowadzenia
rozgrywki. W tym miejscu warto wspomniec
o0 jeszcze jednej mechanice, ktora rowniez znacza-
co nan wptywa — podczas kazdego odpoczynku
przy kapliczce Smierci, Sorun moze zmniejszy¢
maksymalna liczbe piér feniksa (podstawowego
przedmiotu leczacego), jaka ze soba nosi w za-
mian za premie do obrazen. Do gracza nalezy wiec
decyzja, czy chce walczy¢ w sposdb bezpieczny
i defensywny, czy nastawic sie na ryzykownga ofen-
sywe, co oczywiscie nie tylko w naturalny sposob
zacheca go do rozwijania swoich umiejetnosci,
ale tez nagradza go za ten rozwoj w wymierny
sposob. A to jest przeciez to, co soulsowe tygryski
lubig najbardziej, nieprawdaz?

Kilka ziarenek goryczy w tej stodyczy — gra mimo
wszystko nie jest pozbawiona paru mniejszych
lub wiekszych wad. Za jedng z powazniejszych
(cho¢ to wytacznie moje subiektywne odczucie)
uzna¢ mozna brak polskiej wersji jezykowej — choc
,Death’s Gambit” nie rzuca w gracza angielskim
wymagajacym odrywania sie od gry, by co rusz
zagladac do stownika, tak mimo wszystko mito by-
toby, gdyby polscy gracze mogli sledzi¢ perypetie
Soruna w swoim ojczystym jezyku. Nie wymagam,
oczywiscie, petnego dubbingu od gry indie, ale
czemu nie dodac chociaz napisow? Wydaje mi
sie, ze tytut zyskatby tez na podwyzszeniu nieco
podstawowego poziomu trudnosci — ,Afterlife”




traktuje gracza tagodnie; w chwili zgonu Sorun
upuszcza jedynie jedno ze swoich piér feniksa,
ktore za niewielkg optata moze przywotac do sie-
bie przy kapliczce. Porazka w walce z bossem i tak
nagradza odrobing esencji (odpowiednikiem dusz
z ,Dark Souls”) pod warunkiem, ze zmniejszyto
sie jego pasek zdrowia do rekordowo niskiego
poziomu. Wszystko to sprawito, ze niewiele starc
zatrzymywato mnie na dtuzej, zmienity to dopie-
ro niektore nowe oraz Heroiczne Rewanze, czyli
opcjonalne konfrontacje z silniejszymi wersjami
bossow. Znéw jest to jednak wytacznie moje
subiektywne odczucie — musze w koncu brac
poprawke na bycie bogiem metroidvanii (ha!),
no i na mozliwos¢, ze pomimo uptywu czasu
moje umiejetnosci nie zardzewiaty od chwili, gdy
gratem w pierwotna wersje gry. A na pewno pa-
mietatem mniej wiecej, jak powinno sie walczy¢
ze wszystkimi starszymi bossami. Przy tej okazji
— nie wszyscy niestety trzymaja rowny poziom;
zdarzaja sie wsrod nich naprawde frustrujace
przypadki... z drugiej strony sa one rownowazone
przez walki, ktére pozytywnie zapadaja w pamieci
na dtugo (i powiedziatbym, ze takich jest o wiele
wiecej). Nie podobaja mi sie tez niektore zmia-
ny w stosunku do pierwotnej wersji gry — znéw
nie jest to nic wielkiego, ale wydaje mi sie, ze
czes¢ naprawde dobrych tekstoéw i motywow
znikneta i nie zostata w petni zrekompensowa-
na przez nowg zawartos¢. Jest to jednak wada
o tyle specyficzna, ze wptywajaca wytacznie na
osoby, ktére ogrywaty te pierwotna wersje — dla
graczy poznajacych gre dopiero teraz problem
ten najzwyczajniej w Swiecie nie bedzie istniat.

Ostatnig zas rzecza, ktéra czuje, iz powinienem
wytknag, jest nieco zbyt... luzne podejscie do za-
sady decorum. Nie mam zastrzezen do obecnosci
humoru jako takiej (w koncu chwalitem zgryzliwe
komentarze Smierci), ale niezrozumiata decyzja
pozostaje dla mnie umieszczenie lokacji-restau-
racji wygladajacej niczym klasyczny easter egg
na gtéwnej sciezce fabularnej, niemozliwej do
pominiecia. Cho¢ kusi mnie interpretacja, iz ma
ona stanowi¢ ostatni zabawny element przed
Wielkimi Powaznymi Krokami Do Wielkiego Po-
waznego Finatu, tak jednak ten kontrast wypada
po prostu dziwnie. Zwitaszcza jesli wczesniej wy-
konato sie odpowiednie kroki, ktore pozwalaja
rozpoczac¢ ostatni akt dostownie tuz za lokacja-
-zartem. By¢ moze byta to tez po prostu kwestia
tego, iz jest to jedno z zupetnie nowych miejsc
i twércy chcieli mie¢ pewnos¢, iz gracze sie na
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nie natkng, niemniej... troche to zgrzyta (cho¢
sita tego zgrzytu zaleze¢ bedzie wytacznie od
subiektywnej oceny gracza).

Jako ze nie lubie konczy¢ gorzkimi nutami, musze
jeszcze pochwali¢ nieustajace zaangazowanie
tworcow — cho¢ wciaz jeszcze zdarzaja sie bugi,
sg one btyskawicznie fatane. A na tym nie koniec!
W kolejnych aktualizacjach do gry wprowadzana
jest dodatkowa zawartos¢ i to catkiem solidna,
biorac pod uwage fakt, iz znalazt sie wsrdd niej
dodatkowy, sekretny boss — a wszystkie znaki
na niebie i ziemi wskazuja, iz wkrdtce pojawi sie
jeszcze jeden, a wraz z nim wcigz jeszcze blizej
nieokreslony tryb areny. Naprawde jest na co
czekac!

Czy zatem diament udato sie oszlifowac? Jak
najbardziej! Gra stata sie nareszcie brylantem,
ktorego obietnica kusita w swojej pierwotnej
wersji. Nie bedzie przesadg, jesli powiem, ze przy
,Death’s Gambit: Afterlife” bawitem sie o wie-
le lepiej, niz przy ,Blasphemous” (ktére wszak
rowniez ocenitem catkiem wysoko). Hm, temu
stwierdzeniu brakuje chyba jednak odpowiedniej
sity przebicia... co zatem powiecie, gdy stwierdze,
Ze nie bawitem sie tak dobrze od czasu ,Hollow
Knighta"? A skoro potka zostata zawieszona tak
wysoko, nie moze to oznaczac nizszej oceny, niz
9,5/10. Do ideatu zabrakto naprawde, ale to na-
prawde niewiele — a mankamenty sg tak drobne
(i w duzej czesci subiektywne, jak kwestia poziomu
trudnosci), ze nie przeszkadzaja w cieszeniu sie
rozgrywka. Gorgco polecam (szczegdlnie wersje
steamowg, tam bowiem patche i nowa zawar-
tos¢ pojawia sie najszybciej) — ,Death’s Gambit:
Afterlife” naprawde zastuguje na wszelkg uwage.

Adios!




PRZYBYWAM z odlegtej planety ,Far, Far Ran-
ge”, gdzie przez ostatni czas siedziatam i ho-
dowatam usmiechniete glutkowate stworzenia.
Okazuje sie, ze jest to niezwykle wciagajace
zajecie. ,Slime Rancher” to urocza i niesamo-
wicie wciggajaca gra, w ktorej gracz wciela sie
w role Beatrix LeBeau, mtodej farmerki, ktora
zaczyna swoja prace na odlegtej planecie.
~Gray Picture

Niedtugo po premierze ,Slime Rancher” pare razy
mignety mi fragmenty gameplaydw, ale wtedy
nie zdotato mnie do siebie przekonac. Potem
zdazytam o nim zapomnie¢, az do niedawna,
gdy dostatam te gre, poniewaz, wedtug zapew-
nien obdarowujgcego, na pewno mi sie spodoba.
| musze przyznac, ze okazato sie to by¢ prawda.

O co chodzi?

Ale na czym wiasciwie polega ta gra? Zatozenia
,Slime Ranchera” sg dos¢ proste. Hoduje sie urocze
glutkowate zwierzatka. Gdy sie nakarmi slime’a,
ten w zamian daje krysztat, ktory mozna sprzedac,
a zarobione pienigdze przeznaczy¢ na rozbudowe
farmy. Poniewaz gra ma nieskomplikowane pod-
stawy, bardzo tatwo jest zaczac i sie wciggnac.

Duzym plusem na pewno jest to, ze w grze jest
catkiem sporo roznych slime’éw, a kazdy z nich
ma swoje specyficzne wtasciwosci. Maja rozne
ulubione jedzenia (slime nakarmiony ulubionym

pokarmem daje dwa krysztatki zamiast jednego)
i zachowania. Na przyktad skalne glutki majg na
gtowie (czy sferyczne zwierze ma gtowe? moze
lepszym okresleniem jest gérna czes¢ ciata?) ko-
rone z kamienia i co jakis czas toczy sie po ziemi.
Jesli gracz znajdzie sie na drodze przemieszczania
sie tego stworzenia, ryzykuje niewielkg utratg zdro-
wia. Z kolei tabby silme ma kocie uszka i ogonek.
Ten typ jest absolutnie uroczy, jedyny minus to
taki, ze trzeba go karmic kurami. A te kurki tez sa
milusie, wiec troche przykro dawac je do pozarcia.

Jest co robic!

Najwieksza zaletg ,Slime Ranchera” jest to, ze
mimo tego ze, jak to w symulatorach farmy, czesto
wykonuje sie powtarzalne czynnosci, gra zostata
wypetniona tyloma rzeczami do zrobienia, ze nie
ma czasu sie nudzié.


https://www.deviantart.com/antonkurbatov/art/Tabby-Slimes-In-Mushroom-Forest-722051219

Swiat gry moze nie jest najwiekszy, ale jego eks-
ploracja daje duzo frajdy. Regiony odblokowuje
sie stopniowo. Kazda nastepna okolica ma dla
gracza nowe, ciekawe rzeczy do zaoferowania.
Otoczenia mocno roznig sie od siebie klimatem,
zamieszkiwane sa przez inne dzikie slime'y. Tworcy
poukrywali tez liczne znajdzki — kapsuty, w ktorych
znajduja sie przydatne materiaty lub projekty do
wytworzenia w laboratorium, wiec warto zagla-
dac¢ nawet w dziwne zakamarki. Odkrywanie, co
czeka za nastepnym zakretem i za kolejng brama
oddzielajaca obszary potrafi sprawic, ze traci sie
rachube czasu.

Wspomniane przed chwilg laboratorium jest
ciekawym dodatkiem do gry. G
Odblokowuje sie je w raczej %\,} 1
pozniejszym etapie rozgryw- \) . e
ki, poniewaz sam dostep do tej & :
czesci Swiata, jak i wymaksowa-
nie laboratorium wymaga dos¢
sporo monet, a te na poczatku §
raczej beda bardziej potrzebne =
do takich rzeczy jak ulepsza- |
nie zagrod czy pol. Laborato-
rium pozwala na wytwarzanie
rozmaitych rzeczy — od maszyn,
ktore usprawnia prace farmy, ta-
kich jak drony, ktore moga przejac
czes¢ obowiagzkdéw czy teleporty, dzieki
ktorym mozna sie btyskawicznie przemieszczac
po catej mapie, przez dekoracje, ktére upieksza
okolice bazy, po rzeczy typowo rozrywkowe, jak
na przyktad obrecz do koszykowki. W te ostatnia
kategorie wpisuje sie stacja, na ktorg teraz zbieram
materiaty, a ktéra umozliwi mi dawanie googly
eyes moim glutkowym zwierzetom.

Zadbano tez o dodanie réznych aktywnosci po-
bocznych, takich jak wykonywanie krétkich zadan.
Niestety sa to jedynie misje typu ,przynies trzy
marchewki i pie¢ burakéw” (dostownie, bo jeden
ze zleceniodawcédw daje zadania polegajace na
przynoszenie mu roznych ptodow rolnych), lecz na
plus mozna zaliczy¢ to, ze po wykonaniu okreslo-
nej liczby zlecen od jednej osoby, odblokowuje sie
dostep do ciekawszych zaje¢ pobocznych, ktére
oprécz zabijania czasu, umozliwiaja zdobycie
rzeczy lub benefitow przydatnych na farmie.

Warto zaznaczy¢, ze ,Slime Rancher” nie ma fabuty
jako takiej. Nie jest to duzy minus, poniewaz ten
rodzaj gry tak naprawde nie wymaga posiadania

h  GRY[

rozbudowanej historii. Funkcje zalazka fabuty,
nakreslenia postaci, w ktora sie wciela gracz,
czyli Beatrix LeBeau, spetniaja wiadomosci ktore
dostaje z Ziemi, gtéwnie od swojej partnerki lub
partnera Casey (ptec¢ tej postaci celowo nie jest
okreslana w zadnym momencie gry). Nie jest to
duzo, ale pozwala pozna¢ bohaterke gry i zaczac¢
zywi¢ w stosunku do nigj jakies ciepte uczucia.

Jest milusio

,Slime Rancher” nalezy do typu gier, ktére bardzo
lubie, czyli takich, ktére pozwalaja mi spetniac
moja fantazje o rzuceniu wszystkiego, wyjechaniu
gdzies daleko i prowadzeniu farmy, bez faktycznie
robienia tego, gdyz poza cywilizacjg nie
'{ przezyje wiecej niz trzech dni.

o
&, f\gp Wyzej wymienitam juz catkiem

dtuga liste zalet tej gry, ale jak
dotad nie powiedziatam o naj-
wazniejszej — jest klimatycz-
na, przyjemna i urocza. Gra-
fika moze jest prosta, ale taki
uproszczony styl doskonale
wpisuje sie w relaksujacy cha-
rakter ,Slime Ranchera”. Jest to
gra, do ktérej przyjemnie usigsc
po meczacym dniu w pracy lub na
uczelni. Chyba, ze jestes mna i nie doczy-
tasz, ze nie powinno sie trzymac wiele rodzajow
slime’'éw ze sobg w jednej zagrodzie. Bo jak slime
zje jeden krysztat, ktéry zostat wyprodukowany
przez slime'a nie swojego rodzaju, to jeszcze
nic sie ztego nie dzieje, tylko zmienia sie w duza
hybryde miedzy tymi dwoma rodzajami. Lecz jak
taka hybryda stwierdzi, ze sie jeszcze nie najadta
i spozyje kolejny krysztat, ktory nie nalezy do zad-
nego z rodzajow, z ktorych sie sktada, to zmienia
sie w jeszcze wiekszego potwora, ktéry zjada inne
niczemu winne glutkowate stworzonka i samego
gracza. Ale poza tym, to jest milusio.

s
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https://www.deviantart.com/pooterman/art/Slime-Rancher-587170991
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WSZECHSWIAT jest sporym miejscem, a jakby
jeszcze tego byto mato, istnieje dosc¢ dtugo - na
tyle dtugo, by po takiej sporej eksplozji na sam
start (zgodnie z zasada Hitchcocka, ze powin-
no sie zaczac od trzesienia ziemi, a nastepnie
napiecie ma jeszcze rosnac) zdazyly powstac
planety, gwiazdy, dinozaury, mate kotki i tak
dalej. (Nie)stety, na chwile obecna nie udato
sie nam wypatrze¢ zadnych sladow zadnych
inteligentnych wspétlokatoréw. Alfa Centau-
ryczyjczycy nie wpadaja do Nowego Jorku jak
skansenu, prozno szukac Betelgezianek na
Tinderze, a Syriuszowcy nawet nie pomachali
do nas macka. Az gtupio tak siedziec¢ na jednej
planecie i sie zastanawia¢, czemu wokot nas
jest tak pusto.

~Ghatorr

Paradoks Fermiego jest wzglednie prosty — to
zwykte wskazanie, ze przy ilosci gwiazd i ich wieku
inteligentne zycie we wszechswiecie powinno by¢
bardziej rozpowszechnione niz obecnie, czyli albo
jesteSmy naprawde kiepscy, jesli chodzi o jego
znajdowanie, albo mamy zte zatozenia... Albo co$
sprawia, ze inne gatunki inteligentne sie z nami
nie kontaktuja. Studio Anomaly Games dato rade
z takiego rozwazania wyciggna¢ pomyst na gre
komputerowa — ktéra niedawno trafita na Steam
w formie wczesnego dostepu.

Natknatem sie na te gre przypadkiem, przy jednym
z licznych ostatnimi czasy growych festiwali online,

w trakcie ktorych na platforme Gabe'a Newella
sptywaja wersje demonstracyjne gier niezaleznych.
TFP przykuto moja uwage ciekawym pomystem
- na tyle, bym przeszedt jego demo kilka razy,
prébujac doprowadzi¢ do réznych rozwigzan.
Widac¢ byto, ze to bardzo wczesna wersja, ale
wstepnie spodobato mi sie na tyle, bym kupit Early
Access, dzieki czemu mam okazje dalej $ledzi¢
rozwdj tej produkgji.

Ale zacznijmy od podstaw. ,The Fermi Paradox”
to gra... Hm, ciezko to ujaé. Najprosciej bytoby
powiedzie¢, ze to symulator Boga, w ktérym pod
naszg opieke trafia kilka wzglednie zblizonych od
siebie planet. Na kazdej z nich moze rozwing¢ sie
gatunek inteligentny, ktérym sie bedziemy opieko-
wac. Co pewien czas mozemy zdobywac specjalne
punkty, za ktére ptacimy przy ingerowaniu w losy
naszych podopiecznych — robimy to albo klikajac
na wykwitajace na ekranie obiekty, albo $ciggajac
na gatunki inteligentne mniejsze lub wieksze pro-
blemy. Spalenie naukowca na stosie moze da¢ nam


https://www.youtube.com/watch?v=CDrDEJKrWOI

dwa punkciki, ale sprawienie, ze nowa choroba
przeistoczy sie w morderczg plage i zabije wiek-
szos¢ populacji, moze sprawi¢, ze na nasze konto
wptynie czterdziesci swiezutkich jednostek mocy!
Kazda cywilizacja ma pie¢ parametréow — moral-
nos¢, populacje, militaryzacje, dostepne zasoby
oraz rozwoj naukowy. Oczywiscie najlepiej jest, jesli
populacja nie spada, liczba czotgéw na obywatela
tez nie jest za duza, a surowcow jest dos¢, by nasi
kosmici sie nie powyrzynali w wojnach o nie. Co
pewien czas wyskakujg nam specjalne wydarzenia,
obwieszczajgce wazne momenty w historii, gdzie
mozemy wydac/zdoby¢ troche punktéw, by po-
prawic¢/polepszy¢ ich wyniki. Nasz cel? Sprawi¢, by
okreslona liczba cywilizacji dotarta do ostatniego
poziomu rozwoju technologicznego. Tyle.

Rozgrywka jest wzglednie prosta i ma wolne
tempo. Wszystko trwa tu strasznie dtugo — rozwo;j
nowych pozioméw technologii, przeloty miedzy
planetami, zdobywanie punktéw czy rozprze-
strzenianie sie fal radiowych. Wszystko wymaga
dtugofalowego planowania. Nie powinnismy sie
przejmowac katastrofami — w tej grze drzewo
postepu jest podlewane miliardami trupow pe-
chowcow zabitych dla wiekszego dobra. Trzeba by¢
twardym, a nie miekkim — bez okrutnych decyz;ji
nie bedziemy w stanie zdobywa¢ punktéw na tyle
szybko, by w razie sytuacji awaryjnej zmienic bieg
wydarzen albo by w petni wykorzystywac sytuacje.
Z pewnym zalem poswiecitem prymitywne dino-
zaury, zmieniajac ostatnie stulecia ich istnienia
w czyste piekto, ale w zamian za to inny gatunek
zdotat wystac¢ wiecej statkow kolonizacyjnych
w kosmos. Inny gatunek radosnie zuzyt wiekszos¢
zasobow na swojej planecie i jedyne, co mogtem
zrobi¢, to doprowadzi¢ do olbrzymiej wojny, by
jeden procent populacji, ktéra przetrwata, dat
rade przezy¢ w nowych warunkach i istnie¢ na
tyle dtugo, by opusci¢ swoj zrujnowany Swiat.
Tego typu historii w tej grze jest petno.

h  GRY[

Ze wzgledu na powolne tempo i bardzo prosty
cel (ktérego osiggniecie jednak zajmuje sporo
czasu) wiekszosc¢ gry to praktycznie wielka, boska
piaskownica, na ktérej mozemy sie bawic inteli-
gentnymi gatunkami. Forma rozgrywki — klikanie
na obiekty albo wybieranie jednej z trzech opgji
w wydarzeniach — oznacza jednak, ze jako gracze
jestesmy uzaleznieni od zawartosci zamieszczonej
odgornie w grze przez tworcow. Nawet jesli uda
sie nam doprowadzi¢ do jakiej$ ciekawej sytuacji,
nie mamy gwarangji, ze tworcy ja przewidzieli —
w pierwszej wersji, dajmy na to, gdy kolonisci
jednego gatunku przylecieli na planete, gdzie tu-
bylcy tysigc lat temu wyrzneli sie w wielkiej wojnie
atomowej, to nie pojawito sie zadne wydarzenie
o odkrywaniu ruin... bo ich nie byto. Na szczescie
dodano to jaki$ czas temu, razem z reakcjami na
ponowne spotkania kolonii z ich macierzystymi
Swiatami. Anomaly Games aktualizuje gre czesto,
dzieki czemu na razie kolejne partie nie sg zbyt
powtarzalne. Bytoby idealnie, gdyby tworcy oddali
graczom do uzytku jakie$ narzedzia moderskie.

Grafika jest prosta, ale bardzo estetyczna — jej
najlepszym elementem sa obrazki towarzysza-
ce wydarzeniom. Muzyka rowniez jest catkiem
przyjemna i pasuje klimatem do toku rozgrywki.
Wiecej nie da sie o tym powiedzie¢ — ale ta gra
po prostu nie potrzebuje wiekszych wodotryskow.

Czy trzeba ,The Fermi Paradox” kupic¢? Nieko-
niecznie. Prosta, wolna rozgrywka bywa zmudna,
a kilka niedorébek technicznych czy ograniczona
(acz szybko sie powiekszajagca) baza wydarzen
losowych sprawiajg, ze bardziej optaca sie czekac
na wyjscie gry z wczesnego dostepu. Osobiscie
bawitem sie przy niej catkiem dobrze, ale nawet ja
musiatem mie¢ w tym czasie ksigzke przed soba —
w spokojniejszych momentach gra wymaga tylko
nieco aktywnosci wiecej niz wygaszacz ekranu.
Z drugiej strony — mozna tu wysta¢ dinozaury
w kosmos!

EIVANEBEL
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JUZ pét wieku historie stalkeréw, najemni-
kow-poszukiwaczy inspiruja i wciagaja fanow
fantastyki naukowej na catym swiecie. Glow-
nym medium wejscia w tematyke jest trylogia
gier stworzona przez ukrainskie studio GSC
Game World. Ale zanim dostaliSmy kontrole
nad stalkerem, mogliSmy obserwowac podroéz
przez Zone na kinowym ekranie, a przed tym -
czytac o sSwiecie na stronach powiesci rosyjskich
braci. Przyjrzyjmy sie zatem poszczegolnym
przedstawicielom z tej tematyki.

~Hefajstos

Zostan na chwile i postuchaj

Nie mozna méwic o uniwersum nie rozpoczynajac
od literackiego pierwowzoru. Napisana w 1971
roku, wydana w 1972 (w Polsce dwa lata pdzniej)
powiesc ,Piknik na skraju drogi” braci Arkadija
i Borisa Strugackich to klasyka rosyjskiego scien-
ce-fiction. Historia opowiada o sytuacji, w kto-
rej kosmici przybywajg, a nastepnie opuszczaja
Ziemie. Niewiele o przybyszach wiadomo, ale
pozostawili po sobie szes$¢ stref wypetnionych
sladami i przedmiotami. Miedzynarodowy In-
stytut Cywilizacji Pozaziemskich okreslit miejsca
Strefami (Zony) i zabezpieczyt je przed osobami
postronnymi, ograniczajac tym samym ruch. Nie
brakuje jednak smiatkow, ktérzy dla profitu wy-
nosza przedmioty — sg oni okreslani stalkerami
i 0siggaja niemal kultowy status.

ARKADIJ
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‘-G’réwnym bohaterem ksigzki jest Red Shoehart,
ktory jako stalker odbyt kilka wypraw do stref. | to
wtasnie te podroéze i ich konsekwencje sa gtéwna
osia fabuty (i w pewnym stopniu wstepem do gier).

Po piecdziesieciu latach czyta sie to rewelacyjnie,
z zapartym tchem sledzac historie Reda. Osobiscie
przyznam, ze obok ,Nocnego Patrolu” Siergieja
kukjanienki byt to moj wstep do rosyjskiej litera-
tury fantastycznej.

A oni idg, ida i idg

Andriej Tarkowski to niewatpliwie jeden z najwaz-
niejszych artystow w historii sztuki filmowej. Ten
radziecki tw rca wstawit sie kilk oma smetnx
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przygotowac sie do seansu, bo ten slow-burner
wymaga od nas cierpliwosci i uwagi — co rzecz
jasna wynagradza nam z nawiagzka.

Ah nu cheeki breeki i v damké!

| tu docieramy do wydanych w latach 2007-2009
gier GSC Game World. Tym razem fabularnie od-
chodzimy od kosmicznych przybyszow na rzecz
katastrofy w Czarnobylu. Jest rok 2006, dwadzie-
écia lat po wybuchu elektrowni nastepuje kolejna
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ZONA sie rozrasta. Amunicji i broni brakuje.
Aby przezy¢ trzeba jes¢ mieso mutantow -
o ile nie uda nam sie czegos sprowadzic z ze-
wnatrz. Anomalie sa wszedzie. Kazdy dzien
jest wypelniony zagrozeniem, ktore skacze
jak licznik Geigera. A jednak ,S.T.A.L.K.E.R."
nie byt, nie jest i nie bedzie post-apo. Dla-
czego? Wyttumaczmy to sobie!

~Hefcio & M.C.

Hefajstos: Mysle, ze spora w tym zastuga serii
.Fallout” (zwtaszcza w post-bethesdowskiej
erze) i zblizonego pod pewnymi katami klimatu
(khe! khe! radioaktywnos¢). Zacznijmy wiec od
czysto encyklopedycznej odpowiedzi czym jest
post-apo. Jest to konwencja traktujaca o wy-
darzeniach bezposrednio po kataklizmie, czy
tez apokalipsie.

M.C: Ot6z to, post-apo ma z goéry zatozone
zasady — jak kazdy Swiat fabularny, niczym
steampunk albo fantasy. Oczywiscie nic nie
stoi na przeszkodzie by mieszac rézne wariacje,
ale w czystym post-apo mamy do czynienia ze
Swiatem po zagtadzie, z walkg o przetrwanie,
nie raz z potworami bedacymi efektami radiacji
czy tez kosmicznej eksplozji, z proba nawet nie
ocalenia Swiata, ktory jest skazany na zagtade,
a jedynie poprawieniem jakosci swojego zycia.
| mogtoby sie wyda¢, ze ,S.T.A.L.K.E.R." pasuje
do tego opisu, ale jest jednak kilka rzeczy,
ktore oddzielaja go od tego, z najwieksza be-
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daca dosy¢ oczywista. Cata akcja ma miejsce
w cholernej Zonie!

Hefajstos: Oczywiscie mozna teoretyzowac,
ze ,S.T.A.LK.ER.” zalgzkiem post-apo moze g
by¢ — wszak Zona sie powieksza. Powoli, bo §
powoli, ale jednak. Kto wie czy za kilka (na-

scie? dziesiat?) tysiecy lat nie bedzie katastrofa
globalna. Co do walki o przetrwanie — nie jest
to warunek konieczny, mozemy miec juz jakis
odtworzony porzadek swiata (vide Repu-
blika Nowej Kalifornii w ,Fallout 2", ktérej
stolica to miejsce rozwiniete i zadbane).

M.C.: Musimy tez pamieta¢, iz cata tworczos¢
Stalkera zaczeta sie od powiesci ,Piknik na
skraju drogi” braci Strugackich, w ktorej §
mamy nie jednga, a szes¢ Zon — ale abso-
lutnie nie maja nic wspélnego z wybuchem
elektrowni jadrowej w Czarnobylu. Sa to jedynie
miejsca, w ktorych kosmici lgdowali i zostawili &
sSmieci, ktore byty im niepotrzebne. A dla nas,
niczym dla owaddéw, sg cudami naukowymi.
Zony sa jasno okreslonymi miejscami, ktore
sie nie rozrastaja, a stalkerzy ktorzy do nich
wyruszajg sg bardziej zbieraczami ztomu niz
wojownikami i towcami jakich znamy z gier
(i ksigzek na ich podstawie).

Hefajstos: | jest to tez ciekawy przykitad
tego, jak inspiracja dang tematyka potrafi
wytworzy¢ zupetnie odrebny podgatunek


https://cop.stalker-game.com/?page=screens&game=3&subpage=2
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'&dcinajacy sie niemal od pierwowzoru. W przy-
padku ksigzki mamy do czynienia z fantasty-
ka naukowa. W przypadku gier, odrebnym
podgatunkiem tejze.

M.C: Otoz to, natomiast nawet w dzisiejszym
Stalkerze jaki znamy i kochamy (przynajmniej
ja kocham catym serduszkiem) Zona - jasne —
ma przepieprzone. Natomiast reszta Swiata nie
dos¢, ze ma sie dobrze, to jeszcze w dodatku
zyskuje z Zony, w postaci réznych artefaktow,
ktére sg wynoszone, lekdw, ktore sg tworzone,
czy nawet jesli kto$ chce mie¢ nowe zwierzatko
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swoisty wydzwiek eposu bohaterskiego. Ci,
ktorzy udali sie do Zony wtasnie szukajgc stawy
i chwaty, myslac jak to beda wielkimi boha-
terami i legendami wsrod stalkeréow zarobia
krocie i wyjda z Zony jako panowie wtasnego
Zycia, sg czystym tego przyktadem. Poubiera-
ni w egzoszkielety, z najlepszymi karabinami
maszynowymi w rekach, wchodza pewni siebie
do Zony tylko po to, by najblizsza anoma-
lia grawitacyjna wywrdcita ich flaki na druga

strone. To jest czysty przyktad teg 7e Zona
et N - & .
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“Wiaénie odbyta sie premiera ,Diuny”, a cata akcja
reklamowa przez ostatnie kilka miesiecy pokaza-
ta, jak wielu oddanych fanéw nadal ma ta seria.
Ludzie masowo ogladali coraz to nowsze trailery
i nie mogli usiedzie¢ na miejscu, czekajac na
nadchodzacy film.

Z filmami Marvela nie ma co nawet dyskutowac,

kazda premiera, nawet ich najbardziej nudnego
i przewidywanego filmu, przycigga miliony ludzi,
ktérzy nie moga sie doczekac, by obejrze¢, jak
to woah kolejny superbohater woah pokonuje
ztego typa woah.

Nawet w b
- lIouto ;‘-‘; ‘..4;" rafig m ecJ

Z J,,podobnym klimacie, fani ,Fal--
w’rasn'_- :

,Stalkera 2" na YT osiggnat prawie 2 mln wyswie-
tlen, istnieje ciagle zywa strefa modowa, ktéra
wydaje coraz to nowsze tytuty do gier, z ktorych
najstarsza ma juz 14 lat na karku, ciaggle zywe
dyskusje — zanim pojawita sie pierwsza oficjalna
informacja, ludzie dyskutowali caty czas, czy ,Stal-
ker 2" w ogole powstanie. Na roznych konwentach
na catym swiecie mozna byto dalej zobaczy( ludzi
poubieranych w stroje Wolnosci czy Powinnosci.
Masooooowe ilosci memow.
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v -
Mam swoiste wrazeni znawetmi i€
am swoiste a?ﬁ._f:'.-_ mg; bGlce
mszoweo statu L 3 '
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HooO eov. Hoo Bov, HOO BOY, HOO BOY. CZUJE SIE, JAKBY PIJAWKA MI SIE-

DZIALA NA PLECACH, A Z DRUGIEJ STRONY SNORK LECIAL MI BEZPOSREDNIO NA

TWARZ. LICZNIK GEIGERA WYJE, GDZIES W POBLIZU ANOMALIA ZACZYNA MNIE

PRZYCIAGAC, W TLE StYCHAC SZCZEKANIE NIBYPSOW, NO PO PROSTU SYTUACJA

IDEALNA. A JESZCZE DO TEGO KONCZY MI SIE AMUNICJA. CZEGO BY CHCIEC WIECEJ? E_.____

" SPOILER WARNING. o (
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Muzykalna pauza
Jak to wszystko sie zaczeto?

Rok 1972. Bracia Arkadij Natanowicz Strugacki
oraz Boris Natanowicz Strugacki wydali wtasnie
swoj3 kolejng ksigzke — ,Piknik na skraju drogi”.
Do tego czasu Bracia Strugaccy juz wygodnie sie
umiejscowili na miedzynarodowej arenie jako
doskonali pisarze fantastyki, wiec nikogo nie
dziwito, ze i to dzieto zyskato ogromna popu-
larnos¢. Niedtugo po jej publikacji, bo juz w ‘78
roku Strugaccy zostali przyjeci jako honorowi
cztonkowie Towarzystwa Marka Twaina za ,wy-
bitny wktad w $wiatowa literature science fiction”.
Powies¢ zostata nominowana do nagrody Johna
W. Campbella za najlepsza powies¢ science fiction
1978 roku i zdobyta drugie miejsce. W 1979 roku
skandynawski kongres literatury science fiction
przyznat szwedzkiemu ttumaczeniu nagrode Jules
Verne za najlepsza powies¢ roku opublikowana
w jezyku szwedzkim. W 1981 roku na széstym
Festival de Science Fiction w Metz we Frangji
powies¢ zdobyta nagrode za najlepsza ksigzke
zagraniczna roku. Krétko méwiac, powies¢ ta zy-

skata ogromne uznanie na catym Swiecie.

Y Fabularnie, powie$¢ w przeciwien-
- stwie do wigkszosci tworow sci-fi
ma bardzo wySmiewcze podejscie

do ludzkosci, ale nie bede sie w jej

L]

na dobry start dnia

temat zagtebiat, tak samo jak w temat filmu, ktory
powstat na bazie tej ksiazki, wyreczyt w tym mnie
juz Hefcio. To, co chce dzisiaj poruszy¢, to cudowna
gtowna trylogia gier osadzonych w tym Swiecie,
jak i 2 ogromne mody. Zapraszam do lektury.

A nuuuuuu.....

Zacznijmy od samego developmentu, ktéry miat
dosy¢ ciezki start. Pierwsza gra z pozniejszej trylo-
gii zostata zapowiedziana juz w 2001 roku z jesz-
cze innym tytutem, niz znamy — ,Oblivion Lost".
Miata wykorzystywac DirectX 9 i ludzie nie mogli
sie doczekac, az chwyca jg w swoje tapki. No i tak
czekali, czekali, no i sie nie doczekali. Ciagte prze-
suniecia sprawity, ze ludzie przestali wierzy¢, iz ta
gra w ogole sie pojawi *wink wink buggerpunk?,
no i jak by na to nie patrze¢, mieli po czesci racje.
W 2007 THQ, dystrybutor gier GSC, zapowiedziato,
izw koncu gracze beda mogli zagrac na przetomie
marca i kwietnia. | rzeczywiscie, dotrzymali stowa,
ale gracze otrzymali gre pod innym tytutem — ,Cien
Czarnobyla”. Oryginalnie, elementy RPG i survival
miaty by¢ bardziej rozwiniete niz w ostatecznej
wersji. Mielismy tez otrzymac wiecej map, ktore
zostaty wyciete, wiecej mutantow, ktorych spotkat
taki sam los, mozliwos¢ prowadzenia pojazdow
i kilka innych ciekawych elementdw, ktore niestety
nie zostaty ostatecznie pokazane w finalnej wersji.



*;yécie nie czuli sie Zle, gracze, ktorzy by chcieli
zobaczy¢, jak gra mogtaby wygladaé, moga to
zrobi¢ dzieki dobroci GSC, ktére 1 marca 2009
wypuscito jeden z wczesniejszych buildow gry
(xrCore build 1935 z 18 pazdziernika 2004), jed-
nakze jasno powiedziato, iz nie beda zapewniac
wsparcia technicznego dla tego wydania, wiec

musicie liczy¢ sie z bugami lub crashami. Jest tez
mozliwos¢ pogrania chociazby w ,Lost Alphe”,
ale o tym pogadamy pozniej, na razie wré¢my
do ,Cienia Czarnobyla”.

Sp! X

Tak wyglada nasze wprowadzenie do gry. Dosta-
jemy ogdlne informacje od handlarza, jak wyglada
zycie w Zonie i obietnice, ze jezeli my pomoze-
my mu, on pomoze nam. Wiecie, reka reke myje
i te sprawy. Zostajemy wyrzuceni w otwarty swiat
i mozemy robi¢, co chcemy. Jak w wiekszosci gier
sandboxowych, nic nie stoi na przeszkodzie, bysmy
wyruszyli natychmiast na ztomowisko i zebysmy
dalej kontynuowah nasza przygode, bez udZ|a+u




I wodka, ktorej efektem jest zmniejszanie naszego
poziomu napromieniowania.

Z dalszych elementow RPG, ktore byty rozwijane
w pozniejszych czesciach, mamy takie rzeczy, jak
zbieranie i kontrola ekwipunku, zdobywanie repu-
tacji, ktéra moze byc¢ w kazdej chwili sprawdzona,
czy tez podejscie réznych frakcji do nas.

Musimy tez pamieta¢, ze ,S.T.ALLK.ER.” posiada
elementy pseudohorroru. Pomijajac fakt, ze niektore
mutanty to kiedys byli ludzie, teraz pod wptywem
radiagji i innych dziwnych zjawisk przemienieni
w potwory, to mamy tez do czynienia z dziataniami
psionicznymi (pierwsze spotkanie z kontrolerem
na pewno zapadnie Wam w pamiec) czy tez nie
ludzkimi eksperymentami (Laboratorium X-18 czy
Mozgozweglacz, God f*cking damn it). Muzyka
i ambient dodatkowo podkreslaja niepokdj w tych
miejscach i sprawiajg, ze przystowiowy spust kara-
binu trzymamy mocno znerwicowani.

Kocham te gre, nie bede ukrywat. Jej swiat, muzyka,
atmosfera i fabuta wciggaja mnie za kazdym razem
tak samo, niewazne, ile razy bym ja odpalat. A mno-
gos$¢ modow pozwala na to, ze mozna jg coraz
bardziej odswiezac czy tez dodawac nowe rzeczy.

Raz, Dwa, Trzy,

Snork patrzy! ;-;
i : Wy w';, { :'; ek

CHEEKI BREEKI.....

,Cien Czarnobyla” sprzedat sie dobrze. Nawet
bardzo dobrze, mozna powiedzie¢. Mimo tego,
ze gra potrafita sie wrednie zbugowac albo miec
Smieszne, niezamierzone momenty (ciato wro-
ga po wybuchu granatu robi BRRRRRRRRRR),
zebrata sobie licznych fanéw i 3 wrzesnia 2008
ogtoszono, ze liczba sprzedanych kopii wyniosta
2 min egzemplarzy. Jak na mate, nieznane studio
to ogromny wynik i za ciosem juz 5 wrzesnia
2008 mielismy na pétkach kolejng gre w Swiecie
.Stalkera” — ,Czyste Niebo".

.CN" jest prequelem ,Cienia Czarnobyla”, a nasza
postacig zamiast — i tu spoiler — Strieloka, tak jak
w jedynce, jest Szrama, najemnik, ktérego pozna-
jemy, kiedy przeprowadza kilku ekologéw przez
bagna. Emisja psioniczna wytacza go z akgji, przy
okazji zabijajac ekologéw. Przed mutantami, ktore
pewnie by nas pozarty, ratuje nas ugrupowanie,
ktore dumnie nosi nazwe Czyste Niebo. Jest to
paramilitarna grupa sktadajaca sie z bytych na-
ukowcdw, ktdérzy pracowali nad projektem wspol-
nej Swiadomosci. Maja oni zamiar bada¢ Zone,
tak jak robia to naukowcy, ale w przeciwienstwie
do nich maja zamiar wzigé sprawy w swoje rece
zamiast patrze¢ pasywnie na wydarzenia. Oferuja

Tk S
il


https://soc.stalker-game.com/screens_frame.php?id=24&game=1&res=3

‘__am oni deal — zatrudnig nas, jak to najemnika,
a my bedziemy musieli pozby¢ sie wszelkich ich
problemow, w tym tez buszujacego Strieloka,
ktory wtedy jeszcze pamietat, kim byt i wtasnie
wyruszat do elektrowni jadrowej w tylko sobie
znanym celu. Zdajg sobie oni sprawe, ze jezeli
Strielok sie tam dostanie, emisje psioniczne zaczna

sie coraz bardziej nasila¢ i moga doprowadzi¢ do
Smierci wszystkich ludzi znajdujacych sie w Zonie.
Szrama, jak to dobry kolega, zgadza sie na to za-
danie i wyrusza przed siebie z karabinem w reku,
zeby, heh, ,,Zabic’ Strieloka”.

I vdamkie!

Jak mozna byto sie spodziewa¢, ,Czyste Niebo”
tez sprzedato sie catkiem dobrze, i wraz z tym GSC
poczuto juz prawdziwy wiatr w zaglach. A skoro
wieje, to trzeba ptynaci 1 kwietnia 2009 zapowie-
dzieli kolejna gre w serii — ,Zew Prypeci”.

.Zew Prypeci”, w przeciwienstwie do ,,CN” jest
juz pe’moprawnym sequelem,.b i




.INo chodz, daj cioci buziaka”

Niestety, przez to, jak zmniejszona zostata mapa,
wydaje sie tez krotsza i nawet mozliwosc gry po
.zakonczeniu”, by pozamykac zadania poboczne,
tego nie naprawia.

Ale, stety czy niestety, ,Zew Prypeci” jaki byt, taki
byt. Dalej byt dla nas kolejnym chapterem sagi,
z dalej wyjatkowymi momentami i prawdziwym
stalkerowskim duchem, ale od tego czasu az
do kwietnia przysztego roku, kiedy wyjdzie dtu-
go wyczekiwany juz ,S.T.ALK.ER. 2, nie ukazat
sie zaden nowy tytut. Policzcie sobie sami, ile
fani musieli czekac¢. Nie jest to moze najdtuzszy
okres w historii gier, ale nie zmniejsza to bdlu
w serduszku i radosci, jaka czujemy, czekajac na
kolejny rozdziat.

Skoro juz jesteSmy przy zakonczeniu trylogii,
wspomnijmy sobie krotko o modach.

Jak wspomniatem wyzej, fandom ,Stalkera” zyje
mocno i caty czas dziata. Nowe mody sg wypusz-
czane z dnia na dzien i rozwijaja one zarbwno
podstawowa trylogie, jak potrafig by¢ wiasnymi
tworami, ktére nie potrzebuja nawet podstawek,
by w nie zagrac. Chciatbym krotko wspomniec
o dwéch takich przyktadowych modach..

— ,Lost Alpha”, ogromny projekt, ktéry co prawda
ma swoje btedy, ale jednoczesnie jest dzieckiem
fanéw, ktorzy dazyli do utworzenia pierwowzoru
,Cienia Czarnobyla”, przywracajac ogromna ilos¢
rzeczy, ktore ostatecznie sie w nim nie pojawity.
Przeciwnicy, ktdrzy zostali usunigci, mapy, ktore
miaty oryginalnie sie pojawi¢, podréz pojazda-
mi — to wszystko i wiecej wiasnie czeka na was
w ,Lost Alphie”. No i fabuta jest inna niz w ,CC",
dzieki czemu mozna zagrac i nie martwic sie tym,
ze wiemy, co doktadnie sie wydarzy.

— ,Stalker Anomaly”, przeogromny mod, ktory
wyszedt dosy¢ niedawno, bo jeszcze w tym roku.
Posiada on kilka réznych styléw gry. Pierwszym
jest fabularny, w ktérym czekaja na nas ogrom-
ne 4 questy. Kolejnym jest Azazel, w ktérym po
naszej Smierci przenoszeni jesteSmy do innego
stalkera. Moze to byc ktos z naszego ugrupowa-
nia, losowa postac w poblizu czy tez nasz wrég,
ktory wiasnie nas odstrzelit. [ronman czy freeplay
sg Wam pewnie doskonale znane. O czym jesz-
cze warto wspomnie¢, ,SA" posiada gigantyczna
mozliwos¢ zmian. Od tego, jak czesto pojawiaja
sie burze, az do cen przedmiotow w sklepach.
Dynamiczne ruchy ugrupowan pozwalaja na to,
ze rdzne grupy moga przejmowac czy tez traci¢


https://cs.stalker-game.com/en/?page=screens&game=2&subpage=3

nowe terytoria, narzucajac swoje witasne rzady.
Mozemy bra¢ udziat w walkach, doprowadzajac
nasza grupe na sam szczyt piramidy pokarmo-
wej Zony. Powracajg stare mutanty i pojawiajg
sie nowe, nawet Wartownicy z Metro. No i tez
niesamowicie zostat rozbudowany caty ekwipu-
nek, jak i system craftingu i survivalu. Jak by na
to nie patrze¢, gdyby nie premiera ,Stalkera 2"
w przysztym roku, mozna by ten dodatek nazywac
spokojnie nieoficjalnie 4. czescia.

PAPALI PAPALI SUKIE

| tak to wtasnie byto, w mocno skréconej wersji.
Mogtbym sie tu rozpisac na jeszcze kilka stron,
ale moj korektor by mnie za ja....by byt bardzo
niezadowolony. Aktualnie czekam jak na pe-
tardach na 24 kwietnia, by méc dosta¢ w swo-
je raczki nadchodzaca dwojke, oczywiscie bez
zastanowienia zaméwitem juz preorder. Swiat

gier ,Stalker”, mimo ze posiada wiele btedodw,
niedociggniec¢ czy tez po prostu utrudnien zycia,
jest niesamowicie bogaty, szczegdlnie biorac pod
uwage, iz Zona jest jednak mata, wcigga jak od-
kurzacz i nie chce puscic. Jestem jednym z wielu
wielu przyktadow ludzi, u ktorych te gry jak i cate
uniwersum ma specjalne miejsce w serduszku.
Bogata strefa moderska, ksigzki fanowskie, spo-
tkania i konwenty fandw, fanowskie piosenki do
teraz tworzone i wypuszczane na YT, to tylko kilka
przyktadéw tego, jak ludzie cenia sobie ten twor
i chcg go sami rozwijac. Na razie mozemy tylko
liczy¢ na to, ze dwdjka spetni nasze oczekiwa-
nia, a przed ,Stalkerem” czeka swietlana niczym
wybuch atomowy przysztosc.

A teraz, wynos sie stad Stalkerze!

Niby Stalker nigdy graficznie nie powalat na kolana, ale i tak ma swoje momenty



https://soc.stalker-game.com/?page=screens&game=1&subpage=2
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Jak to wszystko sie zaczeto

Rok 2002, pierwsza ksigzka w trylogii ukazuje sie
publicznosci. Ale nie w klasycznej formie, oj nie, to
by byto zbyt proste. Mtody, bo zaledwie 23-letni,
pisarz Dmitry Glukhovsky postanowit, ze swoja
ksigzke wyda w formie online. Nastepnie przeobrazit
to w interaktywny event, co okazato sie strzatem
w dziesiagtke. Ludzie zainteresowani nowa forma
wydania i mozliwoscia interakgji, a takze sama ksigz-
ka, rzucili sie na nig jak na promocje na skarpetki
w Lidlu. Ponad 2 miliony ludzi przeczytato ksigzke
wtasnie w takiej wersji, zanim w ogole zostata po
raz pierwszy wydrukowana. Dopiero w 2005, dzie-
ki umowie z Eksmo, ogromnym wydawnictwem
w Rosji, ksiazki ukazaty sie w formie papierowe;.
A teraz najlepsze. Angielska wersja ksigzki ukazata
sie dopiero w 2010, by powigzac jg z wydaniem
pierwszej gry. Mozecie sobie wyobrazi¢ w takim
razie, jak popularna musiata to by¢ ksigzka, ze
ludzie tak masowo do niej sie garneli, a nie miata
ona jeszcze wtedy oficjalnego ttumaczenia.

Fabularnie ksigzka bardzo zblizona jest do pierwszej
czesci gry. Czy tez gra jest zblizona do ksigzki, co kto
woli. W 2013 w trakcie ciggle trwajacej wojny ktos
w koncu nacisnat wielki czerwony przycisk. Nie jest
powiedziane, kto pierwszy wystrzelit nuklearnego
grzybka w kogo. Wiemy jedynie, ze ludnos¢ Moskwy
w chaotycznej prébie ucieczki przed zagtada zaczeta
masowo biec do moskiewskiego metra z nadziejg
na przetrwanie atomowej kleski. Oczywiscie, jako
iz metro moskiewskie jest czystym przyktadem
GLORIOUS RUSSIAN ENGINEERING, pomyst ten

Jozef! Wypluj to!

okazat sie strzatem w dziesiatke i wiekszos¢ ludzi,
ktorym udato dostac sie do ciemnych korytarzy,
przezyta. Z czasem mate, rozrzucone populacje
zaczety zbierac sie w coraz wieksze spotecznosci,
a co za tym idzie utworzyty sie takie sity jak Czwarta
Rzesza z fuhrerem na czele, Czerwona Linia, ktorej
motywem przewodnim byt neostalinizm, Polis,
w ktorym znajdowato sie najwieksze skupisko na-
ukowcow i zawodowych zotnierzy, czy tez Hanza,
ktora byta mocarstwem, jezeli chodzito o handel
i dostepnos¢ towardw. Zycie toczyto sie powoli i do-
sy¢ smutno, Rzesza i Czerwona oczywiscie zaczety
wojne miedzy sobg, kazdego dnia mutanty, ktére
powstaty na skutek dziatania radiacji na zwierzeta,
probowaty sie wedrze¢ do metra i wymordowac
wszystkich, bandyci napadaja na pojedyncze stacje
czy ludzi podrozujacych przez tunele, powierzchnia
jest skazona, no po prostu cud, miéd, malina.

Artyom, obudz sie!

Poznajemy w koncu naszego gtbwnego protago-
niste, Artyoma. Artyom urodzit sie jeszcze przed
wojng, nadal pamietajac takie rzeczy jak park czy
wycieczke z mama po lody. Niestety, niedtugo po
ucieczce do metra jego matka zgineta wraz z czescia
innych mieszkancéw jego dwczesnej stacji podczas
masowego ataku zdziczatych szczuréw. Sukhoi, ofi-
cer militarny, uratowat wtedy malutkiego Artyoma
i wychowat jak wtasnego syna na stacji Vogn (czy
tez VDNKh, jak brzmi oficjalna nazwa) nalezacej do
matej spotecznosci, ktéra ma za zadanie pomagac
sobie nawzajem. Vogn znany gtownie jest z tego,
ze znajduje sie na granicach zamieszkatego metra,



fabryki grzybéw i herbaty z nich robionej, oraz
z atakow ze strony Ciemnych, czy tez jak Sukhoi
ich nazywa, homo novus.

Stacje odwiedza stary znajomy Sukhoia i Artyoma,
nalezacy do Spartan, czyli swoistej grupy parami-
litarnej, ktorej jedynym zadaniem jest utrzymanie
ludzi w metrze przy zyciu — Hunter. Hunter jest
zaprawionym w boju zotnierzem, ktory przybyt na
Vogn dowiedziec sie, co sie dzieje oraz odwiedzi¢
swoich kumpli. W trakcie rozmowy Artyom przy-
znaje mu sie, ze 10 lat temu z dwdjka znajomych
wyruszyli na powierzchnie z niedaleko lezacej stacjj,
Ogrodu Botanicznego, a gdy wracali, nie zamkneli
przejscia catkowicie i to stamtad wtasnie przychodza
Ciemni. Ciemni tez nie sa byle jakimi mutantami,
ich ofiary koncza albo w letargu, albo w komplet-
nej histerii i jak na razie stacja caty czas przegrywa
z nimi starcia. Istnieje realne ryzyko, ze jezeli co$
nie zostanie zrobione, Vogn, jak i cata reszta metra,
upadna pod naptywem nowych potworow. Hunter
informuje dwojke, ze w takim razie wyrusza sam
dowiedzieC sie czegos wiecej o Ciemnych, a jezeli
nie wrdci, to Artyom musi wyruszy¢ do Polis, od-
nalez¢ przywddce Spartan — Millera i poprosi¢ go
o pomoc. Czujac sie odpowiedzialnym za to, co ma
miejsce, jak i po prostu bedac mtodym chtopakiem
zadnym przygod, Artyom zgadza sie i wyrusza
celem uratowania swojej stacji.

W trakcie jego przygdd poznaje kilka barwnych
postaci, takich jak Bourbona, ktéry niestety dosy¢

szybko ginie, Chana, tajemniczego mistyka, ktory
zna tajemnice metra i uwaza je za zyjacy, rozumny
byt czy Olega, mtodego chtopca, ktéry wraz z oj-
cem zostali porwani przez bande kanibali, ktorzy
wierza w ,wielkiego robala”. Oczywiscie po drodze
bedzie musiat wyjs¢ na powierzchnig, odwiedzic
stynng moskiewska biblioteke czy tez zmierzy¢ sie
z plutonem egzekucyjnym Czwartej Rzeszy.

Koniec koncow, po utracie kilku ludzi, uratowaniu
kilku innych, a takze walce z dziwng zmutowana
bronig biologiczng, ktéra probowata zahipnotyzo-
wac go wraz z jego towarzyszami i pozrec, zakon-
czenie ksigzki jest bardzo zblizone do tego znanego
z gier. Artyom udaje sie na wieze Osantinko, by
namierzy¢ ul Ciemnych. W trakcie wykonywania
swojego zadania, Artyoma nawiedza wizja, jedna
z wielu, ktére miaty miejsce w trakcie catej powiesci,
tylko ze w trakcie tej zdaje sobie sprawe z bardzo
waznej rzeczy. Ciemni nigdy nie chcieli zniszczy¢
metra, probowali tylko nawigza¢ kontakt, a ze ich
telepatyczne zdolnosci byty zbyt silne dla zwyktych
ludzi, konczyto sie to takim, a nie innym efektem.
Artyom miat by¢ tacznikiem miedzy Ciemnymi
a ludZmi metra, ale za p6zno zorientowat sie, jak
sytuacja wygladata naprawde. Niestety, pociski
uderzaja w ul, niszczac go kompletnie i anihilujac
cata populacje Ciemnych. Ksigzka konczy sie tym,
ze Artyom zdejmuje swojg maske przeciwgazows,
niezbedng rzecz do przebywania na powierzchni,
by unika¢ promieniowania, i zaczyna zmierzac
w kierunku domu, caty we fzach.

Dotarcie do Polis ttumaczy, jakim cudem ta stacja ma takq kontrole




Artyom, nacisnij X, by sie obudzi¢!

No ale, w koncu nadchodzi wyczekiwany dziehn
w 2010 roku. Ukazuje sie gra ,Metro 2033", kto-
ra reklamowana jest aktorskim trailerem. Gracze
W swoje rece otrzymuja mozliwos¢, by wcieli¢ sie
w Artyoma i samemu zobaczy¢ jego przygode.

Przygoda zaczyna sie w dosy¢ ciekawym miejscu,
bo prawie pod sam koniec gry, gdy Artyom i Miller
s3 juz prawie przy wiezy, by wycelowac rakiety w ul
Ciemnych. Przyjezdza do nich maty oddziat Spar-
tan w samochodzie zzamontowanym karabinem,
i idealnie wybrali pore, gdyz cata horda Watcherow
zaczyna ich otacza¢. Miller nakazuje utworzy¢ koto
i zaczyna sie desperacka obrona. Oczywiscie, taki
hatas przycigga najbardziej niebezpieczne mutanty
znane z powierzchni — Demony (lub, jak nazywaja je
w rosyjskim dubbingu, DIABOLY). Jednemu udaje
sie przewroci¢ pojazdy, wyrywajac jednoczesnie
stacje karabinu, by nastepnie zawrdcic i porwac
Artyoma, unosi nas w powietrze i...

| nagle przenosimy sie do wydarzen sprzed kilku dni.

Tu zaczyna sie tak naprawde prawdziwe wprowa-
dzenie. Artyom opowiada nam o starym swiecie,
gdy kamera pokazuje jego kolekcje pocztéwek,
az do momentu, w ktérym Sukhoi przychodzi

nas poinformowac, ze Hunter niedtugo przyjdzie
i powinnismy is¢ go przywitac.

Wyruszamy za nim, ogladajac przy okazji, w jakim
stanie jest Vogn. Ludzie sg przerazeni, pseudoszpital
jest wypetniony poranionymi i majaczacymi ludzmi,
desperaci prébuja uciec, straznicy i zwykli ludzie
sg przekonani, ze Ciemni zaraz przyniosg zagtade
catej stacji. Morale jest aktualnie na poziomie mniej
niz zero.

Zostaje nam tez tu pokazany wstepnie system
moralnosci, czy tez karmy, ktory zmienia sie lekko
z gry na gre, ale podstawowe zasady sg zacho-
wane. W ,Metro 2033", gdy wykonujemy akcje,
ktore publicznie uznawane sa za dobre, jak np.
ominiecie przeciwnikow bez zabicia ich, czy tez
takie, ktore pozwalajg Artyomowi lepiej poznawac
Swiat metra, jak stuchanie dialogdéw czy wykony-
wanie polecen naszych towarzyszy, nasz ekran
mruga lekko biatym kolorem i ustyszymy szept. Jest
to indykacja, iz nasza karma wzrosta. Natomiast
gdy dokonamy ztego czynu, nie postuchamy sie
lub tez po prostu bedziemy dziata¢ ku szkodzie,
nasz ekran mruga ciemnym kolorem i ustyszymy
ponury dzwiek — wiemy, iz nasza karma zmalata.
Zaleznie od poziomu naszej karmy, otrzymamy
jedno z dwoch zakonczen, a wszystkie czesci Metra
posiadaja wiecej niz 1 zakonczenie. Twércy do dzi$

Akuku!




Taki wiecznie zywy to on jednak nie jest....

jasno nie powiedzieli, ile nalezy zrobi¢ dobrych
uczynkow, by moc bezpiecznie walczy¢ z ludzkimi
przeciwnikami (zabijanie mutantow w ,2033" nie
wptywa na naszg karme, w ,Last Light” sg juz mo-
menty, w ktorych walka z nimi doprowadzi do jej
zmniejszenia, w ,Exodus” znow wracamy do wolnej
walki z mutantami) tak wiec kazde przechodzenie
gry moze by¢ nieco innym wyzwaniem, gdyz mo-
zemy probowac coraz to nowszych sposobow, by
otrzymac ,dobre” zakonczenie.

Fabularnie, jak wspomniatem, gra nie rozni sie
bardzo od ksiagzki, ale jednak sa pewne roznice.

Nasza petnoprawna przygoda zaczyna sie od tego,
iz wyruszamy na drezynie na stacje Riga, ktora jest
sojusznikiem Vognu. Po drodze zostajemy jednak
.zaatakowani” przez cien Ciemnego, co powo-
duje, iz wszyscy na drezynie tracg przytomnosc.
Wykorzystuja to nosaliski, najbardziej popularne
(i wk*rwiajace) mutanty w metrze, ktore nas atakuja
catg horda. Jeden z ludzi zostaje porwany, pozo-
stata dwojka probuje na szybko dojechac do Rigi,
gdy my desperacko strzelamy i staramy sie bronic
naszej biednej drezyny. Na szczescie nie giniemy na
samym poczatku gry, tylko dojezdzamy i opijamy
kolejny przezyty dzienh. Tutaj tez poznajemy po raz
pierwszy Bourbona.

Bourbon sam w sobie jest ciekawa postacia. Nigdy
nie poznajemy jego petnej historii, ale mozna o nim

pomyslec jak o naszym pierwszym prawdziwym
nauczycielu. Uczy nas, jak sobie radzi¢ z putapkami
bandytow, jak rozpozna¢ ich atak na karawane, jak
oming¢ lub tez wyeliminowac ich patrole. Pierw-
szy raz na powierzchnie udajemy sie tez wiasnie
z Bourbonem, ktéry szkoli nas, jak przezy¢ na tym
skazonym radioaktywnoscia ladzie, jak nie dac sie
ztapa¢ demonom i kilku innych przydatnych rzeczy.
Zostajemy tez w trakcie podrdzy z nim zaatakowani
przez dziwng anomalie, brame, ktora zdecydo-
wanie chce nas zabic. Niestety, tak jak w ksigzce,
Bourbonowi nie jest dane zy¢ wiecznie, aczkolwiek
tu jego Smier¢ wyglada nieco inaczej. W ksigzce
zostaje on zabity przez dziwng anomalie z rur, tu
natomiast zostaje pochwycony przez bandytéw,
ktorych podobno zna, a gdy wyruszamy go urato-
wag, ginie w wymianie ognia z ich przywddca. Caty
ten hatas Scigga nam na gtowe reszte jego kolegow.
A tu nagle z pomoca przychodzi nam niezwykty
cztowiek, Khan, czy tez dla nas, Stowian, Chan.

Chan jest o wiele lepiej rozpisang postacig w grach
i ma o wiele bogatsza role, przede wszystkim be-
dac naszym gtosem rozsadku. To on od poczatku
mowi nam, bysmy nie szli prosto ku zniszczeniu
Ciemnych, a zrozumieniu ich. No i tez pojawia sie
w kolejnych czesciach gier, a w ksigzkach wyste-
puje jedynie w ,2033". Jest on naszym mentorem
na temat rzeczy paranormalnych, ktore dzieja sie
w metrze. To on nam ttumaczy, ze duchy, czy tez
cienie, ktére widzimy, sa duszami ludzi, ktére zostaty



na ziemi, gdyz w trakcie nuklearnej wojny znisz-
czylismy niebo i piekto i nie miaty gdzie sie udac.
Pomaga nam przejsc przez Przekletg, stacje, ktora
zastuzyta sobie na swojg nazwe, a nastepnie méwi
nam, bysmy udali sie do Czerwonej Linii i spotkali
sie z jego znajomym, Kowalem (ktory zreszta tez
wroci w nastepnej czesci). Kowal, po uratowaniu
nas przed zastrzeleniem przez komunistow, prze-
myca nas w drezynie wyruszajacej na linie frontu
pomiedzy faszystami a komunistami.

W trakcie przechodzenia linii frontu zostajemy poj-
mani juz po stronie faszystowskiej, ale na ratunek
przychodzg nam Ulman, gtéwny Smieszek zakonu
Spartan, i Pavel. Nasza podroéz trwa dale....

Mimo iz ostrzegatem Was przed spoilerami, nie
chce zdradza¢ catej fabuty, no bo jednak jaki by to
miato sens, jezeli odwiodto by Was to od zagrania
wtasnie w te gry. Niestety, o zakonczeniu ,2033"
musze powiedzie¢, gdyz ma ono bardzo duzy
wptyw na ,Last Light”. Gdy znajdujemy sie juz na
szczycie wiezy, jezeli uzbieraliSmy wystarczajaco
duzo pozytywnej karmy, Artyom w ostatniej chwili
styszy szepty Ciemnych i zrzuca nadajnik rakieto-
wy, powstrzymujac zniszczenie ich ulu. Jezeli nie,
rakiety trafiajg w swdj cel, a Artyom zastanawia sie,
czy nie popetnit strasznego btedu, doprowadzajac
do ich zagtady.

Metro 2034, co sie stato z Hunterem?

Nastepna ksigzka w trylogii, ,2034", nie ma nic
wspdlnego z wydanym sequelem gry. Opowiada
ona o losach Huntera, ktérego ostatni raz widzieli-
smy, jak wyruszat z Vognu w celu uzyskania wiecej
informacji na temat Ciemnych. Jego wedréwka
nijak nie jest powigzana z gtéwna linig fabularng,

z Artyomem ani z wydarzeniami znanymi z gier.
Jest to bardzo ciezka ksigzka, ktora porusza takie
tematy jak PTSD czy depresja, i jak cztowiek, ktory
wiekszosc zycia spedzit w wojsku, sobie z nimi radzi.

Co ciekawe, ksigzka ta wyszta jeszcze przed pre-
mierg pierwszej gry, bo w 2009 roku. Jak zwykle,
Dmitry udostepnit ja za darmo na swojej stronie,
gdzie zostata ona przeczytana przez ponad milion
fanow, a jednoczesnie zamienit jg troche w projekt
artystyczny, zapraszajac tworce muzyki elektronicz-
nej, Delfina (podobno bardzo znany w Rosji, ja sie
nie znam), by stworzyt oryginalny soundtrack do
ksigzki, oraz artyste Antona Gretchko, by stworzyt
serie obrazow olejnych opartych na ksigzce. Oczy-
wiscie, wszystko byto za darmo dostepne na stronie.

W zwigzku z tym, iz powies¢ ta nie jest powigzana
z historig Artyoma, nie bede Wam wiecej zdradzat
na temat jej fabuty. Polecam ja przeczyta¢, gdyz
mozecie jg ztapa¢ w dowolnym momencie i nie
czu¢ oderwania lub ze Wam czegos brakuje.

Metro Last Light, czyli Artyom po-
nosi konsekwencje swoich dziatan

Poczatek ,Last Light" rozpoczyna sie nieco inaczej
niz ,2033". Zamiast wcielac sie w Artyoma, zosta-
jemy jakims losowym anonkiem, ktéry siedzi na
posterunku, prawdopodobnie przed stacjg Vognu.
Nagle stycha¢ dzwiek alarmu i krzyczacych ludzi.
Wyciggamy bron i szykujemy sie na cokolwiek,
co nadchodzi w naszym kierunku... i nagle zni-
kad otaczaja nas 3 nosaliski. Otwieramy ogien
do dwoch, trzeciego zabijajac nozem. W naszych
rekach zamiast martwego nosaliska nagle znajduje
sie gtowa naszego kolegi, z ktérym przed chwila
rozmawialismy. Zanim jestesmy w stanie zrozumiec,




co sie wiasnie stato, nagle Ciemny dotyka nas
swoimi rekoma i... i tu Artyom budzi sie z stojagcym
nad nim Chanem, ktéry informuje go, ze widziat
jednego zywego Ciemnego w ruinach ich dawnego
ulu i Zze powinnismy sie tam natychmiast udac.

Jak pewnie sie domyslacie, ten wstep pokazuje nam,
jak tak naprawde wygladaty ataki Ciemnych. Nigdy
nie zastosowaty one fizycznej przemocy przeciw-
ko ludziom. To niestety nasza nieprzystosowana
psychika reagowata w taki, a nie inny sposob, po-
wodujac halucynacje, co doprowadzato do tego,
ze ludzie mordowali sie miedzy sobg, a nastepnie
zapadali w psychiczne zatamania.

No ale wracajac do watku gtéwnego, kanonicznym
zakonczeniem ,2033" jest to, ze rakiety uderzyty
w ul. Ciemni zostali wymordowani, a Artyom dalej
walczy z samym sobg, czy postapit stusznie, czy tez
nie. Ruszamy wiec za Chanem przez $wiezo urza-
dzone D6, ktére Sparta przejeta teraz dla siebie,
i udajemy sie do Millera, by prosi¢ go o oficjalne
pozwolenie na ztapanie prawdopodobnie ostatnie-
go Ciemnego i uratowanie go. Miller widzi oczywi-
scie Ciemnego jako zagrozenie, wiec daje nam to
zezwolenie, ale tylko na to, by go zabi¢, a Chana
wyrzuca z D6. Wraz z nami wyrusza cérka Millera,
Ania, najlepszy snajper wsrdd Spartan. Udajemy
sie na powierzchnie i rzeczywiscie, jeden mtody
osobnik przezyt. Niestety, przy probie ztapania
zostajemy pojmani przez faszystow, i tu zaczyna
sie prawdziwa zabawa.

Oczywiscie, trafiamy do ich obozu, ale dzieki szpie-
gowi z Czerwonej — Pavlovi — udaje nam sie uciec.
Pavel zostaje teraz naszym najlepszym kumplem,

naszym bratem, naszym drugim muszkieterem.
Ratuje nam zycie jeszcze kilka razy, my ratujemy
mu, no po prostu idealny duet.

Umawiamy sie z nim, ze przejdziemy razem do
Teatralnej, stamtad do kontrolowanych przez
Czerwonych posterunkow, a tam on znowu nam
pomoze is¢ dalej, by nastepnie dostac sie do Polis
i poinformowac Millera o sytuacji. Plan idealny.
| nawet wykonanie wychodzi spoko. Do czasu.

Niestety, Swiat ,Metro” nie jest peten rézu i mitosci.
Okazuje sie, ze Pavel nie jest byle knypkiem od
Czerwonych, a majorem, a jego mitos¢ do komu-
nistycznej ideologii jest wieksza niz nasza przy-
jazn. Zostajemy zatem przez niego spici i zabrani
jako wiezniowie na stacje kontrolowane przez
komunistow. Zostajemy przedstawieni Generatowi
Korbutowi oraz najwyzszemu rangg towarzyszowi
Moskvinowi. A co dzieje sie dalej? No c6z, bedziecie
musieli dowiedzieC sie, grajac samemu, nie bede
Wam przeciez utatwiat tak wszystkiego, co nie?

Technicznie rzecz biorac, ,Last Light” naprawia
sporo niedogodnosci ,2033", poprawia grafike,
dodaje tez nowe bronie i mozliwosci dziatania
w postaci min zblizeniowych. System karmy dalej
istnieje i dalej wptywa na zakonczenie. Z aspektu
spookiness, duchy teraz sg o wiele mniej przyjem-
ne, gdyz sa oblepione krwig i nie widac ich, gdy
bezposrednio swiecimy na nie latarka, a kiedy
sg one na samej granicy Swiatfa. Plus, momenty,
w ktorych sie pojawiajg, sg tez po prostu o wie-
le bardziej przyttaczajace. Na Placu Czerwonym
poznajemy ich kolejny wariant, ktéry objawia sie
jako piekielna wizja amalgamadji ciat i rak, ktora

~Stanowimy rzqd, na jaki zastugujecie” Trudno sie nie zgodzic z panem kanibalem
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MINISTER: Alez tulaj, putkowniku! Stanowimy rzad, na jaki zastugujecie!




Przepraszam :(

probuje nas wchtongd. A, jak juz tam bedziecie, nie
zapomnijcie odwiedzi¢ grobu Lenina, taki wiecznie
zywy to on nie jest.

Time for some DLC and Redux

Jak juz jestesmy na ,LL" warto wspomnie¢ o dwdch
waznych rzeczach. Pierwszym sg DLCki do ,LL"
ktore zawieraja arene, dodatkowe misje niezwig-
zane z fabutg, jak wcielenie sie w zotnierza Rzeszy
bronigcego punktu przed horda Sowietow czy tez
pseudowyzwanie snajperskie. Ale 2 DLC, na ktére
na pewno warto zwroci¢ uwage, to Chan i Ania. DLC
Chana pozwala nam sie wcieli¢ w Ulmana, ktory
wraz z Chanem podrozuja przez kolejng przekleta
stacje, aby spotkac sie z Artyomem. Poznajemy
tam backstory Chana, ktére jest mocno przytta-
czajace. O wiele krétsze DLC z Anig jest natomiast
wyttumaczeniem, co sie z nig stato, gdy Artyom
zostat porwany przez faszystow na poczatku gry.
Pokazuje nam, dlaczego tak ciezko jej byto sie
z nami skontaktowac.

Co do Redux, sg to bardzo tadnie nazwane re-
mastery zarowno ,LL" jak i ,2033". Wnosza one
wszelkie usprawnienia i unosza ,2033" graficznie
do gry z ostatnich lat. Poprawiaja sporo btedow,
wprowadzaja tez kilka nowych momentéw i dia-
logow, poprawiajg wyglad postaci, ogdlnie sa
utatwieniem, a tez nieraz chodzg za psie pienigdze
i w zestawach, wiec bez problemu mozna je ztapac.
Polecam z catego serduszka.

Exodus i 2035

Recenzje ,Exodusa” juz kiedys pisatem na tamach
ET i nie bede sie powtarzat. Powiem tylko, iz dalej
uwazam te gre za cudowng, chociaz boli wyrwanie
nas z tych zamknietych przestrzeni metra na otwartag
powierzchnie, ale fabularnie gra dalej nie traci nic.
Nasze wybory majg dalej ogromne znaczenie, uta-
twienie w postaci tworzenia wtasnych apteczek czy
filtrow to swietna rzecz. Dalej mam poczucie, ze to
cudowna gra i nie moge sie doczekac na 4. czesc.

.2035" jako ksigzka natomiast ma kilka rzeczy
taczacych jg z fabuta ,Exodusa”, ale jest jednak na
tyle niepowigzana, ze mozna ja przeczytac i bez
problemu zagra¢ w ,Exodus” bez strachu, iz zna sie
cafg fabute. Jest tez to ostatnia ksigzka w trylogii
Metro, po ktérej Dmitry oddat sie pisaniu innych
tytutdw, niezwigzanych z tym Swiatem.

Stowo na koniec

| teraz rodzi sie pytanie, dlaczego tak sie rozpi-
satem na temat gier i ksigzek, ktére z Stalkerami
maja tak mato wspolnego? To dosy¢ proste, jest
to jeden z niewielu przyktadow, gdzie stowianska
twérczos¢ postapo (gdzie ,Stalker” postapo nie jest
>:1) zdobyta tak wielu fanow na catym swiecie. Jak
przeczytacie tez w artykule, ktory napisalismy razem
z Hefciem, ,Stalker” dalej zawiera sporo elemen-
téw z tego Swiata, takich jak walka o przetrwanie.
Jest to cudowna seria gier, ktorg konczytem wiele
razy i ktorg pewnie bede konczyt jeszcze kilka, za
kazdym razem bawigc sie tak samo dobrze. Jak
wspomniatem wyzej, czekam na kolejng czes¢
i nie moge sie doczekac, gdzie znéw nas zabierze.
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Ku(i/ch)nia Hefcia

Dynia, w Tobie moc!

JESIEN w pelni, a to oznacza dynie. Doprawione latte, ciastka i paszteciki, kremowe zupy
i halloweenowe ozdoby. Odpalcie wiec wewnetrzna jesieniare (kazdy taka ma, chocby ma-
lutka!) i do dzieta.

~Hefajstos

Aksamitna zupa krem
Ogrzewajqca jak kotderka

Pazdziernik i listopad nie rozpieszczaja pogoda, na-
wet w wyjatkowo stoneczne dni atakuja zimnym i po-
rywistym wiatrem. Remedium? Goraca zupa!

Skiadniki:
¥ jedna mata dynia (najlepiej Hokkaido), ok. kilograma
® marchew ¥ kartofle
¥ mata cebulka ¥ cytryna

® przyprawy (sol, pieprz, gatka muszkatotowa)
® imbir (Swiezy lub sproszkowany)
¥ smietanka 30-36%

Zaczynamy — rzecz jasna — od dyni. Myjemy, kroimy na pot, czyScimy z pestek i wtokien. Kroimy
w matg kostke (wraz ze skorka, wszak jest pod nig najwiecej zdrowego i ta odmiana zagesci nam
zupe). W miedzyczasie wstawiamy wode na bulion-baze (mozna uzy¢ kostki rosotowej lub wczesniej
przygotowanego wywaru). Ziemniaki, cebule i marchew réwniez czyscimy, obieramy i przerabiamy
na kostke. Wrzucamy do gara, by razem gotowaty sie do miekkosci.

Gdy warzywa maja juz odpowiedni stan, miksujemy je na warzywna papke (pozdro, Buck!). Przy-
prawiamy szczodrze, dodajemy soku z potéwki cytryny i imbiru (jesli mamy w proszku — ok. pot
tyzeczki; jesli swiezy — tylko odrobine).

Zupe podajemy z odrobing Smietany, mozemy réwniez przyozdobic pietruszka i prazonymi pest-
kami z dyni.

A co, jesli nie macie blendera/miksera? Mozecie probowac recznie lub zostawi¢ zupe w klasycznej
formie ,woda z warzywami”.



Ciasto dyniowe
Bo od przybytku stodkiego dynia nie boli

Herbatki, kawki i kakatka skutecznie przegnaja wi-
chure. Smutno jednak pi¢ bez czego$ smacznego,
zatem upieczmy ciasto!

Sktadniki:
¥ 250g dyni w formie puree
® 200g masta ¥ 230g maki

¥ szklanka cukru  ® 3 jajka

@ cukier wanilinowy (opakowanie ~16g)

¥ tyzeczka proszku do pieczenia

¥ tyzeczka sody oczyszczonej

¥ pot tabliczki biatej czekolady

¥ skérka starta z pomaranczy (zamiennie: ekstrakt
pomaranczowy)

Dynie kroimy na mate kawatki, oczyszczamy i pie-
czemy 35-40 minut w temperaturze 180 stopni. Po
upieczeniu i ostudzeniu oddzielamy miazsz i mik-
| sujemy na gtadkie puree.

W garnuszku topimy masto, co chwile mieszajac.
Dodajemy cukry (zwykty i wanilinowy), mieszamy
i odstawiamy. Dyniowa papke przektadamy do miski,
wrzucamy skorke/ekstrakt (kilka kropel), dodajemy
masto z cukrami i mieszamy. Odktadamy ok. pot
szklanki — przyda sie nam na polewe.

Oddzielam biatka od zottek — te pierwsze ubi-
jamy na sztywna piane, te drugie dodajemy do
pozostatej masy dyniowej. W oddzielnej misce
przesiewamy make, dodajemy sode i proszek do =
pieczenia. taczymy mokre (masa dyniowa) i suche i
(maka), na koncu delikatnie dodajac ubite biatka.

Nagrzewamy piekarnik do 180 stopni, tortownice/ ’
blache smarujemy mastem, wyktadamy ciastem i pie- §
czemy ok. 45 minut (do standardowego suchego
patyczka). Gdy ciasto nam sie piecze, roztapiamy
czekolade i tagczymy z odtozona masa. Gdy nasz
wypiek jest juz gotowy i wystudzony — polewamy.

S
S
N
A
@)
=
=z
" Ia)
>




-
>_
Z
@)
s
=
L

Hefajstos — Majqcy trzy dekady na karku cynik. Kinowy fanatyk, mitosnik lukrecji,
drugi redakcyjny mistrz sucharow. Zbieracz konsol, ktére na ogét same zbierajq
kurz. Jesli chodzi o fandom MLP, wie, jak Applejack wygrata wojne.

Z pamietnika Mistrza Gry #2

Czyli dlaczego wyobraznia to nie wszystko

Czynnik ludzki to uroczo makabryczna rzecz.
A moze makabrycznie urocza? Jakos tak, na
pewno. No bo jak opisa¢ inaczej fakt, ze nawet
najlepiej zaplanowane sesje i scenariusze nie s
w stanie przewidzie¢ (nie raz abstrakcyjnych)
zachowan graczy.

Zakonczenie pierwszego scenariusza byto okazja
do - a jakze — rozpoczecia kolejnego. Tym razem
jednak, by celebrowac sukces, spotkalismy sie
w moim lochu (zwanym kawalerka), aby na zywo
przemierzac¢ lochy i pokonywac smoki. | tu za-
skoczenie (niczym Pikachu w pamietnym memie
z nieco mniej pamietnego odcinka) — jest tatwiej.
Jest fatwiej kontrolowac co sie dzieje, jest tez ta-
twiej uprzykrzac zycie moim graczom. Nie ma juz
strzelania przez towarzyszy, nie ma chaotycznego
ustawiania i przerzucania goblinéw, a i odlegtosci
w czasie walki wymagaja pomyslunku. Ale jest tez
trudniej, bo kolejne sesje sg standardowo online,

a to oznacza dodatkowy naktad pracy (bo mapki
same sie nie zrobig).

Oczywiscie wiem, ze powinienem byt przygoto-
wywac je od poczatku, by obopdlne wrazenia
byty zawsze pozytywne. Brak doswiadczenia,
brak czasu, jakies 80 kilo lenistwa — to wszystko
ztozyto sie na sytuacje ktora w mniejszym stopniu
eksplodowata w moja starzejaca sie twarz. Tak
bywa. Ale w tych (poki jeszcze sporadycznych)
momentach rysowania i planowania czuje ra-
dos¢ i oczekiwanie. Bo cho¢ dobrze zycze moim
graczom, musze im rzucac ktody pod nogi — te
metaforyczne, i te zadajace 4k6 obrazen.

Drogi pamietniczku, przeszedtem pierwszy ko-
rytarz na drodze Mistrza Lochow. Rzuty wcigz
niskie, procenty nieco wieksze. Bawie sie przednie
i czekam na kolejna (tym razem regularng, yay)
sesje. Ave!



https://www.deviantart.com/jungpark/art/Library-200031964

Gray Picture — trzy mate butki w ptaszczu udajqgce dorostq bute

Ksiazkoholicy sa najgorsi

Ksigzkoholicy sa najgorsi. Mam na mysli tych, co
umrg w obronie twierdzenia, ze papierowa ksigzka
to jedna, jedyna dopuszczalna forma czytania, bo
kto to widziat czytac jakies$ elektroniczne literki, tylko
atrament na papierze da sie czyta¢, a w ogéle bez
wachania papieru nie da sie czytac ksigzki. Tak jakby
roznica miedzy forma ksigzki, tradycyjna czy ebo-
okiem, miafa jakikolwiek, najmniejszy chociaz wptyw
na tres¢. (Dla pewnosci zaznaczam: rozumiem po-
siadanie preferengji, jest to zupetnie naturalna rzecz.
Rozumiem tez, ze niektorym, z réznych przyczyn,
moze nie odpowiadac taka lub inna forma czytania).

Jest duzo powodéw, dla ktorych mozna bardziej
lubi¢ papierowe ksiazki. Sama przyznam, ze gdy
chce uszczesliwi¢ swojg wewnetrzna jesieniare, to
lubie zaparzy¢ herbaty, zapali¢ Swieczki (ostatnio
kupitam taka, co ma pachniec jak stare ksigzki i cia-
steczka, wiec jest idealna na taka okazje), owingc
sie kocykiem i poczytac whasnie papierowa ksigzke,
bo ebook nie pasuje do tej fantazji. Ale niedawno
dosztam do wniosku, ze na co dzien zdecydowanie
bardziej pasuje mi czytanie ebookow.

Po pierwsze, ebooki sg wygodne. Pod wieloma
wzgledami wygodne. Zajmuja mato miejsca, jako
ze zazwyczaj nie uzywam czytnika ebookow, tylko
telefonu (wiem, wiem, patrzenie na ekran pewnie
jest nie zdrowe dla oczu, ale kto by sie tym przej-
mowat, na pewno nie ja), wiec nawet nie musze
bra¢ dodatkowego urzadzenia. Co bardzo utatwia
mi zycie, jako ze spedzam duzg czes¢ czasu w po-
ciggach, dojezdzajac na uczelnie, wiec odpada mi
jedna rzecz do wcisniecia w torbe. A 500-stronico-

wa ksigzka zajmowataby duzo miejsca. Tak samo,
gdy gdzies jade na dtuzszy wyjazd. Kazda kolejna
ksigzka zajmowataby dodatkowe miejsce w wa-
lizce, musiatabym rozmysla¢, ile moge racjonalnie
wzig¢, ile dam rade przeczytac, zeby nie brac za
duzo, ale jednoczesnie zeby nie wzig¢ za mato, bo
potem nie bede miec nic do czytania. Z ebookami
nie ma takich probleméw. Moge ich mie¢, ile chce.
A w razie czego, o ile tylko mam dostep do inter-
netu, moge pobrac kolejne. Choc jak o tym mysle,
to musze przyznac, ze nawet nie lubie nigdzie bra¢
ze soba papierowych ksigzek. Wychowano mnie
w przekonaniu, ze ksigzkom nic nie moze sie sta¢,
wiec ilekro¢ wktadam do torby ksigzke w migkkiej
oktadce, to denerwuije sie, ze pogniots jej sie rogi.
Albo wyleje mi sie picie i ksigzka sie pomoczy, co
zdarzyto mi sie ostatnio jako$ w podstawowce, ale
obawa pozostata.

Pozostajac w temacie wygody — cenie w ebookach
to, ze moge je dostosowac pod siebie. To znaczy
wybrac rodzaj i wielkos¢ czcionki, interlinii, margi-
nesow tak, zeby czytato mi sie jak najwygodnie;j.
Co jest dla mnie wazne, poniewaz mam dysleksje
i jak czasem niegodziwy wydawca wyjatkowo Zle
podobiera takie rzeczy w papierowej ksigzce, to
czytanie staje sie dla mnie bardzo niewygodne
i czesto gubie sie w tekscie.

Whiosek z tego felietonu jest taki, ze czytajcie tak,
jak lubicie, jak jest najwygodniej i nie dajcie sobie
wmowic, ze jakas forma ksigzki jest gorsza od innej,
poniewaz, koniec koncow, liczy sie, zeby czerpac
przyjemnos¢ z czytania.

ANOLIM34 |
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Black Scroll — Jacek wszystkich transakcji, memiarz drugiego stopnia, absolwent
assassinscreedologii. Petny bezuzytecznych anegdotek na kazdy temat chochot
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stomianego zapatu, a takze mitosnik czekolady, ktéry uwaza, ze Ostatni Jedi

to jeden z lepszych filmow z Sagi Skywalkerow. Malowatby paznokcie, gdyby
K miaty lepszy ksztatt.

Zyjemy w postapo

Postapo najbardziej kojarzy mi sie ze Swiatem,
ktory po gigantycznej katastrofie, czesto btednie
nazywanej apokalipsg, powoli stara sie ustabilizo-
wac. Widzielismy to w Falloucie czy Neuroshimie.
Na gruzach starego Swiata wyrasta nowy swiat,
niczym chwast przebijajacy beton. Ale kiedy po-
stapo przestaje by¢ postapo? Czy Adventure
Time dalej jest postapo, pomimo, ze dzieje sie
tysigc lat po apokalipsie? Wiekszos$¢ opisow tak
traktuje ten serial. A skoro tak, to niewazne co
sie wydarzy potem, ten podgatunek — czy raczej
nurt w sztuce — jest definiowany przez sam fakt
wystapienia apokalipsy w przesztosci, niewazne
jak odlegtej. Skoro tak, to witam was w naszym
wiasnym postapo!

Co mam na mysli? Otdz to, ze nasz wiasny Swiat
jest Swiatem postapokaliptycznym. Jak to tak,
spytacie (albo i nie). Otoz, jak pomyslicie przez
chwile, nasza planeta Ziemia przezyta juz kilka
katastrof na skale apokalipsy, a nasz gatunek co
najmniej jedno takie zdarzenie. 65 milionéw lat
temu wyginety dinozaury, to chyba wie kazde
dziecko. Oczywiscie, nie byto to tak nagte, jak
sie ludziom wydaje i nawet uderzenie wielkiego
meteorytu nie spowodowato natychmiastowej
Smierci tych wielkich stworzen, a po prostu przy-
spieszyto ich wymieranie. Nie podoba sie taka
apokalipsa? Bo za dawno? Bo ludzkosci jeszcze
nie byto? Spoko, mam kolejna! Katastrofa wulkanu
Toba, 75 tysiecy lat temu. Jedna z najwiekszych
erupcji w dziejach naszej planety, gigantyczna
wulkaniczna zima. Prawie nas to wymordowato
jako gatunek, zostawiajac zaledwie kilka tysiecy
osobnikow rodzaju ludzkiego. Spowodowato to
zawezenie puli genetycznej naszego gatunku przez

co, z biologicznych definicji, nie istniejg u nas rasy
ani podgatunki. Tak tak, co$ co byto tak dawno
temu, ze nawet najstarsi gérale tego nie pamie-
tajg, odcisneto to na nas swoje pietno, ktorego
skutki odczuwamy do dnia dzisiejszego. Byto to
tak niesamowite wydarzenie, ze zostato zawarte
w mojej ulubionej serii gier, czyli Assassin’ Creed.
Ba, spora czes¢ narracji zbudowato na katastrofie
Toba, ale to nie temat na dzisiejszy felieton.

Skoro, jak casus Adventure Time zdaje sie twier-
dzi¢ — niewazne jak dawno byta apokalipsa w da-
nym uniwersum, wazne, ze byta, to spokojnie
mozemy uzna¢, ze nasz $wiat to postapo! Czy
powinnismy w takim razie narzuci¢ jakies ramy
czasowe? Nie méwimy tu oczywiscie o sztywnych
ramach czasowych, ale raczej o jakiejs ustalonej
granicy, po ktérej sSwiat przestaje by¢ postapo
i staje sie po prostu ,zwyktym” Swiatem? Nie mnie
to osadza¢, ale na pewno wiekszos¢ najpopular-
niejszych franczyz opartych o klimat postapo by
sie zatapata. Ich swiaty to takie, ktore dopiero
wstaja z kolan po gigantycznej katastrofie, ktora
je spotkata. Krainy sa niebezpieczne nie tylko
przez wynaturzong faune czy flore, ale takze inne
zagrozenia srodowiskowe, pozostawione przez
apokalipse. Klimat pewnie musiatby by¢ na swoj
sposdb ponury, protagonisci cyniczni lub znisz-
czeni wydarzeniami z przesztosci, gtupcy naiw-
ni i szlachetni, a antagonisci niecni i przebiegli,
chcacy skorzystac z okazji, jakie data im ta nowa
sytuacja. Pewnie, moglibysmy tak skatalogowac
postapo, a wszystko inne wyrzuci¢ do innego,
istniejacego juz albo zupetnie nowego gatunku.
Ale czy na pewno chcemy zy¢ w Swiecie, ktory nie
uznaje Adventure Time za postapo?
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JAKOS tak wyszto, ze sie nudzitam i obejrzatam
to dziwne anime ze zwierzetami na Netflixie.
Okazato sie, ze Zodiak rowniez je widziat i ze
podobnie jak ja, ma do niego sporo zastrze-
zen. Jesli boicie sie spoilerow, to przejdzcie do
kolejnego artykutu, bo znajdziecie tu szcze-
gotowe rozkminy z obu sezonéw anime oraz
z catej mangi.

~Cahan i Zodiak

Cahan: Moze zacznijmy od wrazeh ogdlnych.
Czy podobato ci sie ,Beastars” i czy je polecasz?
Bo w moim przypadku... Ogladato sie to dobrze,
byto dos¢ ciekawe, ale jednoczesnie wiele rzeczy
mnie irytowato.

Zodiak: Czy mi sie podobato? Z poczatku tak, bo
byto mocno zaskakujace i zdawato sie miec spory
potencjat. Sama animacja wygladata ciekawie i mi
sie podobata. A czy polecam? Tak, ale z zastrze-
zeniem, zeby nie podchodzi¢ do tego anime zbyt
powaznie. Bo kiedy cztowiek zaczyna sie mocniej
zastanawiac nad tym, co sie dzieje (a szczegdlnie
w drugim sezonie), wszelki czar pryska. Jak bys
podsumowata swoje wrazenia, Cahan?

Cahan: Podobnie. Na poczatku zapowiadato sie
na ciekawa intryge, sledztwo i szukanie mordercy
Tema. Co prawda od razu sie skapnetam, ze to
misiek (sylwetka wskazywata na niedzwiedzia), wiec
nie byto to trudne. Moze nie polubitam zbytnio
wiekszosci postaci, ale swiat zdawat sie ciekawy,
podobnie jak jego niektére problemy — drapiez-
niki, ktbrym moze co$ odwali¢ i nagle odpala sie
instynkt. Rzecz w tym, ze na poczatku myslatam, ze
maja tam to ogarniete i wyprodukowali
jakies dobre zamienniki miesa, ktére
rozwigzuja sprawe, a takie odpa-
ty zdarzaja sie bardzo rzadko.
Przeciez w innym wypadku
nie miatoby to sensu, praw-
da? Ale potem dowiedzia-
tam sig, ze 0j, nie. Po pro- 4
stu doroste drapiezniki
chodza na wyzerke na
nielegalny (XD) Czarny
Rynek, ktory jest wielki
jak Wroctaw Krzyki, wszy-
scy wiedzg, gdzie jest,
nigdy nie znika
i mafie maja
tam swo-
je bu-

dynki. | miatam takie ,jakim cudem to jeszcze nie
upadto?!”. A potem... Potem byto jeszcze gorze;.

Zodiak: Mnie w odbiorze catosci chyba najbardziej
przeszkadza fabuta i motyw przewodni w sezonie
drugim, nie wspominajac o niemal catkowitym zi-
gnorowaniu watkéw z sezonu poprzedniego. Nic
tutaj nie ma sensu, zadna logiczna decyzja nie zostata
podjeta. Ot, chociazby sam poczatek: okazuje sie,
Ze szkota, do ktorej uczeszczajg bohaterowie, ma
ochrone. W postaci jednego gigantycznego grze-
chotnika. Ow grzechotnik nie do$¢, ze podnieca sie
gtéwnym bohaterem w sposob wrecz niekomforto-
wy, to jeszcze wysyta go na wspomniane przez Cahan
$ledztwo. A co jest w watku tej postaci najlepsze? Ze
juz nigdy sie nie pojawia. Rokume (bo tak sie nazywa
wezyca) daje Legoshiemu questa i znika. Ze jak?!
Legoshi oczywiscie sie tego podejmuje (cho¢ ma
tylko 17 lat, no ale to w koncu japonska produkcja)
i w koncu znajduje morderce. | co robi? Nie zgtasza
go na policje, a wyzywa na solowe w Nowy Rok.
Ostatnie, o czym wspomne, to postacie Juno i Haru,
ktore byly dosyc istotne dla fabuty i catej intrygi
pierwszego sezonu. Co z nimi? W sumie niewiele.
Niewiele robia, niewiele wnosza. Tak jakby znudzity
sie autorce, ktora wolafa sie skupic¢ na... w sumie do
tej pory nie wiem tak naprawde na czym.

Cahan: Autorka, to mam wrazenie, ze shipuje Le-
goshiego z Louisem, bo ich wzajemna fascynacja
wyglada, jakby obaj byli kryptogejami (albo przy-
najmniej bisesksualni). Bohaterowie ogdlnie sg tu
dziwni... Juno zaczyna jako niesmiata, przesladowana
pierwszoklasistka, a chwile pozniej odwala ostre
manipulacje, walczy z Louisem o tytut Beastara
i w ogole szybka jest. Albo wspomniana
przez Ciebie Pani Grzechotnik i jej
niezdrowa fascynacja wilczkiem.
W sumie caty serial wyglada, jak-
by autorka chciata cos przeka-
zac i cos osiggnac. Nie mam
za bardzo pomystu co,
ale okreslitabym to
mianem ,pseudo-
gtebi”, ktora trzy-
ma sie na slineg, ta-
sSme i krew, bo jak
kogos zabijemy, to
" musi by¢ doroste i po-
wazne. A jak sie podleje
wewnetrzng rozkming
. bohatera, to juz
= wogdle.
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Zodiak: Tylko ze z tych rozkmin nic nie wynika, bo sa
po prostu niejasne w cholere. W ogdle motywacje
wszystkich bohaterow z czasem staja sie absolutnie
niezrozumiate. W pierwszym sezonie Legoshi starat
sie zapanowac nad wtasng naturg i zrozumie¢ swo-
je uczucie do Haru, Louis za wszelkg cene chciat
udowodni¢ swojg wyzszos¢ i uciec od demonow
z przesztosci, a Juno... tak jak méwita Cahan. A co
dzieje sie dalej? Wilk staje sie obronca roslinozercéw
i chce zmieniac spoteczenstwo, jelen zostaje szefem
Iwiej mafii (dlaczego?!), a Haru i Juno, tak jak wspo-
minatem, nie robig nic. Sa tak pasywne, jak tylko
sie da. Pierwszy sezon to byta typowa teen drama
z romansami i wiekszym konfliktem w tle. Sezon
drugi bierze ten wiekszy konflikt na tapet i... catko-
wicie go zawala. Czemu? Bo Swiat przedstawiony
NIE MA SENSU.

Cahan: No niestety. Nie wiem, czy autorka chciata
przekazad, ze trzeba wybaczy¢ miesozercom. Ze
koegzystengja i zwigzki miedzygatunkowe sg dobre
czy moze zte... A moze ,go vegan!“? Nie wiem tez,
jakim cudem Legoshi razem z panda rozbit lwig mafie
— przypominam, ze to licealista. A potem lwy uznaty,
ze licealista-jelen to bedzie idealny szef. Powazny
szef powaznej mafii, ktory powaznie przystawit ojcu
pistolet, bo potrzebuje zwolnienia ze szkoty. Czemu
to jest takie gtupie... Ale po kolei, moze zacznijmy
od omowienia spoteczenstwa. W ,Zootopii” koeg-
zystengja miedzygatunkowa miata sens, poniewaz
ewolucja zabrata zwierzakom instynkty towieckie
i pozwolita im zywic sie czyms$ innym. W ,Beastars”
tak nie jest. Oczywiscie, anime stosuje naiwny po-
dziat na miesozercéw i roslinozercow, zapominajac
o owadozercach, rybozercach czy wszystkozercach.

No i faszeruje niedzwiedzie lekami na ostabienie sity,
bo drapiezniki sa super silne i w ogdle. Rzecz w tym,
Ze nie mozna miec ciastka i zjes¢ ciastka, szczegodlnie
w Swiecie, w ktérym bohaterowie wygladaja, jakby
uciekli z planu ,Bojacka Horsemana®“. Czy ta produkcja
prébuje mi wmowi¢, ze ston, nosorozec czy bawot
nie sg super silne i nie majg problemu z kontrola
sity? | ze incydenty, w ktorych jakis drapieznik urwie
komus konczyne przez przypadek, to norma? Autorka
mogtaby czasami wigczy¢ Animal Planet. Bo to nie
opiera sie na prawdziwych zwierzetach. To opiera sie
na jakiejs dziwnej fantazji i na dziwnych zasadach.

Zodiak: W dodatku zaktada, ze tylko zwierzeta, ktore
Zywig sie miesem, sg niebezpieczne i agresywne.
Ciezko mi w ogdle zrozumie¢ te koegzystencje,
ktora panuje w serialu. Migsozercy s3 tu niejako
przesladowani, bo musza zy¢ i dziata¢ wbrew swoim
instynktom. Ale jednoczesnie pojawiaja sie sytuacje,
w ktorych jeden uczen przez przypadek urywa reke
drugiemu, bo jest ,poteznym drapieznikiem”. W przy-
rodzie istnieje cos takiego jak naturalni wrogowie.
Pewne zwierzeta po prostu nie moga koegzysto-
wac. Autorka mangi chciata wprowadzi¢ konflikt do
swojego swiata, tak miedzyrasowy, jak i wewnetrzny
u czesci bohateréw. Tylko Ze nie odrobita pracy do-
mowej o tym, jak dziata zycie. Ewentualnie za duzo
czasu spedzita, fantazjujac o cieptej niczym tropiki
przyjazni Legoshiego i Louisa i o tym jak ta przyjazn
zostata... hm... ,skonsumowana”.

Cahan: Co nie? Jakby zapomniata, jak grozne i agre-
sywne s3 chocby bawoty i hipopotamy. W tym spo-
teczenstwie nikt nie ma prawa by¢ szczesliwy. Od
drapieznikéw (ale tylko niektorych, bo mrowkojad
najwyrazniej drapieznikiem nie jest, cho¢ jedzenie
owadow jest tu uznawane za doping i narkomanie)
wymaga sie postawy ,przepraszam, ze zyje", lew miat
problem, by zostac prezydentem miasta czy innym
burmistrzem i musiat robi¢ operacje plastyczne, ale
roslinozercy boja sie o zycie i sg zaszczuci. Skoro to
oni rzadzy, to czemu te zwierzeta nie ogarna jakie-
gos systemu z podziatem miast czy nawet dzielnic?
Czemu odpady szpitalne i zwtoki nie sg systemowo
oddawane drapieznikom, skoro te jednak muszg jes¢
mieso? Ale tak muszg, ze nie muszg, bo Legoshi cate
zycie nie jadt i miat site w paszczy, ale jak poszedt na
trening, to ja stracit, bo nie jadt miesa. W naturze dzia-
ta to tak, ze najedzony drapieznik raczej nie poluje.
W przypadku zwierzat domowych jest to zaburzone,
ze wzgledu na to, ze towy i positek nie sg ze sobg
zwigzane. Ale jesli karma jest dobrze zbilansowana,
to wilkowi powinno by¢ wszystko jedno, czy jego
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kotlet powstat w laboratorium na bazie soi, jajek
czy innych burakoéw (albo i hodowli tkankowej), czy
tez jest miesny. A sadze, ze w takim spoteczenstwie
powinni miec takie kwestie ogarniete. Podobnie
instynkt fowiecki, jesli istnieje, to hmmm... Zabawa
powinna zatatwic¢ temat, jak sadze?

Zodiak: Tylko ze w serialu mamy okazje zobaczy¢, ze
drapiezniki (a przynajmniej niektore) maja rézne za-
bawy, chociazby przecigganie liny paszczami. Trudno
mi cokolwiek tu wymysli¢, bo w zasadzie najprostszym
rozwigzaniem bytaby segregacja tych zwierzat. Jezeli
Legoshiemu, ktéry nigdy nie jadt miesa, mogto od-
wali¢, to takie wypadki powinny by¢ norma. A skoro
0 wzajemnym pozeraniu mowa, to przyznam, ze
catkiem podobata mi sie perspektywa sprawcy, Riza,
na cate zajscie. Byta tak upiornie urojona i oderwa-
na od rzeczywistosci. Jeden z niewielu elementow
w drugim sezonie, jakie mi sie¢ podobaty. Riz miat
potencjat na bycie naprawde dobrym antagonista,
tylko... no, zakonczenie. Pieprzone zakonczenie, ktdre
w zasadzie jest sprzeczne z catym motywem serialu
i character arciem Legoshiego. A Tobie, Cahan, jak
podobat sie ten watek i jego zakonczenie?

Cahan: Mysle, ze gdyby to sledztwo nie zostato roz-
wigzane w tempie ekspresowym i nie towarzyszyty
mu emocje jak na grzybach, to bytoby duzo lepsze.
Problem w tym, ze pierwszy sezon byt romansem
wilka i kroliczki, drugi wilka i jelenia, z watkiem ma-
fijnym oraz konwersja na weganizm w tle (matko,
Legoshi, ale ty zawsze byte$ wege), a watek Riza...
Byt do tego dodatkiem. Co z tego, ze byt ciekawy,
kiedy najwyrazniej autorka miata go gdzies. No i ta
dziwna walka, w ktérej Legoshi zmienit sie w super
sayiana po tym, jak zjadt stope Louisa. Nie ogarniam
tej Japonii. Rozsadne wyjscie z tej sytuacji byto jedno
—nagrac i zgtosic¢ na policje. Riz nie byt drapieznikiem,
ktory popetnit wypadek i chce sie zmienic¢, on to

wszystko sobie usprawiedliwit i chciat robic to samo
dalej. Gdyby byto inaczej, to mogtby trafi¢ do Gohina
na leczenie. Nie podoba mi sie tez to, ze misiek sie
ogarnat po tym, jak zobaczyt, ze Legoshi zjadt stope
Louisa, bo to jest prawdziwa przyjazh drapieznika
i roslinozercy! Bogowie rogaci, za co?! Wszystkich
tych bohaterow wystatabym do fagru, a potem do
psychiatry, bo im nic innego nie pomoze.

Zodiak: Caty watek o niejedzeniu miesa konczy sie
tym, ze Legoshi je mieso, zeby dostac site, zeby po-
bi¢ typa za to, ze zjadt mieso. | ta przemiana wilka...
Co to miato by¢? Jak to zobaczytem, to Smiechtem
hardo. Mam wrazenie, ze autorka sama pogubita
sie w swojej historii. To, albo ma 1Q przekraczajace
rozumowanie normalnego cztowieka, ktore pozwa-
la jej na ogladanie ,Ricka i Morty'ego”. Ale raczej
stawiam na to, ze sie pogubita. Wyglada to troche,
jakby strasznie chciata wples$¢ konkretne sceny i po-
stacie i nie zwracata uwagi na to, czy maja sens. Jak
na przyktad... Pina. Cholerny Pina. Cytujac Abelarda
Gize: ,po co to jest?!".

Cahan: To pytanie zadawatam sobie przez cate anime.
Tu sag ciekawe pomysty, ciekawe konflikty, ciekawi
bohaterowie. Ale autorka ewidentnie zmieniata zdanie
co chwila, o czym swiadczy to, co szykuje nam sezon
trzeci, o ile pozostanie wierny mandze. ,Beastars” to
jeden wielki zlepek roznych motywdw, ktorych nikt
nie przemyslat i nazwat to symbolika. Trudno po-
wiedzie¢ czego. Inna sprawa, ze wiele rzeczy w tym
czyms to wrecz retcon. Mozliwe, ze w anime tego nie
zobaczymy, a scenarzysci péjda po rozum do gtowy
i na migjsce idiotyzmdw mangi wstawig cokolwiek
innego. Wszystko bedzie lepsze, serio.

Zodiak: To moze przyblizysz troche swoja opinie na
temat poszczegdlnych postaci? W pierwszym sezonie
ten element byt bardzo mocna strong catego anime.
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Szczegolnie dynamika miedzy nimi. Cho¢ musze
przyznac, ze Legoshi, sam gtébwny bohater, nigdy nie
przypadt mi do gustu przez swoja... hm... pasywnosc.

Cahan: C6z, z gtownej trojki najbardziej lubie Louisa,
ale nie jestem jego fanka. On po prostu cos robi, ma
jakis charakter, przesztos¢, pozuje na silnego i odwala
dziwne rzeczy. Nie jest moim zdaniem postacig sym-
patyczna i nie rozumiem, czemu wszyscy sie nad nim
zachwycaja. Ogdtem wida¢, ze jego przybrany tatus
za bardzo go nie wychowywat. Legoshi przeprasza,
ze zyje, wzdycha do Haru (i do Louisa) i bawi sie
w ostatniego sprawiedliwego, mimo ze jest jedna
z ostatnich oséb, by do tego miana pretendowac.
Haru nie znosze i nie dziwie sie, ze inne zwierzaki
ze szkoty raczej jej nie lubig — sypianie z zajetymi
facetami, kiedy sie wie, ze sg zajeci, jest zwyczajnie
nie fair. Oczywiscie, to oni zdradzajg, ale ona nie
jest nieSwiadoma kochanka. Ona po prostu ma to
wszystko w kuprze. Nie mozna nawet powiedzie¢, by
lubita seks. Samce traktuja ja, brzydko méwiac, jak
worek na sperme. Nie licza sie z jej uczuciami, z tym,
kim ona jest. Trudno ja tu nazwac drapieznikiem,
ktoéry towi ofiary, by sie zaspokoi¢. Cata jej filozofia,
ze dopiero podczas stosunku jest réwna partnerom,
jest w tym kontekscie idiotyczna. Dziewczyno, jeste$
smarkulg ze szkoty, spatas z jakas 4 ucznidw pfci
meskiej, ktdrzy przychodza do ciebie na tatwy seks,
ktory nawet chyba nie jestes pewna, czy do konca
lubisz. Bytoby to lepsze, gdyby Haru pochodzita
z jakiej$ przemocowej rodziny, byta zaniedbywana
i w ten sposdb zebrata o atencje. Ale nie. Kochajacy
rodzice i kompleksy, bo jest mata, urocza i staba.

Zodiak: Zrozumiatem to tak, ze wolata by¢ traktowa-
na przedmiotowo niz wzbudza¢ litos¢ albo czu¢ sie
bezsilna. Niemniej przyznaje, ze nie zwrocitem uwagi
na czes¢ rzeczy, ktére przytoczytas. Co do Louisa, to
w zupetnosci sie zgadzam. W dodatku nie do konca
zrozumiatem podczas ogladania, dlaczego tytut tego
Beastara jest tak wazny. Bo to nie jest jakis zwyczajny
krol balu czy cos. Jeleh w dodatku absolutnie nie
szanuje przestrzeni osobistej, a potulny baranek
w wilczej skorze nic z tym nie robi. Do czasu. Serial
cierpi tez troche na brak solidnych antagonistow.
W sezonie pierwszym sg to lwy z Shishigumi, a w dru-
gim Riz. Lwig mafie Legoshi rozwala wtasnorecznie
z niewielka pomoca Gohina, a potem ich szefem
zostaje Louis. Takze ciezko brac ich na powaznie.
Riz byt swietny, ale kompletnie zepsuto go zakon-
czenie oraz ogodlna konstrukcja Swiata. Do gtowy nie
przychodza mi juz zadne postacie, o ktérych warto
wspomniec. A Tobie, Cahan?

Cahan: Pozostaje mdj ulubiony bohater, czyli Bill.
Wiesz, ten tygrys z kétka teatralnego. Bill jest dra-
pieznikiem i catkiem spoko ziomkiem, ale jest troche
robiony na antagoniste, poniewaz jest ambitny i nie
chce przepraszac, ze zyje. Gorzej, jest dumny z tego,
kim jest. Mimo wszystko, Bill nie odwala chorych jazd
jak Riz. Jest tez ten pies, Jack, ktory wielbi Legoshiego.
| Aoba, ktory jest ptakiem.

Zodiak: Jak myslisz, co czeka nas w przysztosci, jesli
chodzi o Beastars? Czy wiedzac co nieco o materiale
zrodtowym uwazasz, ze kolejny sezon moze okazac
sie lepszy od poprzedniego?

Cahan: Skomentuje to krétko: IKS DE. A tak powaz-
nie, to podejrzewam, ze pozostang w jakims stopniu
wierni mandze i wprowadzg te wszystkie dziwactwa,
podczas gdy my bedziemy to ogladag, ale jak kino
klasy Z. Nie wiem, czy ,Beastars” jest do uratowa-
nia, a nawet jesli jest, to czy twdrcy anime sie na to
odwaza. No bo o czym to teraz jest? O licealistach?
O mafii? Spoteczenstwie? Romansach? A moze
o walce o tytut Beastara? To rozgrzebany smietnik
pomystow, z ktorymi nalezatoby cos zrobi¢, i bedzie
naprawde ciezko naprawic to, co zostato zepsute.
Najlepsze, na co mozna mie¢ nadzieje, to trzeci
sezon, ktory nie doktada kolejnych gtupot i wraca
na szkolne tory, jak sadze.

Zodiak: Wiadomo, czyja matka jest nadzigja. Ale
pono¢ kocha swoje dzieci, wiec kto wie. A podsumo-
wujac, czy ,Beastars” to dobry serial i polecamy go
obejrze¢? Nie i tak. Tylko na koniec nie zapomnijcie
wzigc kroliczej tapy, przytozy¢ do czota, sypnac sola
przez ramie i powiedzie¢ na gtos #NoFurry trzy razy.
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Daenefys did nothing wrong

Czyli krotka rozmowa o odbiorze postaci

CHOC artykut ten bedzie skupiat sie na ,,Piesni
Lodu i Ognia“, a w szczegolnosci na tym, jak
czytelnicy/widzowie odbieraja posta¢ Daenerys
Targaryen, to tak naprawde nie jest ograni-
czony wylacznie do tego dzieta popkultury,
poniewaz niekonsekwentne przektadanie naszej
wspotczesnej moralnosci i sposobu myslenia na

bohaterow z zupetnie innych
Swiatow, to coraz powszech-
niejszy problem, szczegélnie
w kinie prosto ze Stanow
Zjednoczonych.

~Cahan

Kiedy bohaterowie $wiata fan-
tasy nagle zaczynajg gadacd
o demokracji, wtadzy ludu
i przerwaniu jakiegos kofa, to
wiedz, ze cos sie dzieje. Szcze-
gdlnie, kiedy ogladamy zwykty
konflikt o wtadze, a postaci
zapominajg o tym, co robity
dotychczas przez te wszystkie
sezony serialu. A krolem ma
zostac¢ pan ,Nie chce tego”, bo
odkryli, ze jest Targaryenem,
poniewaz jego rodzice wzieli

tajny $lub, ktéry byt totalnie legalny, yhyy. W do-
datku ta pewna, legalna Targaryenka, co ma smoki,
to jakas szalona jest i w ogdle byto wiadomo, ze
jest szalona, okrutna i w sumie trzeba ja zabic jak
wsciektego psa. Tylko ze... Wtasciwie czemu ludzie

ELIO M. GARCIA JRT LINDAANTONSSON

NIEENANA HISTORIA WESTEROS ORAZL

GRYOTRO

tak mysla? Jasne, spalita Krolewska Przystan, Ran-
dyla Tarly'ego i zrobita pare innych rzeczy, ktére
dla czesci 0so6b moga by¢ nieetyczne czy dziwne.
Rzecz w tym, ze podobne, jesli nie gorsze rzeczy,
robili tez inni bohaterowie ,Piesni Lodu i Ognia”,
a jakos nie widziatam, by kto$ pisat, ze Tywin Lan-
nister/Stannis Baratheon/w sumie prawie kazdy

inny Lord to potwor, szaleniec
i wszystko, co najgorsze.

W Swiecie, w ktorym miasta,
ktore nie otworzyty bram
przed atakujacg armig, mogty
liczy¢ tylko na ogien, grabiez,
mord i gwatt, twércy seria-
lu probuja nam wmowic, ze
to, co zrobita Daenerys byto
szczegOlnie zte, bo przeciez
dzwony bity. No bity, tylko ze
tak troche za pézno. Z punk-
tu widzenia wspodtczesnego
cztowieka, wychowanego
w naszym kregu kulturowym
to okrutne i niedopuszczal-
ne, ale w realiach Westeros?
Wiecie, co sie stato podczas
Rebelii Roberta? Armia Ty-

wina Lannistera weszta do Krolewskiej Przysta-
ni (otwarto przed nig bramy) i ztupita miasto,
gdzie ztupienie jest w sumie eufemizmem na
grabiez, mord i gwatt. Dlatego Lorda Casterly
Rock w stolicy nienawidzono.


https://fashionpost.pl/gra-o-tron-powraca-hbo-pracuje-nad-az-trzema-prequelami
https://gameofthrones.fandom.com/pl/wiki/%C5%9Awiat_lodu_i_ognia

Zabicie ludzi, ktérzy przegrali walki i nie chcieli
uklekna¢, rowniez w tym Swiecie byto norma
— tak postepowata wiekszos$¢ Lordow, jencow
trzymano zywych najwyzej w celu ich ewentu-
alnej wymiany, a nie ze wzgledéw etycznych.
Inna sprawa, ze wielu wtadcow zabitoby i tych
gotowych ukleknaé. Dlaczego, wiec serialowa
Daenerys byta szalona, zabijajac Tarly’ch, a Ro-
bert Baratheon nie? Przeciez on tepit skutecznie
wszystkich, ktorzy pozostali wierni Targaryenom.
Ba, nawet dzieciom swoich wrogéw nie chciat
odpuscic. Czy chodzi o to, ze Danka miata smoka
zamiast stali?

Astapor i rzez Panow w Zatoce Niewolniczej?
Céz, sadze, ze paradoksalnie swiadczg o tym,
jak empatyczng postacig Dany jest. Mimo ze
zostata wychowana w Essos, gdzie niewolnictwo
jest czyms$ normalnym, to po ujrzeniu poziomu
okrucienstwa Ghiscarczykow stwierdzita, ze
trzeba co$ z tym zrobié. A ze wybrata krwawe
rozwigzanie? Coz, trudno sie dziwi¢, zwazywszy
na to, jakie wzorce znata. Inna sprawa, ze ciezko
byto sie tym zaja¢ w inny sposdb. Mimo ze byto
to brutalne i koniec koncéw nieskuteczne, to
walka o prawa stabszych i to, ze podczas swojej
rewolucji starata sie chroni¢ kobiety i dzieci,
jednak swiadcza na jej korzysc.

Odnosnie wierzen w magie — w tym Swiecie
magia dziata, a przepowiednie sie sprawdzaja.
Wiara w jedno i drugie nie jest niczym niezwy-
ktym, ani nie stanowi objawu szalefAstwa. No,
chyba ze Stannis to wariat, bo ufa sztuczkom
Melisandre. Skutecznym sztuczkom.

Rozpisatam te wszystkie zarzuty odnosnie rze-
komego foreshadowingu tego, co sie stato pod
koniec ostatniego sezonu, poniewaz chciatam
pokaza¢, jak bardzo nie maja one sensu. Nie
mozna wiec méwic¢ o foreshadowingu, bo na
tej zasadzie mozna byto powiedzie¢, ze postac
X zwariuje, poniewaz nosita niebieska sukienke.
Pozwolcie jeszcze, ze rozpisze sie nieco bardziej
o zupetnie innym przypadku — bohaterze okrut-
nym, naprawde ztym i robigcym takie rzeczy,
ze ludzie powinni go nienawidzi¢, a jest wprost
przeciwnie. O Tywinie Lannisterze.

Co wiemy o tym cztowieku, poza tym, ze w se-
rialowej adaptacji gra go Charles Dance? Poza
tym, ze byt kiepskim ojcem i genialnym strate-
giem oraz zdolnym politykiem, to no c6z... Jak juz
wczesniej wspomniatam, spladrowat Krélewska
Przystan, zdradzajac Aerysa Il Targaryena. Jego
ludzie zamordowali malutkie dzieci Rhaegara Tar-
garyena, niechybnie na jego rozkaz. Za zbrodnie
ludzi sir Gregora Clegane’a oraz sir Amory’ego
Lorcha w Dorzeczu, ktorzy mieli, miedzy innymi,
siac terror — tzn. mordowac, gwatcic i torturowac
wszystkich jak leci. Bezposrednio odpowiada tez
za gwatt zbiorowy na Tyshy, pierwszej zonie Ty-
riona i za oktamanie syna, iz ta byta prostytutka.
Wszyscy tez znamy historie o Castamere, prawda?
Prawda? Wiecie, te o ktérej napisano bardzo tadna
piosenke. A wiecie, o co tam chodzito?

Dtuga historia w skrocie — ojciec Tywina byt dos¢
rozrywkowym Lordem i stabo ogarniat sprawy
organizacyjne. Do tego narobit sobie dtugow.
Jeszcze za jego zycia Tywin postanowit zrobic z tym
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porzadek (w sumie to za plecami ojca) i albo pie-
nigdze wracaja do skarbca, albo dtuznicy wysytaja
zaktadnikdw. No i tak sie sktada, ze niektére rody,
w tym Tarbeckowie i Reynowie postanowili, ze oni
sie w to nie bawig i idg na skarge do 6wczesnego
Lorda Casterly Rock. Tywin porwat i uwiezit Lorda
Tarbecka, by ten nie poszedt do Lorda Tytosa
Lannistera na skarge. W odpowiedzi Lady Tarbeck
porwata trzech Lannisterow.

Lord Tytos dowiedziat sie o wszystkim, umorzyt
dtug Tarbeckom i uwolnit ich gtowe rodu. Tywinowi
sie to nie spodobato, wystat kruki do Tarbeck Hall
i Castamere, kazac przedstawicielom rodow zjawic¢
sie i odpowiedzie¢ za swoje zbrodnie. Ci w efekcie
wypowiedzieli postuszenstwo Lannisterom.

wystarczy. Nie wiem do konca, z czego wynika
to, ze Tywinowi sie wszystko upiekto. Z chary-
zmy aktora? A moze z tego, ze byt zabdjczo
skuteczny, a Daenerys nie? Trudno powiedziec.

Postawmy sprawe jasno — Daenerys jest szalona,
bo tworcy serialu chcieli, by ludzie tak mysleli.
Bo nagle ludzie odpowiedzialni za ten caty kon-
flikt (Varys to taki mitosnik ludu i demokracji,
ze podjudzat caty ten konflikt i zamordowat
sir Kevana, ktéry chciat juz tylko pokoju i spo-
kojnych rzadéw Lannisteréw) tak powiedzieli,
podlewajac to monologami, ktore pasuja do
przecietnego wspodtczesnego mieszkanca USA,
ale nie quasi sredniowiecznego Westeros?

Tywin wbrew ojcu wzigt zbrojnych, podbit Tar-
beck Hall, darujac zbrojnym, ktorzy sie poddali,
a reszte wybijajac, po drodze start sie z wojskami
rodu Reyne’ow (robigc im jesien sredniowiecza),
po czym zabrat sie za Castamere, ktére chciato
skapitulowac, gdy tylko Ztote Lwy stanety im pod
murami. Czy taskawy Tywin Lannister im na to
pozwolit? Nieeee... Widzicie, mieszkancy zamku
schronili sie w kopalniach pod zamkiem. Mez-
czyzni, kobiety i dzieci. Tywin Lannister zaryglowat
i zalat sztolnie.

O Lordzie Tywinie napisano piosenke i uznano
jego czyn jako cos... wielkiego? Czytelnicy lubia
te postac i lubig zapominac o tych wszystkich ak-
cjach, najwyzej wypominaja mu zte traktowanie
Tyriona. Dlaczego wiec tak bardzo wypominaja
wszystko Dany? Czy to nie pewna hipokryzja?
Mogtabym sie bawi¢ dtuzej w obrone khaleesi,
ale sadze, ze na potrzeby tego artykutu zupetnie

Oczywiscie, w filmie czy serialu tatwiej nabrac
odbiorce, ze to ma jaki$ sens. To kwestia tego,
ze te sitg rzeczy nigdy nie bedg tak obszerne
i bogate w szczegoty jak literackie pierwowzory.
W ksigzkach na ogét lepiej widac, ze cos tu nie
gra i ze ten bohater grany przez charyzmatycz-
nego aktora to jednak zty cztowiek, przy ktorym
ta ,szalona” Dany to zupetne niewinigtko. Bo
wiasnie, gra aktorska czy czasami pewne sceny,
majace nadac¢ komus bardziej ludzkiego oblicza
sprawiaja, ze fatwo nam zapomnie¢, iz mamy do
czynienia ze zwyktym potworem w ludzkiej skorze.

Napisatam ten artykut, byscie byli bardziej swia-
domi w odbiorze dziet popkultury i tego, jak fatwo
manipulowac ludzmi w kwestii sympatii i odbioru
danego bohatera. Oraz dlatego, ze ostatni sezon
.Gry o Tron” byt zwyczajnie okropny, a ,Piesn
Lodu i Ognia” to moja ulubiona seria. Obysmy
doczekali sie kontynuadji.


https://gameofthrones.fandom.com/pl/wiki/Drogon_(serial)
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Dominika Tarczon
Czyli wywiad z Nerd-Kobieta

Z jednej strony opisy zrujnowanej Warszawy.
Z drugiej - poradnik dla pisarzy. Z trzeciej — ak-
tywna strona na facebooku. Z czwartej - antolo-
gia czy dwie. O kim mowa? O Dominice Tarczon,
aka Nerd-Kobiecie, ktora wyrazita zgode na
udzielenie wywiadu dla Equestria Times!
~Ghatorr

Ghatorr: Cze$¢! Dziekuje, ze zgodzitas sie na ten
wywiad. Moze na poczatku zechciatabys powiedzie¢
cos o sobie czytelnikom ,Equestria Times"?

Dominika Tarczon: Czotem! Przede wszystkim
dziekuje za zaproszenie. Nazywam sie Dominika
Tarczon i jestem pisarka, blogerka oraz marketin-
gowcem. Od 2012 r. zajmuje sie promocja ksigzek
i autorow — teraz réwniez jako firma. Jesli wiec

piszesz ksigzki, daj zna¢. Pomoge Ci je wyda¢/
sprzedac. A jesli tylko czytasz — zapro$ mnie do
swojej biblioteki na spotkanie autorskie :)

G: Jak to jest by¢ blogerka, dobrze?

D: Nie ma tak, ze dobrze albo niedobrze ;) Powaznie
mowiac, blogerzy musza zmierzy¢ sie z ogromna
iloscig hejtu. Trzeba mie¢ mocng psychike, zeby
publikowaé w Polsce.

Istnieje pewne przekonanie, ze blogosfera powoli
juz umiera, tak jak umiera dotychczasowe rozu-
mienie influencera. Dzi$ wptyw na swoje otoczenie
moze miec tak naprawde kazdy, kto ma dostep
do social mediow. Nie trzeba mie¢ do tego setek,
tysiecy czy dziesiagtek tysiecy obserwatoréw.

Coraz rzadziej mysle o sobie jak o blogerce. Od kilku
lat intensywniej skupiam sie na dwdch rzeczach —
wiasnym pisaniu oraz promocji ksigzek, zarbwno
moich, jak i znajomych pisarzy oraz pisarek.

G: Blog Nerd Kobieta patronowat kiedys wielu
ksigzkom, ale w 2019 sie to urwato. Jest jakas
konkretna przyczyna?

D: Gdybym miata podsumowac ile ksigzek, eventow
czy gier, ktore objetam patronatem jako Nerd, to
pewnie bytaby to liczba bliska setki. Kiedys inten-
sywniej to Sledzitam, ale po pierwszej 50. tytutéw
gubi sie rachube. W takim momencie wazne jest,
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zeby jeszcze bardziej skupic sie na robieniu do-
brej promocji, bo tatwo jest zosta¢ oskarzonym
o przedktadanie ilosci nad jakos¢.

Faktycznie, od 2019, a moze nawet i potowy 2018
zdecydowanie zminimalizowatam takie dziatania.
Wiecej wysitkow przekierowatam w prelekcje i wy-
ktady, ktorych zrealizowatam prawie 200 godzin
na roznych konwentach czy w instytucjach.

W pewnym momencie musiatam podsumowac
swoja dziatalnos¢ na blogu —ile daje mi dobrego,
a ile ztego. Czy moge zarabiac na swojej pracy i czy
mi sie optaca. W moim przypadku 99% tekstow
nie byta sponsorowana, za to czesto spotykatam
sie z hejtem w internecie. Uznatam, ze jakakolwiek
,Sstawa” czy rozpoznawalnos¢ nie jest warta np.
rajdéw na moje social media, wyciggania moich
prywatnych zdje¢, wyzwisk. A z takimi sytuacjami
spotyka sie wiekszos¢ feministek w fandomie.
Skupitam sie wiec na swoim zdrowiu.

Teraz na bloga pisze rzadziej, gtéwnie teksty bran-
zowe. Co nie znaczy, ze nie pisze! Tworze tresci
marketingowe i kreatywne w pracy, pisze powiesci
i opowiadania. Pisa¢ bede zawsze.

G: Pamietam, ze organizowatas dawno temu an-
tologie opowiadan postapo. To byt twoj pierwszy
projekt tego typu? Utrzymujesz jeszcze kontakt
z ludzmi, ktérych wtedy poznatas?

D: Projekt Antologii Postapo byt pomystem stwo-
rzenia zbioru opowiadan postapokaliptycznych
i wydania go na papierze. To byty czasy, kiedy
darmowe antologie odnosity olbrzymie sukcesy,
jakis 2013 lub 2014 rok. Projekt byt inspirowany
sukcesem ,Zombiefilii”, ktora miata bodajze kilka-
nascie (jesli nie kilkadziesiat) tysiecy pobran ebooka.

Cho¢ do wydania nie doszto, to poznatam mno-
stwo wspaniatych ludzi, kilku bliskich przyjaciot.
Z wieloma osobami do dzi$ utrzymuje kontakt.

G: Miatas jeszcze jakie$ podejscia do tego typu
rzeczy? Ostatnio rzucita mi sie raz czy dwa ksiazka
dla fanoéw Iron Maiden od fanéw Iron Maiden.

D: Méwisz o ,Iron Tales: Blood Brothers”? To zbiér
opowiadan grozy (literacka sktadanka), inspirowa-
na konkretnymi utworami Iron Maiden. Sg w nim
opowiadania wielu swietnych pisarzy, jest np. Ka-
zimierz Kyrcz Jr, Flora Woznica czy Kacper Kotulak.

W ,Iron Tales” znalazt sie rowniez moj tekst , Truper”
o bitwie pod Bolimowem, gdzie uzyto gazéw bo-
jowych. Nieskromnie przyznam, ale wg mnie to
jeden z moich lepszych tekstéw. Ksigzke mozna
tez kupi¢ u mnie na stronie.

Czy chetnie biore udziat w antologiach? Bardzo!
Jesli macie jakies projekty, zapraszajcie! Jednak
czy bym zdecydowata sie stworzy¢ taki projekt
ponownie? Niewykluczone, ale nie mam tego na
razie w planach. Moze w 2023...

G: Komu bys polecita ,Zawod: Pisarz"? Czy to
ksigzka dla kogos kto dopiero zaczyna pisac, czy
raczej dla osoby ktéra juz postawita ostatnig kropke
na ostatniej stronie?

D: Na pewno jest to poradnik dla wszystkich,
ktorzy kiedykolwiek mysleli, zeby wyjac swoj tekst
z szuflady i przesta¢ go wydawnictwu. ,Zawod...”
to taka kapsutka wiedzy o tym, jak dziata rynek i co
trzeba zrobi¢, zeby chociaz pomarzy¢ o sprzedaniu
swojej ksigzki.

Chciatabym mysle¢, ze to ksigzka gtéwnie dla de-
biutantéw, ale spotkatam sie z wieloma przypadka-
mi pisarzy i pisarek juz po wydaniu jednej, drugiej
a nawet piatej ksiazki, ktdrzy nie mieli pojecia o pro-
blemach opisywanych przeze mnie w ,Zawodzie...".



https://www.deviantart.com/wordswhisperer/art/COMISSION-Don-t-Mess-with-Detroit-490600255

Paradoksalnie, jest to tez pewnego rodzaju repor-
taz dla... czytelnika. Osoba, ktéra lubi po prostu
czytac ksigzki — niekoniecznie pisac — bedzie czytac
ten poradnik jak reportaz. Moze reportaz wojenny.
Dramat spoteczny. Albo thriller psychologiczny ;)

G: Co cie natchneto do napisania poradnika
dla pisarzy?

D: Nieporadnos¢ i wycofanie wielu autoréw, z kto-
rymi pracowatam jako specjalistka od promogji.
Przyktady niesprawiedliwych praktyk wobec au-
toréw, na ktérych nieporadnosci zerowano.

Kiedy pracujesz z ksigzka, chcac nie chcac zderzasz
sie z naprawde smutnymi historiami autorow, kto-
rym nie wyszto i ksigzek, ktore sie nie sprzedaty,
mimo ze to byty naprawde dobre teksty.

Dedykuje ten poradnik wszystkich moim przy-
jaciotom po piorze, ktorzy zalili mi sie, czy to
na konwencie, czy na spotkaniu prywatnym, ze
wydawca ich zawodzi. Mam nadzieje, ze w ,Za-
wodzie...” znajda rozwigzania chociaz czesci
swoich probleméw.

G: Trudno byto sie przebic z ,Piesnig o Warszawie"?
Dobrze ci sie to pisato i wydawato?

D: Ho, ho! Ciezko méwic o wiasnej ksigzce, ponie-
waz to brzmi, jakbym miata opowiada¢ o swoim
wiasnym dziecku — czy wyszto i czy matka jest
zadowolona ;) Na pewno cze$¢ rzeczy zrobitabym
teraz inaczej, ale biore pod uwage fakt, ze w tej
chwili jestem bogatsza w doswiadczenie, ktorego
nie miatam w trakcie pracy nad wydaniem w 2018 r.

POW-a pisato sie... strasznie. Po pierwsze, to ksigzka
o bardzo silnych emocjach: porzuceniu, samotnosci,
marginalizacji, poczuciu winy, zatobie. To nie tylko
przygodowka z mutantami i karabinami, jak czesto
mysli sie o gatunku postapo. To moze wykonczy¢
emocjonalnie i céz... wykonczyto mnie na tyle,
ze przez kolejny rok pisatam tylko opowiadania.

Po drugie, pisatam ja pracujac jeszcze na etacie
jako content manager, gdzie przez osiem godzin
w pracy musiatam tworzy¢ najrozniejsze teksty,
a po powrocie do domu pisa¢ POW-a, zeby zdazy¢
z terminem. To byt wyscig z czasem i jednoczesna
walka z wtasnymi demonami. Wspinanie sie na
Mount Blanc kreatywnosci.

Sama zrobitam cata promocje, a budzet reklamowy
byt nizszy niz srednia krajowa. Ostatecznie ksigzka
miata bardzo duze zainteresowanie, zwtaszcza
w Empiku. Wyprzedata sie jakas potowa naktadu.
Reszta, mam nadzieje, zejdzie przy drugiej czesci.

G: Co najbardziej i najmniej podobato ci sie przy
pracy nad Twoja debiutancka powiesciag?

D: Ten morderczy wyscig z czasem, o ktérym
mowitam przed chwilg, byt straszny. Ale dawat tez
pewnego rodzaju dziwne, narkotyczne endorfiny.
Jest cos$ niezwyktego i dziwnie pociggajacego
W pisaniu po nocach, z przerwg na cztery godzinu
snu — i tak codziennie, przez miesigc lub dwa. Na-
wet, jesli potem przez rok masz twdrczego kaca.

W POW-ie najbardziej kocham Oskara. Wiem,
ze to jedna z mniej lubianych przez czytelnikow
postaci, ale nie potrafie go nie kochac. Strasznie
mi go zal, mam w stosunku do niego ogrom em-
patii. Widze w nim skrzywdzone przez dorostych
dziecko, ktore musiato dorosnac¢ zbyt szybko,
ktorego los nie oszczedza.

Cho¢ umowmy sie, ja tez go nie oszczedzam.
| cyk, kolejny rozdziat.

G: Jak stoisz z planami na przysztos¢? Czy masz
stosik pomystow na kolejne ksigzki?

D: Obecnie pisze dwie ksigzki — kontynuacje
POW-a, czyli POW2 oraz cykl o wiedzmach z Dol-
nego Slaska. Troche sie zgapitam, bo trend na
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wiedzmy i urban fantasy wtasnie przezywa swoje
ztote lata. Trudno, najwyzej wydam je po ,wy-
dawniczej gérce”.

Rok w rok pisze i publikuje kolejne dtuzsze opo-
wiadania. W 2020 powstat , Truper”, w 2021 ,Fala”
(nagrodzona JaSkierem 2021). Mam zaczeta dy-
stopie postapo, ale to bardzo trudny, politycz-
no-ideologiczny temat. W Polsce mogtaby by¢
ciezka do przetkniecia. Nie wiem jeszcze, czy
wydam jg po polsku.

Zaczetam tez pisac po angielsku, ale jeszcze nie
zdradze, co wydam i kiedy. Na pewno spodziewaj-
cie sie przynajmniej jednego tekstu po angielsku
do 2025'.

G: Jak sie zaczeta twoja samoidentyfikacja jako
nerd? Czy to byt jakis przetomowy film, kontakt
z fandomem, moze seria ksigzek?

D: Za moich czasow, kiedy bytam w liceum czy
gimnazjum, a internet byt na kartki, nikt za bardzo
nie uzywat tego okreslenia.

Nie byto wiec to wtedy, gdy ogladatam anime
na dziwnych stronach z angielskimi napisami (bo
polskich nie byto), ani gdy chodzitam do biblioteki
na komputer 50 groszy za godzine, zeby zamie-
sci¢ na forum swoje opowiadanie o filizankach
i wampirach. Kiedy po raz pierwszy dostatam
odpowiedz redaktora Nowej Fantastyki na moje
opowiadanie — a miatam wtedy 16 lat — tez nie
uwazatam sie za nerda.

Ale czy bytam troche dziwnym, odizolowanym
piwniczakiem, ktory na studiach zamiast i$¢ na
impreze wolat gra¢ w Diablo 11? Jak najbardziej!

Nie byto zadnego przetomu, zadnego momentu
realizacji. Nazwa bloga powstata zupetnie iro-
nicznie, ale czy jestem tym piwnicznym nerdem?
*spoglada nerwowo na figurke Gundama na biblio-
teczce, a potem na swoj numer PESEL* Pewnie tak.

Dzis mysle, ze etykiety nie sg az tak wazne.

G: Co ostatnio zajmuje twojg uwage z gier, ksigzek
czy filmow?

D: Przezywam powrot mojej fascynacji Azjg —
cho¢ mam nadzieje, ze to juz bardziej Swiadoma,
zdrowsza fascynacja, pozbawiona tej dziwacznej

nastoletniej fetyszyzacji z poczatku XXI w. Zako-
chatam sie w k-dramach, j-dramach i bl-dramach,
zostatam k-popiarg. Rozkoszuje sie w ich pompa-
tycznosci, tych operowych emocjach, pudrowym
Swietle i szerokich kadrach, ale i w sposobie kre-
owania historii. Azjaci jak nikt pokazujg, ze nawet
najbardziej schematyczna historia moze dawac
odbiorcy ogromna satysfakcje.

Co do gier, staram sie przystopowac ze wzgledu
na moje galopujace uzaleznienie od erpegow.
Pandemia pozwolita mi na przejscie wielu rpg, na
ktore normalnie nie miatabym czasu — np. nadro-
bitam klasyki: ,WiedZmina 3", ,Elexa”, wszystkie
,Dragon Age". Przesztam mnostwo Swietnych
indykdw, z ktorych najbardziej polecatabym ,Night
in the Woods". Wiele tytutow jednak mnie omija,
ze wzgledu na problemy z btednikiem.

Teraz, ze wzgledu witasnie na uzaleznienie, staram
sie ograniczac do Lola.

G: Czy lubisz pizze hawajska?
D: Od biedy zjem, ale najlepsza pizza na Swiecie
to wegetarianska z Papa Johns. Robie tez bardzo

smaczng wtasna pizze, zapraszam :)

G: Bardzo dziekuje za udzielenie wywiadu, bede
trzymac kciuki za twoja dalsza kariere!

D: Ja rowniez dziekuje za rozmowe i czekam na
kolejny numer pismal!
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Rozmowa z Twilighlot aka Arcy

czyli stéw kilka o modelowaniu 3D i innych przyjemnosciach

DAWNO tego nie robitam i zdazytam zapomnie¢,
jak przyjemnie rozmawia sie z innym artysta,
pelnym zamitowania do tego, co robi. Tym razem
przyszto mi pogawedzic¢ z Twilighlot aka Arcy,
urocza osobka, parajaca sie trudna sztuka animaciji
3D. Jest jak jednoosobowa orkiestra, jesli chodzi
o swoj fach. Mam nadzieje, ze ta wymiana zdan
cho¢ w matym procencie pokaze ogrom pasji,
mieszczacej sie w tej mitosniczce sztuki.

~Moon aka Lailyren

Moonlight: Dzier dobry, Twilighlot! Bardzo sie cie-
sze, ze udato nam sie zorganizowac ten wywiad! Na
poczatek zapytam o co$ przyjemniejszego. Wiem, ze
w wolnych chwilach i nie tylko zajmujesz sie mode-
lowaniem 3D. Opowiedziatabys, skad wzieto sie to
zainteresowanie? Cos popchneto Cie w te konkretna
forme wyrazu artystycznego?

Twiliglot: Witam wszystkich serdecznie. Jako ze to
byt dos¢ dtugi okres, postaram sie to opowiedzie¢
tak dokfadnie, jak pamietam. Moje pierwsze przygo-
dy z fandomem rozpoczety sie w 2013 roku, kiedy
w telewizji zostaty ukazane reklamy pierwszego filmu
petnometrazowego ,MLP: Equestria Girls”. Naszta
mnie pewna che¢ zobaczenia, co to tak wtasciwie jest
i czemu kucyki zmieniajg sie w ludzi. Od momentu
wtajemniczenia sie poprzez Internet dowiedziatam
sig, ze istnieje takie cos, jak fandom, a doktadnie
stowo ,brony". Zabawne byto to, iz kojarzyto mi sie
z ,brong", czyli narzedziem rolniczym, ale mniejsza
z tym. Wracajac do tematu, moja wiedze o fandomie

zwigzanym z kucykami pozyskatam gtéwnie z plat-
formy YouTube. Wéwczas nie bytam fanka polskiej
strony Internety, jak i kontentu z tym zwigzanego.
Poznatam duzo, a nawet mase kanatow promu-
jacych MLP od zagranicznej strony, a wsrdd tych
tresci byty tzw. animacje PMV czy tez wtasnie SFM
Ponies. Pierwszymi tworcami, ktorych poznatam, byli
Ferexes, Argodeamon i Herostrain. Herostrain jako
pierwszy zainspirowat mnie animacjami zwigzanymi
z kucykami i 3D w Srodowisku akgji i dos¢ specyficz-
nym klimacie, mozliwe, ze dos¢ ,cringowym” na ten
czas; Argodeamon natomiast prowadzit swoja serie
poradnikow o tym, jak dziata sam program, w ktérym
animuje sie modele kucykdéw oraz jak wykorzystuje
sie je w akgji. Byto to dla mnie dos¢ interesujace,
poniewaz nigdy nie miatam talentu do rysowania,
a kinematografia i mozliwos¢ tworzenia wiasnych
animacji nieco bardziej mnie krecity od tradycyjnych
metod artystycznych.

M: Czyli Twoje poczatki z modelowaniem 3D byty
bezposrednio zwigzane z poznawaniem fandomu
kucykowego, ciekawe. Przed tym wydarzeniem iden-
tyfikowatas sie moze z jakimis grupkami fanowskimi
innych tworow popkultury, czy to byta Twoja pierwsza
stycznos¢ z bardziej zorganizowanym srodowiskiem
fanowskim?

T: Mozliwe, ze tak byto, ale bytam zbyt mtoda, aby
wiedzie¢, czy cos takiego jest fandomem, czy tez nie.
Uznam wiec, ze to byto jedng z moich pierwszych
stycznosci.
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M: Rozumiem, to tym bardziej interesujace, ze cos
takiego, jak fandom kucykowy tak bardzo wptynat
na Ciebie i tworzysz w tej tematyce do teraz. Skoro
juz o poczatkach mowa, ciezko byto zacza¢ swoja
przygode z modelowaniem 3D te 8 lat temu? Myslisz,
ze gdybys miata wtedy dostep do aktualnie dostep-
nych materiatdbw i programow, to bytoby tatwiej?

T: Moim zdaniem zdecydowanie tak, gdyz sposdb
nauki poprzez Internet o wiele bardziej sie rozwinat
na przestrzeni tych paru lat, co wiecej, wiele pro-
gramow dostosowato swéj ekosystem do potrzeb
uzytkownika, a zrodta wiedzy i materiaty potrzebne
do realizacji wtasnych pomystow sg bardzo fatwo
dostepne, czy to ptatne, czy darmowe. Jesli osoba
w dzisiejszej dobie w miare rozumie jezyki obce,
wszystko bedzie mie¢ pod reka.

M: Wychodzi na to, ze rozwdj technologiczny czasem
faktycznie bywa udogodnieniem, nawet w kwestiach
artystycznych. llu programéw zwykle uzywasz pod-
czas pracy nad pojedynczym projektem? Dtugo
trwato opanowanie tego wszystkiego? Planujesz
rozszerzac¢ swoje artystyczne CV o jeszcze jakie$
narzedzia w przysztosci?

T: Postaram sie wymienic aktualne oraz te, ktore przy-
dawaty mi sie wczesniej. Dodam jedynie, ze jednym
z najstarszych programow, w ktérym zaczetam co$
skrobac z animacjami, byt ,Pivot” — typowy prosty
program do animagji 2D i znanych juz patykowatych
ludkéw. Programem zwigzanym $cisle z animacja-
mi, ktory teoretycznie do dzis mi stuzy, jest dosy¢
stary Source Filmmaker, dziatajacy na silniku Source
z 2004 roku. Mimo swojego wieku i ograniczen,
ktorych nie zamierzam wymieniag, jest catkiem do-
brym narzedziem do ¢wiczen zaréwno nad prostymi
animacjami, jak i rowniez tymi zaawansowanymi.
Szczerze nie mam zdania, czy polecam, czy tez nie.
Mi on postuzyt do nauki i to tyle. Maya/Blender —

tutaj temat jest dos¢ zakrecony. Autodesk Maya
jest typowym standardem dla instytugji i korporadgji
zajmujacymi sie tworzeniem filmow, gier oraz srodo-
wiska przestrzennego technologii 3D. Byt dla mnie
pierwszym zaawansowanym programem. Mozliwe,
ze przez moja niewiedze, jak i rbwniez brak szcze-
gotowych poradnikéw jak na 2015 rok, poczutam
pewng odraze i strach ze wzgledu na skomplikowane
narzedzia programu. Uczytam sie praktycznie tylko
tego, co widziatam. Blender oczywiscie tak samo
nie byt tatwym programem, gdyz jego interfejs byt
bardzo specyficzny i trudny do zrozumienia dla oso-
by mato ogarnietej w tym temacie. Wtedy wowczas
zaczetam uczyc sie modelowac martwa nature oraz
obiekty zywe. Z czasem dowiedziatam sie, ze kazdy
program ma swoje ograniczenie, wiec trzeba byto
szukac takich, ktore umozliwig zrealizowanie stabo
dostepnych lub nie tak rozbudowanych opgji. Mam
na mysli teksturowanie, czyli malowanie modeli,
nadawanie im koloréw i barw. Substance Painter
byt jedna z tych aplikacji i do dzis spisuje sie bardzo
dobrze. Oczywiscie nie ma co zapominac o progra-
mach do obrébki obrazu czy wideo — pakiet Adobe
od Photoshopa, After Effecta do llustratora i Premiera
Pro, Hitfilm, czyli hybryda After Effecta i Premiera Pro,
a takze Sony Vegas. Zazwyczaj uzywam aktualnych
marek, ale pracuje na programach, ktére odpowiadaja
mi najbardziej w konkretnym momencie i sytuagji.
Jesli chodzi o pytanie na temat, jak dtugo to zajeto
— szczerze, z mojej perspektywy tego nie widze, ale
jednak te 8 lat musiato gdzie$ uciec. W niedalekiej
przysztosci planuje jeszcze raz wroci¢ do Autodesk
Maya, oraz z pewna ciekawoscig zaczac co$ zwig-
zanego z muzyka w FL Studio.

M: Ok, musze powiedzie¢, ze jestem pod wrazeniem
ilosci oprogramowania, ktérag opanowatas. Acz od
samych programoéw duzo bardziej imponujace s
efekty koncowe, do ktorych je wykorzystujesz. Za-
tem skoro juz kwestie techniczne mamy wzglednie




omowione, to moze wspomnisz nam, do czego
wykorzystujesz te narzedzia? Jakie projekty masz
aktualnie na warsztacie?

T: Programow uzywam gtéwnie do mojego hobby,
czyli tworzenia animagji, jak i rowniez sporadycznego
biznesu zwigzanego z zamdwieniami. Jeden z moich
najwiekszych projektéw byta, a zarazem jest seria
,Solar Flare”, ktérg zaczetam od 2016 roku i chce
ja doprowadzi¢ do konca. W sktad serii wchodza
gtéwne trzy czesci oraz odrebne historie zwigzane
z bohaterami, jak i rowniez wydarzenia przed i po
watku gtownym. Innymi projektami, jakie mam w za-
nadrzu, prawdopodobnie beda animacje zwigzane
z serig Fallout w dos¢ kowbojskiej atmosferze, a takze
pare animagji zwigzanych z sci-fiction i groteskga, ale
nie jestem w stanie wypowiedziec sie wiecej na ten
temat ze wzgledu na czas, ktorego w mojej sytuacji
brakuje.

Y
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M: Czyli aktualnie najwiekszym projektem jest seria

,Solar Flare”. Opowiesz cos wiecej na temat tego
projektu? Na czym mniej wiecej polega?

T: Jako gtowna rezyserka projektu w skrocie opo-
wiem, ze jest to film wzorujacy sie na serii ,My Little
Pony" oraz wiedzy zaczerpnietej z réznych starych
fanfikow fandomu z odlegtej przesztosci. Tytutowa
bohaterka filmu jest Solar Flare, czyli ztowieszcza
Celestia, ktora zostata przekleta przez Kréla Sombre
za pomocg magicznego zwoju. Akcja filmu ukazuje
przyczyny i skutki, jakie niesie zachwianie rownowagi
i harmonii w Equestrii, oraz dziatania bohateréw,
majace wptyw na historie uniwersum. Dzieje sie
to na kilku ptaszczyznach, gdyz wystepuja w niej
zatamania czasu i przestrzeni. W serii na skutek
ingerencji w linie czasowa pojawiajg sie postaci
z réznych momentéw serialu oraz kilku nowych.
Bohaterami filmu sa m.in. Nightmare Star — Solar

Flare, Ksiezniczka Luna, Daybreaker, Krél Sombra,
kilku straznikdw z solarnej i lunarnej strony. Postacie
z watkami osobnymi, ktére majg oddziatywanie na
watek gtéwny to: Zenith, Adora, Arcane oraz inni,
niewymienieni. Klimat panujacy w filmie to mroczna
fantazja pomieszana z motywami starozytnego Rzy-
mu oraz Persji, nie brakuje tez motywdw tragicznych
i satyrycznych.

M: Brzmi jak bardzo rozbudowany projekt jak na
cos osadzonego w klimacie kucykowym, zatem
pewnie musi pochfania¢ mnostwo pracy i czasu.
Przy tego typu pracach masz ekipe ludzi, ktorzy
robig pomniejsze zadania razem z Tobag, czy raczej
wszystkim zajmujesz sie sama?

T: M¢j skfad liczy dziewie¢ osob: 2 animatordw, 1
pisarza/korektora, 1 kompozytora i 5 aktoréw gto-
sowych, ktore w wolnej chwili uzyczaja swej pomocy.
Niestety od dtuzszej chwili zmagam sie ze wszystkim
sama ze wzgledu na nieoczekiwane okolicznosci
z brakiem czasu i standardami zyciowymi, ale staram
sie nie traci¢ motywagji i brna¢ dalej tak dtugo, jak
moge.

M: Oby te utrudnienia szybko minety. Jednak przy
takiej skali pracy, brak pomocy i czasu mocno wptywa
na samo tempo tworzenia. Wiem tez, ze swego czasu
szukatas ludzi whasnie do roli aktorow gtosowych.
Jakie wymagania musza spetni¢ osoby zaintereso-
wane dofgczeniem do Twoich projektow?

T: Nie jestem jakos wymagajaca, wiec zazwyczaj biore
grupe chetnych i oceniam ich tgcznie. Najbardziej
zwracam uwage na jakos¢ wykonywanej pracy m.in
z animagji postaci i kwestii dzwiekowej, zwigzanej
z dialogami. Jesli film wyglada dobrze, ale jakos¢
nagran jest okropna, lub vice versa, film w zaden
sposob nie bedzie ukazywat prawdziwego klimatu.

M: Stusznie, moim zdaniem sam klimat jest bardzo
wazny, niezaleznie od uzywanej formy wyrazu. Skoro
juz o tym mowa, skad czerpiesz inspiracje do swoich
projektow? Masz jakichs ulubionych tworcow?

T: Jak juz wspominatam wyzej, Argodeamon jako
tworca z fandomu, moge rowniez dodac jako zrodto
mojej inspiracji Jyca Rowa i jego muzyke, ktdra jest
Swietna i klimatyczna. Jesli chodzi o inspiracje spoza
fandomu, jest to na pewno historia okresu starozytno-
sci, ksigzki o tematyce fantasy i post-apokaliptycznej,
filozofia, wiersze katastroficzne, filmy o tematyce
mitologicznej, jak i magicznej i kilka gier, m.in Dark

VIALSADINGNd |




<
7
>_
l_
W
>_
o
—
)
D
o

Souls czy Prince of Persia. Moge nawet powiedzie¢,
ze nasze polskie Dziady tez daty to mate co nieco,
jesli chodzi o temat Matej i Wielkiej Improwizacji.

Jesli mowa szczegdtowo o dzietach, ktore lubie,
to filmy Christophera Nolana, Ridleya Scotta, jak
i rowniez ksigzki J.K. Rowling oraz wiersze z epoki
modernizmu czy XX wieku.

M: Widac, ze bardzo interesujesz sie popkultura. Plus,
szanuje za zainteresowanie Dziadami, tez uwazam,
Ze maja w sobie wiele inspirujgcych elementéw.
Skoro juz o popkulturze mowa. Czy w pozniejszym
czasie natknetas sie jeszcze na inne grupy fanowskie,
czy bronies dalej pozostajg Twoja gtéwna grupa
odbiorcow? Udzielasz sie moze jako$ w grupkach,
chodzisz na konwenty, itd? Czy raczej skupiasz sie
gtéwnie na artystycznej czesci?

T: Tak, napotkatam na swojej drodze pare dosy¢
roznych fandoméw oraz ich fanéw, lecz byty moim
zdaniem zbyt skomplikowane albo po prostu nie
w moim stylu. Szczerze staram sie zachowac pewien
umiar wobec wszystkiego i podchodzi¢ do tego
z rozsadkiem. Fandom bronies byt moim pierwszym,
a trzymam sie go do dzi$, poniewaz mdj kontent
opiera sie na podstawie serialu z generacji 4. Jesli
chodzi o moj udziat w fandomie, moge powiedzie¢,
ze udzielam sie gtéwnie poprzez media i portale
spotecznosciowe. Jako ze nie jestem zwolenniczka
imprez, to nie uswiadczytam dotychczas zadnego
konwentu na zywo, chyba ze chodzi o konwenty
online. Udzielam sie poprzez rozmowy z ludzmi
oraz przekazuje pewna pomoc, jesli chodzi o spra-
wy zwigzane z grafikg. Obecnie moja aktywnos¢
w fandomie jest skupiona na warstwie artystycznej.

M: Rozumiem, zwtaszcza teraz, gdy wiekszos¢ inte-
rakcji z ludzmi przeniosta sie do internetu z powodu
sytuacji na $wiecie zwigzanej z pandemia. Z tego, co
wiem, to zajmujesz sie sztuka nie tylko w ramach
hobby, ale tez uczysz sie na studiach artystycznych.
Jak wygladaja takie studia z perspektywy osoby,
ktéra bardziej skupia sie na grafice komputerowej?
Modelowanie 3D jest popularng technikg w takim
srodowisku, czy raczej jest czyms bardziej unikato-

wym?

T: Z mojego doswiadczenia jest to dosyc specyficzny
kierunek jak na studia zwigzane z grafika. Oczywiscie
kazdy wymaga czasu i rozwoju w swojej dziedzinie.
Mysle, ze nie jest az tak Zle, ale niektdre rzeczy po-
winny by¢ dopowiedziane i dopracowane; zatoze

sie, ze za pare lat wszystko sie ustabilizuje. Ja jestem
akurat zwolenniczka nauki poprzez wtasne doswiad-
czenia i wyboru tego, co chce sie wiedzie i umie¢,
a nie tego, co jest wyktadane i przekazywane przy
pomocy sity poprzez system edukacji. Oczywiscie nie
zaprzeczam — jest to tez jakis sposob i sg zwolen-
nicy tego sposobu — ale ja czasami wole iS¢ wiasna
Sciezka. Wracajac do tematyki studiow i 3D, to nie
roznie sie niczym od pozostatych studentow danego
kierunku — jest program, ktéry trzeba zrealizowac
i przebrnac przez to wszystko, jak leci. Zatoze sie,
ze kazda uczelnia nieco sie od siebie rézni, ale nie
bede wypowiadac sie na ten temat. Przede wszystkim
studia sa instytugjg, ktora kieruje w wybrany przez
kandydata kierunek oraz ukazuje mozliwosci z nim
zwigzane. Kandydat powinien sam decydowac, jak
spedzac swoj czas na osobistg nauke w domu i na
uczelni.

M: Zgadzam sig, jest to rzecz, ktora dotyczy studiow
ogotem, niezaleznie od kierunku. Chociaz przyznam,
ze dla hobbysty i samouka sama mysl o szkole arty-
stycznej brzmi ekscytujaco, ale nie bede Cie zameczal
pytaniami o edukacje. Z drugiej strony, czy jestes
w stanie przyblizy¢ w skrocie naszym czytelnikom,
do czego mozna wykorzysta¢ modelowanie 3D poza
tworzeniem animagji? Probowatas moze juz swoich
sit przy modelach do gier?

T: Kierunek ,grafika” jest bardzo rozlegty i otwiera
drogi praktycznie do wiekszosci dziedzin z nig zwia-
zanych. Grafika 3D dzieli sie na roznorakie kategorie,
m.in. tworzenie modeli wirtualnych do gier, progra-
mow, filmow, animacje wektorowe na ptaszczyznie
2D/3D, koncepty, symulacje, animacje uzyteczne,
UX/Ul design, reklamy i dziatalno$¢ handlowa, efekty
specjalne, tworzenie krajobrazowe i Srodowiskowe,
projekty architektoniczne, inzynierskie, projekty
w ramach spraw medycznych i biologicznych oraz
handlowych. Jesli chodzi o modele do gier, to jeszcze
nie miatam akurat szansy, ale jest to wytacznie kwestia



ilosci poligondéw oraz jakosci w danym modelu, oraz
jego odpowiedniego przygotowania do danego
silnika gry. Modele do realistycznego ,renderu” lub
.photoscany” posiadajg ogromne liczby poligonéw
ze wzgledu na ich jako$¢ wykonania. Takie modele
nie nadaja sie do gier, gdyz silnik nie jest w stanie
wczytac wszystkiego w czasie rzeczywistym; modele
te sg przystosowane oraz poddane tzw. procesowi
.remeshingu”. Oczywiscie do tej pory silniki nie mo-
gty wytrzymywac tak duzej ilosci modeli, jednak jak
ukazano to w nowym silniku od Epic Games, Unreal
Engine 5, jest to mozliwe, poniewaz jest on w stanie
znies¢ te mozliwosci i prawdopodobnie to, co teraz
pisze moze by¢ juz przedawnione. Jak wida¢, tech-
nologia idzie do przodu, przez co kierunek 3D jest
ciaggle rozwijany i nalezy na biezaco sie go uczyc.

M: Im wiecej o tym wspominasz, tym bardziej impo-
nujaco to brzmi. Oby udato Ci sie ukonczyc¢ projekty
i dotrze¢ do szerszej widowni ze swoimi pracami!

Pozwole sobie teraz nieco zboczy¢ z tematu i zapytac
o geneze Twojej nazwy. Twilighlot przywodzi na mysl
dosy¢ oczywiste koneksje, acz interesuje mnie tez
geneza nazwy Arcy. Ciekawi mnie rowniez, z ktorym
aliasem bardziej sie identyfikujesz. Opowiesz cos$
o nich?

T: M0j pierwszy pseudonim Twilighlot zwigzany byt
z Twilight, poniewaz byfa to moja ulubiona postac
z catego serialu, wiec postanowitam byc¢ nieco bar-
dziej ,oryginalng osobg"”, dodajac z angielskiego
stowo ,a lot”, i tak powstat mdj nick. Druga alterna-
tywa moze byc to, ze lot w naszym jezyku oznacza
latanie, co mogtoby sie odwotywac do mojej starej
pasji na temat samolotéw. Uzywam tego nicku do

dzis ze wzgledu na mdj kanat na platformie YouTube
i lepszej znajomosci ludzi tego oto pseudonimu. Arcy,
Arcane, itp. to moj odswiezony nick, ktéry powstat
w 2019 roku ze wzgledu na to, ze stworzytam swoje
pierwsze wiasne OC (ktéremu blizej do ,sony"), ktore-
go petna nazwa to Arcane Flame. Jak wspominatam,
jest to tez jedna z postaci wystepujaca w serii Solar
Flare. Jako ze uzywam dwoch pseudonimow, to
Twilighlot zostato jako typowa komercyjna nazwa dla
kanatu i dziatalnosci artystycznej, a dla znajomych
po prostu Arcy.

M: Zblizamy sie do konca wywiadu, wiec zapytam
teraz o nieco luzniejsze rzeczy. Co sprawia Ci naj-
wiecej przyjemnosci, jesli chodzi o sztuke? Proces
tworzenia, planowanie, ogladanie reakgji ludzi, czy
moze cos jeszcze innego?

T: Sztuka dla sztuki, jak to sie mowi, jest moim wy-
znacznikiem tego, co mi sie w niej podoba, a co
nie. Mam na mysli to, ze tworzenie, ktére pochodzi
z serca artysty, ktore nie jest ograniczone przez
czynniki zewnetrzne, jest tworzeniem idealnym.
Niestety ciezko jest zmierzac¢ do czegos takiego ze
wzgledu na warunki i koszty z tym zwigzane. My-
Sle, ze jedna z najbardziej intrygujacych dla mnie
rzeczy jest proces planowania, gdyz jestem typem
osoby, ktora uwielbia imaginowac obrazy w gtowie,
zonglowac nimi i zapisywac, czy to w formie mapy
mysli, czy po prostu notatek, oraz przeprowadzac
analizy tych pomystéw. Jestem tez w stanie powie-
dzie¢, ze reakcje ludzi rowniez wptywaja gteboko na
moje emocje — mozliwe, ze za bardzo przywiazuje
do tego wage, przez co zbyt czesto sie stresuje; ale
zeby nie byto tak Zle, wyciggam wnioski oraz staram
sie poprawiac swoje wczesniejsze btedy.
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M: Sztuka dla sztuki, oj tak. Widze, ze mamy tu po-
dobne podejscie. Mam tez nadzieje, ze wycigganie
whnioskéw z reakgji innych przyniesie Ci w przysztosci
wiecej motywagji do dziatania niz negatywnych emo-
gji. To wbrew pozorom byto dosy¢ gtebokie pytanie,
wiec moze dla kontrastu damy cos lekkiego, by tez
pozwoli naszym czytelnikom jeszcze lepiej Cie po-
zna¢. Mianowicie... masz moze swoj ulubiony kolor?

T: Kolor, no tak, kolorowe kolory, a mam i to kilka.
Jednym z moich pierwszych byta purpura krélewska
(to byt ten okres, kiedy uwielbiatam Twilight), potem
przesztam na cos wodnego, czyli kolory morskie
i niebieskie jak filmy kryminalne, a nastepnie gama
jesienna i goraca, ktéra odzwierciedla moje OC
i ukazuje te ciggta zmienno$¢ w moim charakterze
— jak ogien.

M: Podoba mi sie ta odpowiedz. Jest bardzo ar-
tystyczna i jednoczesnie zwrdcita mojg uwage na
dos¢ istotny szczegot. Ogien. Skad zainteresowanie
tym zywiotem? Cos konkretnego sprawito, ze Twoja
gtéwna OCka jest zwigzana wtasnie z ogniem?

T: ,.Z prochu powstates$ i w proch sie obrdcisz”. Ogien
jest jednym z zywiotéw, ktére sg bardzo bliskie ludz-
kosci. Przede wszystkim wykorzystywany jest w réz-
norakich motywach. Ogien jako niezalezne zrodto
energii, ktore chroni cztowieka od zta i ciemnosci, jak
i bestia, ktérej nie da sie okietzna¢, gdy sie rozprze-
strzeni. Energia, ktdra ciggle ulega zmianie w czasie
i przestrzeni. Dar od Prometeusza, ale i rzecz koja-
rzona z wojnami i piekielnymi stworzeniami. Co ma
to tak whasciwie wspolnego z moim OC? Uproszcze
to do minimum. Arcane jest podatna na zmienno$¢
swojego charakteru w odpowiedzi na panujaca
wokot nigj sytuacje. Interesuje sie magia ognia oraz
wszystkim, co z nig zwigzane, jest wybuchowa, ale
potrafi zapanowac nad swoimi emocjami. Woli pra-
cowac samotnie, ale bez przyjaciot moze sie wypalic.
Chciatam stworzy¢ cos oryginalnego, lecz jest to
dosy¢ trudne, jesli chodzi o ogien, wiec nadatam jej
druga osobowosc, ktora objawia sie poprzez klatwe,
co teoretycznie tgczy moje OC z jednym z moich
gtoéwnych filmow.

Arcane powstata w czasie, kiedy pracowatam nad
poczatkiem scenariusza do ,Solar Flare 2“, wiec to
takze miato pewny wptyw.

Jestem przekonania, ze magia ognia pochodzi nie
od bzdurnych magicznych trikow, lecz z wnetrza
kazdego z nas, czy duszy, jesli mozna tak okreslic.

Dopoki istniejemy w danym Swiecie, ogien w nas
ptonie, a kiedy przemijamy, powoli sie zatraca, aby
nastepnie zgasnac i ponownie sie odrodzi¢ jak feniks.

M: Catkiem to poetyckie. Bardzo ciekawy motyw
na posta¢, musze przyznac. Dodatkowo dato nam
to tadne zamkniecie naszej matej rozmowy. Skoro
juz o tym mowa. Czy jest cos jeszcze, co chciatabys
przekazac na sam koniec naszym czytelnikom?

T: Chyba sie juz wytadowatam, ale jako ,kreatywna”
artystka zycze czytelnikom i innym artystom wspa-
niatych marzen i wyobrazni. Kierujecie sie swoimi
zyczeniami i celami, nawet gdy nie spetniaja sie od
razu, kiedys musza! Nie patrzcie przez pryzmat naszej
szarej rzeczywistosci, ale nie badzcie tez negatywnie
nastawieni na wszystkich i wszystko. Nie bojcie sie
krytyki innych oraz nie dajcie sie manipulowac.

Kazdy ma swoje zte demony, przez co $wiat jest ko-
lorowy. Jesli chodzi o fandom, to zdanie zostawiam
Wam. Czy jest taki, jak sobie wyobrazacie, czy tez
nie? Zbyt mite stowka?

M: Zdecydowanie wystarczajgco mite stowa! W takim
razie pozostato mi jeszcze na koniec ostatni raz po-
dziekowac Ci za poswiecony czas na naszg wymiane
zdan. Zycze Ci dalszych sukceséw i zadowolenia
z procesow tworczych!

T: Jak najbardziej, dziekuje rowniez Tobie. Jesli ktos
jest zainteresowany moimi animacjami, jak i rowniez
sztuka moich przyjaciot, polecam wszystkim goraco!

Tylko sie nie przypalcie. Moze kiedy$ zobaczymy
sie na Ponymeecie! Jeszcze raz powodzenia i niech
stonce bedzie z Wami!

Tworczosc Twilighlot znajdziecie na:
¥ Twitterze

¥ YouTube

¥ DeviantArcie



https://twitter.com/Twilot3
http://youtube.com/c/twilighlot
https://www.deviantart.com/twilighlot
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POBRA, KONIEC WYCIECZKI

DO CZARNOBYLA. NAWET SPOKO R 5 P AR
BYLO, ZPIEL NAROBILEM. ZABIERAM SZLACHCICOWI

OBCZAJCIE, JAKA FAJNA LAMPKE y OSZCZEPNOSCI ZYCIA...
ZGARNALEM NA PAMIATKE.
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