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https://ko-fi.com/lailyren/shop
https://www.instagram.com/lailyren.art/
https://picarto.tv/Lailyren
https://ko-fi.com/lailyren
https://www.deviantart.com/lailyren
https://twitter.com/Lailyren
https://lailyren.art/discord

Witajcie, Misiaczki!

Od wydania 50. numeru duzo sie u nas dziato,
w wyniku czego tym razem witam Was jako redaktor
naczelna naszego ogélnopopkulturowego fanzinu.
Wraz z objeciem tego stanowiska chciatabym podzie-
kowac Cahan za te kilka lat prowadzenia nas przez
droge od kucykowej gazetki do aktualnego miejsca,
chociaz nie zawsze byto to fatwe zadanie.

Poza tym pragne ogtosi¢, ze w najblizszym
czasie planujemy maty rebranding. Dotyczy to mody-
fikacji nazwy i mozliwego liftingu logo ET. Bez obaw,
nie wigze sie z tym zadna zmiana tresci. Chcemy po
prostu, by nasza wizytdwka byta bardziej spojna z pu-
blikowanymi przez nas tekstami. Planujemy tez nieco
bardziej rozkreci¢ nasze social media, wiec szykujcie
sie na jeszcze wiecej materiatu z naszej strony!

Przy okazji chciatabym tez oficjalnie ogtosic,
Ze od tego numeru mam zamiar podpisywac sie moim
gtownym nickiem zwigzanym z moja dziatalnoscia
artystyczna. Tak ze zamiast Moon/Moonlight wszelkie
moje tresci i wiadomosci beda sygnowane nazwa:
Lailyren, chociaz to mato istotny szczegot.

Przechodzac do sedna — poza tekstami zwia-
zanymi z tematem numeru, ktéry tym razem dotyczy
gier strategicznych, a zwtaszcza ,Heroes of Might and
Magic”, mamy dla Was spoilerowa recenzje najnowszej
czesci ,Matrixa” napisang przez Hefajstosa. Znajdziecie
tu rowniez tekst na temat filmu ,Gogol” oraz zakre-
conej animacji ,Centaurworld”. W czesci gejmerskiej
Cold podzieli sie z Wami swoimi przemysleniami po
ograniu ,Metroid Dread". Ponadto, jesli fantasy dla
nastolatek rowniez przyprawia Was nieraz o migrene,
tekst Gray moze przypas¢ Wam do gustu.

Tak ze bez zbednego przedtuzania: dziekuje, ze
wybraliscie nasza gazetke, i zycze Wam mitego czytanial

~Lailyren

Naczelna czasopisma: Lailyren
Szef dziatu korekty: Solaris
Szef dziatu redakcyjnego: Ghatorr

Redaktorzy: Gray Picture, Malvagio, Hefajstos, Black Scroll, Cold

Korekta: Magda B, Midday Shine, Blackie

Opracowanie graficzno-techniczne: M.C,, SoulsTornado
Archiwum: Catkitty

Goscinnie: Dolar84, Magfen
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ET News
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RECENZJE — GRY
Metroid Dread

RECENZJE — LITERATURA
Grillbar Galaktyka

RECENZJE — FANFIKI
.Sercem bede przy Tobie"

TEMAT NUMERU
Heroes of Might and Magic
Disciples I
EU IV — Anbennar
Wojny bohaterow
Dlaczego city buildery sa najlepsze?

FELIETONY
Postanowienia noworoczne

PUBLICYSTYKA
Co jest nie tak z fantasy dla nastolatek?

TWORCZOSC
Przepis na owocowe curry

Grafika oktadki autorstwa

KogotsuchiDark

Wszystkie nazwy handlowe i towaréw wystepujace w pismie sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub
nazwami zastrzezonymi odpowiednich firm i zostaty uzyte wytacznie w celach informacyjnych. Redakcja
Equestria Times nie ponosi odpowiedzialnosci za tre$¢ reklam zamieszczonych w magazynie.

Linktree - linki
do socjali


http://linktr.ee/equestria.times
https://linktr.ee/equestria.times
https://linktr.ee/equestria.times
https://g4sky.net/blog/art-heroes-of-might-and-magic-3-by-kogotsuchidark-koda--dymasyasilver/
https://www.instagram.com/kogotsuchidark/

Niemal cztery lata ,Elden Ring”, du- Premiera trzeciego Premiera siddmego

po premierze na PS4, chowy spadkobierca albumu norweskiej albumu niemiec-

,God of War” trafi na soulslike’ow, trafi na artystki Aurory za- kiego heavy/glam

komputery domowe. pecety oraz PS4, PS5, tytutowanego ,The metalowego zespotu
XOne i X Series X. Gods We Can Touch”. Kissin” Dynamite.
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Do kin wchodzi film Premiera ,Sing 2°, Kolejna odstona serii Michael Morbius
,King's Man: Pierwsza czyli rozSpiewanej .Krzyk”, z powraca- zadebiutuje na
Misja“, bedacy prequ- animacji o pociesz- jaca obsada z Neve wielkim ekranie
elem popularne;j serii nych zwierzakach Campbell na czele. W swoim wiasnym

o agentach-dzen- i ich rozterkach. filmie ,Morbius".

telmenach.


https://collider.com/the-kings-man-new-posters/
https://variety.com/2021/film/reviews/sing-2-review-bono-1235111761/ 
https://www.cheatsheet.com/entertainment/scream-5-3-reasons-stu-ghostface.html/
https://pl.ign.com/morbius/40548/news/morbius-wcale-nie-zmierza-do-mcu-i-nie-zaliczy-opoznienia-sony-dementuje-slowa-aktora
https://gamerant.com/god-of-war-vikings/
https://www.shacknews.com/article/128050/elden-ring-gets-a-new-story-trailer-during-the-game-awards-2021
https://rytmy.pl/aurora-zapowiada-nowy-album-the-gods-we-can-touch/
https://www.sonicperspectives.com/news/kissin-dynamite-announces-new-album-and-napalm-records-debut-not-the-end-of-the-road/

Zadebiutowat trailer
drugiego sezonu
anime ,Tonikaku

Kawaii”, przedstawia-
jacego dalsze losy

mtodej pary, ktorych
budowanie relagji
zaczeto sie od pod-
pisania dokumentow
zawarcia $lubu.

Hell's Paradise:
Jigokuraku do-
czekat sie oficjal-
nego zwiastuna.

Boku no Hero Aca-
demia startuje
z kolejnym, sz6-
stym juz sezonem.

Niesamowity Chain-
saw Man na drugim
zwiastunie anime.

Ogtoszono czwarty
sezon DanMachi,

i cho¢ na szczegoty
przyjdzie nam jeszcze
poczekad, to zde-
cydowanie warto.

e "‘ \1
Attack on Titan

otrzymat dru-
gi trailer finatu.

Premiera filmu Ju-
jutsu Kaisen 0 od
studia MAPPA.

Trailer Arifureta I,
opowiadajacego
o pokrzywdzonym
przez zycie Hajime,
ktory wiasnymi si-
tami ksztattuje swoj
los po przeniesieniu
do innego Swiata.


https://myanimelist.net/anime/50307/Tonikaku_Kawaii_2nd_Season/pics
https://www.monstersandcritics.com/anime/danmachi-season-4-release-date-is-it-wrong-to-try-to-pick-up-girls-in-a-dungeon-season-4/
https://www.monstersandcritics.com/anime/danmachi-season-4-release-date-is-it-wrong-to-try-to-pick-up-girls-in-a-dungeon-season-4/
https://www.youtube.com/watch?v=mnQTohspiYk&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=mnQTohspiYk&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=mnQTohspiYk&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=mnQTohspiYk&t=3s
https://www.thetealmango.com/entertainment/how-and-where-to-watch-jujutsu-kaisen-0-movie/
https://www.theanimex.com/en/product/hells-paradise-jigokuraku-vol-9/
https://www.monstersandcritics.com/anime/arifureta-season-2-release-date-ova-episodes-arifureta-from-commonplace-to-worlds-strongest-arifureta-shokugyou-de-sekai-saikyou/
https://comicbook.com/anime/news/chainsaw-manga-anime-comment-tatsuki-fujimoto/
https://www.slashfilm.com/670090/everything-we-know-about-my-hero-academia-season-6-so-far/
https://comicbook.com/anime/news/attack-on-titan-deserves-better-ending-spoilers-reactions/
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GDY w 1999 roku na ekrany kin wszedt ,,Ma-
trix” w rezyserii (wtedy jeszcze braci) Wa-
chowskich, z miejsca zmienit postrzeganie kina

- akcji, ktoremu wciaz ciazyly sztampy ostat-

niej dekady. Doczekawszy sie dwoch sequeli,
antologii krotkometrazowek i kilku gier stat
sie uniwersum o dos¢ specyficznej reputacji.

~Hefajstos

Uwaga! Artykut zawiera szczegoty dotyczace fa-
buty i zakonczenia filmu! Jesli jeszcze nie widzie-
liscie filmu, a chcecie go obejrze¢, to zakonczcie
lekture w tym miejscu.

Nie zrozumcie mnie Zle, darze te filmy kinoman-
ska mitoscig (w gry miatem okazje gra¢, nigdy
ich nie skonczytem; The Matrix Online mnie
ominat). Nie moge jednak przymknac¢ oczu (ani
nawet jednego) na mase idiotyzmow i dziur fa-
bularnych, jakie maja w sobie sequele, w gruncie
rzeczy bedace wydmuszkami. Ale wcigz spra-
wiajgcymi mase frajdy! Dlatego tez informacje
o kolejnym sequelu po latach przyjatem kon-
kretnym ,Eeee... ale po co?”. Na szczescie Lana
Wachowska udownita mi, jak bardzo moje obawy
byty bezpodstawne.

Zanim zagtebimy sie w samga recenzje,
notka — nowy ,Matrix” nie jest petnoprawnym
sequelem. To nie jest kolejne ,wiecej, mocniej,
szybciej”, nie trzyma sie tez zasad ustalonych
przez motyw powrotu po latach. ,Zmartwych-

a f

wstanie” to bardzo osobisty komentarz, swego
rodzaju podsumowanie tego, co stato sie za-

rébwno z serig, jak i masowo produkowanymi -

sequelami skrojonymi pod tabelkowe normy,
majace zapewnia¢ odpowiedni zysk. | warto
o tym pamieta¢, decydujac sie na seans — czy
to w kinie, czy tez po premierze na serwisach
streamingowych.

Skoro wstep mamy za soba, przejdzmy do sa-
mego filmu. Neo — znéw jako Thomas Anderson
(powracajacy do ikonicznej roli Keanu Reeves)
— jest projektantem gier po przejsciach. Trylogia
gier o Matrixie przyniosta mu zarowno stawe, jak
i zatamanie nerwowe. Wolny czas spedza wiec
na rozmowach z psychoanalitykiem o podejrza-
nie niebieskich oprawkach (Neil Patrick Harris),
jedzeniu makaronu i piciu kawy, wzdychajac do
pieknej Tiffany (aka. Trinity, czyli Carrie-Anne
Moss). Oprocz tego bawi sie kodem oryginalnego
,Matrixa”, liczac na... no wtasnie?

Okazuje sie bowiem, ze w kodzie (module) jest
co$ w rodzaju programu-wspomnienia Morfeusza
(w tej roli majacy mase frajdy Yahya Abdul-Ma-
teen 1l). Przypadkowo uwalnia go Bugs (Jessica
Henwick), jedna z Wyzwolonych, tym samym roz-
poczynajac sekwencje domino. W wyniku splotu
wydarzen do gry powraca Agent Smith (réownie
dobrze bawiacy sie Jonathan Groff), a Neo po
raz kolejny musi uciec z wirtualnego wiezienia.
Brzmi banalnie i sequelowo? Ale tak nie jest!
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https://gadgets.ndtv.com/entertainment/news/matrix-4-resurrections-priyanka-chopra-posters-character-release-date-cast-keanu-reeves-2621207
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Film podzielony jest na trzy akty, dziatajace na
nieco innych ptaszczyznach i lepiej badz gorzej
petnigcych role komentarza. Pierwszy akt to oczy-
wiscie Neo w putapce Matrixa, ktéry niczym Alicja
w Krainie Czarow prébuje dojs¢ do tadu i znalez¢
jakie$ wyjscie z marazmu. Akt drugi ma miejsce
w Swiecie rzeczywistym, wcigz osnutym dymem
i chmurami pustkowiu zarzadzanym przez ma-
szyny. Tym razem zamiast Zionu mamy lo, czyli
miejsce zatozone przez sojusz ludzi i czesci ma-
szyn. Tu tez spotykamy starg znajomga (powracajg
do roli Niobe Jade Pinkett Smith) oraz nowa-starg
znajoma (Priyanka Chopra Jonas jako dorosta
forma Sati) i dowiadujemy sie 0 nowym statusie
quo i uwiezieniu wciaz zyjacej Trinity.

Akt finatowy to, jak przystato na kino tego typu,
spora dawka akcji. Mamy wiec poscigi i wybuchy,
ktos strzela, inny ktos krzyczy. Obowigzkowo jest
tez plot-twist i kilka ciekawych pomystow. Czes¢
ta odstaje od reszty filmu, cho¢ nie na tyle, by ze-
psuc catosciowe wrazenie. Nie mierzi to w zaden
sposob i wcigz spetnia swoje zadania — zaréwno
jako nosnik komentarza, jak i dobrej zabawy.

.Matrix: Zmartwychwstanie” zdaje sie tez odcinac
w jakims stopniu od swoich poprzedniczek. Mato
jest tu tego cyfrowo-zielonego filtra, ktérym obfi-
towaty niemal wszystkie sceny w symulacji. Wiecej
tu Swiatta i kolordw, jakiegos takiego ciepta, ale
tez surowosci rodem z telefonowej kamery. Row-
niez sam Neo zdaje sie przechodzi¢ bardziej do

. SERIALE | FILMY

defensywnej postawy, zamiast przystowiowo kopac
tytki. Mimo iz rzuca charyzmatycznie drewnianym
gtosem ,Wciaz znam kung-fu”, to czesciej korzysta
z kinetycznej mocy odpychania i zatrzymywania
(tak, pociski znowu spadaja jak rozsypane).

d ok

Catosc ogolnie opiera sie na mitosci gtéwnej pary.
Mitosci spetnionej i niespetnionej, dajacej sporo
radosci i smutku. Zamknieci w putapkach umystu,
komputerowej symulacji i iluzji pozornie dobrych
zywotdéw Igna do siebie, sprawiajac systemowi
problemy. Carrie-Anne Moss ma tu z poczatku

mniej do gadania (i grania) niz Keanu, dopiero .-

w trzecim akcie dostaje swoje pie¢ minut. | wy-
pada rewelacyjnie, zwtaszcza ze chemia miedzy
nig a Keanu wciaz jest zywa i namacalna. Widac to
szczegoblnie w ostatniej scenie, gdy oboje btyszcza
jako para — kochankéw, przyjaciét, partnerow.

Jezeli wiec, drodzy Czytelnicy, nastawiacie sie na
kolejny sequel w stylu ,Reaktywacji” czy ,Rewo-
lugji”, to mozecie sie zawiesc. Jest tu tego mato,
mniej nawet niz w oryginalnym ,Matrixie”. Jezeli
jednak pojdziecie na seans z otwartg gtowa i che-
cig zobaczenia filmu bazujacego na meta-odnie-
sieniach w innym stylu — bedziecie zachwyceni.
Lana dobrze przemyslata stan trylogii i dziatan
korporacyjnych i wie, jak to odpowiednio podac.
Jesli jednak zalezy Wam na dobrej zabawie z po-
wrotem do przesztosci — idzcie na ,Spider-Mana”.
Spedzicie mito czas bez poczucia, ze z czego$ was
ograbiono. Ave!
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https://www.denofgeek.com/movies/the-matrix-resurrections-meet-jessica-henwicks-bugs/
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https://kinopoisk-ru.clstorage.net/2gy92m433/bf5b3cQiqs69/3lrxsRkcUnblIXKyvZGTWIKvHC7X0BQm1ojYaH6eW-9_l-yjJztpGRcvf77_wTB3Ul6J7ZQhbcJOI_a1884KnapaxEW42RdTBFVyx02U58liejgKc1C0QpZLu3qdjIiMvAGuQWXKaDyW2lorGkW1AzMrXSnAAt5mWiJG4iV6vW09mfMSrFxyFJGicTH9s3INQtx9iGYBFGGU6DvJzg4K7J-hbbPVSHrscFvaecp2JRHwKRpr4aCtwKvDdGIWu32PvZjzMy7usUaxMvBTTuJC7MPNfTkXM-TjRhkICQ196V6NE76CVGs4f_CJ68j4FobhYxpJ-rNBryLa4sURlyv_rs86MKLvzyBEoxAA4xyw4sygHb1IRQMX8XTqqpu9Hyp9DLINoKeICR9DWgkaanelYRFaukgR0V6i2IE2YaZ7_18eC_LC3r6jReLgYmAegpJMEW_tCwVx1YKEmmvoPe0oLm6CrnF2G-pM8tu4eYiXlWGxWxhKoFEPApvTlxNFef3MT1rAok6-kMcTEBGQf2JR7uHdrUp1AWRwZOrKmp3O24xtYm8xFgg7rXE4uxp75TVDcJko2-Njf2BIkwZAdWqdHe2LoiBcvKD283Hj0_8Q8FxSHC0ZtfAHMYaqGfu-zmpcn_Aewza6Ct1zGXhZeHSmc0NYeGrzQjygK3N10bYpvl2v6BCjPL2DpfGT8pJuQUCPc818KPXzVyKFCWjaDKxLj8wCboMn2Ymucsv4-Mh0d9Gyq2rKEBBMAgnDNcG1GY0-ThmAoG-PAaaCgKHy7lECrQHPL3sl4FdxlLrIWMzPuY8_E97zd-vYbTEYKmpbtHaQskt5uDMznPNJYnTBpXmsX-9LoQLN7KD14bHgAHxxsnzh74w6F9AkwrZ568vPjYgdDmOMAQcYu8_Aa3ipegaE41Cb2vti0kwAObPl0oTa_31faHHBrU6ztYFy0yFsQkO8oH4f6bbhJHKVGImKLVz7785jz3DHODktIZi56QgUxHPTuYsIkFP_wAgTh6B1yc99nguB0o28AxSxoEIgn0Oz_MPd33qG4xYA1WrJuP3OKExt4w1QtjmqXZNaWEtrx8eSwlv52BBSTXPYQ2RTdmhu_K2rkQDuz9CGcqCC8u7REJywL306tUEkIjYrKbm-DopObLHdMwQYOz-Cuvo6iRTXsKJb2VgyEHzA-uC2c8VIL51OGhHCT83SZnLQAGAOg2Ltwh0eOMXgphDE-FhJvXwJTP_yLHJkKlk9MUjK2SpHJ-HiaWhpYhEfcmhhNFCVaL2_j6iz8D1tE5Ryo2GAzyLibVMuH9j0w9Rzh7jq6Y18ij6dsB8Bp1gZjMFZeyuK16cjEwlKmvJwX2MIwTfjxQu9_UxJQ7KubGMW0RDAIA-wkC4xzF7K5SN3kNQZGekeDftMDXF8stVrOw2CSHm7yDakwiF7SenTgT3x2ILE4sbo7U7t2fMSHl7Qp3HwEQKfI-LtIR7P-AeCtwJ2uSirDAzJLF4AnRFl6ClcgkgY62jkF5ESurj6w0KtYTljNuJ3y4_PXZjAwo9PsIfBkDPhboOA7yNffDjWkQXAlUhqKZ1NyH1v016B1WsJ7RL56ZjJ5JWzUErL6IHhb4FII8aCNwhfrqwYYxKPbqOXgKDD4W0Bgk3AzxzpB4FGQST62erPDrmfDlENMHap-4xAmYgpuPSEgbCK-1phk2wQqcGH4aZ6vQ0NCfEC_N0BZ2CCMyFfAdJ8Mw9dupcCZDEFGHgKvW-qL29BHaL3eUufoEpYOOhnlSNzaQhb0DP_MxgDF-KUqV29nchA4o7MwITxo5KD_SEg7hNebXqks0QjFSvLuy49iw4-Y8xgpgvYDMLbayrp5jXhkym7mNGCPaE5wHbARWm9_284Y-FM_9In8yAwwp-zIO5CXM_7t1FW8pebCgp9b4sMvAK8wnQpac0jKguJSBTmsPJ4aIhiUr8Su5DWMvVqfy5PO0ABDY4TBEHj8YDvkMK-0p_eWWdhJTIm-croLo_qfC5zjXKliDkOcEr6GIrXlzKwmkhIUyHtIEhBduHHSq38XVnjoa3sohUR0ICATzPQzUANrRjlszcwZ2iZimw-SB6OM6xDBhtZLoL4asrJhvTD4UhrSdOyjTMZwoWw9sn-vt0L0mMO3eEXQ9JyIS6isI5Bbx2KNpD3AmR467nejGuNT0B84qX7q7zyahhoexW1UJNJKNtjM41i2qMUADQ47MxtmjHw726gtIHgALMPMFHuUzzt6GeR5kAnu2mara76TG3xjLPlqws9MQpKqGuUNoFQSukYY0Fts9ljdvAk208fHyqzED8NsobjQbBjPnFRXQJ8DninMPRyluk4Gc-8ak1Pgp6ylZpqfnEoysno1dRR0FtqykOiTRErY8Zh9Tvfb_47c7FNzFAG8-PDITzD8D9Sze1IxtAXMhUKmrkOzEmOHGGc47UaO5zw-rib6fTXw8JKqPnhox-imGG1oJUp3YzPyeGSHS-yBvFzsPF844N8830cO7eTdxFHuKip7Ky6fy_T_EFFC-hs8ZrYy3vFFVMC2nhIsjNfcApDx7C1SM3_HEgAIgze0rdjAcCRbHERv3Lt7Zr1sReTN6gKedz8uF3f8bxBlKvZ_QAaKCr755cig5jrSBAzn8IIcHYAxHgNTK4qwCBvvHM14kNCYS5wwA1Qfg769TLXoLcZCkn8vzlcrENsgeeb2F8DWfqLC6f0czL6mGtCMmwxeVNX8cfYnO6POcPgDJ8TZQLBcvK-UFHtwN3eaoXzxVL26Im7ruxYfp-BTbG1iGhukit461vVtMHQ2tjroPPPAghjRKBly0zO73ng8Fz-AkfAUEBAn8HRzIE83CsW81bBR3goae48O1zsM0wAh5m6XnMo-_q5p6fjcwnZWcBTvKHIg1fix_o9DV3LcOJczZD0UuAB4r0h0h_zLfxI1sJX0qRKiph9HPotTzHPczcaOt9i6IgbCYTEwiG6qOrAEC1TY

ZAPEWNE sporej czesci z Was méwi cos imie
i nazwisko Nikotaj Gogol. Zapewne kojarzycie
jego utwory ,Rewizor” czy ,Ozenek” z listy lek-
tur szkolnych. Ale zapewne nie znacie pozostatej
czesci tworczosci rosyjskiego pisarza oraz jak
bardzo obrazoburczym i niesztampowym byt
on czlowiekiem.

~Solaris

Zacznijmy od krotkiego wprowadzenia, kim byt
Nikotaj Gogol. Urodzit sie w 1809 roku na terenie
guberni pottawskiej na ziemiach ukrainskich pod
nazwiskiem Nikotaj Janowski. Tak, rodzina naszego
gtéwnego bohatera serialu miata zwiazki z Polska.
Co prawda tytut szlachecki Janowscy otrzymali od
carycy Katarzyny I, lecz rodzina od strony matki
pochodzita z terendw Rusi Koronnej, jeden z jego
pradziadkow, Ostap Hohol, byt nawet mianowany
przez Jana Ill Sobieskiego hetmanem kozackim
Ukrainy Prawobrzeznej. Nie tudzmy sie jednak,
ze pisarz darzyt gorgcym uczuciem Polske — po
powstaniu listopadowym odrzucit czton nazwi-
ska Janowski jako ,wymyslony przez Polakéw”
i podpisywat swoje utwory wytacznie zruszczonym
nazwiskiem panienskim matki — Gogol.

Swiatowa stawe Nikotajowi Gogolowi przyniosto
napisanie powiesci ,Martwe dusze”, ktorej tak na-
prawde nigdy nie ukonczyt, gdyz spalit maszynopis
kontynuadji, ktéra miata by¢ druga czescia trylogii,
za$ wkrotce potem sam pisarz zmart. Jednak oprocz
pisania groteski i satyr na rosyjska codzienno$¢ oraz
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ostrej krytyki spoteczenstwa rosyjskiego, ktora za-
prezentowat w wyzej wymienionej powiesci, Nikotaj
Gogol miat takze inny okres twérczosci. Tworczo-
$ci, ktéra zasadzata sie na ukrainskich korzeniach,
folklorze, obrzedach. | wasnie na bazie wczesnego
etapu jego tworczosci stworzono serial ,Gogol”,
ktory zawiera w sobie elementy biografii artysty.

Pomyslicie sobie: ,Kolejny biograficzny serial, w do-
datku rozwleczony az na osiem odcinkow?”. Otz
nie tym razem. Co prawda w serialu znalazta sie
postac Nikotaja Gogola, ale zostat on, niczym bo-
hater isekai, wttoczony w ramy swoich opowiadan,
czynigc go jednym z gtownych bohaterdw, ktory
spina w catosc¢ historie.

Serial w rezyserii utalentowanego rosyjskiego
rezysera mtodego pokolenia, Jegora Baranowa,
z poczatku zostat wyprodukowany jako trylogia
filmow: ,Gogol. Poczatek”, ,Gogol. Wij" oraz ,Go-
gol. Straszna zemsta”. Filmy okazaty sie na tyle
duzym sukcesem, ze telewizja TV-3 zaoferowata
stworzenie serialu w oparciu o trylogie z dogra-
nymi dodatkowymi odcinkami lepiej taczacymi te
trzy produkcje. W ten sposob otrzymalismy serial
,Gogol”, zas sam Baranow propozycje nakrecenia
filmu ,Metro 2033".

Serial rozpoczyna badanie sceny zbrodni przez
Sledczego Jakowa Guro (w tej roli wystapit jeden
z wybitniejszych rosyjskich aktoréw, Oleg Mienszy-
kow, ktory na swoim koncie ma m.in. gtéwna role

.Juz na samym poczqgtku widzimy tajemniczego morderce zabijajgcego mtode dziewczeta”
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.Oleg Mienszykow w roli Jakowa Guro to najjasniej swiecgca gwiazda serialu”
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w oscarowym filmie Nikity Michatkowa ,Spaleni
stoncem”), zas w charakterze protokolanta przy
tymze Sledztwie pracuje wtasnie poczatkujacy
pisarz, Nikotaj Gogol (w jego role wciela sie ak-
tor mtodego pokolenia, Aleksandr Pietrow, ktory
w trakcie produkgji trylogii ,Gogol” otrzymat nagro-
de Ztotego Orta za najlepsza role meska w serialu
.Sparta”). Okazuje sig, ze w trakcie Sledztwa gtowny
bohater przezywa migawki wizji morderstwa w trak-
cie krotkiego epileptycznego ataku. Sledczy Guro
dostrzega zdolnosci mtodego pisarza i proponuje
Gogolowi statg wspotprace w charakterze swojego
pomocnika, zabierajac go do Dikanki, gdzie docho-
dzi do tajemniczych morderstw mtodych dziewczat.
Tam juz na samym poczatku $Sledztwa Jakow Guro
ginie w pojedynku z seryjnym mordercg, a Nikotaj
dochodzi do wniosku, ze zostanie na migjscu, aby
kontynuowac $ledztwo swojego przetozonego...

Serial nie jest przepetniony efektami specjalnymi
charakterystycznymi dla filméw fantasy; trudno
tak nazwac tenze serial, w ktérym fantastyczne
I paranormalne zjawiska wplecione sg w detek-
tywistyczng fabute, a wszystko to okraszone jest
inteligentnym humorem, cho¢ moze on nie trafic
do kazdego odbiorcy. Mozna narzekac na sztywna

gre aktorska Aleksandra Pietrowa, ale w serialu
Jegor Baranow poprowadzit aktora tak dobrze, ze
przekut jego najczesciej wymieniang wade w zale-
te, tworzac neurotycznego i targanego emocjami
gtébwnego bohatera. Odpowiada to historycznym
opisom charakteru samego pisarza, ktéry potrafit
wykupi¢ caty naktad swoich utwordw, aby potem
pali¢ je w kominku, upijajac sie przy tym alkoholem.
Pomimo tego, ze w rzeczywistosci historyczny Go-
gol przyjaznit sie z Aleksandrem Puszkinem, ktory
byt dla niego swego rodzaju mentorem, w serialu
fabuta daje do zrozumienia, ze gtéwny bohater
cierpi zyjac w cieniu dwczesnych jemu wybitnych
rosyjskich pisarzy jak Aleksander Puszkin czy Mi-
chait Lermontow.

Wracajac do samej gry aktorskiej — kiedy na scene
jako posta¢ drugoplanowa wchodzit Mienszykow,
to Pietrow znikat w jego cieniu, ale trudno kon-
kurowa¢ z legenda rosyjskiej sceny filmowej. Na
uwage zastuguje takze Julija Franc w roli rusatki
Oksany, ktora odgrywa wazna role w postaci facz-
niczki i przewodniczki Gogola miedzy Swiatem
realnym a mistycznym, metafizycznym. Na minus
z kolei zaliczytbym sztywnga i bezemocjonalng gre
aktorska Taisy Witkowej, ktorej postac nie potrafita




wytworzy¢ ,chemii” z granym przez Pietrowa Go-
golem i osobiscie sam bardziej sympatyzowatem
z postacig Oksany, ktora wydawata sie bardziej,
nomen omen, zywa postacia.

Uwage zwraca takze Swietna scenografia ukazujaca
przecietng, ukrainska prowincje Imperium Rosyj-
skiego z jej urokami w postaci pieknych pejzazow
oraz niewygodami wynikajacymi ze stabego rozwoju
gospodarczo-spotecznego tamtych regiondéw. Za-
pada to w pamiec tym bardziej, ze ukazuje bardzo
mocno stowianskos¢ historii oraz to, ze dzieki temu
odréznia sie od obrazéw zachodnioeuropejskiej
oraz amerykanskiej kinematografii.

Co prawda sam obraz nie jest w stanie wytrzymac
konkurendgji jako film z takimi hitami jak ,X-Men”,
czy kasowymi serialami od Netflixa czy HBO, ale
jednak dzieki dobrej pracy ekipy filmowej potrafi
pokaza¢, ze z o wiele mniejszym budzetem (25
milionow rubli, czyli ok. 340 tysiecy ztotych) potrafit
zarobic 4-krotno$¢ wydanej sumy na produkcje
serialu. Jest to o tyle imponujace, ze rosyjskie kino
cierpi na podobna przypadtos¢ do polskiej kinema-
tografii — albo tworzone sg miatkie komedie, albo
kino nietrafiajace do przecietnego odbiorcy, zbyt
przeintelektualizowane. Problemem ,Gogola” jest
takze to, ze producenci bali sie narzucenia wyzsze-
go kryterium wiekowego niz 16+ i nie liczytbym
na sceny erotyczne rodem z gry ,Wiedzmin" — nie
zobaczycie na ekranie nawet sutka, co troche ktoci
sie ze scenami $mierci przedstawionymi w produkgji.

Sitg serialu jest takze oparcie fabuty o historie za-
warte w zbiorze opowiadan ,Wieczory na chutorze
w poblizu Dikanki”, ktory stat sie luzng kanwa dla
wydarzen w serialu, a w ktorym historyczny Nikotaj
Gogol zawart wierzenia, basnie i legendy ludnosci
mieszkajacej na terenach dzisiejszej Ukrainy. Uwage
zwraca tez praca kostiumologéw i charakteryzato-
row z naciskiem na te druga grupe, ktéra odwalita
fenomenalna robote przy zmianie wygladu Alek-
sandra Pietrowa w Nikotaja Gogola — aktor wyglada
jakby zostat zywcem wyciggniety z ptocien obrazow
przedstawiajacych stynnego pisarza.

Zaznaczy¢ nalezy, ze zbidr ten nie zostat catkowicie
wyczerpany jako zrodto pomystow, zas sam serial
konczy sie cliffhangerem i by¢ moze w niedalekiej
przysztosci ujrzymy jego kontynuacje. Pisze ,nieda-
lekiej”, gdyz Aleksandrowi Pietrowowi skonczyta sie
wiasnie 2-letnia umowa na wytacznos¢ z Art Pictures
Studios na wystepowanie tylko w ich produkcjach.
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Serial polecam bardzo mocno osobom, ktére lubig
niestandardowe produkcje mieszajace rozne gatun-
ki filmowe —w tym wypadku fantastyke z filmem
detektywistycznym. Spokojnie, nie musicie szukac
napiséw, czy uczyc sie rosyjskiego — produkcja jest
dostepna z polskim lektorem na platformie CDA,
jednak trzeba posiadac pakiet Premium. Osobiscie
uwazam, ze ttumaczenie zostato zrobione bez
wiekszych wywrotek, chociaz raz czy dwa byty takie
zgrzyty, ze nawet moj tata, z ktérym ogladatem ten-
ze serial, a ktory z jezykiem rosyjskim ostatni kon-
takt osobiscie miat lata temu w technikum potrafit
wytapac réznice miedzy tym, co przeczytat lektor
a kwestig wypowiadana przez rosyjskiego aktora.

Na pewno bede takze obserwowac rozwdj karie-
ry rezysera, Jegora Baranowa, ktory pokazat, ze
potrafi nakreci¢ swietny obraz, jesli da mu sie od-
powiednie warunki i to niekoniecznie budzetowe.
Warto zapamietac to nazwisko na przysztosc takze
dlatego, ze obecnie pracuje on nad ekranizacjg
powiesci jednego z najwybitniejszych rosyjskich
pisarzy science fiction — Kira Butyczowa ,Byto to za
sto lat” (premiera w 2022 roku). Kolejnym waznym
punktem w karierze Baranowa ma byc¢ to, o czym
na swoich mediach spotecznosciowych poinfor-
mowat w potowie 2021 roku Dmitrij Gtuchowski,
autor m.in. ,Metro 2033" — Jegor Baranow ma by¢
rezyserem ekranizacji wyzej wymienionej powiesci;
premiera wyznaczona jest na poczatek 2024 roku.

Ocena: 8/10

Plusy:

Minusy:

- Brak
odwazniejszego
postawienia na
widza 18+

- Przecietna

gra aktorska
niektorych aktorek

+ Swietna gra
aktorska, zwtaszcza
meskiej czesci
aktoréw

+ Fenomenalna praca
ekipy filmowej — od
rezysera, poprzez

scenograféw - Poczucie

i kostiumologéw, na  w niektorych
charakteryzatorach momentach luk
konczac i niedopowiedzen
+ Niebanalne fabularnych
podejscie do biografii

i tworczosci Gogola
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https://centaurworld.fandom.com/wiki/Centaurworld_(series)

WOJNA. Wojna nigdy sie zmienia. A moze jed-
nak? Przekonuje sie o tym bojowy kon o imie-
niu Kon (rzatem ze Smiechu), gdy w wyniku
pewnego zdarzenia trafia do Krainy Centau-
row. Absurd przybiera tam forme rzeczywista,
ukrywajac szeroka game emocji pod teczowa
skorka.

~Ghatorr, Lailyren, Hefajstos

Ghatorr: Pamietam zupetnie, jakby to byto wczo-
raj — stoneczny wieczér, za oknem szaleje piekna
letnia pogoda, $nieg nie pada (i dobrze, bo to byt
sierpien)... | nagle na Netflixie wyskakuje mi co$
bluznierczo kolorowego i radosnego. Radosnie
odpalitem i dostatem w pysk pieknie animowang
wojng ludzi z minotaurami, ktéra btyskawicznie
przeszta w wypalajacy oczy (zeby tylko oczy!) ab-
surd i kilka dowcipéw o pierdzeniu. Gdy jeszcze
doszta wspaniata piosenka, wiedziatem, ze bede
cierpiat, ale musze ogladac... | podzieli¢ sie tym
cierpieniem z reszta swiata albo chociaz redakgji.

Lailyren: U mnie byto podobnie. Lato, szat waka-
cyjnych obowigzkdw, Ghatorr rekomenduje absur-
dalne kolorowe bajki, wiec bez namystu odpalam
mojego Netflixa na telefonie w 1,5x predkosci
odtwarzania (i'm speed). O dziwo, mimo uprzedzen
po obejrzeniu zwiastuna, od razu zostaje kupiona
piekna kotysanka Jezdzcy do Konia (najlepsze,
ze to ich imiona w tej serii, nie zastanawiajcie
sie nad tym zbytnio) w pieknej, przezartej wojna
stylistyce i z kazda kolejng minuta ten przedziwny
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Swiat pochtania mnie coraz bardziej. | byto tak do
konca 2. sezonu.

Hefajstos: Byto ciepte lato, cho¢ czasem padato.
Duzo kawy sie pito i mato sie grato (bo praca).
Choc juz zwiastun serialu mnie zainteresowat,
odtozytem go na pozniejszy okres, chcac sku-
pi¢ sie na innych rzeczach. Komentarze Ghata
(i potem Lailyren) przypominajgce niemal sekte
sprawity, ze odpalitem to wczesniej. | nie zatuje,
bo to zdecydowanie najlepszy serial, jaki widzia-
tem w tym roku.

Ghatorr: Nasza gtowna bohaterka, Kon, od mate-
go znajaca tylko Swiat pograzony w morderczym
konflikcie miedzy ludzmi i minotaurami, trafia
do kolorowej i magicznej krainy centauréw. Jej
préba powrotu do domu, znalezienia wsparcia
przeciwko potworom rujnujgcym jej dom oraz
tarcia miedzy nig a wymiarem, w ktérym wyla-
dowata stanowig gtowna os fabuty pierwszego
sezonu."Swiat Centauréw” oferuje dziwaczny miks
klimatow — zongluje tematami wybitnie powaz-
nymi, wliczajac w to nawet kwestie problemow
psychicznych, samoakceptacji czy samobojstwa,
oraz humorem tak dziwnym, absurdalnym i cza-
sem do bolu infantylnym, ze mdzg sie wykreca
w spirale jak jakas pomniejsza galaktyka. W sumie
robito mi sie czasem zal Koni (Konia? Konnicy?
Koniny? Jak to odmienia¢ po naszemu?), ktéra
regularnie zaliczata szok za szokiem.
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Laily: Co ciekawe, przy tym catym absurdzie serial
bardzo dobrze przemyca witasnie te powazne
tematy, okraszajac je tona cukru i druga tona
piosenek. Wtasnie, muzyka w tym serialu stanowi
jeden z mocniejszych trzonow, podpierajacych
catos¢ na bardzo solidnej podstawie. Piosenki
petnia tu nie tylko funkcje klimatyczna, ale tez
popychaja fabute do przodu. To taki musical do
potegi n-tej. Kazdy utwdr ma drugie albo trzecie
dno. Do tego sa okrutnie chwytliwe, tylko nie
polecam nucic ich w towarzystwie, ktore nie zna
serialu, jesli nie chcecie zosta¢ wystani w ciche
miejsce przez swoich znajomych. Do tego s3 na-
prawde bardzo dobrze wykonane. Disney mégtby
sie uczy¢ od serii i mowie to jako zagorzata fanka
wszelkich disneyowskich musicali. Zwtaszcza ze
motywy z poprzednich utworéw sa bardzo tadnie
przemycane w pozniejszych piosenkach, tworzac
jedna spdjna catos¢. Przez co tez soundtrack
przyjemnie sie stucha potem w catosci, po zakon-
czeniu serialu. Styszac znajome nutki, cztowiek
mimowolnie sie usmiecha.

Hefajstos: Co wazniejsze, muzyczne wstawki sa
integralng czescia tego Swiata. Postacie sg ich
Swiadkami i zywo na nie reaguja. Dodatkowo
— jak juz wyzej wspomniano — sg niesamowicie
wkrecajace. Piosenka o todzi to jeden z moich
faworytéw (i absurdalnie wrecz ociekajacy czar-
nym humorem zarcik, ktory po niej nastepuje).
To co jednak przycigga najbardziej do serialu, to
konstrukcja swiata. Jest cukierkowo i momentami
gtupio, ale to tylko wierzchnia warstwa. Pod nia
mamy cate poktady uczu¢, emocji i niezwykle ludz-
kich zachowan. Tworcy bawig sie tez kliszami
i motywami, za kazdym razem zaskakujac
widza — jednoczesnie nie popadajac
w idiotyzm autoironii.

Ghatorr: Faktycznie,
piosenki sa super. ,Swiat
Centaurow” mozna bez
problemu zaklasyfikowac

jako musical — szczegdlnie
w pamie¢ mi zapadty te po-
wazniejsze utwory. Nawet te
.niepowazne” jednak solidnie
mi wchodzity do mdzgu, nawet

jesli robity z nim brutalne i strasz-
ne rzeczy. Sama konstrukgcja $wia-
ta, w catym swoim koszmarnym
absurdzie, tez jest zadziwiajgco
solidna — poktady wewnetrznych

smaczkow, powigzan etc. sg olbrzymie, a kolejne
elementy sie tadnie wigza ze soba. Humor mi
Srednio pasowat — co mnie zdziwito, bo mysla-
tem, ze lubie taki absurd — szczegdlnie gdy robit
zjazd w strone zartow fekalnych i seksualnych,
jednak swiat... i ztoczynca... przytrzymali mnie
az do samego konca. Zaskoczyto mnie, ze tak
cukierkowo-dziwny serial ma az tak wspaniatego
ztola, ale to byto dobre zaskoczenie — ba, najlep-
sze w tym serialu. O dziwo perfekcyjnie pasuje do
tego serialu, idealnie kontrastujgc ze wszystkimi
szalehczymi elementami Swiata Centauréw, jed-
nak rownoczesnie jest solidnie osadzony w jego
zasadach. A, i jego piosenki tez sg super. | po-
wigzane z nim. Nuce do dzis. | ptacze przy tym.
Meskimi tzami.

Laily: Oj tak, pierwsze wspomnienie antagonisty
w piosence chwyta tak niespodziewanie, ze potem
siedzi sie i stucha tego utworu w kotko, analizujac
kazde stowo. Zwtaszcza ze motyw gtéwnego ztego
czai sie w cieniu od jakiegos momentu w serialu,
budujac napiecie do tego stopnia, ze cztowiek
zaczyna sie zastanawia¢, kiedy w koncu zaatakuje.
To Swietnie tworzy klimat tej animacji. Z jednej
strony teczowo-cukierkowe centaury, z drugiej
strony niepokojace teksty magicznej kotysanki,
ktéra jednoczesnie otula stuchacza kojaca linig
melodyczng i daje dreszcze swoim przekazem.
A gdy sie juz pojawia, oh boi. Ten design, ta otocz-
ka, on ma wszystko, czego mogtby chciec fan ztoli
w bajkach. Jest kolejnym swietnym punktem tej
serii. Pokusitabym sie nawet o stwierdzenie, ze
najlepszym, gdyby nie byto jeszcze tych wszyst-
kich odniesien popkulturowych, ktore trafiaja
w punkt, gdy tylko sie pojawiaja.

Hefajstos: Cho¢ na pierwszy rzut oka ztoczyn-
ca moze wydawac sie do bolu sztampowy
(o, patrzcie — kolejny mroczny typ ze zwie-
rzeca czaszka zamiast gtowy) to szyb-
ko okazuje sig, jak mylne to wrazenie.
Nowhere King, przettumaczony na
nasz rodzimy jezyk jako Nicosci Krol
to postac tragiczna i ztozona, nie
odbiegajaca od standardéw serii.
Poswiecony mu (w gtéwnej mie-
rze) odcinek finatowy, trwajacy
dobra godzine w poruszajacy
sposéb opowiada jego historie.
A odniesienia popkulturalne?
Tych jest od zatrzesienia i na
szczescie tworcom udato sie



uniknac typowej putapki szybkiego starzenia sie
nawigzan (tym samym uzyskujac ponadczaso-
wos¢ jak w ,Scott Pilgrim kontra Swiat”). Finat
to zresztg apogeum emocdji, ktéry wywotuje tzy
w najtwardszym nawet widzu. Emocje, emocje,
emocje (i stowa, stowa, stowa).

Ghatorr: Tworcy ciekawie podeszli do kwestii
animacji. Elementy ze swiatu ludzi i centaurow
wyraznie sie roznig stylem — ba, zrobiono z tego
element fabuty! Niewazne jednak, gdzie toczy sie
akcja, wszystko jest sliczne, zywo animowane i az
mito sie to oglada. Stanowczo zaliczam to do listy
powodow, dla ktorych wytrzymywatem olbrzymie
dawki absurdu.

Laily: Oj tak, kontrasty tutaj s ogétem bardzo
dobrze zrobione. Zaréwno w designie postaci
miedzy dwoma $wiatami, jak i klimatem muzy-
ki oraz prowadzeniem watkéw. Zwtaszcza, gdy
oba Swiaty zaczynaja sie w pewnym momencie
przeplata¢ tworzac cudowna zupe petna przeciw-
nosci. Oczywiscie design postaci ze Swiata ludzi
przypadt mi do gustu bardziej swoja surowoscia
i szczegotowoscia, ale jednoczesnie wszystko, co
centaurowe, jest takie urocze i okraglutkie, ze az
sie chce powiedzie¢ zakazane stowo — UwU.

Hefajstos: Kontrast to klasyka w tego typu sy-
tuacjach i rzeczywiscie jest to cudnie zaryso-
wane. Do tego stopnia, ze zwierzeta, potwory
I przedmioty maja tendencje do przemiany pod
wptywem magii tego swia-
ta (vide zywe buraczki).

Bawi jednak to, jak bo-

haterowie ze Swiata ludzi (e) ot
reaguja na to uniwersum,

zwlaszcza w kontekscie [/ » #
strzelania miniwersjami =

siebie z kopytek (ko-

cham ten motyw). Nie

jest to jednak idiotyczne w swo-
im przerysowaniu, jednoczesnie
nie idzie w kierunku, jaki obrato
chociazby ,Kto wrobit krélika
Rogera?”.

Ghatorr: W sumie dobrze, ze
moja ulubiona posta¢, No-
where King, nie strzelat ma-
tymi wersjami siebie. Nawet
.Blood Snow" nie byto tak
horrorowo-$mieszne.
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Laily: Zgadzam sie, Nowhere King byt ponad to
i bardzo dobrze, to by sie mogto skonczy¢ kata-
strofa (he, he, he...). Plus zdecydowanie antago-
nista tez jest tu moja ulubiong postacia, chociaz
gdybym miata wybrac kogos z gtownej ekipy
protagonistow, to nie moge przejs¢ obojetnie
obok Glendale. Wielowymiarowos¢ tej postaci
jest cudowna i objawia sie nie tylko w postaci
jej portalu w brzuchu, ale tez réznym sposobem
mowienia i Spiewania oraz ogétem podejsciu do
Swiata. Jest zdecydowanie bardziej ztozona, niz
mozna by sie po niej spodziewac po pierwszym
spotkaniu, co cechuje dobre pisanie postaci.

Hefajstos: A ja sie nieco wytamie, bo moja ulu-
biong postacia jest Wammawink.

Laily: Nikt nie lubi Wammawink!

Hefajstos: Hmph. Ja lubie Wammawink (i wycho-
dzi, ze jestem jej jednoosobowym fanklubem).
Matczyna figura dla naszej przasnej gromadki
psych... centaurow, szalona alpaka robigca placki
(lubie placki) i sweterki. Jej relacja z Koniem jest tu
szczegoOlnie urocza, bo oscyluje pomiedzy matka-
-corka a czystg kobieca przyjaznia, dzieki czemu
obie ucza sie nieco inaczej patrze¢ na swiat(y).
Zaraz za nig jest Glendale (czyli jednak sie w czyms
zgadzamy) i nowy nabytek w rodzinie — Stabby,
Minotaur z mieczem w plecach.

Byto troche narzekania, byto duzo chwalenia,
byto sporo ostrzezen przed absurdem i chwalenia
elementow, ktore go skutecznie wynagradzaty
— tak wiec jesli nie ma sie morderczej alergii na
chaotyczne elementy komediowe, to serdecznie
polecamy. Jesli z kolei absurd sie lubi — to zo-
baczenie tego serialu jest wrecz obowigzkiem!
Zalecamy tylko zobaczenie go jednym ciggiem,
bez robienia sobie niepotrzebnych przerw miedzy
sezonami — zwtaszcza, ze wstepnie planowano
tylko jeden, wiec w ten spo-
sob ogladamy zgodnie
X z zamiarami tworcow.
Swoja drogg, cieka-

) we co palili...

Tak czy siqk, Wi-
dzimy sie w Swiecie
Centaurow...

(aaaaaaaaaahhhh!) *plask*
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CZASEM w zyciu czlowieka nie uktada sie zbyt
dobrze. Jedna nagta decyzja, ktéra wydawata
sie Swietnym rozwiazaniem potrafi przynies¢
lawine negatywnych konsekwencji. To moze
doprowadzi¢ nawet do rezygnacji z udzielania
sie w spoteczenstwie i zamkniecia sie w sobie.
Na szczescie w animowanym uniwersum istnie-
ja isekaie. Dar od losu, ktory poprzez przenie-
sienie do innego Swiata, daje druga szanse na
spozytkowanie zycia, zachowujac caty bagaz
dotychczasowych doswiadczen. Tylko czy to
na pewno takie kolorowe i wygodne, jakby sie
mogto wydawac?

~ Lailyren

Stownik matego weeba

Jesli nie siedzicie zbytnio w kulturze japonskiej,
mozecie nie kojarzy¢ nazwy ,hikikomori”, wiec juz
spiesze z wyjasnieniem, ale na poczatku ostrze-
gam, ze ta czes¢ artykutu bedzie nieco bardziej po-
wazna, ze wzgledu na temat, ale pdzniej przejdzie-
my juz do standardowej Izejszej formuty recenzji.

Terminem tym okres$la sie syndrom chorobowy,
jak i dotkniete nim osoby, ktore wyobcowaty sie
ze spoteczenstwa tak bardzo, ze zupetnie nie
opuszczaja swojego pokoju. Hikikomori unikaja
wszelkich kontaktow z otaczajaca ich rzeczywisto-
Scig. Towarzyszy temu czesto ucieczka
w fikcyjny swiat gier, ksigzek czy se-
riali, co z poczatku moze wydawac
sie czyms relaksujacym i przyjem-
nym, ale z czasem przeradza sie
w prawdziwy problem.

Syndrom ten dotyczy zwykle
0s6b na utrzymaniu swoich
opiekunow/rodzicéw, niezalez-
nie czy sa to nastolatkowie w wieku
szkolnym, czy doroste juz osoby. _
Skoro nie opuszczaja swojej bez-
piecznej przestrzeni, nie chodza
tez do szkoty, pracy, ani nie wyko- /¥
nuja innych czynnosci uwazanych
za ,normy"”. Egzystuja w domu
obok swojej rodziny, ktéra dba
o to, by mieli
podstawowe
dobra, jakimi sg
jedzenie i ubra-
nia. Zjawisko to
wywotane jest czesto
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przez wysoka presje (ktora nadal jest bardzo po-
waznym problemem wsrod spotecznosci Japonii),
brak zainteresowania ze strony najblizszych lub
specyficzne traumatyczne wydarzenia.

Osoby okreslane tym terminem czesto czuja sie
niezrozumiane w swoim najblizszym otoczeniu,
stad odcinaja sie od niego, niejako buntujac sie
przeciwko narzuconej im rzeczywistosci. Motyw
ten czesto przejawia sie w animacjach z gatunku
isekai, co na swoj sposdb pomaga zwrdci¢ uwage
na powage zjawiska jakim jest hikikomori.

Przyktadem osoby dotknietej tym schorzeniem
z zakresu popkultury jest m.in.: Subaru Natsuki
z ,Re:Zero”, rodzenstwo Shiro i Sora z ,No Game
No Life” czy tez gtowny bohater polskiej produkgji
— Dominik Santorski z ,Sali Samobojcow”.

Specyfikacje poprosze!

Mushoku Tensei: Isekai Ittara Honki Dasu, w wol-
nym ttumaczeniu ,reinkarnacja bezrobotnego” jest
ekranizacja powiesci typu light novel japonskiego
autora o pseudonimie artystycznym, Rifujin na
Magonote. Nowelki, jak i manga na ich pod-
stawie uwazane s3 za pionierow gatunku isekai,
ktory ostatnimi czasy bardzo preznie sie rozwija,
a przynajmniej tak mi sie wydaje (w koncu
jestem tylko entuzjastkag gatunku, nie
jego badaczka).

Y. Historia przestawiona w animagji jest
Vg przeplatana delikatnie (lub troszke

8\ mniej) ,sprosnymi zartami”, wiec
¥ Zzaliczana jest tez do gatunku ec-
\ chi. Poza tym wiekszos¢ fabuty
\ rozgrywa sie w fantastycznym
‘>~ _/ Swiecie petnym magii, wojow-
' nikéw z biata bronig i mitycz-
nymi rasami, co dodaje nam
= tag: ,fantasy”. Anime
= rozpracowuje tez m.in
traume gtéwnego bo-
hatera, ktory jest wspomnianym
juz hikikomori, ale tez same
trudy zycia mieszkancow
w Swiecie przedstawio-
nym, czy to ze wzgledu
na réznice w statusie
spotecznym, pogto-
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ski, czy inne zyciowe tragedie, wiec ma réwniez
nutki dramatu.

Pierwszy sezon serialu zostat podzielony na dwie
czesci (111 12 odcinkow), ktére opublikowano
z potroczng przerwa (premiera odbyta sie 11
stycznia, a ostatni odcinek wyemitowano 20
grudnia 2021 r.). Kazdy odcinek ma standardo-
wo 24 minuty wraz z animowanym endingiem.

Sama animacja zajeto sie powstate niedawno,
bo w 2018 roku Studio Bind i jest to jedyny tytut
w ich dotychczasowym dorobku artystycznym, co
moim zdaniem jest naprawde mocnym startem.
Na platformie MyAnimelList otrzymato Srednia
ocen 8,35/10 po zsumowaniu opinii ponad 430
tys. uzytkownikdw, co jest catkiem nieztym wy-
nikiem. Poza tym ma catkiem zacna i doswiad-
czona obsade gtosowa (a przynajmniej tak jest
w przypadku jednego z gtosow

gtownego bohatera).

Kropla w morzu, czy
jednak peretka?

Przy aktualnym przesycie tema-
tow, ktore do tej pory byty poru-
szane w anime typu isekai (od /r
klasycznego ratowania swiata ! o
przez wybranca, poprzez zo-

stanie jego najwiekszym antagonistg az
do bycia po prostu magiczna ksiezniczka
w swiecie romansu), Mushoku Tensei jest
jednoczesnie jedna z wielu, ale tez catkiem
sSwiezg propozycja, jesli chodzi o historie
i uzyte w niej rozwigzania. Zwtaszcza, ze drugie
zycie naszego hikikomori zaczyna sie dostownie

od ponownych narodzin w innym Swiecie, jako '
Rudeus Greyrat, syn pary poszukiwaczy przygod

z korzeniami szlacheckimi, z petnym zachowa-
niem swiadomosci i pamieci z poprzedniego
.podejscia”. Jako, ze gtowny bohater jest tez
narratorem, ktéry przez wiekszos¢ czasu okra-
sza wydarzenia swoim osobistym komentarzem
(dubbingowanego przez Sugita Tomokazu, ktory
podktadat gtos miedzy innymi do Gintokiego
Sakaty, gtéwnego bohatera Gintamy, co moze
Wam juz oddac nieco obraz owego wewnetrz-
nego komentarza [moim zdaniem praca gtosem
jest tu na najwyzszym poziomie, zwtaszcza pod-
czas scen komediowych, ale nie tylko]), anime
ma zdecydowanie oryginalny klimat.

| to wtasnie z powodu owego wewnetrznego
gtosu seria zaczyna sie bardzo specyficznie, bo
opowiada jg 30-letni prawiczek w ciele niemow-
laka. Mozna sie domysli¢, jakie zboczone zarty
mozna przechwycic stuchajac narracji, gdy mtody
jest karmiony itd (nie bez powodu stuzaca do-
mostwa nalezgcego do panstwa Greyrat uwaza,
ze dziecko zostato opetane lub jest wcieleniem
sity nieczystej). Z tego powodu pierwsze odcinki
moga wydawac sie nieco zbyt dziwne dla niekto-
rych, ale warto je przeczekac¢, bo gdy Rudi rosnie
i animacja powoli schodzi na powazniejsze tony,
to fabuta gra na naszych emocjach catkiem zrecz-
nie i z wyczuciem. Zwtaszcza, ze zdecydowanie
na plus wyciagaja jg dobrze zbudowane relacje
miedzy bohaterami. Czu¢ miedzy nimi prawdziwa
chemie. Ktos tu dobrze odrobit prace domowa
z naturalnych zachowan ludzi.

Mozna powiedzie¢, ze sama historia powierz-
chownie wydaje sie bardzo prosta, bo jeste-
Smy po prostu Swiadkami dorastania i drogi,
jaka przechodzi mtody Rudeus, ale po gteb-
» SzZym zanurzeniu daje catkiem
| s, SPOTO interesujacych
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smaczkow, zaskakujacych twistow i emocjonal-
nych zagwozdek, ktére sprawiaja, ze odbiorca
zaczyna sie zastanawiac i chce jeszcze bardziej
zagtebic sie w Swiat przedstawiony. Zwtaszcza
ze dziecinstwo w fantastycznym swiecie, mniej
wiecej na poziomie technologicznym z czaséw
Sredniowiecza, nie jest tatwe. Szczegolnie, gdy
jest sie dzieckiem, ktore dziwnie szybko uczy sie
rzeczy, jakich normalnie nie bytoby w stanie i chce
wszystkiego wiecej, szybciej, a najlepiej od razu.
Dodatkowo wspomniana wczesniej magia tez nie
zawsze utatwia zycie mieszkancow fantastycznego
Swiata. Oj, nie zawsze.

Subiektywna opinia raz!

Podsumowujac wszystkie moje przemyslenia
na temat tego anime, Mushoku Tensei bardzo
mile mnie zaskoczyto. Animacja jest ptynna, co
zwtaszcza wida¢ podczas scen walki oraz subtel-
nym ukazaniu kobiecych wdziekéw (bo jakze by
inaczej...). Krajobrazy czesto robig naprawde spore
wrazenie, zwfaszcza, ze zadbano tu o réznorod-
nos¢. Od pustyn, stepow, tanow tak i pdl, przez
lasy, puszcze i tropikalng roslinnos¢, po morza
i oceany. Pogoda tez zdecydowanie rozpieszcza
nasze oczy, ukazujac prawie swoj caty kalejdoskop.

Podobnie z ukazaniem magii, mistycznymi stwo-
rzeniami, egzotycznymi rasami (tak, sg zwierzo-
ludzie, tak, maja tez kocie uszka i robig nya) czy
tez strojami postaci, na ktérych wida¢ nawet
zab czasu i wszelkie doswiadczenia rzucone
na nich przez los, co nie jest zbyt czeste
w animacjach. Jesli cos zostato ubrudzone,
to jest brudne dopdki dana postac sie nie

umyje. Jesli cos sie rozedrze,

to bedzie pdzniej w tym miej-

scu widoczna fata. | to bardzo
mita odmiana w poréwnaniu
do innych animacji, gdzie przed-
stawione postacie wygladaja tak
samo przez catg serie, ale tez narzuca
nam to sam koncept przedstawienia
dorastania Rudiego i jego otoczenia.

Zdecydowanie zadbano tu o szcze-

goty, przez co catos¢ jest bardzo mita

dla oka (+ pieprzyk na poliku Rudeusa
dodaje mu +10 do uroku).

Muzyka tez dobrze spetnia swoja role,
zwtaszcza, ze serial nie posiada oddzielne-
go openingu z wasng animacjg, ale jego temat
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muzyczny jest wpleciony w poczatek kazdego
odcinka, spokojnie wprowadzajac widza w Swiat
przedstawiony. To naprawde wprawia w odpowied-
ni nastroj i zwieksza immersje podczas ogladania,
nadajac kazdemu odcinkowi odpowiedni i klima-
tyczny start + to naprawde przyjemna melodia.

Pod wzgledem fabuty zdecydowanie druga czes¢
bije pierwsza na gtowe, poniewaz porusza duzo
powazniejsze struny i dotyczy tez powazniejszych
Spraw, poniewaz sam bohater jest tam juz starszy
(mimo ze nadal fizycznie jest dzieciakiem). Co nie
znaczy, ze pierwsza czesc serialu jest zta, po pro-
stu jest bardziej specyficzna przez wspomniane
juz potaczenie kilkulatka z mézgiem prawiczka
w srednim wieku. Pierwsza cze$¢ z poczatku ma
zdecydowanie bardziej komediowy wydzwigk,
chociaz dramat dalej jest tam obecny. Rudi nie-
jako tymi zartami ukrywa swoje traumy i strach
przed prostymi czynnosciami oraz ludzmi, ktorzy
czekaja na niego po przekroczeniu muru rodzin-
nego domostwa.

Czy ten tytut dobrze ukazuje problem, ktéry wigze
sie z hikikomori? Moim zdaniem jak najbardziej,
przynajmniej do tej pory, bo historia nie konczy
sie na pierwszym sezonie. Jest w nim bardzo
duzo rodzinnego ciepta, rollercoaster emocji oraz
sporo zyciowej nauki. Czego zwykle nie spodzie-
wamy sie od anime, gdzie zartuje sie z kradziezy

dziewczecych majtek. Historia Rudiego oraz jego
\ poprzedniego wcielenia pobudza myslenie
% 1gra na uczuciach ogladajacego, robigc to

catkiem sprawnie.

Ostateczna ocena: Jesli nie przeszkadza
' Wam odrobina specyficzne-
" go humoru, lubicie klimaty
/' magicznego fantasy i animacji
z serduchem, gorgco polecam
ten tytut. To jeden z mojej topki
na 2021 rok. Wiec jesli jeszcze nie
widzieliscie, a nie macie akurat co
ogladac do jedzonka, to wiecie, co
mozecie zrobic. A jesli ogladaliscie
/ juz ten tytut, podzielcie sie z nami
Swojg opinig na naszych socjalach.
Z checig wymienie z kims doswiadcze-
nia odnosnie tego tytutu w oczekiwaniu
na kolejny sezon, o ktdérego premierze na
pewno nie omieszkamy Was powiadomi¢
w naszych ET Newsach!
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KIEDY podczas czerwcowego Nintendo Directu-
widzowie ujrzeli znajoma zbroje Samus, wszyscy
spodziewali sie, ze wreszcie dojdzie do ogto-
szenia premiery ,,Metroid Prime 4", od jakiego$
czasu tkwiacego w deweloperskim piekle. Big
N jednakze udato sie naprawde zaskoczy¢ fa-
now, zapowiadajac niespodziewanie inna gre
z serii, ktora jednak takze przez bardzo dtugi
okres tkwita w produkgcji. Czy niespodzianka
sie udata i warto byto czekac?

~Cold

Gars¢ faktéw na poczatek: Metroid Dread to
pierwsza od czasu wydanego w 2002 r. ,Fusion”
petnoprawna kolejna dwuwymiarowa czes¢ serii
(w miedzyczasie pojawity sie jeszcze co prawda
.Zero Mission” na GBA i ,Samus Returns” na 3DS-
a, te byly jednak remake’ami pierwszych dwoch
gier z cyklu). Zapowiedziana zostata juz w 2005
r. jako tytut na DS-a, lecz na jakis czas trafita do
zamrazarki z uwagi na ograniczenia techniczne
docelowej platformy, fani zas doczekali sie z nowo-
sci jedynie (a moze az?) tréjwymiarowych odston:
kolejnych czesci chwalonej podserii ,Prime” i dosy¢
kontrowersyjnego ,Other M”. Po kilkunastu latach
gra zostata jednak wreszcie odmrozona przez
Hiszpanow ze studia MercurySteam, dla ktorych
to nie byfa pierwsza stycznos¢ z Metroidami — to
oni odpowiedzialni byli za wspomniane wczesniej
.Samus Returns”. Tyle o kulisach, przyszedt czas
na miecho.

Cata afera zaczyna sie niedtugo po tym, jak Samus
Aran, niezwyciezona fowczyni hagrdd, zniszczyta
w poprzedniej czesci cata rase groznych paso-
zytow, zwanych X. Ale czy na pewno cata? Nie,
Galaktyczna Federacja otrzymuje nagle informacje
o niedobitku, ktory uchowat sie na planecie ZDR.
Natychmiastowo wystano na miejsce siedem spe-
¢jalnych robotéw zwanych EMMI, by dokonczyty
dzieta zagtady, niestety kontakt z nimi niespodzie-
wanie sie urywa. Do akcji wkroczy¢ zatem musi
nasza protagonistka, ktéra po postawieniu stopy
na zainfekowanej planecie zaatakowana zostaje
przez tajemniczego przeciwnika. Jakims cudem
udaje sie jej przezy¢, lecz odzyskawszy przytom-
nos¢, orientuje sie, ze stracita znaczna czesc swych
zdolnosci. Uwieziona we wnetrzu planety, musi
przedrzec sie na powierzchnig, czego z pewnoscia
nie utatwia jej ograniczenia, spotykane na kazdym
kroku chmary paskudztw, a takze niezniszczalne,
zhakowane przez kogos EMMI, przez ktére fowczyni
sama staje sie zwierzyna...

Fabuta juz pokrétce oméwiona, ale jak tam z game-
playem? Coz, przyjdzie nam kierowa¢ Samus przez
kilka rozlegtych stref; do kazdej przyjdzie nam co
najmniej kilka razy wroci¢, gdyz wejscie do czesci
miejsc wymagac bedzie zdobycia konkretnych
umiejetnosci. Powroty te nie sa jednak jakimis
zapychaczami — nowe sztuczki w naszym arsenale
pozwalaja nam wejs¢ tam, gdzie czekaja na nas
nowe wyzwania, na dodatek miejsca juz przez nas
odwiedzone moga sie zmieni¢ i dojda tez nowi
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przeciwnicy. Napotykane po drodze miniony takze
z czasem ewoluuja i staja sie trudniejsze do pokona-
nia, przynajmniej do czasu zdobycia nowego ataku
lub amunicji. Nierzadko zapewne zaistnieje sytuacja,
ze sie zgubimy w gaszczu korytarzy, na szczescie
zawsze mamy dostep do wygodnej mapki, na ktora
mozna nanosi¢ wtasne znaczniki.

Jezeli nie mieliscie jeszcze stycznosci z tego typu
grami, szykujcie sie na to, ze bedziecie czesto ginac.
Kazda walke z bossem powtarzac bedziecie zapewne
kilkanascie, moze nawet kilkadziesiat razy. Bedziecie
cierpie¢. Czu¢ mase frustracji. Odczuwac chec, by
rzuci¢ konsole w diabty. Mimo wszystko i tak be-
dziecie wcigz probowac, bo to zbyt uzalezniajace.
Ten uczu¢, gdy w koncu rozkminisz, jak przetrwac
wszystkie fazy walki, ta satysfakcja... Ciezko to opisac,
najlepiej samemu to przezyc.

Najczesciej jednak przyczyna waszych zgonow beda
EMMI. Skurczybyki sa niezniszczalne (przynajmniej
do czasu, az w walce z sub-bossem danej strefy nie
zdobedziecie specjalnego, jednorazowego dziatka),
a bliskie spotkanie z jednym z nich bedzie prawie
zawsze skutkowac smiercig w meczarniach. Istnieje
co prawda mozliwos¢ sparowania ataku, lecz wy-
maga to nadludzkiego refleksu lub tutu szczescia
— nie jest to jednak niemozliwe, ba, mi kilkukrotnie
ta sztuka udata sie trzy razy z rzedu, najlepiej jest
mimo wszystko ucieka¢, poki czas. Roboty grasuja
tylko w wydzielonych czesciach poziomdw, a wejscie
do tychze wigzac sie bedzie z ciggtym poczuciem
osaczenia — EMMI sg wyczulone na ruch i lada
moment moga pojawic sie tuz koto nas, na doda-
tek kazdy posiada jakas umiejetnos¢ utrudniajaca
ucieczke, na przyktad paralizujgce pociski.

Wymaksowanie wszystkich poziomoéw, czyli zdo-
bycie wszystkich znajdziek (dodatkowa amunicja/
energia) takze wymagac bedzie masy cierpliwosci.
Czesc z nich jest poukrywana w dosy¢ perfidnych
lokacjach, na dodatek najtrudniejsze pochtona setki
prob celem wyrobienia odpowiedniego timingu,

h  GRY[

potrzebnego, by na przyktad przez zty ruch nie
utraci¢ przyspieszenia potrzebnego do rozbicia
specjalnego rodzaju blokéw. Warto jednak poswieci¢
na to czas, zdobyte bonusy beda szczegdlnie przy-
datne podczas walk z bossami. W temacie znajdziek,
warto jeszcze wspomnie¢ o umiejetnosciach. Czes¢
z nich ukryta jest w pomieszczeniach, do niektorych
dostep wymagac bedzie pokonania bossa, inne
zas zdoby¢ mozna po wygranej z EMMI. Nowe
zdolnosci sg roznorodne — mamy tu przyktadowo
klasycznag w tej serii mozliwos¢ zwiniecia sie w kulke,
promien-liane czy tez pociski mrozace.

Badzcie swiadomi, ze podczas gry wykorzystacie
prawie kazdy przycisk na Joy-Conach. Mozna sie
po jakims czasie przyzwyczai¢ do schematu stero-
wania, lecz i tak czasem brakowato mi opcji jego
personalizacji — czasem w ferworze walki ciezko jest
co$ wcisna¢, tudziez zapomina sie o jakiejs opgji lub
wykona sie nie te czynnos¢, ktora sie chce. Nalezy tez
czasem rozkmini¢ samemu (lub z pomoca internetu),
jak wykorzystac pewne zdolnosci, by przyktadowo
zdoby¢ jakis bonus = gra podaje co prawda nie-
zbedne informacje, lecz te nie zawsze wystarcza.

Grafika w ,Dread” wyglada naprawde estetycznie,
zaroéwno podczas gry, jak i w cutscenkach (a przy-
najmniej w trybie przenosnym, nie miatem niestety
jak sprawdzi¢ wygladu na wigkszym ekranie). Spodo-
bato mi sie, jak momentami ptynnie perspektywa
dwuwymiarowa przechodzi do trzech wymiarow —
zauwazyc¢ to mozna chociazby podczas boss fightow.
Pochwaty nalezg sie takze za projekty tet i postaci,
w szczegoélnosci EMMI. Do soundtracku nie mam
zadnych uwag. Jest co prawda nieco oszczedny,
ale nie jest to bynajmniej wada w tym przypadku
— ambientowe brzmienia pozwalaja tatwiej wczué
sie w caty ten klimat.

Stowem podsumowania: Nintendo znowu do-
starcza, trzeba sie jednak liczy¢ z kosztami — gra
kosztuje ponad 200 ztociszy — stare, dobre Big N.
Jezeli niestraszny jest Wam poziom trudnosci i lu-
bicie maksowa¢ poziomy oraz odkrywac sekrety
— naprawde warto. W przeciwnym wypadku — c6z,
zawsze mozna potraktowac kartridz jak inwestycje,
w koncu gry Nintendo dtugo trzymajg wartos¢,
a nic nie wskazuje na to, by ten stan rzeczy miat
sie zmienic. Przyznam Wam szczerze — to byta moja
pierwsza metroidvania i na tej jednej sie zapewne
nie skonczy. Jak zawsze zachecam Was do dzielenia
sie waszymi opiniami w komentarzach pod naszymi
social mediami, a tymczasem, do nastepnego!



https://www.igdb.com/games/metroid-dread/presskit
https://www.igdb.com/games/metroid-dread/presskit

GDY opuszczatem wzglednie bezpieczne
i spokojne okolice Ukradzionych Ziem w Pa-
thfinder: Kingmaker bylem catkiem usatys-
fakcjonowany. Porzadny RPG, z przyjemnymi
wyborami fabularnymi, ciekawym swiatem,
kilkoma interesujacymi mechanikami i wia-
derkiem bugow dla smaku. Nie miatem wtedy
jeszcze pojecia, ze tworcy, studio Owlcat,
dopiero sie z ta gra rozpedzato i ze swo-
je nabyte przy produkcji doswiadczenie
przekuja w... KRUCJATE.

~Ghatorr, Malvagio

Desna Vult! Ale spokojnie, wszystko w swoim
czasie, gra nie rzuci nas od razu w sam srodek
konfliktu, lecz pozwoli nacieszyc¢ sie kolejna
wariacjg na temat niestawnego Festynu Dozyn-
kowego z ,Neverwinter Nights 2”. W typowym,
dtugim i nudnym samouczku... OZ CHOLERA,
ZACZELA SIE APOKALIPSA! Tak, ,Wrath of the
Righteous” nie traci czasu, od razu rzuca nas
w sam srodek akgji i wprowadza w klimat, jaki
bedzie nam towarzyszyt przez cata gre. Tak, jak
zyczytby sobie tego Hitchcock, fabuta zaczyna
sie od trzesienia ziemi (dostownie), a nastepnie
napiecie stopniowo narasta. To jest krucjata, a nie
chodzi lisek koto drogi! Chyba ze gra sie kitsu-
ne. Pojawiaja sie i wyjasniaja kolejne tajemnice,
spiski sprzed stu lat odgrywaja niebagatelne
znaczenie, intrygi wtadcow demondw sg réwnie
wazne jak armie krzyzowcow przetaczajace sie
przez Golarion...

Ale, ale — jaka krucjata? Jaka Desna? Jakie kit-
sune? Otoz Pathfinder: Wrath of the Righteous
toczy sie w okolicach Rany Swiata (ang. Worldwo-
und), czyli miejsca gdzie sto lat przed poczatkiem
gry pewna niemita pani postanowita stworzy¢
potaczenie miedzy nudnym, zwyktym wymia-
rem fizycznym a ekscytujacym, chaotycznym
wymiarem Otchtani, co zaowocowato inwazja
demondw na sporg skale i upadkiem panstwa
znanego jako Sarkoris. Gdy sasiedzi zoriento-
wali sie, ze do ich drzwi (nie)uprzejmie puka
az tréjka demonicznych lordéw, zwarli szyki,
zgarneli nieco wsparcia z niebios i rozpoczeli
walke z nowym zagrozeniem — w przeciggu
wieku jako-tako stabilizujac kordon wokot Rany
Swiata, nie bedac w stanie jej jednak zamknaé.
Na poczatku gry dochodzi jednak do ataku na
jedno z ogniw tancucha ochronnego, miasto
Kenabres — i zapoczatkowane tym wydarzenia
prowadza do ogtoszenia kolejnej Swietej wypra-
wy przeciwko demonicznym sitom. Piata i, jak
Desna (czy tam inne dobre bostwo, ale Desna
jest najfajniejsza wiec o innych nawet nie wspo-
minam) pozwoli, ostatnia.

Nie moze by¢ inaczej, skoro tym razem dota-
cza do niej nasz dzielny protagonista! Choc¢
trzeba przyzna¢, iz poczatkowo nic na to nie
wskazuje — gre zaczynamy na noszach, ledwo
zywi i bez jakiejkolwiek wiedzy na temat tego,
co zadato nam tak paskudng rane (taka, co sie
nie goi, hmmm, na pewno nie bedzie to miato


https://gamerweb.pl/pathfinder-wrath-of-the-righteous-ze-zwiastunem-premierowym/

zadnych fabularnych konsekwencji). W tej chwili
jednak, bardziej niz to, kim stanie sie nasza
postaé, wazniejsze jest, kim jest teraz — czyli
stéw kilka o tworzeniu postaci. Do naszej dys-
pozycji oddano naprawde ogrom opgji, précz
standardowych ludzi, elféw i krasnali, aasima-
row czy innych tieflingdow, mozemy zagrac jako
dhampir, czy wtasnie wspomniany wczesniej
kitsune, antropomorficzny lisek. A to i tak nie
wyczerpuje tematu. Wybér rasy to zreszta tylko
poczatek i prawdopodobnie najtatwiejsza czes¢
tworzenia postaci, bo gdy przejdziemy do do-
stepnej puli klas... wtedy mozemy zniknac¢ dla
Swiata rzeczywistego na dtugie godziny. Warto
wspomniec¢ tutaj o mitym akcencie, iz wybor
wyznawanego béstwa MA ZNACZENIE — moze
nie jakies ogromne, ale podczas krucjatowania
mozemy napotkac na specjalne opcje dialogowe
zwigzane z naszym wyznaniem (przyktadowo,
oddani bogini zemsty, Calistrze, moga przywotac
jej moc w trakcie starcia z bossem).

Bycie jednak nawet najwybitniejszym czarowni-
kiem czy ztodziejaszkiem nie czynitoby z naszej
postaci kogos szczegolnie waznego w szeregach
Pigtej Krucjaty, ktorg wspiera wiele wybitnych
(i mniej wybitnych) osobistosci, od Rycerzy Pie-
kiet po pewna krélowa, ktéra walczy z demona-
mi od kiedy powstata Rana Swiata. Co gorsza,
zaczynamy na mizernym poziomie pierwszym,
czyli na pewno nie mozemy sobie wstawi¢ w CV

Daeran: He bows. "I do believe my work here is done. Till next time, Verenike!"
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przymiotnika ,najwybitniejszy” — tymczasem
nasza postac nie tylko odgrywa wazna role
w zmaganiach wojennych, ale nawet zostaje
jej powierzone dowddztwo nad krucjata! Jak to
mozliwe? Jak nie wiadomo o co chodzi, to chodzi
o pie... 0 mityczne moce. Jakby twércom byto
mato ogromu opgcji, ktére nam zaoferowali przy
tworzeniu postaci, to jeszcze nasza postac szybko
odkrywa, ze moze uzywac mocy, ktére odrobine
wykraczaja poza mozliwosci przecietnych smier-
telnikdw. Czego tu nie mamy! Anioty, demony
(jest cos ironicznego w uzywaniu demonicznych
mocy na czele krucjaty, ale wszyscy sie zgadza-
ja, ze to na pewno dar od jakiego$ dobrego
bostwal), azatowie — takie radosne, kreatyw-
ne duszki wolnosci, szachraje (ang. trickster)...
mozna nawet zainwestowa¢ w moce licza, stac
sie ztotym smokiem albo przeobrazic sie w R9j
Ktéry Chodzi. Wybdr sciezki ma ogromny wptyw
na fabute i moce naszej postaci, ale niewazne
co wybierzemy, nasz bohater bedzie wymiatat.
Nie wszystkie sciezki potraktowano z takg sama
mitoscig — niektore mozna wybrac dopiero pod
sam koniec gry przez co maja najmniej zawar-
tosci fabularnej. Nie ma tu ztego wyboru — no
i niewazne kim bedziemy, nasza potega zostanie
uznana za czynnik wystarczajacy, by stanac na
czele wyprawy wojennej przeciwko demonom.

A przewodzenie krucjacie to zaiste ciezki kawa-
tek chleba. | trudny do przetkniecia. Nie dos¢,
ze jak w rasowym cRPGu, trzeba watesac sie ze
swoj3 ekipa (o niej za chwile) po mapie Swiata,
to jeszcze zmuszeni jesteSmy przesuwac po niej
nasze wojska. Jak w ,Hirotsach”. | jak w ,Hirot-
sach” prowadzi¢ starcia w systemie turowym...
co niestety w poréwnaniu z legendarna seria
wypada nieco biednie. Bitwy wygrywa ta strona,
ktorej tucznicy rusza sie pierwsi albo posiada
generata-maga, ktéry jednym zakleciem jest
w stanie zmies¢ CALA ARMIE. Nie bede ukrywat,
ta czesc gry jest zdecydowanie mniej przyjem-
na od elementow stricte RPG-owych, bardziej
nuzy niz przynosi frajde. Co prawda mozemy
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ja zautomatyzowa¢, ale odcinamy sie w ten
sposéb od ukrytego zakonczenia... i tych paru
naprawde ciekawych wydarzen, ktore pojawiaja
sie podczas zarzadzania krucjata.

Na szczescie nasz bohater preferuje bezposred-
nig forme ingerowania w losy krucjaty — to jest
zamiast siedzie¢ w namiocie dowodzenia i prze-
suwac smieszne figurki po planszy woli popylac
na piechote po Swiecie i toi¢ demoniszcza. | ta
czes$¢ rozgrywki to czysty miod, i to bynajmniej
nie z uszu. Biegamy sobie po tadnych i ciekawych
lokacjach, ciaggnac ze soba kilku towarzyszy —
w teorii pieciu, ale w praktyce miatem druzyne
z az dziewiecioma cztonkami, w tym koniem mor-
dercy, triceratopsem i najwspanialszym smokiem
w historii gier (kocham cie, Aivu) — i na przemian
bijemy niemilcow, wykonujemy rézne zadania
oraz gawedzimy. Wszystkie te trzy rzeczy stoja
na najwyzszym poziomie.

Rzeczonych niemilcéw bi¢ mozemy na dwa spo-
soby — w trybie aktywnej pauzy, znanym z kla-
sycznych gier cRPG, takich jak ,Baldur’'s Gate”,
lub trybie turowym, ktéry pozwala na bardziej
taktyczne podejscie (przydatna rzecz na wyzszych
poziomach trudnosci). Osobiscie wiekszos¢ gry
przechodzitem tym drugim sposobem — i nie
moge w tym miejscu nie wspomnie(, jak bardzo
potrafito to by¢ zbugowane. UGH. Wyobrazcie
sobie sytuacje, w ktorej przeciwnicy w trybie tu-
rowym staja sie dostownie NIESMIERTELNI. Albo
kiedy nie mozecie wykonywac szarzy (na ktérej
bazuje cata Wasz bohater), bo postac¢ blokuje
sie na prostej drodze i traci ture. Jednak nawet

pomimo fatalnego stanu technicznego (ktory
wcigz jest tatany, z czasem wszystko powinno
wiec zaczac¢ funkcjonowac jak trzeba) wciaz
uwazam, iz jest to ,wtasciwszy” tryb rozgrywania
star¢. Walki w nim trwaja dtugo, ale te toczone
z wykorzystaniem aktywnej pauzy zazwyczaj
przechodzg w bezmysing tupanine, w chaosie
ktérej nie sposéb podejmowac przemyslanych
taktycznych decyzji. Moja rekomendacja to prze-
tgczac sie na ten tryb tylko w sytuacjach, gdy gra
rzuca przeciw nam legion stabych przeciwnikéw,
na ktérych nie warto traci¢ czasu. W tym miejscu
warto jeszcze zaznaczy¢, iz gra ma problemy
z balansem — w wiekszosci przypadkow kluczem
do zwyciestwa na wyzszych poziomach trudnosci
sg ataki dotykowe.

Gdy nie bijemy niemilcéw, zajmujemy sie rozwia-
zywaniem mniej lub bardziej ciekawych zadan -
poczawszy od uktadanek po zabieranie sukkubki
na randke. O ile uktadanki sg niekoniecznie
przyjemne — bywaja przekombinowane, a do
tego niektdre z nich maja forme gry w domino,
do ktérej interfejs gry KOMPLETNIE NIE PASU-
JE, przez co mozna sobie oczy wydzgac przy
prébie rozwigzania — to inne aktywnosci juz sa
o wiele przyjemniejsze. Czego my tu nie mamy!
Odrobinka klimatu sci-fi (ktéra niekoniecznie
wszystkim przypadnie do gustu, ale ja ja poko-
chatem), zatatwianie spraw naszych towarzyszy,
préba zaimponowania pewnej pani o wysokiej
pozycji spotecznej, kombinowanie czemu pewna
elfka ma ciemna skore... Do tego dochodza tez
zadania ze Sciezek mitycznych. Nie sg skompli-
kowane ani szczegolnie rozbudowane, ale za




kazdym razem mito mi sie do nich podchodzito.
Do moich ulubionych nalezy chyba préba roz-
wikfania tajemnicy miejsca w ktorym demony
i ludzie zyja razem — dos¢ proste fabularnie, ale
klimat byt niepokojaco surrealistyczny.

Na swojej drodze précz demonicznych hord
napotkamy rowniez sporo interesujacych po-
staci pobocznych. Kazda z nich posiada wtasna
historie, ktérej czesciag sie stajemy i mozemy
wptynac na ich dalsze losy. | obok zadnej nie
sposob przejs¢ obojetnie — niezaleznie od tego,
czy je pokochamy (jak Rasie, czempioni wiedzg,
o co chodzi), znienawidzimy (jak pewna lilitu),
czy wreszcie bedziemy irytowac sie na ich skrajny
debilizm (jak w przypadku pewnej osoby, ktéra
zbyt dtugo piastuje swoje stanowisko). Ale to
jednak i tak jedynie czastka emocji, ktore wzbu-
dza w nas postaci z naszej druzyny — wszystkie
wypadaja powiem co najmniej dobrze, zarbwno
w warstwie charakterologicznej, jak i mechanicz-
nej; gra zacheca wrecz do zonglowania sktadem
pomiedzy kolejnymi eskapadami — zwtaszcza, ze
nasi towarzysze s rozmowni nie tylko wzgledem
nas, ale takze pomiedzy sobg, czesto wtracaja
tez swoje trzy grosze do dialogéw. Kazdy jest
wyjatkowy na swoj sposéb i wypetnia w druzy-
nie okreslong role narracyjna, poczynajac od
bedacej zrédtem komizmu Nenio, konczac na
Niesamowicie Powaznym i Rzeczowym Regillu.
Stety albo niestety, na niektérych mitycznych
sciezkach nie zdotamy zachowac w swojej dru-
zynie wszystkich postaci... co boli tym bardziej,
iz do gry zaimplementowane zostaty rowniez
romanse. Rawr. | to bardzo dobre jakosciowo
— powiedziatbym nawet, iz wreszcie cos doréw-
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nato romantycznym relacjom z ,Baldur’s Gate 2"
(i to biorac pod uwage cata nostalgie, ktorymi
zdazyty one obrosna¢ w miedzyczasie!). Mitym
akcentem jest mozliwos¢ romansowania bedac
zt3 postaciag bez koniecznosci wytamywania sie
z charakteru swojego bohatera.

Niestety, gra po premierze borykata sie ze spora
liczbg bugdéw — od problemoéw z szarza, ktoére
zmieniaty jedna klase opierajaca sie o wpadanie
we wrogow z mieczem w fapie w bezuzytecz-
ne marnotrawstwo punktéw doswiadczenia,
po btednie wyskakujace scenki fabularne. Gdy
pierwszy raz przechodzitem gre, to kilka posta-
ci postanowito wsta¢ w piagtym akcie z grobu,
pewni niewolnicy mieli pretensje, ze ich sprze-
datem demonom mimo, ze réwnoczesnie sie-
dzieli bezpieczni w moim obozowisku, jeszcze
inna postac¢ nagle trafita tam, gdzie nie powin-
na — nieco psuto mi to wrazenia z gry. Do tego
okazyjnie — drobnostka — potrafity mi znikna¢
wyjscia z pomieszczen. O, i opisy umiejetnosci
zdecydowanie zbyt czesto nie pasowaty do ich
prawdziwych efektéw. Od premiery sporo bugow
poprawiono, kilka dorobiono... Niestety, czasami
potrafi to zirytowac. Wspomne tu jeszcze o tym,
ze tworcy postanowili uwolni¢ kamere z okowdw
— mozna ja dowolnie obraca¢, i nawet posta-
nowili wykorzystac te funkcje w jednej lokacji
do odstaniania Sciezek! Tak szczerze wolatbym,
zeby tego jednak nie zrobili.

Duzo tu narzekaliSmy, przy pisaniu recenzji
zdalismy sobie sprawe z kilku wad, ktére nam
wczesniej nie przeszkadzaty (i chyba teraz nam
zaczng — widzicie, jak sie dla Was poswiecamy?)
— ale to nie zmienia faktu, ze Pathfinder: Wrath
of the Righteous jest jedna z najlepszych gier
cRPG w jakie gralismy. Ogrom opcji, niesamowity
klimat krucjaty, fantastyczne postacie (Aivu, mia-
tas racje — tylko szaleniec nie chciatby wtasnego
smokal!), szalenie intrygujace mityczne Sciezki
zachecajace do wielokrotnego przechodzenia
tytutu — to wszystko sktada sie w jedna, cudowna
catos¢, ktorej Owlcat nie dat rady popsuc ani
trybem krucjaty, ani bugami. Do$¢ powiedziec,
Ze wszyscy moi znajomi po przejsciu tej gry od
razu rozpoczeli drugie podejscie (a jeden z wyzej
podpisanych nawet je ukonczyt i przebakiwat
o trzecim), z radoscig rzucajac sie jeszcze raz
w wir wojny przeciwko demonom.
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Grillbar Galaktyka

Kosmiczne rewolucje Mai Lidlii Kossakowskiej

OBECNIE, wiaczajac telewizor, co i rusz mozna
natknac sie na legion programoéw o gotowaniu.
Niektore sa zabawne, inne zenujace, trafia-
ja sie tez inspirujace, jak rowniez apetyczne
oraz wprost przeciwnie — ohydne. A czy wsrod
ksiazek mozna spotkac cos o podobnej tema-
tyce? Alez oczywiscie, a Swietny tego przykiad
stworzyta Maja Lidia Kossakowska w swojej
powiesci ,Grillbar Galaktyka“.

~Dolar84

Coz takiego serwuje nam autorka? Pomijajac
pierwszg retrospekcje, bardzo nieprzyjemny dla
gtdbwnego bohatera, szefa Hermoso Ivena Ma-
drida, poczatek — otdz musi zwlec sie z bartogu
i ruszy¢ do pracy, gdzie na dodatek ma wyzna-
czone spotkanie z personifikacja tepej, bezdusznej
biurokracji w zalewie nietolerancyjnej, na dodatek
doprawionej szczyptg korupgji. Czyli inspekto-
rem z ichniego odpowiednika sanepidu i pralni
mozgow, zwanego tu Ministerstwem Zdrowego
Odzywiania Unii Galaktycznej. Oczywiscie, jako
ze w odlegtej przysztosci urze-
- dy pracujg z wiekszym
sensem niz obec-
nie, do kontroli
restauracji i jej

szefa wyzna-

czono osobni-

ka, ktora jako
ozywiony krysztat
sam niczego nie

je, a sama mysl o wprowadzaniu do organizmu
czastek innych istot jest mu wstretna. Napisatem
.Z Wiekszym sensem”? Ups... pomytka. Tak jest,
w wizji autorki wojna ludzi z urzedami ciggnie sie
daleko w przesztosc.

Po szybkiej wizycie na targu,
trafiamy w koncu do kuch- _#
ni ,Ptaczacej Komety”, ,&
czyli miejsca w ktorym .
spod rak Ivena i jego &
dzielnej kuchennej za- ‘A’i R s
togi wychodza spek- = =8 .
takularne dania, do- £ p!;’ R
bre dla kazdej istoty  © 'f' e S ¢
we Wszechswiecie. By
Niewazne czy cho- £
dzi o marynowa- °
nego jezomatza,
krwisty stek z do-
datkami z hodow-
lanej wotowiny w so-

sie z chlipaczkoéw, denbolanskie buliony czy
oktopusjanska domowa kuchnie rybng, wszystko
przygotowane jest w sposob idealny i podawane
w spektakularnych warunkach znanej i uznanej re-
stauracji. Wtasnie miedzy opisami kolejnych prze-
bojow kuchennych, autorka ujawnia nam nieco
szczegbtow z historii gtbwnego bohatera, pokazu-
jac, jak stat sie jednym z bardziej rozchwytywanych
szefow galaktyki. Mitosnicy akcji tez znajda co$
dla siebie — krétka, acz zacieta wojenka, ktéra
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personel musi stoczy¢ w magazynach z podrzuco-
nymi ksenomorfami z pewnoscig wywota usmiech
podczas lektury. Szczegdlnie, gdy dojdziecie
do menu dnia — w konhcu z trupami przeciwni-
kodw cos trzeba zrobi¢. Kwasnica
z facehuggera i steki z krolowej
brzmig zdecydowanie apetycznie.

Tak wiec zycie szefa przebiega
w miare spokojnie, pomijajac
oczywiscie codzienne kuchenne
problemy. Jednak na horyzon-
Cie juz pojawia sie nieprzyjaciel
— przeciwnicy dobrego, zroz-
nicowanego jedzenia, ktorzy B8 -
chcieliby by wszyscy byli rowni & A NENES
i spozywali jedynie nieapetyczng \ < £~
zielong papke produkowana (5{ .-
przez Sluzowcdw. Co oczywiste, £ -.

zaden szanujacy sie kucharz nie \#
zgodzitby sie na takie cenzuro- ¢

wanie swojej sztuki, c6z wiec [/
mowi¢ o renomowanym szefie x -’“
kuchni? Kiedy Iven stanowczo {7
opiera sie wprowadzeniu do 4
menu swojej restauracji zielo- |
nego plugastwa, nieprzyjaciel & ;5§
postanawia zagra¢ nieczysto [\ A
i wrabia go w morderstwo g
szefa jednej z galaktycznych ¢
mafii. Nasz bohater musi £ X}
wiec porzuci¢ wygodne zy-
cie i mimo braku doswiadczenia zaczgé
uciekac i myli¢ pogonie. Tak zaczyna sie jego
awanturniczo-przygodowa podroz po galaktyce,
obficie doprawiona wstawkami kulinarnymi.

Maja Lidia Kossakowska to posta¢ znana w pol-
skiej fantastyce gtownie ze swojej ,anielskiej”
fantasy rozpoczetej przez ,Siewce Wiatru”, wiec
przyznaje, iz ujrzenie ksiazki z gatunku fantastyki
naukowej opatrzonej jej nazwiskiem solidnie
mnie zdziwito. Jak sie okazato autorka w swo-
jej powiesci postanowita mocno postawi¢ na
rozsémieszenie czytelnika. Mozna przyjac, ze cel
osiggneta, poniewaz ze stron humor sie wprost
wylewa. | to catkiem nieztych lotéw, wielokrotnie
podczas lektury zdarzyto mi sie parsknaé Smie-
chem. Lojalnie uprzedzam, iz miejscami jest to
humor dosy¢ absurdalny, ale i tak Swietnie spetnia
postawione przed nim zadanie. Oczywiscie nie
zabrakto tez nieco powazniejszych scen — trudno
bytoby tego unikna¢, skoro w fabule prym wioda
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porachunki mafijne, intrygi polityczne i grozba
galaktycznej dominacji. Mimo to mam wrazenie,
iz wszystkie wymienione wczesniej wydarzenia
stanowia jedynie tto dla przewijajacych sie wsze-
dzie watkdéw kulinarnych. Jezeli wiec
to one w zamysle
miaty stanowic
tto dla akgji, to
tutaj autorce cos
naprawde solidnie

ciekawe ksiazka na
tym nie traci, moz-
na wrecz powie-
dzie¢, ze zyskuje.

Jest rzecz, do ktérej
moge sie, co praw-
; da nieco nieszczerze,
LNy | przyczepi¢ — chodzi
&> o wstawki popkultu-
rowe. Jak wiadomo
| wrzucanie pewnych
Li™ nawigzan do innych
{‘ . dziet to codziennosc¢
# 7 i powszechnie ak-
. ' ceptowalna praktyka,
% odnosze jednak wraze-
,ﬁ-'»f; nie, iz pani Kossakow-
: =~ ska szczypte u siebie
A ¥ przesadzita. Nawigzania

A '5% mamy dostownie wsze-
~ dzie i to do wszystkiego,

poczynajac od mickiewiczowskiego ,Konrada
Wallenroda" a konczac na ,Gwiezdnych Wojnach”.
W pewnym momencie zaczyna pojawiac sie prze-
syt i to pomimo faktu, ze taka ich ilos¢ dobrze sie
wpisuje w absurdalno-satyryczny przekaz ksigzki.

Czy mozna ,Grillbar Galaktyka” zaliczy¢ do dziet
fantastyki naukowej, ktére okazaty sie kamieniami
milowymi i zmienity postrzeganie $wiata takiego
jaki znamy? Z catg pewnoscia nie. To zupetnie nie
ta liga. Jednak autorka postarata sie, zeby czytel-
nicy dostali lekka i przyjemna ksiazke, ktéra ma
szanse zapewnic im sporo zywiotowej radosci.
Uwierzcie, naprawde trudno sie nie usmiechnac,
gdy czyta sie o statkach kosmicznych napedza-
nych sita wyobrazni szalonych lukanskich pilotéw.
Dlatego z czystym sumieniem moge poleci¢ te
pozycje kazdemu, kto szuka czegos na odprezenie
i poprawe nastroju. Na pewno sie nie zawiedzie.

EIVANEBEL
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FANFIKI

Z recenzja wsrod fanfikow
~Sercem bede przy Tobie"” autorstwa Midday Shine
[Oneshot][Romans][Slice of Life][Equestria Girls][Lyokoverse]

CZESTO slyszy sie, iz opowiadania obyczajowe
lub tak zwane ,,romansidta” s3 nudne i szkoda
na nie czasu. Recenzowany tu fanfik zadaje
ktam tym twierdzeniom i pokazuje, ze czasami
nie trzeba strzelanin, akcji i wybuchoéw, zeby
stworzyc¢ cos naprawde przyjemnego w lekturze.

~Dolar84

Swietnie udowadnia to Midday Shine w swoim
opowiadaniu dedykowanym zmartemu polskie-
mu gtosowi kréla Sombry — Mikotajowi Klimkowi.
Co prawda w tekscie rzeczony Sombra nie jest
ztowrogim tyranem a inzynierem na skraju wieku
sredniego, lecz w niczym to jednak nie przeszka-
dza. Z tekstu dowiadujemy sie nieco o historii jego
zycia i zawiedzionej mitosci. Ot, takie rozwazania
starego kawalera, ktéry mimo uptywu lat nie moze
zapomnie¢ 0 swoim minionym szczesciu i gdzie by
sie nie wybierat zabiera ze sobag pamiatki z daw-
nych lat. Niby na pierwszy rzut oka nic ciekawego,
a jednak trudno oderwac sie od lektury. Tym bar-
dziej, ze autorka jak zawsze prezentuje nieskazi-
telng forme tekstu, a piéro ma wyjatkowo lekkie
i przyjazne czytelnikowi.

Raz jeszcze chciatbym zaznaczyc, iz jest to przyktad
opowiadania bardzo spokojnego i nieco melancho-
lijnego. Autorka prowadzi nas przez przemyslenia
gtébwnego bohatera, oscylujac pomiedzy radoscig,
gdy do gtosu dochodza wczesne wspomnienia,
a wpadajacg w depresje melancholig, kiedy poja-
wiajg sie te gorsze. Towarzyszymy panu inzynie-

rowi Sombrze w jego podrézy w gtab pamieci,
jednoczesnie dowiadujac sie nieco o nim samym,
chociaz nie moge sie oprze¢ wrazeniu, iz szczegoty
te wydzielane sa nieco skapo. Podejrzewam, iz jest
to celowy zabieg, a wiecej o bohaterze dowiemy
sie z jakiej$ kontynuacji, tym bardziej ze tekst jest
czescig wiekszej serii.

Podsumowujac, mamy tu opowiadanie, ktére okre-
Slitbym jako niezte nawet dla kogos, kto nie miat
wczesniej stycznosci z fandomem kucykowym
i chciatby rzuci¢ okiem jak tamtejsze fanfiki wy-
gladaja w praktyce. Dodatkowym utatwieniem jest
fakt, iz opowiadanie dzieje sie w swiecie Equestria
Girls, co moze by¢ na poczatku dla osoby spoza
fandomu tatwiejsze do przetkniecia. Na dodatek
jest krotkie, wiec te spedzone nad nim dwadziescia
minut na pewno nie bedzie czasem straconym.
Czytajcie, bo warto.
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SA takie tytuty, ktére zna niemal kazdy gracz.
Serie, ktore znaczaco wptynety na branze i re-
prezentowany przez siebie gatunek, tworzac
pewne wytyczne stosowane do dzis. Nie inaczej
jest w przypadku gry omawianej w ramach
kolejnej czesci naszego cyklu, ktora w potowie
lat dziewiecdziesiatych dokonata przewrotu
w strategiach turowych.

~Hefajstos

Nie ma co ukrywac, ze 1995 byt w ogdle swietnym
rokiem dla graczy. ,Chrono Trigger”, ,Command
& Conquer”, ,Mortal Kombat 3" czy ,Rayman” to
tylko kilka z gtosnych tytutéw. We wrzesniu tego
roku zadebiutowata gra strategiczna autorstwa
amerykanskiego studia New World Computing —
.Heroes of Might and Magic: A Strategic Quest”,
duchowy spadkobierca majacego juz wtedy pot
dekady ,King's Bounty”. | cho¢ starszy tytut nigdy
wiekszego sukcesu nie odniost, stat sie fundamen-
tem nowej marki.

Gra podzielona jest na trzy moduty: mape po
ktorej poruszaja sie nasi bohaterowie, zamki ktore
kontrolujemy oraz pole bitwy, na ktorym nasze
armie tocza zaciekty bdj. Nasi czempioni poruszaja
sie w ramach tur, gdzie punkty

' ruchy wyliczane sg na pod-

“ 3 , - stawie szybkosci jednostek

' bedacych czescig naszych sit
zbrojnych. Przejmujac kontrole nad
miastami i twierdzami, zdobywajac
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kopalnie cennych surowcow i pokonujac rozsiane
po okolicy grupki przeciwnikéw, stawiajg oni ko-
lejne kroki ku zwyciestwu. Oczywiscie, by nie byto
nam za fatwo, komputerowi przeciwnicy maja te
same mozliwosci.

Dlatego tez tak waznym elementem gry sa miasta,
gdzie mozemy rekrutowac kolejne stworzenia do
naszej armii. Tych mamy do wyboru az cztery (po
jednym dla kazdej frakgji), w kazdym po szesc jed-
nostek (z czego w naszej armii moze sie znalez¢
piec z nich). Dodatkowo, na mapie w specjalnych
siedliskach rekrutowa¢ mozemy Rozbojnikéw,
Nomadéw i Dzinny. Wojsko to kosztowna spra-
wa i trzeba je jakos sfinansowac — po czesci jest
to rola miast, ktore codziennie dostarczajag nam
odpowiednig ilos¢ ztota (wyliczong na podstawie
rozwoju zamku).



https://www.reddit.com/r/HoMM/comments/hej6w2/replaying_homm_series_thoughts_on_homm_i/
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| tu dochodzimy do najlepszego kaska pierwszych
Bohaterow — bitew. Te toczone s3 (a jakze) w try-
bie turowym, przypominajac nieco szachy. Dwie
armie (lub tez armia kontra zbiorowisko) staja
naprzeciwko siebie — nasza po lewej, przeciwnika
po prawej. Na podstawie szybkosci ustalana jest
kolejnosc ruchéw, a w ramach swojej kolejki dana
jednostka (lub tez grupa symbolizowana iloscig
i nazywana stosem) moze wykonac jedna z kilku
akgcji — przemiescic sie, zaatakowac lub oming¢
ture. Sam champion nie bierze czynnego udziatu
w bitwie, wspomagajac jedynie swoje oddziaty
magig ofensywng i defensywna. Wygrana oznacza
doswiadczenie (a czasem i cenny artefakt), porazka
zas utrate naszego herosa.

Wiemy juz co nieco o mechanice gry, ale co z opo-
wiadana historig? Ta wpisuje sie w kanwe klasycz-
nego fantasy w duchu swojej dekady, opowiadajac
historie Lorda Morglina Ironfista. Protagonista
zmuszony jest ucieka¢, gdy w wyniku przewrotu
jego wuj zabija obecnego wtadce i zarazem ojca
Morglina. Przechodzac przez magiczny portal trafia
do krainy Enroth, o wtadze nad ktéra toczy boj
troje wiadcow — barbarzynca Lord Slayer, bedaca
czarodziejkg Krélowa Lamanda oraz Lord Alamar,
czarnoksieznik. | cho¢ w ramach kampanii mozemy
opowiedzie¢ sie po dowolnej ze stron (dziatajac
jako generat wiasciwego wiadcy), to kanonicznym
zwyciezca jest Ironfist.

W ramach trybu fabularnego przyjdzie nam roze-
grac osiem z dziewieciu scenariuszy o zroz-
nicowanym poziomie trudnosci i roznych ~ /
celach. W kazdy z etapow wprowadza -/,
nas krotki tekst mowigcy o warunkach
zwyciestwa oraz ilosci adwersarzy. Po-
ziom trudnosci w tej czesci jest dosc
wywazony i zazwyczaj nie bedziemy

GRY|

mieli wiekszych problemdw z osiggnieciem sukcesu
(pierwszy scenariusz mozna ukonczy¢ w kilka minut,
catkowicie ignorujac wrazych herosow!).

Oprocz historii podboju Enroth, mozemy rozegrac
standardowy losowy scenariusz (wybierajac ilos¢
przeciwnikéw, ich poziom oraz 0golng trudnosc)
lub tez sprébowac swoich sit z innymi graczami.
| whasnie tryb multiplayer, a doktadniej tryb ,gora-
cych posladkéw” pozwalajacy na gre przy jednym
komputerze okazat sie ostatnim elementem skia-
dajacym sie na sukces Bohaterow Mocy i Magii.
Wszak nic tak nie buduje wiezi, jak wojna o tron.

A jak pierwsza czesc tego legendarnego cyklu
trzyma sie po ponad ¢wierc¢ wieku? Zaskakujaco
dobrze, cho( nie jest tak czesto (ani tak ciepto)
wspominana przez graczy — w duzej mierze przez
trzecia i pigta odstone, ktore podzielity fanbaze. Ja
sam do jedynki usiadtem w okolicach 2003 roku,
zaczynajac od czesci drugiej w 1998. Graficznie
dominuje tu prostota i kolorystyka, ale prawdziwa
brzydote wida¢ na ekranie bitwy, gdzie jednostki
straszg swoim szkaradztwem (ale chubby smoki
w neonowym rozu sg catkiem urocze). Muzycznie
rowniez nie ma zachwytu, a melodie nie zapadaja
w pamiec tak jak te z pdzniejszych odston (choc
jest nieco lepiegj, gdy gramy w wersje na Win95).

Wyglad jednak to nie wszystko, a prawdziwe man-
kamenty wychodzg, gdy pochylimy sie nad game-
playem. Najwiekszg bolaczka jest zdecydowanie
brak siatki na polu bitwy, co nieraz utrudnia pro-
wadzenie bitwy (zwtaszcza na poczatku, gdy nie
znamy jeszcze poszczegoélnych jednostek). Rozwoj
bohatera ograniczony jest do zdobywania kolej-
nych poziomow, za ktére dostajemy +1 do jednej
z czterech cech (atak, obrona, moc zaklec i wiedza),
jedynie artefakty to nieco poprawiajg (dajac nam
perki do ruchu czy dochodu, poza plusami do
cech). Zbalansowanie frakcji to do dzi$ przedmiot
sporow — dos¢ powiedzie(, ze Czarnoksieznik zmiata
wszystkich, zas Czarodziejka #nikogo.

Czy warto dzi$ odpali¢ pierwsza odstone serii
o Championach Silnych i Madrych? Jesli jestescie
retro maniakami albo chcecie ukonczyc¢ kazda mozli-
wa kampanie w cyklu, to tak. Jesli jednak chcecie po
prostu mito spedzic czas rzucajac wirtualne stwory
do walki, to lepiej siegnac po ktoras z pdzniejszych
odston. Trojka lub piagtka idealnie sprawdza sie na
potyczki przy herbacie i mandarynkach. Ave!
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HEJ wszystkim! Jako ze plyniecie pod prad
uwazane jest za cool, postanowitem zabrac was
dzisiaj na krotki wypad do krainy Nevendaar,
znanej z serii gier ,Disciples”. Skupie sie tutaj
na drugiej czesci, poniewaz gdy wszyscy do-
okota mowia o ,Hirotsach”, to nie mogto za-
braknac chocby wzmianki o tytule, ktory przez
pewien czas uwazany byt za ich najwiekszego
konkurenta, prawda? Czy i tutaj przyjdzie nam
zmierzyc sie z syndromem jeszcze jednej tury?
Przekonajmy sie!

~Malvagio

Gra ,Disciples Il: Mroczne Proroctwo” to strategia
turowa, stworzona i wydana w 2002 roku przez
studio Strategy First. Stanowi ona bezposrednia
kontynuacje gry ,Disciples: Sacred Lands” (znanej
w Polsce szerzej jako ,Apostotowie: Swiete Ziemie”)
z 1999 r. Przyjdzie nam w nigj stanac¢ na czele jed-
nej z czterech frakgji, z ktorych kazda otrzymata
swojg wiasng kampanie fabularng lub tez ,sage”
— do dyspozycji gracza oddano sity Imperium lu-
dzi; sktadajacych sie z demonodw i ich wyznawcow
Legionéw Potepionych; krasnoludzkich Gorskich
Klanow; a wreszcie — Hord Nieumartych stuzacych
ofiarnie mrocznej bogini Mortis. Gra doczekata sie
dwdch dodatkdw: wprowadzajgcego nowe sagi
,Powrotu Galleana” z 2003 roku oraz ,Buntu Elfow”
z 2004 r., ktory w zakresie kampanii wzbogacit sie
o zaledwie jedng, za to przypisang zupetnie nowej
frakcji — Przymierzu Elfow.

Fabuta ,Mrocznego Proroctwa” rozpoczyna sie dzie-
siec lat po Wielkich Wojnach ukazanych w ,Aposto-
tach”, ktore nie skonczyly sie dobrze wiasciwie dla
nikogo, a zwyciestwa w najlepszym razie okazaty sie
gorzkie, w najgorszym — kompletnie bez znaczenia.
Frakcje zndw rzucajg sie sobie do gardet, a centralng
postacig nowych konfliktow okazuje sie powraca-
jacy po latach uznawania za zmartego syn wiadcy
Imperium, Uther, w mniejszym lub wiekszym stop-
niu obecny we wszystkich kampaniach — wszystkie
ktada duzy nacisk na warstwe narracyjno-fabularna.
Imperium walczy o przetrwanie, Klany staraja sie
stawi¢ czota zapowiadanemu w legendach Ragna-
rokowi, Legiony pragna uwolni¢ swojego pana,
upadtego aniota Bethrezena. Hordy natomiast raz
jeszcze wstajg z grobdéw, by wypetni¢ wole Mortis,
dazacej do wskrzeszenia swojego matzonka, zamor-
dowanego przez krasnoludzkiego boga Wotana
jeszcze przed wydarzeniami z czesci pierwszej. Co
sie tyczy rozszerzen, ,Powrét Galleana” opowiada
o bezposrednich reperkusjach wydarzen z wersji
podstawowej, ,Bunt Elféw" natomiast skupia sie
na, nie zgadniecie, elfach, ktore ruszajg na wojne
z dotychczasowymi sprzymierzefncami, podazajac za
wyroczniag swojego bostwa, ktore mogto pograzyc
sie w szalenstwie... Czy tym razem historia zakonczy
sie inaczej? Czy dla Nevendaar jest jeszcze nadzieja?
Dlaczego zadaje pytania retoryczne?

Rozgrywka w ,Disciples II" nie odbiega zbytnio od
standardéw gatunku — podzielona jest ona na na-
stepujace po sobie tury, w ktérych przemieszczamy


https://www.ppe.pl/encyklopedia/7885/apostolowie-swiete-ziemie/150236/galeria.html
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nasze oddziaty i toczymy bitwy, opracowujemy za-
klecia i wznosimy budowle (tylko jedna na runde).
Waznym elementem jest przeksztatcanie terenu;
w odréznieniu od ,Hirotsdw”, nasze jednostki nie
potrafig zajmowac zt6z zasobow (ztota i réznego
rodzaju many), dostep do nich uzyskujemy, gdy
obszar, na ktorym sie znajduja, przeksztaici sie w ro-
dzaj przypisany do naszej frakcji. Moze to sie stac
na dwa sposoby — nasza stolica i miasta zwiekszaja
swoja ,strefe wptywow" na poczatku kazdej tury;
sita takiej terraformacji uzalezniona jest od liczby
i stopnia rozbudowy naszych miast znajdujacych sie
na jednym fragmencie ladu — woda stanowi tutaj
naturalng bariere. Drugim sposobem jest najmo-
wanie rézdzkarzy, specjalnego rodzaju dowddcy,
ktorzy potrafig za optatg stawiac rézgi — oznaczo-
ne nig pole zostaje automatycznie przeksztatcone
i staje sie niewrazliwe na proby przeksztatcenia...
oczywiscie do momentu jej usuniecia, co moze (za
darmo) uczyni¢ wrogi rézdzkarz. Mata ilo$¢ zaso-
bow oraz ich niewielki przyrost przy jednoczesnych
wysrubowanych cenach sprawia, iz walka o zasoby
jest naprawde zazarta. Jej umiejetne prowadzenie
jest wymagane tym bardziej, iz rozdzkarze nie naleza
do silnych oddziatow i potrzebujg ochrony przed
wrogimi sitami.

Jedna z najbardziej wyrdzniajgcych cech nie tylko
czesci drugiej, ale catej serii ,Disciples” jest system
doswiadczenia jednostek. W swojej stolicy i podbi-
tych miastach zawsze mozemy rekrutowac jedynie
podstawowe oddziaty; po kazdej wygranej bitwie
otrzymuja one punkty doswiadczenia, a po zebraniu
odpowiednigj ich liczby ulegaja przemianie — pod
warunkiem, oczywiscie, iz wznieslismy stosowny
budynek. Trzeba w tym miejscu zaznaczyc, iz rzadko
zdarza sie, by rozwoj oddziatéw byt w petni linearny —
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zazwyczaj do naszej dyspozycji oddane zostajg rézne
rozgatezienia i tak, na przyktad, Giermek moze stac
sie wytrzymatym Rycerzem albo bardziej od niego
kruchym towca Czarownic, ktory jednak poszczy-
ci¢ sie moze niewrazliwoscig na ataki ze zrédtem
w Umysle, nie moze wiec zostac sparalizowany. Z raz
wybranej sciezki nie mozna juz zawrocic. System ten
otwiera przed graczem szeroki wachlarz mozliwosci
i zacheca do eksperymentowania ze sktadem druzyny
oraz modyfikowaniem go, w zaleznosci od wyzwan
stawianych przez scenariusz.

Wszystkie frakcje majg do swojej dyspozycji cztery
rodzaje wojsk — piechote, ktéra moze atakowac je-
dynie sasiadujace jednostki; strzelcow, ktdrzy za cel
moga obrac¢ dowolng grupe; magow uderzajacych
obszarowo w catg druzyne przeciwng i jednostki
wsparcia, ktérych rodzaj zalezny jest od wybranej
frakgji — przyktadowo Imperium werbuje uzdrowicieli,
Legiony potezne oddziaty uderzeniowe zajmujace
dwa pola (z pieciy, jakie do dyspozycji maja dowddcy;
poczatkowo wykorzystywa¢ moga jednak jedynie
trzy; wybor poczatkowej druzyny jest istotny) itd.
Nie wszystkie drzewka osiagaja ten sam poziom
rozwoju, mozna powiedzie(, iz poszczegdlne rasy
specjalizuja sie w konkretnym typie wojsk —w zalez-
nosci od preferowanego stylu gry, kazdy powinien
znalez¢ tu cos dla siebie.

Nie wyczerpuje to jeszcze tematu mozliwosci taktycz-
nych — po wyborze frakcji czeka na nas jeszcze wybor
typu wiadcy, w ktérego zamierzamy sie wcieli¢; kazdy
oczywiscie z wtasnymi specjalnymi premiami. | tak
oddziaty Wodza Wojownikéw regeneruja zdrowie
pomiedzy turami, Mistrz Magéw jako jedyny ma
dostep do zakle¢ pigtego poziomu, moze opraco-
wywac je taniej i rzuca¢ dwa dziennie, Mistrz Gildii
natomiast taniej ulepsza miasta, a jego ztodzieje
(specjalni dowddcy od dziatan dywersyjnych, ktérzy
nie zdobywaja doswiadczenia i nie moga podrozo-
wac z jednostkami) maja dostep do wiekszej liczby
zdolnosci szpiegowskich. Wybér wiadcy wptynie
tez na pierwszego dowodce, jaki zostanie oddany
do naszej dyspozycji — jak tatwo sie domysli¢, Wodz
otrzyma bohatera walczacego wrecz, a Mistrzowie
odpowiednio maga i strzelca.

Ok, mimo wszystko wypadatoby poswieci¢ jeden
akapit porownaniu sequela do protoplasty serii —tym
bardziej, iz dzieki temu tatwiej przyjdzie zrozumiec
postep, jaki dokonat jego sequel. W przeciwienstwie
do wydanych w zblizonym czasie ,Hirotsow [V*,
Strategy First postawito nie na rewolucje, a spokojna
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ewolucje — i by¢ moze to stanowito fundament ich
sukcesu. Podstawowe zatozenia rozgrywki przetrwaty
nienaruszone; mechanicznie zmienito sie niewiele,
wcigz byty to jednak zmiany znaczace, a przede
wszystkim — na lepsze. Drzewka rozwoju jednostek
wzbogacity sie o dodatkowe poziomy, dzieki cze-
mu wprowadzono odrobine wiecej réznorodnosci.
W pewnym sensie pozwolito to rowniez wydtuzy¢
kampanie (te z pierwszej czesci sktadaty sie wszyst-
kie zaledwie z czterech misji), dzieki rozciggnieciu
uczucia tajemnicy zwigzanej z odkrywaniem w ko-
lejnych misjach nowych oddziatéw. Same jednostki
uzyskaty tez zupetnie nowa mozliwos¢ awansowa-
nia bez przemiany, po prostu zwiekszajac swoje
statystyki — wyeliminowane zostaty w ten sposob
dwa problemy, na ktére cierpieli ,Apostotowie”. Po
pierwsze — na wiekszych mapach toczenie bitew
zachowuje sens do samego konca, a doswiadczenie
nigdy nie przepada; po drugie natomiast — zwieksza
to uzytecznos¢ gatezi drzewek urywajacych sie weze-
Sniej; zwlaszcza ze wienczace je oddziaty potrzebuja
zazwyczaj o wiele mniej doswiadczenia do awansu.
Doskonata decyzja byta rowniez rezygnacja z limitu
tur w starciach —w ,Apostotach” dtugosc¢ bitwy byta
ograniczona, o czym jednak gra w zaden sposéb nie
informowata; po wyczerpaniu sie limitu tur starcie
samoistnie sie konczyto. Dzieki tej zmianie, podbi-
janie wrogich stolic, cho¢ wcigz wymagajace potez-
nych przygotowan, stato sie zdecydowanie mniej
irytujgce. W kwestiach niezwigzanych z mechanika,
wiekszy nacisk potozono na elementy fabularne
w trakcie scenariuszy oraz znaczaco poprawiono
0golng estetyke — dzieki zatgczonej do niniejszego
tekstu ilustracji pogladowej mozna sie przekona,
iz pierwsza odstona ,Disciples” wygladata... coz,
tak, jak wygladata. Dtuzsze granie najzwyczajniegj
w Swiecie szybko meczyto wzrok.

A skoro juz jesteSmy w tej okolicy... pod katem gra-
fiki, ,Disciples Il" prezentuje sie miodnie, by nie po-
wiedzie¢ wyémienicie. Swiat namalowany ciemnymi,
nasyconymi barwami wypada niezwykle ponuro i na
dtugo zapada w pamie¢. Monumentalne budowle,
miast budzi¢ podziw i zachwyca¢ rozmachem, wydajg
sie by¢ jedynie reliktami dawno minionej chwaty,
ktora przepadta juz bezpowrotnie. Warstwa graficzna
umiejetnie oddaje wiec nastrgj, jakim przesycona
jest historia $wiata i fabuta samej gry. Wszystko sie
rozpada, portrety jednostek zdaja sie by¢ wiekowe
i nadgryzione juz zebem czasu (szczegolnie w przy-
padku Hord Nieumartych, co nie moze by¢ dzietem
przypadku). Umiejetnie wykorzystujace Swiatto tta
przywodza na mysl barokowe obrazy, budzg sko-

jarzenia z filmem ,Vidocq" (ktory przy tej okazji
rowniez moge goraco poleci¢) z 2001 roku — nie
zdziwitbym sie, gdyby tworcy istotnie inspirowali sie
tym dzietem francuskiej kinematografii. Tym razem
przygladanie sie mapie stanowi wiec przyjemnos¢,
a przy tym, co jest nawet wazniejsze — odczytywanie
jej nie nastrecza zadnych trudnosci.

Warstwa muzyczna rowniez stoi na naprawde wy-
sokim poziomie — cho¢ prézno szukac tu pompa-
tycznych kompozygji, czy operowych arii, znakomicie
wspiera szate graficzng w dziele tworzenia klimatu.
Duza w tym zastuga nastrojowych, ambientowych
dzwiekow na mapie swiata — wszechobecne krakanie
krukow i niepokojace odgtosy przy akompania-
mencie instrumentow smyczkowych, przywodza
na mysl podrézowanie przez kraine pograzona
w ruinie czy wrecz pole dawnej bitwy, z ktorego
nigdy nie uprzatnieto trupow... a zwazywszy na
wielka role, jaka na swiecie odcisnety Wielkie Woj-
ny ukazane w poprzedniej czesci, nie musi to by¢
wecale skojarzenie bezpodstawne. Podczas stuchania
wystarczy zamknac oczy, by przeniesc sie do Neven-
daar —i przezy¢ dreszcz zrozumienia, dlaczego tak
naprawde nigdy nie chcielibySmy sie tam znalezc.
Za to nalezy sie grze duzy plus — podobnie zresztg,
jak za jakos$¢ polskiego dubbingu. Nie nalezy on do
najwiekszych, ale zaréwno narrator, jak i wykonujace
nasze rozkazy na mapie swiata jednostki brzmia
odpowiednio dobrze.

To powiedziawszy, przejdzmy do elementow, ktore
juz tak dobrze nie graja. Musze przyznac, ze niestety
zalicza sie do niej... warstwa strategiczno-taktyczna.
Krecig robote w tym aspekcie wykonuje przede
wszystkim system toczenia walk, nazywany niekiedy
wrecz ,konsolowym®”. Wypada on niesamowicie
ptytko; podczas bitew nie mozemy przemieszczac
naszych jednostek, nasze decyzje ograniczaja sie
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jedynie do wyboru celu ataku, przejscia w tryb obro-
ny lub wstrzymania tury jednostki. Co prawda nasi
dowodcy moga uzywac w ich trakcie takze przed-
miotow (zazwyczaj jesli posiadaja odpowiednia
zdolnosc), ale z wkasnego doswiadczenia moge
powiedzie¢, iz przydaje sie to niezmiernie rzadko —
praktycznie zawsze lepiej jest po prostu uderzy¢ we
wroga, zamiast probowac skorzysta¢ z magicznej
kuli czy talizmanu. Zwtaszcza ze zadawane przez nie
obrazenia nie nalezg do najwiekszych, a ich wartos¢
jest przypisana na state i nie da sie jej w zaden spo-
s6b zmodyfikowac.

Wiaze sie to bezposrednio z kolejnym problemem,
bo czego nie mozna zrobi¢ w trakcie bitwy, robi sie
przed nig — kazde wazniejsze starcie musi poprzedzi¢
rytuat wzmacniania druzyny na wszystkie mozliwe
sposoby przy pomocy zaklec¢ oraz mikstur oraz osta-
biania przeciwnika: czy to miotajac w niego klatwy,
CzZy rzucajac czary zadajace obrazenia. A najczesciej
i to, i to. Prowadzi to do dziwacznej sytuacji, w kto-
rej finatowe starcia sag moga sie okazac niemal
niemozliwe do wygrania (jesli prébuje sie do nich
podejsc ,z marszu®) albo trywialne, poniewaz boss
nie jest w stanie zagrozi¢ druzynie. Ale to i tak nic
w porownaniu z grg multiplayer, gdzie najczesciej
po prostu wygrywa gracz, ktéry odkryt gtownga dru-
zyne przeciwnika (a do tworzenia takowych zacheca
przeciez podstawowa formuta gry!) jako pierwszy
— skoro potezni bossowie nie daja rady, jakg szanse
z wigzanka zakle¢ moze miec gracz? Wyelimino-
wanie gtéwnego dowddcy réwnoznaczne jest zas
z koncem gry, przewagi przeciwnika nie uda sie juz
bowiem zniwelowac. Na mapach czesto znajduja
sie, co prawda, osrodki szkoleniowe, w ktorych —
teoretycznie — moglibysmy ulepszy¢ swoje oddziaty,
ale kosztuje to majatek, a poza tym — do przemiany
w jednostki wyzszego rzedu wcigz potrzebuja one
zwyciestwa w walce.

Odchodzac nieco od tematyki bitew, zarzadzanie
krélestwem, za wyjatkiem Sciezek rozwoju jednostek,
rowniez prezentuje sie w najlepszym razie niecieka-
wie. Pod drzewkami rozwoju oddziatow wszystkie
frakcje otrzymaty jedynie trzy (sic!) identyczne (SIC!)
budynki o innym przeznaczeniu. Wznosi¢ mozemy
je jedynie w stolicy, co czyni z podbijanych miast
de facto jedynie garnizony i szpitale dla naszych
oddziatéw (oraz schrony przed magicznymi ,bom-
bami”) — zyskuja one na znaczeniu jedynie w sce-
nariuszach, w ktérych do zwyciestwa wymagane
jest przeksztatcenie odpowiednio duzego obszaru.
W innych przypadkach przegrywaja z rézdzkami,
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poniewaz nie sg w stanie odebrac oznaczonego nimi
terenu. Jesli tylko kontrolujemy pola z kopalniami
ztota i Zrodtami many, rozmiar naszego terytorium
nie ma zadnego strategicznego znaczenia. Mnigjsze
znaczenie miast efektem domina ostabia rowniez
Mistrza Gildii, ktérego jednym z atutow jest ich
tansza rozbudowa — pozostaja mu do dyspozycji
jedynie ulepszone dziatania ztodzigjskie... ktore
jednak oparte sa na procentowej szansie powo-
dzenia, czesto bardzo niskiej. A trzeba pamietac, ze
ztodzieje, choc sg najtanszymi dowodcami w grze,
wcigz jednak swoje kosztuja. Wszystko to sprawia,
ze praktycznie zawsze lepszym wyborem jest Wédz
Wojownikéw lub Mistrz Magow.

Tak, nie szczedzitem grze szorstkich stow, ale... cho¢
na nie zastuzyta — nie jest bowiem pozbawiona wad
— tak jednak ma w sobie mimo wszystko To Cos.
Niedoskonatosci nie przeszkadzajg w cieszeniu sie
rozgrywka (w trybie single, naprawde nie zachecam
do podejmowania prob grania z przyjaciotmi, seria
.Disciples” to niemal cyfrowy odpowiednik ,Mono-
poly”, jesli idzie o rujnowanie znajomosci), poczucie
Jeszcze jednej tury” jest tutaj niezwykle silne. A moze
probuje jedynie przekonac¢ o tym sam siebie? Nie, tak
by¢ nie moze. Komponowanie druzyny w kolejnych
scenariuszach i eksperymentowanie z jej sktadem
oraz patrzenie, jak powoli wzrasta ona w site przynosi
naprawde duzo radosci. A jesli potaczy¢ to z ciezkim
klimatem (nie popadajagcym jednak w bycie ,edgy” -
jego ciezar objawia sie znacznie subtelniej), ktérego
nie oferuje zadna propozycja konkurencji, mozna
zrozumie¢, dlaczego gra z miejsca stata sie hitem.

By dokona¢ podsumowania -, Disciples II" ze wszyst-
kimi rozszerzeniami to bardzo dobra gra, ale, nie-
stety, nie za specjalna strategia; ludzie poszukujacy
wyzwan taktycznych, ostroznego dowodzenia armia-
mi czy rozbudowy krélestwa powinni zwrdcic¢ swoje
spojrzenia ku innym pozycjom. Sitg ,Apostotow”
jest natomiast warstwa narracyjna i ponury klimat
dark fantasy, ktérego ciezko uswiadczy¢ w high
fantasy ,Hirotsach” — ten ostatni jest w serii zreszta
na tyle silny, iz nie zdotata go nawet wyrugowac
fatalna pod wieloma wzgledami czesc trzecia; ale
0 niej — sza! Z tego tez wzgledu wystawiam grze
mocne 7-/10 (cho¢ przyznam, iz spodziewatem sie
wyzszej noty...); jezeli zalezy Wam przede wszystkim
na historii i nalezycie do osob chtonacych klimat,
nie bedziecie zawiedzeni.

Adios!
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GRY strategiczne Paradoxu maja jedna, spora
wade - opieraja sie o Swiat rzeczywisty, co
w oczywisty sposdb je ogranicza. Bez troski
o takie rzeczy jak , historycznosc¢” czy ,, mini-
mum realizmu” stracityby swoj powab, jednak
predzej czy pozniej kolejne dziwne scenariu-
sze w ,Hearts of Iron” czy , Crusader Kings”
zaczynaja traci¢ smak. Tu jednak na odsiecz
przychodza fani i ich fantazja, pozwalajaca
wprowadzic nieco szalenstwa na Ziemie - lub
nawet poza nia.

~Ghatorr

,Europa Universalis IV" sama w sobie jest cat-
kiem przyjemna gra. Co prawda ostatnio jakos¢
kolejnych DLC leci na teb, na szyje, co rujnuje
przyjemnosc¢ z gry, ale do dzi$ da sie bez bolu
zebow grac¢ w wersje bez zadnych fanowskich do-
datkéw. Mimo to jakos¢ niektdrych z fanowskich
dziet jest na tyle wysoka, ze ciezko mi wracac
do zwyktej, nudnej, historycznej Europy czy Azji
wiedzac, ze mogtbym w tym czasie robic rzeczy,
ktére pasowatyby do ,Gry o Tron". O czym méwie?
O ,Anbennarze”, modzie fantasy.

Mimo sporych podobienstw do naszej Ziemi —
niektére kraje mozna bez problemu uznac za
magiczne odpowiedniki Mezopotamii, Frangji
czy Skandynawii — to ,Anbennar” oferuje o wiele
bardziej r6znorodny Swiat. Jest tu sporo klisz
fantasy, ale wszystkie swietnie ze sobg wspotgra-
ja, oferujac ciekawe doswiadczenia — niewazne,

czym zagramy. Kraine, w ktorej toczy sie rozgryw-
ka, uksztattowato kilka waznych wydarzen, m.in
ogromna katastrofa magiczna nad elfim krajem,
przez co ich potezne imperium upadto, a same
elfy rozproszyty sie na wszystkie strony swiata —
przy okazji zwalniajgc pod przyszta kolonizacje
swoj pseudo-amerykanski kontynent, Aelantir,
peten ruin — a niedawna ogromna inwazja orkéw
zrujnowata spore potacie tutejszej wschodniej
Europy, zostawiajac tam chaotyczny zbitek band
zielonoskorych oraz walczacych z nimi wojow-
nikow. Do tego dochodza problemy z bogami,
schizmami, badaniami nad magicznymi techno-
logiami... Nie sposéb sie nudzic.

Praktycznie kazdy z krajow oferuje unikalna,
ciekawa rozgrywke i sporo opgji — nie ma tu za-
pychaczy majacych tylko zaja¢ miejsce na mapie,
a nawet jesli niektdre kraje sg mniej dopracowane,
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to zespot pracujagcy nad modem na pewno juz
stara sie to naprawic. llo$¢ zawartosci jest tu iscie
zatrwazajgca — drzewka rozwoju sg olbrzymie,
a do tego czesto prowadza do przeksztatcenia
panstw w kolejng forme rozwoju (np. wyspiar-
skie panstewko elfow po powrocie do opusz-
czonego, zrujnowanego domu przeksztatca sie
w potezne imperium, a awanturnicy walczacy
z orkami moga ogtaszac sie monarchami krajow
zniszczonych przez ich inwazje)... ktore tez maja
witasne drzewka, jeszcze bardziej rozbudowane.
Bardzo mile mnie zaskoczyto to, ze tworcy nie
bali sie dodawac religii i kultur synkretycznych,
czesto dostepnych dla krajow, ktére zaczynaja
z kilkoma prowincjami, na wypadek, gdyby udato
im sie rozrosnac.

lany surrendered to this new overlord who destroyed the one that unified them. While
many fled, elven toops moved in with litde w 0o resistance. Along the Suran, the
PPRSSE& hum:nn PPII';\(IIDII of Hﬂ!f ll'l\‘ decf:ued I.I'IOIII fﬂeedom alld iought pmoecr.ion i

E under their liberators,

Elfy — Gnolle 1:0

Tworcy, by lepiej odwzorowac klimat fantasy, za-
implementowali dwie poboczne mechaniki — magii
oraz ras. Odnosnie tej pierwszej, wiekszos¢ krajow
ma u siebie w kraju zgromadzenia czarodziejow,
a czasem magiczne zdolnosci wykazuja same
koronowane gtowy — obie te opcje pozwalaja na
rzucanie z ekranu decyzji zakle¢, od prostych kul
ognia w trakcie oblezen po... mozliwos¢ zmiany
wtadcy w licza albo stworzenia ,sztucznego”
nastepcy. Swoja drogg, to pierwsze powodu-
je, ze okoliczne panstwa otrzymuja mozliwos¢
darmowego najazdu na ziemie ,ztego” wtadcy.
Z kolei odnosnie ras sprawa wyglada prosto —
w kazdej prowincji moga mieszkac istoty r6znego
gatunku, od ludzi po np. koboldy czy gobliny,
oferujac rézne bonusy lub kary w zaleznosci
od stopnia zintegrowania. Mozna, na przyktad,
.zorczy¢" sobie wojska czy dokonac matej czystki
etnicznej — czasem jest to wrecz wymagane przez
drzewka rozwojowe.
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Osobiscie moim ulubionym dodatkiem byli wspo-
mniani juz wojownicy walczacy z orkami — s3
reprezentowani podobnie jak tubylczy Ame-
rykanie w podstawowej wersji, to jest startuja
z ograniczona liczba prowingji, strefami wptywow
i specjalnym ustrojem. W toku rozgrywki, poprzez
walki z orkami lub kolegami po fachu, zaczynaja
konsolidowa¢ ziemie pod swoja kontrola, by
w koncu ogtosi¢ stworzenie prawdziwego kraju
— lub odrodzenie jakiej$ monarchii sprzed inwazji
zielonoskérych. Kazde z tych panstw jest fascynu-
jace na swoj wiasny sposob — na przyktad awan-
turnicy z ziem pseudoegipskiego panstwa powoli
dostosowuja swoja religie i kulture do lokalnego
panteonu, podczas gdy wykleci magowie moga
stworzy¢ mroczny kraj uzywajacy nielegalnych
zakle¢. Podobne mechaniki otrzymuja rowniez
krasnoludy — ktdére na starcie rywalizujg z orkami
i goblinami o resztki swojego dawnego Imperium,
przypominajacego Morie na sterydach — oraz
odkrywcy z Aelantiru, dzieki czemu mozna sie
poczuc jak Cortes wsrod Aztekow.

Rozgrywke uprzyjemniaja liczne grafiki ozdabia-
jace ekran tadowania, ilustrujace najwazniejsze
wydarzenia z historii uniwersum — niektore sa
lepsze, niektore gorsze, ale wszystkie wprowa-
dzaja sporo klimatu.

Na chwile obecng ,Anbennar” wymaga siedmiu
dodatkéw — ,Imperatora”, ,Dharme”, ,Cradle of
Civilizations”, ,Conquest of Paradise”, ,Rights of
Man", ,Wealth of Nations” i ,Art of War”, z czego
najwazniejsze sg cztery ostatnie, by poprawnie
odwzorowywac¢ cechy wtadcow (gtupio miec
elfiego krola, ktory ledwo dozywa trzydziestki
— dtugowiecznos¢ niektérych gatunkow jest tu
tez odwzorowana) oraz konflikty religijne. Tro-
che to kosztuje, ale przy dobrej przecenie warto
zainwestowac, by moc zagra¢ w jeden z najlep-
szych fanowskich modéw do ,Europy Universalis”,
tworzy¢ wiasna epicka historie fantasy i tworzy¢
imperia godne Tolkiena. Serdecznie polecam
wyprdébowanie tego moda, a tymczasem chyba
sprobuje tym razem zagrac jakimis plemionami
elfow w Aelantirze...
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https://www.reddit.com/r/eu4/comments/jr310d/anbennar_rise_of_the_forbidden_plains_release_is/
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DWIE dekady. Doktadnie tyle dzieli od sie-
bie pierwsza i siodma odstone popularnego
cyklu o Bohaterach Mocnych i Magicznych.
Imponujacy to wynik, zwazywszy na upadtosc
pierwotnego dewelopera z USA, New World
Computing, i przejecie marki przez francuski
Ubisoft. Od lat rowniez trwa wojna w fan bazie
- wojna o miano najlepszej odstony.
~Hefajstos

| cho¢ — jak wspomniatem — czesci jest siedem,
to gtowny konflikt toczy sie pomiedzy klasyczna
czescia trzecia (,0statnimi dobrymi Hirkami")
a nowoczesniejsza piatka (,wtasciwy kierunek
rozwoju”). Pozostate czesci swoich wiernych fanéw
maja, za$ czworka jest traktowana jako czarna
owca tej growej rodziny. Przyjrzyjmy sie wiec
pokrétce gtdwnym pretendentom, poprzednikom
i nastepcom oraz niestawnej (na ile stusznie?)
HoMM IV.



https://www.youtube.com/watch?v=Mh5S-rqzLoY
https://www.dicebreaker.com/games/heroes-of-might-and-magic-iii-the-board-game/news/heroes-might-magic-board-game-archon-ubisoft
https://mmh7.ubi.com/pl/factions/necropolis/creatures/lamasu

Krok po kroku do legendy

Na poczatku byt ,King's Bounty” — prosta strategia
turowa, w ktorej jako jeden z czterech bohaterow
(Paladyn, Rycerz, Czarodziejka lub Barbarzynca)
musimy odnalez¢ fragmenty mapy prowadzacej
do Berfa tadu. Choc tytut ten nie osiggnat wiek-
szego sukcesu komercyjnego, stat sie podwaling
omawianej serii. Poruszanie sie po mapie (gdzie
gracz symbolizowany jest jako postac na koniu),
rekrutacja jednostek do naszej armii i toczenie
bitew zostaty umiejetnie przeniesione do nowe;j
gry — HoMM 1. Zniesiono ogolny limit czasu oraz
postawiono na tryb turowy (zamiast gry w czasie
rzeczywistym). Dodajac do tego prosta i klima-
tyczna historie oraz cztery réznorodne frakcje
(w gtdbwnej mierze oparte na bohaterach i miej-
scach z ,King's Bounty"”) otrzymalismy solidny
tytut zapewniajacy godziny (jesli nie dni) zabawy.

Zaledwie rok p6zniej New World Computing
wydat czes¢ druga, ,Heroes of Might and Ma-
gic 2: The Succession Wars". | gracze oniemieli.
Piekna rysowana grafika (zostawiajagca daleko
w tyle przasne sprite'y czesci pierwszej), cudna
muzyka, mozliwosc¢ ulepszenia czesci jednostek,
dwie nowe frakcje (Czarodzieja i Nekromanty)
oraz dwie kampanie z mocniejszym naciskiem
na historie niz w poprzedniczce. Ba! Nawet menu
gtéwne robito ogromne wrazenie (do dzi$ najlep-
SZe menu w serii).
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Ja sam zaczynatem wtasnie od tej czesci w oko-
licach 1998 roku, uczac sie zarbwno mechanik,
jak i angielskiego.

Prawdziwa rewolucja nastata jednak w marcu
1999 roku, kiedy to wydano ,Heroes of Might and
Magic 3: The Restoration of Erathia”. Usprawniono
wiasciwie wszystko, co mozna byto usprawnic —
do dyspozycji graczy oddano az osiem zamkow
(dziewie¢ z dodatkiem), w kazdym po siedem
jednostek z mozliwym ulepszeniem. Kilka kam-
panii, masa scenariuszy i opcji. Fotorealistyczna
grafika powodowata opad szczeki, a muzyka do
dzi$ gdzies w gtowie gra na sama mysl.

Nic wiec dziwnego, ze ogrom spotecznosci uwaza
czesc trzecig za najlepsza odstone cyklu. Stopnio-
we i dobrze wykalkulowane usprawnienia, prze-
myslane mechaniki oraz ponadczasowa grafika.
Dodajmy do tego edytor map (z mozliwoscia
tworzenia wtasnych kampanii!), szereg dodatkow
o mody (gtéwnie rosyjskie) — Heroes 3 przezyto
wiasnych tworcow. | wiele wskazuje, ze przezyje
tez wiekszos¢ swoich nastepcow.

Cztonek rodziny, ktore-
go nikt nie zaprasza

Poprzeczka byfa wigc ustawiona niezwykle wysoko,
oczekiwania fanow wrecz niebotyczne. Sytuagji
nie pomagaty problemy finansowe wydawcy gier

#15 i 30000
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https://www.youtube.com/watch?v=Mh5S-rqzLoY
https://gamingnewsanalyst.com/2020/09/09/heroes-of-might-and-magic-5-ios-apk-full-version-free-download/
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— 3DO. Tworcy podeszli wiec do nowej odsto-
ny ambitnie i niezwykle ryzykownie, co niestety
zaowocowato negatywnym odzewem ze strony
purystow. Nie tylko zmieniono kraine, w ktérej cata
akcja sie toczy (z planety Enroth na Axeoth), ale
przebudowano wiekszos¢ ustalonych mechanik.
Zamiast widoku niczym w grach planszowych —
rzut izometryczny. Wycofano ukochane przez
wiekszos¢ ulepszenia jednostek, dorzucajac do
tego koniecznos¢ wyboru jednej z dwéch jedno-
stek (dla az trzech pozioméw w kazdym z zam-
kow). W miejsce sprite’dw pojawity sie modele
3D (momentami wrecz szkaradne).

Najbardziej kontrowersyjna byta jednak zmiana
statusu bohaterow, ktorzy dotychczas po prostu
sobie byli i rzucali zaklecia (albo reczniki). Osobi-
Scie uwazam to za decyzje dobrg i nieuchronna.
Widzicie, status czempionéw zmieniat sie z czesci
na czes¢. W pierwszej i drugiej czesci bylismy na
polu bitwy jako generat naszego wtadcy, wspoma-
gajacy przypisanych nam zotdakow magia. Choc
nasze cechy (gtdéwnie atak i obrona) wptywaty na
nasze jednostki, to nie miaty one takiego znaczenia
jak magia wtasnie. Jest to szczegdlnie bolesnie

widoczne w trzeciej odstonie, gdzie Bohaterowie
Mocy sa zwykle na straconej pozycji (zwtaszcza
Barbarzyncy). Dzieki tej zmianie maja oni wreszcie
znaczenie, a potyczki nie przypominaja pewnego
mema o pojedynku na czary pod blokiem. Row-
niez nasze oddziaty mogty przemieszczac sie bez
naszego przywodztwa, a karawany zastapity uzy-
wany w poprzednich czesciach cigg pomniejszych
herosow do przekazywania jednostek.

Na ogromna korzys¢ czworki dziataty jednak
kampanie i scenariusze. Po raz pierwszy historie
naprawde wciagaty, byty r6znorodne i szczego-
towo opisane (mitosna historia Elwina i Shaery to
zdecydowanie jeden z moich faworytow). Rowniez
muzyka nie odstaje od wysokiego poziomu serii,
idealnie wpasowujac sie w realia nowego Swiata.
Szkoda wiec, ze przez zte decyzje i niedobor za-
sobéw gra wydana zostata w niedokonczonym
stanie (brak trybu multiplayer w dniu premiery,
ktory potem wpatchowano!), zaliczajac bolesne
i twarde ladowanie. A to (po krétkim czasie) za-
owocowato upadkiem wydawcy, ktory pociggnat
za sobg ojcow serii.


https://www.youtube.com/watch?v=Mh5S-rqzLoY
https://mmh7.ubi.com/pl/factions/stronghold/creatures/behemoth

Jak feniks z popiotow

I na tym smutnym wydarzeniu historia serii mo-
gtaby sie zakonczy¢, gdyby nie francuski gigant
Ubisoft. Zakupiwszy prawa do catej marki Might
and Magic podjat najbardziej logiczna decyzje,
zlecajac prace nad kolejna czescig Rosjanom z Ni-
val Interactive. Ci za$, bedac wieloletnimi fanami
cyklu, stworzyli ,Heroes of Might and Magic V”*,
ktore taczyto sprawdzone i ukochane elementy
trylogii z nowa jakoscia i historig. Gracze znow
sie podzielili. Czes¢ odrzucita wszelkie nowe
odstony, uwazajac, ze jak cos nie jest trdjka, to
nie warto temu poswiecac czasu. Inni zas przyjeli
nowa gre z otwartymi ramionami, cieszac sie
petnym trojwymiarem i Swiezym startem.

Szosta i sibdma czes¢ (dla ujednolicenia catego
uniwersum nazwane ,Might & Magic Heroes
VI” i ,Might & Magic Heroes VII") w wiekszosci
kontynuuja nowy styl, dodajac i usprawniajac
poszczegodlne elementy. Pod tym katem btyszczy
zwiaszcza ostatnia (wydana dobre pot dekady
temu) gra, w ktérej postawiono na cigg zadan
i celow w trakcie kolejnych misji w miejsce kla-
sycznego ,pokonaj wszystkich” lub ,zabij tego
potwora”. Niestety gra zaliczyta ciezki start zwig-
zany z brakiem jakichkolwiek testow (ktos w Ubi-
sofcie nie znat historii ,Sonica 06"?).

PUBLICYSTYKA |

Pojedynek Tytanow

No dobrze, krotkie omdwienie serii mamy za
soba. Ktora cze$¢ mozna wiec uznac za najlepsza
z catego cyklu? Szczerze méwiac, niemozliwym
jest wybor tej jednej jedynej ze wszystkich sied-
miu. Przez skok na gteboka wode z HoMM3 na
HoMM4 oraz zupetnie nowy cykl po upadku NWC
i 3DO nalezy wybiera¢ pomiedzy czempionem
ze starego i nowego uniwersum. Dla oryginal-
nej trylogii bedzie to czesc trzecia, pomimo
braku balansu i bolesnie nieréwnego poziomu
trudnosci. Dla nowych odston bedzie to zdecy-
dowanie piagtka, w ktorej czu¢ ogrom mitosci do
Heroeséw (zwtaszcza przy petnym trojwymiarze
miast i wiekszej ilosci ulepszen jednostek). | to
pomimo silnika, ktory nawet dzi$ umiera w trak-
cie rozgrywki. Warto réwniez pamietac o tym
niechlubnym dziecku pomiedzy tymi okresami,
czworka wszak wcigz ma w sobie sporo dobrych
elementéw, dla ktérych warto przymknac¢ oko
na mankamenty.

A ja wracam do ukochanych przeze mnie (i za-
pewne napedzanych wysokooktanowa nostalgia)
Hirkéw 2. Grafika, muzyka i kampania wcigz mnie
kupuja, ozywiajac skostniate serce. Ave!
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https://www.youtube.com/watch?v=Mh5S-rqzLoY

ISTNIEJE rodzaj strategii, ktory nigdy nie zyskat
wielkiej popularnosci - city buildery. Podczas gdy
na poczatku lat 2000. ,Starcraft” i ,,Warcraft 3"
btyszczaty wsrod graczy, ,, SimCity 4" przechodzito
prawie bez echa na scenie mainstreamowe;j. Kilka
lat pozniej nastapita zapasc strategii jako takich
w Swiecie growym, po ktorych ten gatunek miat
sie nigdy nie podniesc. Jednak od kilku lat, gdy
.Starcraft 2" jest echem przesztosci, a , Warcraft
3 Reforged” jest babolem, o ktérym wszyscy na
szczescie zapomnieli, city buildery przezywaja swoj
cichy renesans w matej, acz wiernej spotecznosci.

~Black Scroll

Wiekszos¢ strategii polega na jednym i tym samym
— zbuduj baze, naprodukuj wojska, zniszcz baze wro-
ga. Sg oczywiscie duzo bardziej rozwiniete pod tym
i wieloma innymi wzgledami tzw. Wielkie Strategie
wydawane przez firme Paradox, ale jest to zupetnie
inny temat. City buildery, jak wskazuje na to angielska
nazwa, to gry oparte o budowanie miasta. Naleza
one do szerzej rozumianych strategii ekonomicznych,
czyli takich opartych nie na militarnym aspekcie,
a na pienieznym, do ktorych naleza takze gry z serii
,Civilization" czy wszelkiej masci tycoony, polegajace
na zarzadzaniu wtasng fikcyjna firma. Wiekszosc city
builderow mimo wszystko ma jakis podstawowy
poziom zarzadzania wojskiem czy flota, jednak za-
zwyczaj jest to ich najstabszy aspekt, czesto wytykany
przez graczy jako dodany nieco na site, jakby tworcy
bali sie porzuci¢ aspekt budowania wojakéw nawet
w produkgji nastawionej na wzrost naszego miasta.

W zasadzie jedynymi wyjatkami, ktore pozbawione sa
elementu militarnego jakie przychodza mi do gtowy,
to city buildery oparte o budowanie wspotczesne-
go miasta takie jak gry z serii ,SimCity” czy ,Cities:
Skylines”. Wszelkie inne, historyczne lub w rzadszych
przypadkach futurystyczne, ten aspekt posiadaja.

Jesli chodzi o city buildery, mozna spokojnie powie-
dzie¢, jak wczesniej to zaznaczytem, ze przezywaja
one cichy renesans. Oczywiscie, te gry nigdy de facto
nie zniknety z rynku ale przez pewien czas jedynymi
opcjami byly nietypowe gry ,Anno” w specyficznych
czasach przeplatajgcych wielkie odkrycia drugiej
potowy drugiego stulecia z futurystycznymi realiami
lub strategie wspétczesnego miasta z serii ,SImCity”.
Byly oczywiscie jeszcze ,Cities XL" i, Cities XXL", jako
préba zdetronizowania ,SimCity”, ale pomimo do-
brych ocen, raczej przeszty one bez wiekszego echa.
Wszystko zmienito sie w 2015 roku, kiedy niewielkie
finskie studio po wypuszczeniu dwdch matych gier
ekonomicznych o zarzadzaniu transportem w mie-
scie, wypuscito ,Cities: Skylines”, rzucajac rekawice
,SImCity” na polu wspdtczesnych city builderow.
Dominacja EA w tej kwestii szybko zostata zniszczona
i wkrétce to ,Cities: Skylines” zostato nieoficjalnym
krélem city builderdw.

Od tamtego czasu, nikt nie zdotat podwazy¢ pozydji
,Cities: Skylines” w tej kwestii, za to inne mniejsze stu-
dia zobaczyty potencjat w niewykorzystanej niszy. Nie
mogac jednak konkurowac¢ bezposrednio z krolem city
builderéw, postanowity wypetnic inng, prominentna



nisze w niszy — budowanie miast w niewspotczesno-
sci. Tak oto w 2018 roku wyszedt Swietnie przyjety
,Frostpunk”, ,Pharaoh” przezywat druga mtodos¢ na
steamie, a wkrotce zostat zapowiedziany remake. Gry
z serii city building, takze kiedys popularne (mowa
o grach ,Pharaoh”, ,Cezar", ,Zeus: Pan Olimpu” czy
,Emperor”) doczekaty sie zapowiedzi swoich ducho-
wych spadkobiercéw w postaci ,Builders of Greece”,
,Builders of Egypt” czy ,Builders of China". Clarus
Victoria, malutkie rosyjskie studio, zrobito 5 gier city
builderowych w sympatycznej prostej grafice ze
swoim unikalnym twistem, zahaczajacych o strategie
wojenno-ekonomiczne. Powstat polski , Timberborn”,
gra postapokaliptyczna o inteligentnych bobrach
budujacych swoje miasta na pozbawionej ludzi Ziemi.
Pewnie jest wiele innych, o ktérych nie wspomniatem
albo ktorych nawet nie znam, ale kazda opiera sie na
tym samym — tworzeniu miasta w swoim unikalnym
stylu. Rynek jest za maty, zeby wieksi gracze sie nim
zajeli, ale zbyt duzy, by byt zignorowany przez de-
weloperow nizszego szczebla.

Po tym przydtugim wstepie, majacym nakresli¢ gry
typu city builder, wypadatoby wreszcie zacza¢ swoje
uzasadnienie dotyczace retorycznego pytania w tytule
artykutu. Zaznaczam takze, ze jest to moja prywatna
opinia, a nie prawda objawiona, wiec jesli nie zgadzasz
sie z tezg, nie mam nic przeciwko.

City buildery, jesli nie zadawaliscie sie z nimi, réznig
sie od innych strategii tym, ze w zasadzie eliminu-
ja kompetetywnos¢. Oczywiscie ludzki umyst jest
na tyle kreatywny, ze da sie stworzy¢ rywalizacje
pomiedzy graczami, ale bedzie ona wytworzona
niejako sztucznie, oderwana od istoty gry. Natura
klasycznych RTSow, wielkich strategii, czy gier 4X jest
rywalizacja, czy to z innymi zywymi graczami, czy ze
sztuczna inteligencja. Ciezko wyobrazi¢ sobie inny
scenariusz, gdyz aspekt militarny, na ktory te gry
stawiajg wyklucza pokojowe prowadzenie rozgrywki,
ktéra zazwyczaj konczy sie na pokonaniu przeciw-
nikow. Nie ma w tym nic ztego, nie zrozumcie mnie
Zle, ale taki typ rozgrywki wprowadza pewien stres,
Czy raczej uzywajac potoczniejszego jezyka, presje.
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Jest to sytuagja ,albo ja albo Ty", gra o sumie zerowej,
czyli aby ktos zwyciezyt, ktos musi przegrac. Sam
czasem lubie pograc¢ w takie gry jedna rozgrywke
lub wiecej, jednak jest to w pewien sposob meczace.
Pomimo ze dobijam dopiero do 30 roku zycia, czyli
wcigz ponizej sredniej wiekowej dla wspdtczesnych
graczy (wynoszacej 35 lat), czasem kiedy cztowieka
nachodzi che¢ na rozrywke w postaci pogrania w jaka$
produkcje, nachodzi ochota relaksu, nie wzmozonego
wysitku czy kombinowania. | tutaj wkraczajg wtasnie
city buildery w glorii i chwale. Zero kompetengji, zero
presji (chyba ze gracie w ktérys z aspektem wojen-
nym, ale o ile kojarze w wigkszosci produkgji da sie to
wytaczyc). Oczywiscie, dalej jest to pewne wyzwanie
mentalne zaktadajac, ze chcemy pograc dtuzej. Miasto
wymaga planowania, mieszkancy ciggle maja nowe
potrzeby, ktdre nalezy zaspokoi, trzeba balansowac
budzetem... Ale mozna to robi¢ we wtasnym tempie,
na spokojnie. Przycisk pauzy jest zawsze dostepny,
nic nas nie goni, zaden wrég nie czyha u bram, czy
spiskuje przeciwko nam. Zamiast niszczy¢, mozemy
tworzy¢. Brzmi to prawdopodobnie pompatycznie,
ale uwazam, ze jest to przyjemna odskocznia, gdzie
wiekszos¢ gier, nie tylko strategicznych polega na
pokonywaniu przeciwnikow (zanim mnie nazwiecie
boomerem, zastanowcie sie na powaznie, czy tak
nie jest). | oczywiscie, ze istniejg gry, gdzie tak sie
nie robi, mozna by ich wymieni¢ sporo, ale jednak
nie zmienia to proporgji, ze wiekszos¢ gier na tym
wiasnie polega. | ponownie, to nic ztego. Sam chetnie
uczestnicze w takiej wirtualnej dominagji, ale czasem
cztowiek chce po prostu odetchnac i by¢ twérca, nie
niszczycielem, nawet jesli nie daje to takiego poczucia
potegi jak w ,Dynasty Warriors".

Przyznam szczerze, ze im wiecegj lat przybywa, tym
chetniej siegam po relaksujaca rozrywke. Jesli jednak
to nie Twoja broszka, to moze faktycznie nie jest to
typ gier dla Ciebie. Jednak jesli kreci Cie, nawet od
czasu do czasy, relaks podczas grania, a jednoczesnie
nie chcesz czu¢, ze grasz w cos prostego, szczerze
polecam city buildery. A teraz przepraszam, ide czekac
na dodatek do ,Cities: Skylines”, bo juz za 2 tygodnie,
25 stycznia, wychodzi dlc zatytutowane ,Airports”.
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https://store.steampowered.com/app/564530/Pharaoh__Cleopatra/
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Black Scroll - Jacek wszystkich transakcji, memiarz drugiego stopnia, absolwent as-
sassinscreedologii. Petny bezuzytecznych anegdotek na kazdy temat chochot stomia-
nego zapatu, a takze mitosnik czekolady, ktory uwaza, ze Ostatni Jedi to jeden z lep-
szych filméw z Sagi Skywalkerow. Malowatby paznokcie, gdyby miaty lepszy ksztatt.

Postanowienia nhoworoczne

Jest dopiero 10 stycznia, kiedy wychodzi ten piekny
numer; nowy rok, nowy ja, jak to niektérzy mowia.
Pewnie wiele z Was zrobito postanowienia nowo-
roczne, jednak zalecam, aby je porzucic. Nie jest
to nihilistyczna rada, ale ,i tak nie dacie rady” jest
poparte naukowo. Wystarczy sobie zobaczy¢ do-
wolny filmik zagtebiajacy sie w ten temat (chociazby
z kanatu Naukowego Betkotu), by dowiedziec sig,
jaki to bezsens.

Czy to znaczy, ze nie warto prébowac byc¢ coraz
lepszym? Nikt nic takiego nie méwi, nie wsadzajcie
mi w tekst stow, ktorych nie napisatem. Warto, ale
trzeba miec na to (jakze piekne stowo) SYSTEM.
Na pewno nie warto rzucac stdbw na wiatr, bo sta-
jecie sie mato wiarygodni dla siebie i dla innych,
zaktadajac, ze dzielicie sie postanowieniami no-
worocznymi z innymi.

Takie postanowienia staty sie swego rodzaju
memem, wysmiewanym przez internautéw w po-
staci filmikdéw, obrazkéw i pewnie takze tweetow.
Dlaczego tak ciezko jest ich dotrzymac? | czemu
czekac z postanowieniem poprawy do konkretnego
punktu w roku? Technicznie nie ma to zadnego
znaczenia, to tylko pewien punkt w kalendarzu, by
zaznaczy¢ pewng cyklicznos¢ klimatu, ktéry i tak
zostaje powoli wywrdcony do goéry nogami przez
zmiany klimatyczne, ale nie o tym tutaj.

Jeden z anglojezycznych youtuberéw, CGP Grey,
ma bardzo ciekawy sposob na pozbycie sie po-
stanowien noworocznych, robigc krotsze, acz in-
tensywniejsze ,motywy”, ktore poleca. Bierzemy
krotszy odstep czasu, jak kilka miesiecy, i staramy
sie robic jedna rzecz lepiej, np. czytac wiecej ksig-
zek. Ale co to znaczy wiecej? Przy takich rzeczach
tatwiej jest nam osiagnac cel, jesli jest konkretny,
tak ze warto ustali¢ sobie konkretna liczbe, jesli
tego typu zmiana nas interesuje. Zamiast ,bede
sie zdrowo odzywiac” co jest mato osiggalnym
celem, lepiej postawi¢ sobie za cel ,co najmniej
jeden zdrowy positek na dwa dni”.

Najwiekszymi mordercami naszego wtasnego po-
stepu sg nasza ambicja i brak cierpliwosci. Chcemy
osiggac wielkie efekty, szybko. Zacza¢ zdrowe
odzywianie w 100% teraz. Przejs¢ od kilku godzin
na smartfonie do jednej dziennie. To nie s3 rzeczy
niewykonalne, ale duzo trudniejsze do osiggniecia,
gdyz sg zbyt gwattownymi zmianami. Jesli jeste$
w stanie tak robi¢, to gratulacje, ale wiekszos¢ lu-
dzi nie potrafi. Do tego za czesto uznajemy mate
potkniecia za totalng porazke. Zjadtem jednego
burgera na diecie, to koniec, dieta zrujnowana,
opuszczamy ten statek. A przeciez tak wcale nie jest.

Kazdy, kto jest dobry w rysowaniu, malowaniu,
robieniu zdje¢, grze na instrumencie albo innej
czynnosci wymagajacej ,skilla”, wie, ze takich zdol-
nosci nie nabywa sie od razu. Potrzeba wiele pracy
i wielu matych porazek, by nauczyc sie robi¢ cos
dostatecznie dobrze. Dlatego tych ludzi tak bardzo
boli gadanie o ,talencie”. To brak szacunku dla ich
niesamowitego uporu i wielu, wielu godzin pracy,
z czego pierwsze kilkadziesiagt to w wigkszosci mini
kroczki i stos porazek. Ale my nie widzimy tej pracy,
tylko jej owoce. tadny rysunek, zdolnos¢ grania
hitow z radia (Spotify? nie wiem, stary jestem) czy
dobrze wykonane inne dzieto. Ale nie, my tez tak
chcemy, teraz, od razu, po kilku prébach, chociaz
jedzenie sztu¢cami zajeto nam wiele lat. Z obecna
motywacja do dzi$ nie umielibysmy chodzi¢, za to
nasze tytki bytyby mniej poobijane.

Zatem jesli chcecie mie¢ postanowienia, miejcie je,

ale pamietajcie, ze mistrz polegt wiecej razy, niz
uczen podjat prob.

New Year's
Resolutions



https://www.youtube.com/watch?v=NVGuFdX5guE

Hefajstos — Majqcy trzy dekady na karku cynik. Kinowy fanatyk, mitosnik lukrecji,
drugi redakcyjny mistrz sucharéw. Zbieracz konsol, ktore na ogét same zbierajq
kurz. Jesli chodzi o fandom MLP, wie, jak Applejack wygrata wojne.

Z pamietnika Mistrza Gry #3

Nieznosna lepkosc¢ czego!?

Zycie pisze najlepsze scenariusze. Nawet w przy-
padku juz przygotowanych i oficjalnych scena-
riuszy dostajemy kolejng warstwe scenariusza.
We need to write deeper, jakby powiedziat Leo
(gdyby jednak znalazto sie miejsce na drzwiach).

Troglodyci to dos¢ znana i kojarzona rasa jezeli
chodzi o szeroko pojeta fantastyke. Przeklete
abominacje, zywia sie krwig myszéw, maja szpe...
a nie, to orkowe kobiety. To jeszcze raz. Jaszczuro-
podobne, zgarbione, najczesciej Slepe i Smierdzace
gorzej niz surstromming.

W ramach klasycznego DnD, walczac z takimi
stworami, nalezy zachowac¢ uwage i liczy¢ na
dobre rzuty przeciwko roztaczanemu fetorowi.
Dwoje bohaterow ma mocne nosy. Jeden ma
dobry refleks. Jedna ma pecha i brudne buty.

Jest w tym wszystkim jakas nutka satysfakcji dla
Mistrza Gry, ktory czasami musi wykazac sie aniel-
ska wrecz cierpliwosciag (z atakiem i obrong po
20, szybkoscig 12 — a to wszystko za 3000 ztotych

i gars¢ klejnotow). Jest tez sporo $miechu, gdy
gracz dowiaduje sie, ze zamiast ataku rapierem
ma atak wymiotdw. A to wszystko za cene rosnacej
irytacji kaptana, ktory przywotat juz mate jeziorko
wody do mycia (gtéwnie butow, buty brudza sie
tu wyjatkowo czesto).

Drogi pamietniczku, brzuch mnie boli od smiechu
(to na pewno nie ma nic wspélnego z nadmia-
rem ostrych papryczek w niemal kazdym daniu).
Czekam na kolejne wywotujace Smiech i nudnosci
potyczki. Ave!
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http://discord.gg/v5EycmA
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Czyli dorosta baba narzeka na ksiazki, na ktore jest za stara

JAKO ze bytam kiedys nastolatka, ktéra uwa-
zala sie za oczytang, a przez to nie taka jak inne
dziewczyny, mam w domu cata biblioteczke
wstydu, zapetniona od gory do dotu ksiazkami
young adult watpliwej jakosci. Ostatnio da-
fam sie tez namowic¢ na przeczytanie powiesci
z tego rodzaju, poniewaz miata by¢ tak bardzo
zla. | z tego powodu pojawit sie pomyst na ten
artykut, w ktorym chciatabym sie podzielic¢
swoimi przemysleniami o ksiazkach skiero-
wanych dla nastolatek.

~Gray Picture

Na wstepie jednak warto wyjasni¢ czym jest
young adult, poniewaz nie kazdy musi to wie-
dziec. Young adult to gatunek niekoniecznie
ksigzek, ale tez innych twordw, takich jak filmy czy
komiksy, skierowanych do nastolatkéw. Jednak

-

tutaj chce pisac konkretnie o bardziej szczegoto-
wej grupie powiesci YA, mianowicie fantasy (no,
z paroma dystopijnymi wyjatkami) targetowanej
na dziewczyny.

Skonczytam czytac tego typu ksigzki juz jakis czas
temu, w momencie, gdy uswiadomitam sobie, ze
sg dosc... gtupiutkie. Ale ostatnio siegnetam po
ksigzki Sarah J. Maas, a konkretnie po cykl ,Dwor
cierni i roz". Na razie skonczytam pierwszy (ktory
nazywa sie tak samo jak caty cykl) i drugi tom
(,Dwér mgiet i furii”). Musiatam szybko spraw-
dzic te tytuty — z jakiegos powodu ksigzki z tego
gatunku maja do siebie to, ze wypadaja z gtowy
i posiadajg podobne nazwy. Lektura tej ksigzki
przypomniata mi te wszystkie rzeczy, ktore zaczety
mnie irytowac¢ w YA.



https://www.deviantart.com/funkeymunkey17/art/Books-30368282
https://www.deviantart.com/eychanchan/art/StupidFox-144-539707833

(Zanim przejde dalej, musze zrobi¢ szybkie zastrze-
Zenie, poniewaz o ile ,Dwor cierni i ré6z" jeszcze jak
najbardziej mozna zaliczy¢ do young adult, to drugi
tom i jak podejrzewam, kolejne czesci z cyklu, juz
bardziej pasuja do powstatej wzglednie niedawno
kategorii new adult. Jest to gatunek zasadniczo
dos¢ podobny do young adult, jednak skierowany
do odrobine starszych odbiorcéw, czyli mozna sie
w nich spodziewac nieco innej tematyki... i wiecej
oraz bardziej rozbudowanych scen seksu. Ponie-
waz duzo jezdze pociggami, to lubie sobie umili¢
droge audiobookiem, bo komu by sie chciato rano
faktycznie czyta¢, na pewno nie mi. | po lekturze
pierwszego tomu, gdzie byto grzecznie, zaczetam
tak samo czyta¢ ,Dwor mgiet i furii”. | musiatam
przestac oraz poszukac sobie innego audiobooka,
z powodu wewnetrznej obawy, ze ktos moze przy-
padkiem ustysze¢, co stucham.)

Ale konczac juz ten przydtugi wstep. Pierwsza
rzeczg, na ktéra chce zwrdci¢ uwage, jest to jak
bardzo irytujgce bywaja bohaterki YA, ktore z jed-
nej strony majg zero wiary w siebie, uwazaja sie za
brzydkie i zupetnie zwyczajne, zeby jednoczesnie
byc¢ super piekne, a do tego mie¢ najbardziej super
z wszystkich supermocy. | pewnie ma to sprawic,
ze te postacie bedg tatwiejsze do utozsamienia sie
dla dziewczyn z grupy docelowej, ale ile mozna
czytac powies¢ z zasadniczo tg sama bohaterka.

Cho¢ po zastanowieniu musze stwierdzic, ze istnieje
tez drugi typ gtéwnej bohaterki YA, mianowicie
postacie bedace mniegj lub bardziej udang kopia
Katniss Everdeen z ,Igrzysk Smierci”. Taka postacia
jest wtasnie Feyra z ,Dworu..”. Nawet tez zajmuje
sie polowaniem, poniewaz z jakiegos powodu tuk
to jest ta jedna bron, ktéra nadaje sie dla kobiet.

Jak juz mamy gtéwna bohaterke odrysowana od
tego samego szablonu, to teraz pora doda¢ do
niej kolejne niezbedne elementy. Jednym z nich
oczywiscie jest jakis obiekt romantycznego zainte-
resowania. Przy czym chtopak ten musi by¢ typem
bad boy'a, ktérego nasza heroina bez charakteru
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bedzie na poczatku nie znosi¢, ale potem dowie
sie, jaki jest cudowny, pomimo tego powierzchow-
nego chtodu (zwanego niekiedy byciem dupkiem).
Bonusowe punkty, jezeli ich relacja przez wiekszos¢
ksigzki to tylko wymienianie sarkastycznych uwag.
Ale jeden chtopak nie wystarczy, poniewaz kazda
szanujaca sie fantasy dla nastolatek musi miec tréj-
kat mitosny. Przy czym drugim chtopakiem (bo to
zawsze musi by¢ chtopak, a nie druga dziewczyna)
musi by¢ przyjaciel z dziecinstwa gtéwnej boha-
terki, zakochany w niej od zawsze lub — rzadziej
— przyjaciel bad boy'a. Jednak, jako nastolatke,
najbardziej mnie irytowato to, jak czesto te ksigzki
w zasadzie majg dos¢ nieistotg fabute, ktora na
dobra sprawe stuzy tylko popychaniu dalej watku
romantycznego. Z dzisiejszej perspektywy widze,
ze po prostu nie bytam do konca targetem tych
powiesci, poniewaz jak teraz czasem, w ramach
guilty pleasure, czytam niewiele mniej gtupiut-
kie ksigzki, gdzie zamiast w bad boy'u, gtéwna
bohaterka zakochuje sie w drugiej dziewczynie,
to bawie sie znacznie lepiej. Na przyktad latem
czytatam ,Zakon drzewa pomaranczy” Samanthy
Shannon, ktéry moge nieironicznie poleci¢, jest
to idealnie lekka i wciggajaca ksigzka fantasy, taka
idealna na plazowy relaks czy wieczor z herbata.
| ma duzo smokow, a to zawsze plus. Teoretycznie
jest to powies¢ jednotomowa, ale ten jeden jedyny
tom ma chyba prawie 1200 stron, wiec jest to tak
naprawde dtugosc zblizona do krétszej trylogii.

| tym chciatabym przejs¢ do moich koncowych
przemyslen. Bo moze lubie narzekac, jakie kiepskie
sa YA kierowane dla nastolatek, ale one nie maja
by¢ dzietami literatury, tylko przede wszystkim maja
by¢ przyjemne do czytania. Poniewaz nie wszystkie
ksigzki musza by¢ bardzo madra klasyka literatury.
Dorosli faceci maja swoje kryminaty i ksigzki akgji,
doroste kobiety majg romanse, polscy mtodzi
chtopcy maja polska fantastyke (do dzi$ nawet
najgtupszy z YA, jakie czytatam, nie byt tak gtupi,
jak ,Achaja”), to mtode dziewczyny moga miec
swoje romanse z wilkotakami czy inne powiesci
o uwodzeniu przez wrozki.
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https://www.deviantart.com/xxsilentnoisexx/art/twilight-88735547

Przepis na owocowe curry

Poczuj sie jak trener pokemonow!

Czy kiedykolwiek gotujac dla swoich pokemonéw podczas campingu, dorzucajac do przy-
gotowywanego z mitoscia curry soczyste jabtko, pomysleliscie, ze to mogtoby byc¢ ciekawe
w smaku w rzeczywistosci? A moze po prostu lubicie stodko-ostre potaczenia rozgrzewaja-
cego od wewnatrz jedzonka? Jesli tak, to to owocowe curry, ktérego nauczyta mnie moja
przyjaciotka, Kruszynka, powinno przypas¢ Wam do gustu!

~Lailyren

Sktadniki:

¥ jedna Srednia cebula

¥ jedno duze jabtko (lub dwa mniejsze)

® dwa banany

¥ ok. 400-500 g kurczaka lub kostka tofu

¥ ok. 250-300 ml mleczka kokosowego

@ chilli lub jakakolwiek ostra papryka w ilosci zaleznej
od preferencji

Marynata i przyprawy:

¥ curry, kurkuma, pieprz ziotowy, pieprz cayenne, papryka
(ostra, stodka i/lub wedzona), garam masala

¥ tyzka sosu sojowego

¥ olej (zwykty rzepakowy lub sezamowy/orzechowy)
¥ natka pietruszki na gotowe danie


https://twitter.com/Kruszyna250

KULINARIA |

1. Nie jest to krok konieczny, ale przynajmniej moim zdaniem dodaje do dania jeszcze
gtebszego smaku. Mianowicie, zaczynamy od zamarynowania kurczaka/tofu. Po pokrojeniu
go w kosteczke, przektadamy do miski i zalewamy sosem sojowym. Potem doprawiamy
wszystkimi przyprawami podanymi w sktadnikach (tak od serca) wedtug wtasnego
uznania. Do tego dodajemy troche oleju, mieszamy tak, by kurczak/tofu
byto dobrze obklejone i zostawiamy na min. godzine, a najlepiej zrobic
to jeszcze wieczorem dzien przed gotowaniem dla lepszego efektu.
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2. Potem zabieramy sie za ryz, zaczynajac od porzadnego przeptukania ziarenek (to podobno
pomaga uzyskac bardziej sypki efekt koncowy). Nastepnie prazymy go na odrobinie oleju na dnie
garnka i kiedy sie ociupinke zeztoci, dodajemy wody tak, by byto jej ciut ponad poziom ryzu i do-
rzucamy przyprawy (moze byc¢ kawatek kostki rosotowej lub po prostu sél z dodatkiem kurkumy
dla tadnego zéttego kolorku).

Gotujemy go na matym ogniu, co jaki$ czas dolewajac wody i sprawdzajac poziom ugotowania.
Gdy bedzie odpowiedni, przecedzamy ryz i odktadamy, by nieco przestygt.

3. Po nastawieniu ryzu (mozna to tez zrobic przed,
jak kto woli, ale w ten sposéb oszczedzamy czas) =
kroimy cebule w kosteczke/piérka, jabtka w cienkie
stupki i banany w plasterki. Potem podsmazamy
cebule, az zrobi sie klarowna, dodajemy do tego
kurczaka i dalej smazymy, az przestanie by¢ surowy.
Dodajemy do tego jabtka w stupkach i doprawia-
my podobna mieszanka przypraw jak do marynaty |
(curry i kurkumy najlepiej dac¢ od serca, by kolor byt
widoczny) + chili w ptatkach lub surowg posiekana
ostrg papryczke, zalezy, jak mocno przyprawione
curry lubicie. Po wymieszaniu przykrywamy patelnie
i dusimy kilka minut, az jabtka troche zmiekng, co
jakis czas mieszajac. Potem dodajemy do tego banany
i znowu dusimy ok. 2-3 min. Na koniec zmniejszamy
ogien i dodajemy mleko kokosowe (wazne, by dodac
jak najwiecej ,$Smietanki”, bo jesli dodamy za duzo
wody kokosowej, sos sie rozwarstwi) i mieszamy do
potaczenia sktadnikow (czyli az banan przestanie by¢
widoczny w kawatkach, a stanie sie po prostu czescia
sosu). Na koniec mozna jeszcze doprawic¢ wszystko,
jesli mleko kokosowe zbyt ztagodzito smak.

4. Ryz polany sosem prészymy natka pietruszki przed podaniem dla lepszej prezencji i dodania
nutki ziotowej do dania.

Proste, smaczne i rozgrzewajace danie, idealne na zimowe popotudnie gotowe ®
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