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Witam Was wszystkich w tym nowym roku! Mam nadzieje, drodzy Czytelnicy, ze bedzie on jeszcze lep-
szy od poprzedniego i przyniesie wiele radosci w Waszym zyciul!

W tym 64-stronicowym numerze bedziecie mogli przeczyta¢ wiele swietnych tekstow, miedzy innymi
wywiad z legenda pisarstwa fandomowego, czyli Kkat, autorce wspaniatego i powszechnie znanego “Fallo-
ut: Equestria”. Wartym uwagi jest kontynuacja "Sekretéw Wiezy Zegarowej” Albericha, w ktorej zdradza
kolejne tajniki dobrego tworzenia fanfikow.

Polecam takze nasza nowa serie, czyli "Zgryzliwy tetryk poleca: Przeglad gier przedpotopowych”. Jak
sama nazwa wskazuje, nasz redakcyjny “staruszek” zabrat sie za przyblizanie produkgji, ktére obecnie po-
sztyby na najpodlejszym, chinskim sprzecie, a w swoich czasach potrzebowaty potworéw-komputeréw czy
tez innych platform.

No i na koniec dodam od siebie, ze od tego numeru ukazywac sie zaczyna "Zwierciadto do Equestrii”
Agrola w moim ttumaczeniu! Nie przedtuzajac, zapraszam do lektury.
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27 Grudnia

Nuclear Winter
Wonderland - Fallout:
Equestria

Fani Fallout: Equestria tuz po
Swietach zostali uraczeni urocza
piosenka i animacja w duchu nu-
klearnej zimy. Mozecie zobaczy¢
ja tutaj.

MLP:FiM zdobywa
pierwsze miejsce
w ankiecie portalu
www.TV.com na naj-
lepszy program dla
dzieci

Y BEST OF 2013
woom

ssssssssssssssssss
BEST OF 2013

.......

Wyglada na to, ze nikt nie jest
w stanie nas przebi¢, jezeli cho-
dzi o gtosowanie na ulubiony se-
rial. Wyniki ankiety dostepne sa
tutaj.

Zbior przysztych za-
granicznych konwen-
tow naszego fandomu

Specjalnie dla

czytelnikow,
ktorzy mieszkajg poza granicami
Polski, prezentujemy konwenty,
ktore odbeda sie w innych kra-
jach. Szczegoty tutaj.

~Rainbow Dash
przedstawia: Stodki
jad” i ,,Kontynuacja”

Na odbywajacym sie Filly Fe-
ather Festival 2014 zostaty
przedstawione dwa filmy — dub-
bing ostatniej czesci ,Rainbow
Dash Presents”, a takze nowe wi-
deo grupy Bronyville Time, ktora
zaczeta prace z nowym sktadem
animatorow.

Animacja

~Where are you?”

Jeszcze jeden filmik z Filly
Feather Festival 2014 animatora,
ktéry zdobyt juz duza popular-
nos¢ na arenie miedzynarodowej
fandomu, AlStiffa.

Ogtoszenie wynikow
ankiety dentystycznej
na Equestria Daily

25,065

Jako ze widoczny w ostatnich
sekundach kiet Fluttershy wzbu-
dzit liczne dyskusje, wiodarze
EQD zdecydowali sie uraczy¢ fa-
néw stosownga ankieta. Jej wyniki
znajdziecie tutaj.

Rainbow Power -
nowa reklama

Oto co sie dzieje, jesli zje sie
za duzo Skittlesow. Albo otworzy
tajemnicza skrzynke z sze$cioma
zamkami. Zreszty, art ten, znaj-
dujacy sie na stojaku z zabawka-
mi w dalekim USA, poki co nie
ma zbyt wielkiego zwigzku z na-
szym serialem — mozliwe, ze nie
ma go w ogole. Niemniej jednak
czekamy, do czego doprowadza


http://everypony.ru/rainbow-power-novaya-reklama
http://www.equestriadaily.com/2014/01/poll-results-do-you-want-fluttershys.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/poll-results-do-you-want-fluttershys.html
http://www.youtube.com/watch?v=xG_NOUiJ808
http://everypony.ru/rejnbou-desh-predstavlyaet-sladkij-yad-i-bronivill-tajm-prodolzhenie
http://www.equestriadaily.com/2014/01/convention-compilation-january-5th.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/convention-compilation-january-5th.html
http://www.tv.com/m/features/best-of-2013/vote/poll/SpecialFeatures:list:best-animated-series-2013
http://www.tv.com/m/features/best-of-2013/vote/poll/SpecialFeatures:list:best-animated-series-2013
http://www.youtube.com/watch?v=D2c6V2Z6MAY
http://www.youtube.com/watch?v=D2c6V2Z6MAY

nas nasze domysty...
PS. Rainbow Dash osigga po-
ziom Super Sayianina!

Jeszcze dwa eksklu-
zywne materiaty z Filly

Feather Festival 2014
' : YL

Blok animacji na FFF okazat
sie bogaty w premiery, ktérymi
dzielimy sie z czytelnikami. Tym
razem dwa wspaniate filmiki,
z ktorych pierwszy jest swoista
kartka z okazji Nowego Roku
(i zapewne nadchodzacych pra-
wostawnych swiagt Bozego Naro-
dzenia - przyp. red.), drugi zas to
jeszcze jedna ekranizacja ,Fallo-
ut: Equestrii” (no, ale nie catej -
to zrozumiate).

7 Stycznia

Relacja wideo z Filly
Feather Festival 2014

Niestety nie udato sie nagrac
wiecej, gdyz catos¢ odbywata sie
w trzech salach i niemozliwym
byto zobaczy¢ wszystko. Filly Fe-
ather Festival to mniejsza wersja

RuBronyConu. Mimo tego, ze

Wiescidzerswiilata

jest to lokalna, moskiewska im-
preza, to zjawili sie na niej m.in.
JanAnimations, Orhideus i pony-
Pharmacist (,ojciec” i ,dziadek”
Tabun Herald i strony everypo-
ny.ru), EileMonty i ShadyVox (ak-
torzy gtosowi znani z wideo ,Button’s
Adventures”). Niestety nie udato
sie przyby¢ M.A. Larsonowi, au-
torowi scenariuszy takich odcin-
kéw jak ,Sonic Rainboom” czy
,Luna Eclipsed”. Dodatkowo od-
byty sie koncerty grup Przewal-
ski's Ponies, BroniKoni, Bronissimo,
duetu Lenich-Kirya, a takze no-
wych zespotéw — Dipus, SEGA,
EnergyBrony, Elements of Di-
sharmony. (przyp. red.)

Pomoz Danielowi
Ingramowi wybracé
piosenke!

'i‘ Bar?iullngram i- m :

I need help! Which MLP song is a better
Emmy submission, True True Friend or
What My Cutie Mark is Telling Me?

4 Reply £ Retwested W Favorite  eee More

LHEPNS reD

Daniel Ingram zwrdcit sie do
fanéw z prosba o pomoc w wy-
borze piosenki, ktérg zgtosi do
konkursu o nagrode Emmy. Do
wyboru  mamy ,True, True
Friend” lub ,What my Cutie
Mark is telling me?". Szczegdty
tutaj.

Magia coverow -
jeszcze dwa wideo
z FFF

Ostatnie dwa wideo z FFF —
Swietny rosyjski cover utworow
.1 Am Octavia” i rownie dobry
.The Moon Rises”, oba w wyko-
naniu Renaty Kirilczuk do prze-
ttumaczonego przez Rish tekstu.

Kolejna gra sponifi-
kowana!

Tym razem stworzono kucy-
kowego moda do starej gry Me-
gaman 3. Jezeli macie ochote
sobie postrzela¢ w bliskich nam
klimatach, po szczegodty i link do
moda zapraszamy tutaj.

9 stycznia 2014 o 7:06 w ko-
smos poleciat (wraz z innymi

5


http://www.equestriadaily.com/2014/01/luna-heading-to-space.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/megaman-3-pony-mod.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/megaman-3-pony-mod.html
http://everypony.ru/magiya-perepevok-eshhyo-dva-video-s-fff
http://www.equestriadaily.com/2014/01/daniel-ingram-asking-for-input-on-which.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/daniel-ingram-asking-for-input-on-which.html
http://www.youtube.com/watch?v=Q7M66pcVSt8
http://everypony.ru/eshhyo-dva-eksklyuziva-s-fff

Wiesel Z& swisie)

rzeczami) widoczny na zdjeciu
obwdd drukowany z pieknym
wizerunkiem Luny, ktéry zosta-
nie umieszczony na Miedzynaro-
dowej Stacji Kosmicznej. Panie
i Panowie! Niska orbita Ziemi
zostata oficjalnie sponifikowana!
Teraz czas na Uktad Stoneczny!
SzczegOty i petna galeria tutaj.

10 Stycznia

Piaty sezon nadciaga?

Podczas wywiadu ze Steve-
nem Davisem, prezesem Hasbro

Studios, przeprowadzonego
przez TV KIDS, z jego ust padto
stwierdzenie, iz istnieje zamiar
stworzenia pigtego sezonu My
Little Pony: Friendship is Magic!
Niestety peten tekst wywiadu
jest ptatny i przez to niedostep-
ny dla szerszej publicznosci. Céz
z tego, skoro takie wiesci na
pewno wywotaja zrozumiata ra-
dos¢ w fandomie. Szczegoty tu-
taj.

Brony Polka

Na YouTube pojawita sie fan-
domowa piosenka inspirowana
twoérczoscig Weird Ala Yankovi-

6

ca. Jej tworca jest Animatedla-
mes, znany z kilku wczesniejszych
animacji. Trzeba powiedzie¢, iz
pomyst na Brony Polke ztozona
z najstynniejszych utworow fan-
domu jest naprawde zabdjczy.
Postuchajcie sami tutaj.

12 Stycznia

Zbior fanfikow -
gtosowanie

9KBECTPUMCKMUE
UCTOPUMU

A zatem informujemy (autor
nie zajmuje sie juz tym projek-
tem sam) MANEzettowiczow
o zbiorku rosyjskich fanfikow,
ktérego publikacja jest zaplano-
wana na termin w okolicach ma-
ja. Autorzy doszli do etapuy,
w  ktérym musza pobawic sie
w demokratyczne wybory. Jak to
zrobi¢? Przejs¢ do linku i wybrac
odpowiedz!

SibBronyCon -
ogtoszenie

—

Pojawito sie ogtoszenie o pierw-
szym syberyjskim BronyConie.
Wiecej mozna sie dowiedzie¢
pod tymi adresami: Link i Link 2

(oba w jezyku rosyjskim — przyp.
red.)

13 Stycznia

My Little Fandom
Polska Wiki

My Little Fandom
Polska Wiki

Strona gtéwna Dy

Wiadomos¢ z ostatniej chwili
(otrzymalismy ja dostownie kilka
godzin przed ztozeniem numeru)
- powstaje Wikia, na ktérej zo-
stang zebrane informacje o pol-
skim fandomie. Jezeli nasze dane
sg Sciste, zatozycielem jest Ma-
dak, a znalez¢ ja mozecie tutaj.

Og
0 )y


http://sircxyrtyx.deviantart.com/art/Journalist-Poster-296565185
http://pl.my-little-fandom-polska.wikia.com/wiki/My_Little_Fandom_Polska_Wiki
http://pl.my-little-fandom-polska.wikia.com/wiki/My_Little_Fandom_Polska_Wiki
http://tabun.everypony.ru/blog/irl-connection/83389.html
http://con.sibbrony.ru/
http://vk.com/ssibbrony
http://tabun.everypony.ru/blog/Equestrian_Publisher/83387.html
https://docs.google.com/forms/d/1YC9y42LeS7iX3N5xNq7louHNn4X-1zZ8SURYWTfDCDc/viewform
http://www.youtube.com/watch?v=83lpPH-ozmA
http://www.equestriadaily.com/2014/01/brony-polka.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/season-5-confirmed.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/season-5-confirmed.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/season-5-confirmed.html
http://www.equestriadaily.com/2014/01/luna-heading-to-space.html
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"'&M Background Pony

Autor: Shortskirtsandexplosions
4 \ [Sad], [Slice of Life], [Random]

-’./A., -

Przyznaje bez bicia, iz zwykle przy ocenianiu opowiadan Jestemszczodry
w ocenach, ale tym razem czuje sie catkowicie usprawiedliwiony. Przed wami
recenzja absolutnego arcydzieta. Dolarg4

o napisaniu tych dwoch

pierwszych zdan przez

kolejne godziny gapitem
sie w ekran, nie mogac znalez¢
odpowiednich stéw, zeby pisac
o tym, co stworzyt Shortskirtsan-
dexplosions. tatwo powiedzie,
iz mamy tu do czynienia z pozio-
mem arcymistrzowskim, ale jak
utozy¢ zdania, zeby czytelnikow
wprowadzi¢ odrobine w ten cu-
downy sSwiat, a jednoczesnie nie
zdradzi¢  praktycznie niczego
z jego fabuty? A przynajmniej
ujawnic jedynie tyle, ile Autor byt
taskaw umiesci¢ w krétkim, re-
klamujagcym opowiadanie opisie?
Zadanie niefatwe, ale spréobowad
nalezy.

Jak wida¢ po rzuceniu okiem
na oktadke, tytutowa bohaterka
jest Lyra Heartstrings. W tym
momencie zapewne czes¢ czytel-
nikow jeknie z rozczarowaniem,
spodziewajac  sie nastepnego
fanfika, gdzie mietowozielona
klacz ma przystowiowego hopla
na punkcie ludzi lub jest zaplata-
na w blizszy lub dalszy zwiazek
z Bon Bon. Nic bardziej mylnego

— to zupetnie inna bajka. Autor
skupia sie na jednej bohaterce,
ktorg prowadzi przez kolejne wy-
darzenia, ujawniajac czytajacym
jej dziatania i spotkania z posta-
ciami z serialu, zaréwno tymi
pierwszo-, jak i drugoplanowymi.
Zapytacie: c6z w tym takiego
oryginalnego? Na pierwszy rzut
oka nic, jednak juz po krotkiej
lekturze uswiadamiamy sobie, iz
Lyra ma spory problem — nikt jej
nie pamieta. Na dodatek nie
chodzi o tak prosta rzecz jak wy-
mazanie jej z pamieci wszystkich
postaci, przez co musi ona na
nowo budowac swoje zycie, oto-
czona przez nieufno$¢ innych.
Nie, nie, nie. Autor podszedt do
sprawy o wiele subtelniej — nasza
bohaterka rzeczywiscie zostata
wymazana z pamieci, jednak co
gorsza kazde jej stowo, wpis
w pamietniku, czy nawet slad ko-
pyta, jaki zostawia na ziemi,
wcigZz na nowo znika z umystéw
i pamieci otaczajacych ja kucy-
kéw. Tyczy sie to rowniez catej
jej przesztosci. Innymi stowy -
jest ttem. Interakcja jest mozliwa,
jednak trwate zapamietanie ja-

kiegokolwiek jej dziatania juz nie.
Dlaczego tak sie stato, bedziecie
juz jednak musieli odkry¢ sami.
Za nic nie pozbawitbym Was
przyjemnosci odkrywania kolej-
nych sekretéw tego tekstu.

Tutaj pozwole sobie na mata
dygresje. Musze powiedzie¢, iz
nigdy wczesniej nie spotkatem
sie z takim oddziatywaniem opo-
wiadania na czytelnika. Ten aka-
pit pisze po ponad dwutygodniowej
przerwie, spowodowanej totalna
blokada twdrcza, a doktadniej
brakiem poczucia celu. W koncu
po co pisa¢ cokolwiek, skoro
staneto sie w obliczu absolutne-
go arcymistrzostwa? Jaki jest
sens dalszych eskapad w S$wiat
opowiadan, skoro perspektywy
na znalezienie czego$ rownie
dobrego sg moze nie niemozli-
we, ale na pewno matematycznie
nieprawdopodobne? Tak, tak —
czytanie Background Pony ma
swoja mroczng strone. Moze na
jaki$ czas pozbawi¢ Was jakich-
kolwiek sit twodrczych. Wrocmy
jednak do meritum.


http://www.fimfiction.net/story/19198/background-pony
http://dawnmistpony.deviantart.com/art/A-Single-Heartbeat-295907764

Po namysle i konsultacjach
stwierdzam, iz tak naprawde
kazdy z rozdziatow mogtby byc
osobnym opowiadaniem. Natu-
ralnie nie dlatego, ze potaczenia
miedzy nimi sg kiepskie — Autor
przeslizguje sie od jednej sytu-
acji do drugiej w sposob wybor-
ny, zeby nie powiedzie¢ genialny.
Sek w tym, iz w kazdym rozdzia-
le mamy przedstawiony jaki$
problem, z ktérym piszacy roz-
prawia sie w sposob bezlitosny,
mozliwie wszechstronnie nakre-
Slajac wszelkie mozliwe implika-
cje czynow bohaterki. Spotkamy
sie zarowno z kwestiami zycio-
wymi i wystepujacymi na co
dzien, jak i z duzo gtebszymi za-
gadnieniami, ktére rozwazane s3
podczas kolejnych przygdd Lyry.
Nie zdziwcie sie wiec, jezeli po
przeczytaniu kolejnego rozdziatu
usigdziecie, patrzac w zamysle-
niu na ekran, i zaczniecie zasta-
nawiacC sie nad tym, co wiasnie
przeczytaliscie, w tak zwanym
miedzyczasie kontemplujac nad
wiasng Smiertelnoscia. Przy tym
opowiadaniu jest to absolutnie
normalna reakcja. A przy niekto-

Recenzje fanfikow

rych rozdziatach istnieje mozli-
wos¢, iz dojdzie do sytuadji,
w ktorej bedziecie krazy¢ po po-
koju i tapigc sie za gtowe, zada-
wac sobie pytania z cyklu: ,No
ale jak!?".

Chociaz Lyra Heartstrings jest
zdecydowanie gtdbwna postacia
opowiadania (co w $wietle tytutu
brzmi co najmniegj ironicznie), to
przedstawienie bohateréw po-
bocznych jest tak samo dosko-
nate. Praktycznie kazda z przed-
stawionych postaci wnosi co$
oryginalnego i niepowtarzalne-
go, a Autor dotozyt staran, zeby
miaty one swoja gtebie i na dtu-
go zapadaty w pamie¢ czytajace-
go. Niewazne, czy mowa tu
0 przybyszce ze Stalliongradu,
czy o dogorywajacym w domu
starcdw seniorze wielce wptywo-
wej i zamoznej rodziny. Niekto-
rych bohateréw drugoplanowych
czy nawet catkowicie epizodycz-
nych bedziecie kocha¢, do in-
nych poczujecie za$ odraze czy
nawet nienawis¢, ale jestem nie-
mal catkowicie przekonany, iz
nikt nie bedzie Wam obojetny.
Sa po prostu za do-
brze stworzeni.

Co oczywiste, Au-
tor nie zapomniat o stan-

dardowej széstce.
Niedostrzegalna Lyra
towarzyszy im pod-

czas ich dziejacych sie
w  Ponyville przygod
i niejednokrotnie zo-
baczymy w opowiada-
niu odpowiednio
dostosowane watki z se-
rialu. A interakcje gtow-
nej bohaterki z kolejnymi
Powierniczkami sg po
prostu cudowne. Rzad-
ko spotyka sie sytu-

acje, zeby w jednym opowiadaniu
autor zdotat tak wspaniale po-
kaza¢ charakter kazdej postaci
z Mane Six, dodajac do ich prze-
sztosci szczypte wiasnej fantazji.
Naprawde nie sposob sie nudzi¢
podczas tych rozdziatdw (przy
innych zreszta tez nie).

Naturalnie w tak dobrym
tekscie musieli pojawic sie anta-
gonisci. [ tutaj mam prawdziwy
problem. Wspominajac rozmowe
Lyry z jedna z takich postaci,
mam ochote pia¢ z zachwytu,
wygtasza¢ mowy pochwalne, pi-
sal eseje na temat idealnego
prowadzenia charakteréw, sta-
wia¢ Autorowi ztote pomniki
i zarzuci¢ Was cytatami ze
wspomnianej dyskusji. Ale tego
zrobi¢ nie moge, poniewaz -
jakby to powiedziata River Song

.Spoilers!”, za co catkiem
stusznie godny bytbym randki ze
sznurem i sucha gatezig. Powiem
tyle — ten jeden rozdziat, w kto-
rym rzeczona rozmowa ma
miejsce, jest dla mnie przykta-
dem niedoscignionego mistrzo-
stwa. Sami bez trudu odkryjecie,
o czym mowitem, kiedy juz uda
Wam sie dotrze¢ do tego miej-
sca w tekscie.

Jest jedna kwestia, o ktérej
nie sposéb nie wspomnie¢ pod-
Czas pisania recenzji tego opo-
wiadania — muzyka. Wszechobecna
muzyka. Jakby to nie wydawato
sie dziwne, to podczas lektury
nie trzeba stuchac niczego, by ja
sobie umili¢. Tekst napisany jest
w taki sposob, iz styszymy jego
melodig, ktéra w miare odczyty-
wania kolejnych zdan faczy sie
W naszej gtowie w zadziwiajaca
symfonie, w ktorej znajdziemy
zarbwno elementy czystej, zy-
wiotowej radosci, jak i ewentual-


http://www.fimfiction-static.net/images/story_images/19198.jpg?1333785504

nos¢ naznaczong smutkiem. Juz
same tytuly czesci rozdziatow ja-
sno pokazujg, ze akurat tutaj
melodia bedzie nam towarzyszy¢
przez cata lekture.

Czas powoli przejs¢ do kwe-
stii technicznych. Zacznijmy mo-
ze od jezyka, jaki zostat uzyty do
napisania ,Background Pony”. To
cos pieknego. Naprawde trudno
znalez¢ mi inne stowa. Przebo-
gate opisy, wspaniale przemysla-
ne dialogi, a wszystko okraszone
spora zawartoscig idioméw i tym
podobnych udoskonalen. Catos¢
tworzy perfekcyjng harmonie,
jednak tak naprawde dostepna
bedzie ona dla tych, ktérzy an-
gielski znaja co najmniej bardzo
dobrze. Nie ma co ukrywac - to
opowiadanie napisane jest jezy-
kiem trudnym. Co do ttumacze-
nia, to juz sie rozpoczeto, jednak
nie jestem w stanie powiedzie,
kiedy uda mi sie dostarczy¢ choc-
by pierwszy rozdziat — to musi by¢
perfekcja w kazdym calu.

Recenzje fanfikow

Czy kazdy moze przeczytac
ten tekst? Jezeli spojrze¢ na za-
wartos¢... ciezkich scen, to od-
powiedz brzmi tak — nie ma tam
niemal nic, co mogtoby urazi¢
miodszych czytelnikow. Osob-
nym pytaniem jest, czy kazdy
zrozumie ten tekst? Tutaj z kolei
jestem zmuszony odpowiedzie¢
przeczaco. Na pewno nie pole-
cam go komus jako pierwszego
w zyciu fanfika — do niego trzeba
troszeczke dojrzed i najpierw za-
poznac sie z lzejszymi tekstami.
No, ale jezeli kto$ jest ambitny
i zechce sie za niego zabrac... na
pewno nie bede zbyt nachalnie
odwodzit od podjecia takiej de-
cyzji.

Podsumowujac — czytam du-
zo opowiadan. Najwiecej angiel-
skich, sporo polskich i, szczerze
mowiac, jeszcze nie natknatem
sie na tekst tej klasy, jaka repre-
zentuje sobag Background Pony.
Powiem wiecej! To opowiadanie,

S

w ktérym nie znajduje zadnych
wad. W mojej, jak zwykle wysoce
subiektywnej, opinii Shortskirt-
sandexplosions tym tekstem
zdobyt  sobie  niepodzielne
pierwsze miejsce wsréd fando-
mowych pisarzy i, osobiscie
watpie, czy uda mi sie znalez¢
tekst, ktéry bedzie w stanie
chocby doréwna¢ Background
Pony. Nie mowiac juz o prze-
wyzszeniu go. Ocena koncowa?
W tym wypadku uznatem, ze su-
che liczby nie oddadza w petni
tego, co mysle o opowiadaniu,
ktére stawiam powyzej wiekszo-
sci ,normalnych”, ksigzek jakie
zdarzyto mi sie w zyciu czytac,
wiec ogranicze sie do trzech
stow: Arcydzieto i Arcymistrzo-
stwo.

—


http://subjectnumber2394.deviantart.com/art/Unsung-336540523

Recenzje fanfikow
1~/

Swieet Apple Capers
) Autor: The RPGenius
[Comedy], [Random]

Diane Pie w fanfiku o tagu [random]? Samo to powinno

I~ Pinkamena

dawac juz jednoznaczng odpowiedz na pytanie, czego mozna sie spo-

dziewac. Mianowicie: wszystkiego.

unkt wyjscia opowiadania

jest niezwykle prosty: oto

Pinkie Pie naszta ochota
na pyszny strudel z jabtkami.
Jednakze jej plan napotyka na
przeszkode w postaci braku naj-
wazniejszego sktadnika. Wyrusza
wiec ona na farme Applejack —
tylko po to, aby odkry¢, ze po-
maranczowa klacz  wyjechata
z miasteczka, zas opieke nad sa-
dem powierzyta swej wiernej
psinie, Winonie. Ta za$ nie ma
najmniejszego zamiaru pozwoli¢
napedzanej struclowym gtodem
klaczy dobrac¢ sie do soczystych,
czerwonych owocow.

Cata reszta fika to wykorzy-
stywanie przez Pinkie coraz to
nowszych (i bardziej zwariowa-
nych) pomystdw na przechytrze-
nie Winony. I wbrew pozorom
taki schemat wcale nie jest nud-
ny! Najwieksza sita opowiadania
lezy w klasycznych gagach -
i mam tu na mysli prawdziwe
klasyki pokroju szalehnczych po-
scigbw kojota za strusiem czy
polowan Elmera na krolika Bug-
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sa. Czytajac, naprawde czekatem
tylko na moment, w ktérym Pin-
kie wychylitaby sie zza krzaka,
rzucajac tekstem typu: ,Badzcie
batdzo, batdzo cicho. Poluje na
jabutka, hehehehe”. Poziom hu-
moru podsumuje krétko — juz od
dawna tak nie tarzatem sie ze
Smiechu w trakcie jakiejs lektury.
Smiem twierdzi¢, ze tutaj nie ma
zdania, po ktérym nie mozna by
sie chociaz usmiechnac.

Cho¢ lwia czes¢ opowiadania
stanowi walka Pinkie i Winony,
przez ich konflikt przewija sie tez
spora ilo$¢ postaci pobocznych,
niekoniecznie kucykéw. I tak Pin-
kie angazuje w swdj bdj chocby
matego aligatora czy pewnego

wrednego  krolika, oczywiscie
z okrutnym dla naszych przeme-
czonych  $miechem  przepon

skutkiem. Wisienka na torcie jest
ostatnia scena, ktéra doskonale
wykorzystuje pewien typowy dla
serialu motyw, przerabiajagc go
na rozowo, oczywiscie.

Jezyk, ktérym napisany jest

alOM

fanfik, okreslitbym jako srednio-
zaawansowany, gtéwnie ze wzgledu
na opisy, w ktodych autor co jakis
czas raczy nas nieco bardziej skom-
plikowanym stownictwem. Po-
dobno ktos tam gdzies tam
mysli juz nad ttumaczeniem, ale
poki co jest to oddalona o jede-
nascie i pot tysigca stéw przy-
sztosc.

Podsumowujac — to opowia-
danie jest komedia, ktérag mozna
podawac za wzor tego, jak pisac
,andomowe” teksty. Z komplet-
nie niezrozumiatych dla mnie
przyczyn zostata ona jednak za-
pomniana i zagrzebana pod sto-
sem milionéw innych opowiadan.
Tym bardziej namawiam, aby sie
z nig zapoznad. Czytajac, lepigj
jednak robi¢ to, od razu siedzac
na podtodze, bo powiedzenie
,Spas¢ z krzesta ze Smiechu” jest
w przypadku tego tekstu nie-
wiarygodnie trafne.


http://www.fimfiction.net/story/66895/sweet-apple-capers
http://mlp.wikia.com/wiki/File:Pinkie_Pie_eating_an_apple_S1E20.png

Zz Pisarskiej Manufaktury

Fallout: Equestria —
Project Horizons

Autor: Kingofhills

[Grimdark], [Cross-Over], [Adventure]

s (R 5

&)

Side-fic do Fallout Equestria. iPopularny prawie tak, jak oryginat,
o wiele od niego dtuzszy..“i wcigz nieskonczony. Czym jest? Jaki jest je-
go sekret? Warto go polecic?

allout:Equestria — Project

Horizons moéwi o przygo-

dach Blackjack, pechowej
klaczy z ochrony Stajni 99,
w ktdérej dominujaca role odgry-
wa ptec zenska. Ogiery, zmusza-
ne do niewolniczego seksu
wytacznie po to, by pojawito sie
nastepne pokolenie, nie maja
zadnych praw - nie znaja nawet
swoich dzieci. Co wiecej, po
dwudziestym razie idg na $mier¢,
poniewaz uwazani sg za zbyt sta-
rych. Gtowna bohaterka juz pod-
czas napadu tupiezcow dowodzonych
przez okrutnego cyberkuca Deu-
sa na jej rodzinng stajnie zmu-
szona jest zabija¢, by chronié
siebie i bliskich. Po przetransfe-
rowaniu tajemniczego pliku o na-
zwie EC-1101 do swojego Pipbuck'a
ucieka wraz z jednym z kucykéw
ziemnychi, zwanym P-21.

W ten oto sposéb rozpoczyna
sie ich przygoda na nieprzyja-
znych Pustkowiach, petnych ra-
dioaktywnych odpaddw, dotknietych
plaga i — nowos¢ w ,Projekcie” —
enerwacja. Zdani gtéwnie na sie-

bie, od poczatku narazeni sg na
niebezpieczenstwa w postaci po-
tworow czy Raideréw rozpano-
szonych po okolicy. Podczas
podrozy zwiedzaja okolice Ho-
ofingtonu, najgorszego miasta
na catych equestrianskich pust-
kowiach z zagadkowym Rdze-
niem wznoszacym sie w centrum
i kryjacym wiele tajemnic. Czy
gtdbwna bohaterka i jej przyjacie-
le odkryja przeznaczenie mon-
strualnej budowli, tego nie wie
jeszcze nikt... procz samego
autora.

Gtowni  pro-
tagonisci
Blackjack,  boha-

terka opowiesci, juz
od poczatku nie ma
tatwo. Przez catg hi-
storie zostaje po-
strzelona z dwiescie
albo trzysta razy,
czyli — tak srednio li-
Czac — wiecej, niz
wszyscy jej przyjaciele
razem wzieci. Nara-
zona na najokrop-

KingofHills

niejsze z trudow equestrianskiego
pustkowia, wraz z towarzyszami
odkrywa tajemnice sprzed dwdch
wiekow, rozgrzebujac ciekawe
fakty dotyczace Mane Six albo
Ksiezniczki Luny. Sama gtdéwna
posta¢ to masochistyczna klacz
z pociggiem do osobnikéw tej
samej ptci, lubujaca sie w grach
karcianych i napojach wysoko-
procentowych. Jej specjalnoscia
sg bronie palne, narzekanie i nie-
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http://www.deviantart.com/art/Fallout-Equestria-Project-Horizons-284855432
http://forumimage.ru/show/7990004
https://docs.google.com/document/d/1D6PJA5lrE0OzzS-ZC2kbf-4piyyuUdF-zniVqUs79uM/edit#bookmark=id.t799ssffrheu
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ustanne proby ratowania wszyst-
kich wokét. Za kazda, nawet naj-
mniejszg ~ pomytke  obwinia
siebie, jakby to od tego zalezat
los catej Equestrii. Ma rowniez
.Najbardziej miekkie serce na ca-
tych pustkowiach”, jak mawia jed-
na z jej towarzyszek w pdzniejszych
rozdziatach.

Jej przyjaciele rowniez nie
odstajag od nienormalnosci. Pierw-
szy spotykany przez nig kuc, P-
21, poczatkowo jej nienawidzi
(céz, swoje powody ma...). Mimo
ze z czasem zapomina o daw-
nych krzywdach na rzecz tego,
co dzieje sie w jego zyciu tu i te-
raz, na zawsze zachowuje w pa-
mieci obrazy sprzed lat. Morning
Glory to szary pegaz, cztonkini
sit specjalnych Enklawy, zwanych
Putkiem Ochotniczym (ang. Vo-
lunteer Corps), handlujacych
z ziemskimi kucykami. Blackjack
i P-21 spotykaja ja ukrywajaca
sie w wiezy po tym, jak jej od-
dziat zostat rozbity. Rampage to
kucyk, ktory z samego poczatku
zaskakuje swym szalenstwem,
metodami rozwigzywania pro-
bleméw i rubasznym humorem,
Lacunae jest z kolei fioletowym
alicornem, a Scotch Tape to mata
klaczka — i nic wiecej nie
powiem, bo bytby to
spoiler.

12

Historia

Fabuta prowadzona jest bar-
dzo powoli; zdarza sie, ze akcja
jednego dnia opisana jest w 3-4
rozdziatach. Pomine juz fakt, ze
mimo iz fanfik jest o wiele dtuz-
szy od oryginatu, to jego czas
akgcji jest krotszy o ponad poto-
we. Mimo to historia prawie
w ogole nie nudzi — sg fragmen-
ty przegadane oraz takie z akgja,
catkiem dobrze zréwnowazone,
przez co kazdy znajdzie tu co$
dla siebie. Co wiecej, czytajac
Project Horizons, przynajmniej
kilka razy zmuszony bytem cho¢
na chwile przerwac lekture, by
zwyczajnie ogarna¢, co sie dzieje
i dlaczego tak jest — autor tworzy
nieprzewidywalnie, niespodzie-
wane zwroty akgcji s codzienno-
Scig, a Smiech potaczony z facehoofem
zdarza sie az za czesto. Mato te-
go, znajduje sie tu chyba wszyst-
ko, co mozliwe. Od obrzydliwych
obrazoéw ofiar tupiezcéw, przez
walke z ogromnym, wielogto-
wym monstrum w fabryce narko-
tykdw, az po masowe wdepniecie
w zabdjcza odmiane Poison Jo-
ke'a ze wszystkimi tego konse-
kwencjami — m.in. wybuchami

FHI‘I:!!

przy kazdym kroku. Takie rzeczy
tylko w Project Horizons!

Faktura, tio

opowiadania

Kilka stow o samym uniwer-
sum. Wszystkie nazwy, postaci
czy miasta majg zwigzek z ory-
ginalnym Fallout:Equestria badz
jedna z czesci serii Fallout. Jest
sporo wzmianek o gtownych
bohaterach opowiesci KKat, acz-
kolwiek autor wprowadza tez
kilka nowych faktow czy uroz-
maicen — jak wspomniana wcze-
s$niej enerwacja, nieznane wczesniej
miejsca badz tajemnicza postac
zachowana w owym pliku, ktoéry
sprawia tyle ktopotow przyjacio-
tom.

czyli

Postacie poboczne s3 po-
rzadnie opisane. Kazde z nich ma
swojg historie, charakterystyczne
cechy i naprawde czué, ze zyja
one swoim zyciem; ze to nie s3
tylko kolejni NPC, ktorzy dadza
ci kolejne zadanie, podczas kto-
rego po raz kolejny otrzymasz 15
ran postrzatowych, dwie ciete
i sporo poparzen od miotacza
ognia.

Mite dla oka s3 rowniez
szczegbtowe opisy sytuacji, te-
renu i postaci. Maty obszar

Loperacyjny” fanfika po-
zwala Somberowi  wy-
czerpac limit opiséw
przyrody, dzieki cze-
mu nie ma nic, cze-
go czytelnik by sie
nie dowiedziat o ak-
tualnym stanie po-
gody, uksztattowaniu
powierzchni ziemi, odczu-
ciach kucow czy szkieletach wa-
lajacych sie tu i dwdzie.


http://brisineo.deviantart.com/art/I-FOUND-DA-WHISKEY-333673001
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Klimat, a takze kilka
wad

Atmosfere  bez  problemu
mozna uznac za ciezkg i mrocz-
na. Niektore obrazy pozostaja
w gtowie bardzo dtugo, a ,Mane
six" tych realiow boryka sie
z problemami, o jakich nawet sie
nie $nito Littlepip i jej Swicie.
Jednakze w pewnym momencie
cate opowiadanie staje sie lekko
monotonne w swej grimdarko-
watosci. Somber dobitnie pré-
buje przekaza¢, ze Blackjack to
najbardziej pechowa klacz w ca-
tych pustkowiach, rzucajac na nia
wszelkie maszkary i problemy,
ktére wpadng mu do gtowy.
Niestety, stara sie za bardzo,
w efekcie czego po dtuzszym
czasie nie zaskakuje nas juz pra-
wie nic, co szanowny autor przy-
gotowat. Przez to wiasnie po
przeczytaniu 32-go rozdziatu
bytem w 90% przypadkéw pe-
wien, ze to, co moze pojs¢ Zle,

C—
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na pewno pojdzie zle. I prawie
zawsze miatem racje. Gorsze
jednak byto u mnie uczucie, ze
niektore fragmenty pisarz wsa-
dzit tylko i wytgcznie po to, by
zapcha¢ dziure, ewentualnie
w jakis pokrecony sposob wyttu-
maczy¢ zaistniaty przed chwilg,
dziwny incydent...

Czemu to jest takie
Podsu-

dobre/zte?! -
mowanie

Céz, na pewno ma z tym
zwigzek pokrewnos$¢ z oryginal-
ng historig i uniwersum. Somber
dos¢ mocno wzorowat sie na
sposobie pisania autorki ,Fallout:
Equestria”, dzieki temu ci, ktorzy
zakonczyli lekture owego fika
z checig wrécili do tego, co byto
im znane. Oprdocz tego sam fakt,
ze dzietlo zostato napisane
w Swietnym stylu bardzo zache-
ca ich do czytania. Nie wspomi-

v L.RM

najac juz o wielu gagach, humorze
i nawigzaniach do samej serii
Fallout. Do juz i tak mocnych ar-
gumentdéw dochodza réwniez
wszystkie wspomniane wyzej punkty
— fabuta, klimat, rozwiniecie bo-
hateréow — co daje nam fanfika,
ktorego po prostu zal nie prze-
czytac.



http://sw1tchbl4de.deviantart.com/art/Project-Horizons-Cover-261570078
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-

- W poszukiwaniu Dawnej Chwaty
' Autor: Alberich
3 . [Political], [Violence]
\b ] : 4

Skoro ostatnio wybratem do ,Wiesci z Pisarskiej Manufaktury” polskie
opowiadanie, to postanowitem poki co kontynuowac obrang wczesniej

droge. Przed Wami ,W poszukiwaniu Dawnej Chwaty". Dolar84

iedy zdarzyto mi sie zapoznac

z doskonatymi ,Zegarami” Al-

bericha, zaczatem weszy¢
w poszukiwaniu innych fanfikow te-
goz autora. Wkrotce udato mi sie od-
nalez¢ kolejne opowiadanie i, nie
zasypiajac gruszek w popiele, rozpo-
czatem lekture. Musze powiedzieC, iz
byto to naprawde niesamowite. Rzad-
ko zdarza mi sie zamiesci¢ pierwszy
komentarz pod tekstem po przeczy-
taniu samego prologu — a tutaj wia-
$nie taka sytuacja miata miejsce. Ta
tendencja utrzymywata sie po kolej-
nych rozdziatach, poniewaz autor za-
dbat, by poziom rést w miare pisania.

Z czym mamy do czynienia? Uj-
mujac rzecz prosto a przasno, Equ-
estrie trafit szlag. Znowu. Populagja
zostata wybita, wyginefa samoistnie
lub rozproszyta sie po okolicznych
krajach, szukajac ucieczki przed... nie-
ciekawym losem. Canterlot zmienito
sie w gustowny sopel lodu i tym ra-
zem moc Elementéw Harmonii nie
zdotata zapobiec katastrofie. Zapyta-
cie co z Powiemniczkami? Oto kolejna
tajemnica tekstu — czy sa martwe?
A moze jedynie rozwiato je na cztery
strony $wiata? W kazdym razie, w jed-
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nym z pomnigjszych nadgranicznych
miasteczek zaczyna tworzy¢ sie weso-
ta kompania, ktorej celem jest odnale-
zienie wspomnianych klaczy, uratowanie
Equestrii i ogdlnie czynienie dobra
(ub zta — w okreslonych okoliczno-
Sciach przyrody) wszelkiemu rojace-
mu sie po S$wiecie paskudztwu. Na
pierwszy rzut oka wyglada to banal-
nie, prawda? Nie dajcie sie jednak
zwies¢ — kunszt autora sprawia, iz sce-
nariusz, ktéry mogtby uchodzi¢ za ab-
solutnie sztampowy, zmienia sie
w naprawde doskonaty tekst.

Zebrana druzyna to prawdziwe
charaktery. Cudownie  odmienny,
a jednoczesnie wspaniale sie uzupet-
niajacy. Alberich dba o to, zeby kazda
Z postaci miata swoja historie i mogta
wchodzi¢ w ciekawe interakcje z po-
zostatymi. Tu nie ma sie do czego
przyczepi¢. Wré¢! Skkamatem niecnie
— szybkos¢ zbierania druzyny jest zbli-
zona do tej osigganej przez Swiatto,
ale to jedyny, na dodatek subiektyw-
ny, zarzut z mojej strony. Do rzeczo-
nych postaci dodajcie Swiat, w ktorym
utworzyto sie wiele frakgi politycz-
nych, a kazda z nich ma jakies swoje
potrzeby, cele i zachcianki. Okrascie to

wszystko Swietnymi opisami i abso-
lutnie  fenomenalnymi  dialogami,
a wyjdzie Wam opowiadanie, nad
ktorym naprawde warto spedzi¢ kilka
godzin.

W  Chwale znajdziemy réwniez
wiele réznych smaczkdw, niejedno-
krotnie przywodzacych usmiech na
twarz uwaznego czytelnika. Wszystko
to sprawia, iz takniemy nowych roz-
dziatow, a ich dostarczanie ostatnio
nieco... kulegje. Dlatego oprocz faktu,
ze ,W poszukiwaniu Dawnej Chwaty”
bezwzglednie zastuguje na pojawienie
sie w naszej rubryce, to przyznaje, iz
jest to z mojgj strony cos, co zwyktem
okreslac ,dzierganiem makiawelicznej
przewalanki” w celu napedzenia no-
wych fanéw, ktorzy wraz z obecnymi
wielkim gtosem domagaliby sie ko-
lejnych porgji doskonatego  tekstu.
Tradycyjnie réwniez apeluje o zosta-
wianie komentarzy po lekturze opo-
wiadania. Autor na pewno to doceni,
a moze nawet zostanie zachecony do
ruszenia leniwych czterech liter (tak,
miatem na mysli reke) i wrzucenia
przystowiowego pigtego biegu? Za-
wsze warto miec nadzieje...


http://derpiboo.ru/4901?scope=scpe7a4e8a067df8478d42e81cc60f9e8caa27247a9c
http://mlppolska.pl/watek/2521-w-poszukiwaniu-dawnej-chwa%C5%82y-adventure-violence-shipping/
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Fallout Equestria: Crimson Tide

Autor: Samir Duran (aka Black Gallant)
[Crossover], [Violence], [Przygoda], [Dark]

Jako zagorzaty fan tgczenia swiatéw Fallouta z MLP:FiM, ciesze sie za-
wsze, gdy widze nowy fanfik osadzony w tym uniwersum, a juz szczegolnie,
kiedy autorem jest nasz rodak. Dolars4

powiadanie FE: Crimson

Tide zostato mi poleco-

ne przez godne zaufa-
nia zrodto, wiec uznatem, iz
warto zapoznac sie z nim blizej.
Rzucam okiem i na wstepie nie-
mite zaskoczenie... Stowo ,jed-
norozka” zawsze podnosi mi
cisnienie. No, ale nic — marszcze
brew i rozpoczynam lekture. Wstep
okazat sie przyjemny w odbiorze,
a nakreslona w nim fabuta cat-
kiem interesujgca. Siegnatem
wiec do rozdziatu pierwszego
i wkrotce zaczatem zgrzytac ze-
bami. Szczerze mowiac, wygla-
dato to na zlepek pomystéw
z oryginalnego Fallouta i Project
Horizons, wrzuconych do jedne-
go worka i tworzacych prowizor-
ke na klej, drut i niesmiertelna
szarg tasme. Na szczescie nie
zrobitem gtupstwa i nie odtozy-
tem opowiadania na bok. Dalsza
czesciag tekstu autor dowiddt, jak
mylne potrafi by¢ pierwsze wra-
zenie.

Z czym wiec spotkamy sie
podczas kolejnej wedrowki po
Pustkowiu? Na wstepie poznaje-

my dwojke bohateréw, co juz
jest przyjemna odmianag. Na do-
datek nie mamy tu sytuacji, iz
znajduja sie w Swiecie zewnetrz-
nym, pozbawieni wszelkich zaso-
béw i choctby elementarnej
wiedzy o tym, co moze ich cze-
kac. Mam nadzieje, ze w tym
momencie nie staneta Wam
przed oczami dwojka idealnie
wyszkolonych zabdjcow moga-
cych zabi¢ Alicorna dotknieciem
kopyta. Autor postanowit utatwic¢
im zycie, ale w nieco mniej oczy-
wisty sposdb. Po prostu dat im
pewna ksigzke i odrobine wypo-
sazenia. Tak w bardzo ogdlnym
zarysie zaczyna sie przygoda
Sparkplug.

Opowiadanie napisane jest
lekkim i przystepnym jezykiem.
Pochtania sie je btyskawicznie,
a po zakonczeniu lektury czytel-
nik ma ochote natychmiast sie-
gna¢ po kolejny rozdziat. Co
interesujace, autor  postanowit
wprowadzi¢ kilka celowych zmian
w stosunku do... wyposazenia
dobrze znanego fanom orygina-
tu. Jest to ciekawy zabieg i jasno

wskazuje na to, iz fabuta zostata
przemyslana dogtebnie. Na do-
datek miejsce akcji, jak i pewne
enigmatyczne uwagi, ktére mo-
zemy spotkac¢ w tekscie umiejet-
nie podsycajg ciekawos¢ i kraza
po gtowie w formie irytujacych
pytan i domystow.

Mysle, iz kazdy fan Fallout:
Equestria powinien siegnaé¢ po
Crimson Tide, a na pewno nie
bedzie zawiedziony, poniewaz
opowiadanie ma jedna absolut-
nie niepodwazalng zalete — ide-
alnie pasuje klimatem do tego,
co juz wiemy o Pustkowiu. Co
prawda chwilowo dostepne sa
jedynie dwa rozdziaty, jednak
z tego co autor byt uprzejmy
donie$¢, wynika, ze ten fakt juz
wkrotce ulegnie zmianie, ku ra-
dosci jego czytelnikdw. Nie po-
zostaje nam wiec nic innego,
oprécz petnego nadziei oczeki-
wania na kolejne przygody kla-
czy ze Stajni 69.
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http://www.deviantart.com/art/Fallout-Equestria-Logo-Wallpaper-303548322
http://mlppolska.pl/watek/8906-16fallout-equestria-crimson-tide-crossover-violence-przygoda-dark/
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itam w drugiej odstonie bardzo subiektywnego i wybiérczego przegladu miesigca. Nie ma on

na celu dogtebnej analizy i przedstawienia kawatkow, a przyblizenie sporej ilosci dobrej i nie-

docenianej tworczosci oraz artystow i zerwanie ze swoista tatka kiepskiego “tubudubu”, jaka
wiekszos¢ przylepia wesotej muzyce inspirowanej — mniegj lub bardziej — MLP.

Trudno wytoni¢ dominujace wydarzenie czy kawatek tego miesigca (od przysztego numeru mam za-
miar je selekcjonowac i umieszczac tutaj; pojawia sie takze spotlighty) — z pewnoscia zalicza sie do nich
special Forest Raina, zawierajacy oczywiscie muzyke, wywiady czy czytanie opowiesci. Na uwage zastuguje
pojawienie sie liczacej trzy utwory EPki AllLevelsAtOnce — Blue Room Acoustics. Mimo ze autor stosuje
system Pay What You Want, to gdyby nie koszta przesytki ze Standw, bez cienia wahania zamiawiatbym

fizyczny nosnik.

Ot i tyle! Do zobaczenia w styczniu!

Na poczatek zamieszczam
dwa covery Hearts Strong as
Horses. Do tej piosenki prawdo-
podobnie bede wracat tak cze-
sto, jak do Winter Wrap up czy
Smile song - bije na gtowe na-
wet Bats!

MandoPony - Hearts
Strong as Horses N

Przeswietny cover Mandopo—
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ny, bardzo dobrze oddajacy ory-
ginalne brzmienie utworu
z genialnie podkreslonym przez
petle perkusyjna rytmie, wrecz
zmuszajacym do jego wybijania.
Zdecydowanie kawatek, ktory nie
opusci mnie przez dtuzszy czas.

TAPS - We'veGort Hearts

House

— Odbiegajacy od
oryginatu cover o bardzo elek-

tronicznym brzmieniu. Zdecydo-
wanie na plus.

All Levels at Once -
Hopscotch [Acoustic]

Kawatek ze
w tytule ptyty. Zawiera stare ka-

wspomnianej


http://equestria-prevails.deviantart.com/art/On-The-Eve-of-Battle-270466249
http://www.youtube.com/watch?v=ZVv6RV0mZj0
http://www.youtube.com/watch?v=j0m3aA-ZXjQ
http://www.youtube.com/watch?v=e4Mr8iNSEps

watki WszystkichPoziomoéwNaraz
w nowej, tytutowej formie, row-
nie dobre, a nawet lepsze niz
wczesniej. 10/10 i znak jakosci.
Tym, ktorzy nie mieli stycznosci
z muzyka Poziomow, moge tylko
zaleci¢ jak najszybszy kontakt
z nig — wedtug mnie to jeden
z najbardziej wartych polecenia
tworcow muzyki elektronicznej,
do tego tworzacy niesamowicie
pozytywne utwory (poza takimi
wyjatkami jak m. in. Depender).

4EverfreeBrony — Open
Your Eyes (Aviators Cover)

Akustyk. Cover piosenki Avia-
torsa, ktory wyszedt lepiej niz
dobrze. Mito ustyszec¢ cos, co za-
chowuje tekst i przestanie pier-
wotnego artysty bez epatowania
stylem, ktorym nasigkty wszyst-
kie jego kawatki.

Przewalski's Ponies -
Full Moon (Leaving Ho-

valaki's F}Tli(_‘ﬁ
]u” -\_-'l-.'.-.n') []g;‘i".’i‘jli;; ”'-3.1'1-!{{)

Metal Pierwszy wydany kawa-
tek tego zespotu od dtuzszego

czasu, rownie dobry co starsze
elementy tworczosci.

Replacer - I'm Daring
(gosc. Evdog & Ponilke-
nobi)

Rock. Bardzo przyjemny ka-
watek, wydany przy okazji poja-
wienia sie 10.000 subow na
kanale replacera. Utwér przywo-
dzi na mysl piosenki rockowe
z lat '60, tyle ze z dobrze zaspie-
wanym tekstem o Daring Do.

SlyphStorm - Sinking
Ships (covering FiMFlam-
Filosophy)

Firab larab ilosophag
slyph=ar

SINKING

Elektroniczny cover
Ships z animacji FiMFlamFiloso-

Sinking

phy'ego (tworca min. Tubby
wubby Pony Waifu). Bije na gto-
we oryginat dzieki idealnie
wspotgrajacemu  ttu  muzyczne-
mu, wokalowi i tekstowi. No,
moze brakuje specyficznej dla
FiMFlama animacji, orbitujacej
miedzy autyzmem a geniuszem.

Radiarc - The Memory
of Adventure

bardzo

Orkiestra.
dobry orkiestralny kawatek, ktory
wrecz sie prosi o wrzucenie jako
tto do jakiejs epickiej animagji

Bardzo,

czy opowiadania. Utwor jest
woda na mtyn inspiracji.

BroniKoni - Kak lépnn
HOCKM MCKana

Rock. Powyzej podpisany nie
ma pojecia, o czym oni, do siana,
Spiewaja, ale brzmi niesamowicie
pozytywnie i jest dobrze wyko-
nane. Co$ o puszystych futrach,
podkowach i kucykach (usmiech).

Synthis - Escape

.9

Elektroniczny utwodr Synthisa
(wiem, macie artyste przed tytu-
tem) z dobrym wokalem, tek-
stem i charakterystycznymi dla
tego artysty przejSciami bassu.
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http://www.youtube.com/watch?v=3EBkHbV8ujs
http://www.youtube.com/watch?v=RuTr0jgwRds
http://www.youtube.com/watch?v=2ocL9V7-BZw
http://www.youtube.com/watch?v=5CIL6iiW-NM
http://www.youtube.com/watch?v=K3pSAT4nDaQ
http://www.youtube.com/watch?v=0znkRjPARs4
http://www.youtube.com/watch?v=uDYuiJcHkiM

Feather - Jealousy
(Synthis Remix)

Elektroniczny remix Sythisa w
jego klimacie, miejscami nieco
zalatujagcy  charakterystycznym
dla dubstepu tzw. dropem. Ra-
czej na plus.

Indie Notes - Road
to Glory

Przyjemny, sentymentalny
akustyk. Brzmi bardzo podobnie
do "Destiny” MatthewaMoisera,
tyle ze ma jeszcze tekst pasujacy
do nastroju utworu.

Nicolas Dominique -
Silver Bell

IILV!IMIQLL

Spokojny elektronik inspiro-
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wany Fallout: Equestria z fajnymi
Sciezkami bassowymi, budujacy-
mi podniosty klimat.

Night Breeze — Sunset
of Life

A
-

J

Akustyk. Przez akompania-
ment do gitary brzmi nieco fol-
kowo. Bardzo dobre na tto do
pisania.

PhonyBrony + Feather -
I'll Show You My Loyalty

29
| oK%
R LT
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Wedtug mnie wyszedt nieco
zalatujacy techniawka, ale niesa-
mowicie pozytywny i przydatny
jako tto na jakas impreze kawa-
tek. Warte wspomnienia ze
wzgledu na wokal.

t

One Wing Ft. Pipsqu-
eak — Spread Your Wings

Electro z wyrapowanym tek-
stem. Przejscia i wykonanie wo-

kalu nieco przypominaja te
zastosowane w DoD, tyle ze ana-

lizujac je pod tym katem, brzmia
nieudolnie.. Taki osad bytby
btedem, bo wyszty wcale przy-
jemnie. Poza tym fajny akompa-
niament w tle i dobrze
utrzymana dynamika.

One Wing Ft. Pipsqu-
eak — Spread Your Wings
(TheDumplingz Orche-
stral Remix)

THEDUMPLINGZ

Orkiestralny remix powyzsze-
go kawatka, pozbawiony wokalu.
Wbrew pozorom wyszedt na-
prawde, naprawde dobrze — za-
chowat nastroj powyzszego
kawatka, jednoczesnie komplet-
nie zmieniajac jego odbior.


http://www.youtube.com/watch?v=imrUpOUYZro
http://www.youtube.com/watch?v=KGFwHkCfGZg
http://www.youtube.com/watch?v=QVEvvPDhpMQ
http://www.youtube.com/watch?v=MJK6YaAGWSI
http://www.youtube.com/watch?v=XkhpWkVlxbU
http://www.youtube.com/watch?v=IsZldxQgb5w
http://www.youtube.com/watch?v=RaYN01EKtkc
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Pegaz z Mieczem Laﬁcuicovaym,
czylio historii‘fanow My Little

e Pony | Warhammera 40.00
7 - P

= NS\ )

Warhammer 40.000 | My Little Pony. Dwa kompletnie ze soba sprzeczne
uniwersa. Dlaczego wiec jest tak wiele cross-overow z nimi zwigzanych, dla-
czego tak duzo artow, skad tyle memow? Podobnie jak MLP, wszystko za-
czeto sie od 4chana...

Verlax

i

|

ypadatoby zaczac naj-
pierw od tego, jak po-
wstat fandom Mtota

Wojennego. Jest on duzo starszy
od naszego, a pierwszag swa for-
me przybrat na 4chanie w dziale
/tg/ (Traditional Gamers). Tablica
ta powstata, by zjednoczy¢ fa-
néw ,tradycyjnych gier” planszo-
wych, takich jak Dungeons&Dragons
czy Warhammer Fantasy Battle
(stad tez i nazwa). /tg/ wiec pet-
nito swojg az do czasu pojawie-
nia sie nowej gry bitewnej -
Warhammera 40.000.

Wyjasniajac  rowniez laikom,
Warhammer 40.000 to figurkowa
gra bitewna osadzona w $wiecie
antyutopijnego miksu science
fiction i fantasy, w ktorym trwa
niekonczaca sie wojna. Jest swo-
ista ,adaptacjag” Warhammer
Fantasy Battle, ktory w oryginale
dzieje sie w niemalze typowym
Swiecie rodem z Tolkiena: z elfa-
mi, Imperium Ludzi, orkami, go-
blinami itp. Swiat ,nowoczesnego”
Warhammera zostat jednak pod-
niesiony do kolejnej potegi. To

witasnie od Warhammera 40.000
pojawito sie po raz pierwszy
okreslenie ,Grimdark” w stynnej
sentencji: ,in the grim darkness
of the far future there is only
war”. Samo uniwersum bardzo
szybko zdobyto gigantyczna po-
pularnos¢ i nie prébujac sie roz-
pisywa¢ na kilkanascie stron,
mozna skrotowo powiedzie¢, ze
Warhammer 40.000 stworzyt
dwa razy wiecej memow, niz
wszystkie pozostate ,gry trady-
cyjne” razem wziete. Z tych po-
wodow /tg/ stato sie synonimem
fandomu Mtota Wojennego,
a nazwe dziatu rownie dobrze
mozna bytoby zmieni¢ na /wh/.

Tak wiec /tg/ byto przejmo-
wane przez fanéw Warhammera,
za$ co$ takiego jak ,bronies”
jeszcze nie istniato. W roku 2010
pojawit sie stawetny artykut kry-
tykujacy My Little Pony na stro-
nie Cartoon Brew. Rozpoczat on
goraca dyskusje na 4chanie i za-
czeta sie pojawial grupa o0sdb,
ktora - o zgrozo! - stata sie fana-
mi tego serialu. Zaczetfa sie eks-
plozja popularnosci, ale warto

zwréci¢ uwage, ze wtedy kucy-
kowy fandom nie miat wtasnego
dziatu. ,Kucykowa zaraza” ude-
rzata we wszystkie dziaty 4chana,
nawet niemajace niczego, ale to
absolutnie niczego wspodlnego
z My Little Pony. Tak wiasnie
bronies dokonali inwazji na /tg/.

Reakcja byta dosy¢ oczywista,
stosy, egzekucje, arty anty-MLP,
Exterminatus i wszystko, co ty-
powe dla jakze energicznych
Mtotkowych nerdow. Drednoty
rozrywajgce Pinkie Pie na pot?
Tak, to witasnie z tego okresu.
/tg/ przystapito do brutalnego
kontrataku, w ktorym dziesigtki
fanéw Warhammera solidarnie
oznaczyto fandéw kucykéw jako
druga co do wielkosci plage po
fandomie furries.

Problem polegat na tym, ze
mimo tych szeroko zakrojonych
dziatan bronies wygrywali. Dla-
czego? Problemem okazat sie
chociazby sam Warhammer. Wal-
ka Imperatora z Horusem, ktory
jest dowodca legionu Wilkéw Lu-
ny? Toz to kropka w kropke wa-
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http://joyreactor.cc/post/993309

tek walki Celestii z Lung. Zakon
Kosmicznych Marines o duzo mo-
wiagcej nazwie Rainbow Warriors?
Motyw walki z Chaosem oraz bog
Tzeentch, ktory jest zdumiewaja-
co podobny do Discorda? Bro-
nies mieli mndéstwo materiatu do
pracy, a cross-overy zaczety na-
ptywac wielkimi falami, dziesigtki
artow bombardowaty dziat /tg/,
a stosy mimo ze ptonety, to nie
wystarczaty.

Wojna miedzy fandomem
bronies a fandomem Warham-
mera zakonczyta sie rozejmem
wraz z powstaniem osobnego
dziatu dla fanéw My Little Pony -
/mlp/. Rysiki zostaty odtozone,
a Exterminatus odwleczone. Fan-
dom /tg/ zgodnie stwierdzit, ze
fandom furries jest znacznie
gorszy i opuscit pole bitwy, by
prowadzi¢ krucjaty gdzie indziej.

Ale wro¢my do gtdwnego

watku. Dlaczego Warhammer
40.000 i My Little Pony? Odpo-
wiedZz moze sie wydawac naiwna,
ale po prostu przeciwienstwa sie
przyciggaja. Zderzyty sie tutaj
dwa kompletnie rézne uniwersa,
grimdarkowy Mtot oraz noble-
bright'owe MLP. Czasem to Swiat
Warhammera tagodzono do po-
ziomu MLP, a czasem na odwrdt,
to kucyki zostawaty wciggniete
w brutalny swiat, gdzie wojna ni-
gdy sie nie konczy. Inwazja Im-
perium na Equestrie?  Jest.
Sponyfikowany wszechswiat ze
wszedobylska ~ Friendquisition?
Jest. Komedia z orkowymi ko-
mandosami  ws$rod kucy? Jest.
Sponyfikowana Herezja Horusa?
Jest. Jakkolwiek by ,rodowici” fa-
ni Warhammera nie ztorzeczyli,
ta popularnos¢ MLP rowniez po-
mogta fandomowi Miotka. Cho-
ciaz wcigz nie mozna uznaé, ze
relacje miedzy /mlp/ a /tg/ sa
przyjacielskie, to na pewno sytu-

acja sie uspokoita.

Ale wiasnie, co po tej bitwie
pozostato? Setki artdw, dziesiatki
najrézniejszych opowiadan, au-
torskie systemy RPG do MLP,
rozpiski ras do Pathfindera (al-
ternatywa dla Dungeons&Dra-
gons) oraz artykut na 1d4chanie,
Wikipedii, badzZ celniej, Nonsen-
sopedii  fanébw  Warhammera.
Tradycja jest kontynuowana po
dzi$ dzien, czego dowodem jest
wielka popularnos¢ grupy War-
hammer 40k na FimFiction oraz
coraz to nowe cross-overy mie-
dzy tymi dwoma uniwersami.
Bogactwo ich watkéw oraz roz-
woj sceny pisarskiej to ciekawy
temat, jednak niestety juz na
nastepny artykut.



http://athos01.deviantart.com/art/catgirlman-s-Requested-OC-399054706
http://johnjoseco.deviantart.com/art/Fallout-Equestria-Commission-209619888

zisiaj mamy niezmierna

przyjemno$¢  przedsta-

wi¢ Wam wywiad prze-
prowadzony z autorka jednego
z najbardziej znanych fanfikow,
jakie powstaty w naszym fando-
mie. Przed Wami rozmowa prze-
prowadzona z legendarna Kkat.

Verlax/Dolar84: Zacznijmy
od podstaw. Czy mozesz nam
powiedzie(, gdzie mieszkasz i czym
zajmujesz sie w tak zwanym re-
alnym zyciu?

Kkat: Studia ukonczytam
z tytutem licencjata ze sztuk
pieknych z dodatkowym fakulte-
tem z jezyka angielskiego (pisar-
stwo kreatywne), jednak obie te
rzeczy s3 moim hobby, a nie za-
wodem. Moja dzienna (a raczej
nocna) praca nie wigze sie z nimi
w Zaden sposéb. Mieszkam
w Stanach Zjednoczonych (na
Zachodnim  Wybrzezu). Oba-
wiam sie, ze nic wiecej w wywia-
dzie nie zdradze. Cenie sobie
prywatnosc.

V/D84: Jak dtugo jestes pe-
gasis i jak wkroczyta$ w szeregi
fandomu?

Kkat: Musze przyzna¢, ze za-
czynatam, nabijajac sie z kumpla,
ktory kochat My Little Pony. Wy-
tknat mi, ze skoro nie ogladatam
serialu, to nie mam podstaw, by
go osadza¢, po czym wyzwat
mnie na obejrzenie pieciu odcin-
kéw, czyli poswiecenie jakichs$
dwdch godzin... po czym gdy-
bym nadal miata zamiar z niego
kpi¢, byt gotéw to zaakcepto-
wac. Przy drugim odcinku mia-
tam ochote obejrze¢ kolejne.
Przy pigtym potknetam haczyk.
Mam za co by¢ wdzieczna przy-
jacielowi, poniewaz nie tylko
wprowadzit mnie w Swiat tak cu-
downego serialu i spotecznosci
bronies, ale i wbit mi do gtowy
wazng zyciowa lekcje, iz nie na-
lezy osadzal czegos, o czym nie
ma sie zielonego pojecia. Kiedy
wystartowatam z Fallout: Equ-
estria, zostat jednym z moich re-
daktoréw.

V/D84: Jak zaczeta sie twoja
kariera pisarska?

Kkat: Nie nazwatabym pisa-

nia kariera... to naprawde wy-
tacznie  hobby. Jednak jak
wspomniatam wczesniej, mam

fakultet z kreatywnego pisania.
Swietnie sie ztozyto, iz mogtam
na wymagane dodatkowe
przedmioty wybraé co$, co ko-
cham robi¢. Od zawsze cierpia-
tam na nadmiar wyobrazni
i pragnetam podzieli¢ sie z innymi
historiami rodzacymi sie w mojej
gtowie.

V/D84: Zmienmy temat i wez-
my na ruszt twoje legendarne
arcydzieto — Fallout: Equestria.
Jak wiasciwie wpadtas na pomyst
napisania czegos takiego?

Kkat: Darze gtebokimi uczu-
ciami zarowno serie Fallout, jak
i My Little Pony: Friendship is
Magic. Do rozpoczecia pisania
zainspirowat mnie obrazek zna-
ny jako ,Fallout: Pony Vegas”
autorstwa Dana Shive — urocze
przedstawienie Applejack wrzu-
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conej w sponifikowang scenerie
rodem z Fallouta. Zaczetam sie
zastanawia¢, jak mogtabym po-
taczyé swoje dwie pasje, a kiedy
juz zaczetam o tym mysle¢, po-
stanowitam przekonac sie, czy
jestem w stanie to zrobic.

V/D84: Jak wygladaty twoje
stosunki z ekipa redaktorska?
Czy byli dla ciebie duzg pomoca
podczas pisania?

Kkat: Miatam Swietny zespot
redaktorow i korektoréw. Pisa-
tam Fallout: Equestria srednio
czterdziesci godzin na tydzien
(robigc raz na miesigc tygodnio-
wa przerwe). Mniej wiecej ¢wierc
tego czasu zajmowaty dyskusje
z ekipa (jednym z powododw, dla
ktérych jakos¢ historii wzrasta
widocznie po pierwszych kilku
rozdziatach, jest fakt, ze wcze-
$niej nie zebratam jeszcze swojej
druzyny). Otrzymatam rowniez
niesamowitg ilos¢ rad od moich
czytelnikow. Wskazywali mi kiedy
akcja zwalania tempo lub co wy-
maga dodatkowych wyjasnien
albo szerszego omdwienia. Dzie-
ki nim wiedziatam, co robie do-
brze, a gdzie idzie mi stabiej i to
dzieki ich pomocy mogtam napi-
sac tak dobra historie, jak to tyl-
ko mozliwe.

V/D84: Z czym miatas naj-
wiekszy problem (o ile miatas ja-
kiekolwiek) podczas pisania tej
opowiesci?

Kkat: Mysle, Zze najwieksze
wyzwanie stanowito znuzenie pi-
saniem. Stworzenie czego$ tak
wielkiego jak Fallout: Equestria
wymaga niesamowitej ilosci pra-
cy i to przez dtugi czas. Nawet
poswiecajac na nie czterdziesci
godzin tygodniowo, napisanie

22

Pony Vegas =

catosci zajeto mi osiem m|e5|ecy
Czytelnicy wytkneli, iz czestotli-
wos¢ pojawiania sie kolejnych
rozdziatow znaczaco spadta wraz
z przyjsciem jesieni. Czesciowo
byto to spowodowane tym, ze
stawaty sie one dtuzsze i bardziej
ztozone, przez co wymagaty wie-
cej czasu, ale zmeczenie rowniez
odegrato w tym znaczaca role.
Byto nawet kilka tygodni, kiedy
nie pisatam wcale.

Wspomniane zmeczenie juz
wczesniej byto dla mnie zmora.
Przed Fallout: Equestria zdarzato
mi sie zostawiaC niedokonczone
teksty, wiec wiedziatam, ze jezeli
pozwole sobie na przerwe w pi-
saniu przez dtuzszy okres czasu,

B < &m cs.0bipe
to najprawdopodobnlej nigdy
nie uda mi sie skonczyc¢ i to na-
pedzato mnie do kontynuowania
prac. Nawet kiedy akurat nie pi-
satam, to stale robitam notatki,
przesiewatam pomysty czy stu-
chatam muzyki, ktérag nazywam
,Fallout: Equestria — Inspiracje” —
jest to moja playlista zawierajaca
utwory, ktére w jakim$ stopniu
kojarza mi sie z opisywang hi-
storig i motywuja mnie do dal-
szej pracy. Jednak w tym
wypadku nieskonczenie lepsi
byli fani. Komentarze zawierajace
szczegbtowe rady, jak i wyja-
$nienia ich punktu widzenia po-
magaty ozywia¢ méj zapat do
pisania, kiedy zdarzato mu sie
chwia¢ w posadach. Bez nich
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Fallout: Equestria nigdy by nie
powstato.

V/D84: Czy zamierzasz pisac
wiecej opowiadan w uniwersum
Fallout: Equestria? A moze pla-
nujesz stworzy¢ cos innego?

Kkat: Co jaki$ czas kusi mnie,
by tak zrobi¢, jednak sa czynniki,
przez ktore sie na to nie zdecy-
dowatam. Po pierwsze historia
jest kompletna i nie prosi sie
o kontynuacje, a szczerze moé-
wigc, nie mam na pomystu na ta-
ka, ktora dotrzymataby pola
oryginatowi. Po drugie, stworzy-
tam Swiat Fallout: Equestria, zeby
inniautorzy mogli  kreowac
w nim wiasne opowiadania i czu-
je, ze to powinno by¢ teraz ich
podwérko. Dodatkowo  wielu
z nich wypruwa sobie zyty, zeby
ich historie byty ,kanoniczne”
wzgledem mojej, nie chce wiec
dorzuca¢ nowego kanonu, ktéry
mogtby obrdci¢ ich wysitki wni-
wecz. (Przy okazji jasno stwier-
dzitam, ze jakiekolwiek wymysty
mojej osobistej wizji Swiata dla
tego uniwersum nie powinny by¢
uznawane za prawde objawiong
w stosunku do opowiedzianej hi-
storii i nie uniewazniaja jakiejkol-
wiek tresci opowiadan pobocznych).
Po trzecie i ostatnie, jestem za-
angazowana w tworzenie i testo-
wanie tradycyjnego RPG Fallout:
Equestria, a kampanie tworzone
w tym systemie w wielu wypad-
kach postuzyty za poczatki moich
pomystow z opowiadania.

V/D84: Jaki jest twoj ulubiony
fanfik spoza swiata Fallouta? I ja-
kiej muzyki lubisz stucha¢ pod-
czas czytania lub pisania?

Kkat: Nie czytatam takiej ilo-
sci fanfikow, zeby moc swobod-

nie wybra¢ swoje ulubione. Jest
tak wiele dobrych opowiadan, ze
nigdy nie zdotam zapoznac sie z
wiekszoscia z nich. Wspomne
jednak, ze obecnie Swietnie sie
bawie, czytajac kilka osadzonych
w Swiecie Fallout: Equestria.

Moje muzyczne gusta s3 do-
sy¢ eklektyczne. Stucham duzo
muzyki, piszac, urzadzajac burze
mdzgow czy szukajac inspiragji.
Mam na YouTube playliste zwa-
na ,Fallout:Equestria — Inspira-
cje", zawierajaca melodia, ktore
towarzyszyty mi podczas tworze-
nia, takie, ktére mnie inspirowa-
ty, wszystkie piosenki, na ktorych
opieraty sie te wystepujace
w fanfiku, i catkiem sporo muzyki
tworzonej przez ludzi z fandomu,
zainspirowanych przez Fallout:
Equestria. (Niestety playlista jest
niekompletna, gtéwnie z powo-
du zmian w zasadach YouTube'a,
ktére zaowocowaty skasowaniem
niektorych utworow).

V/D84: A teraz cos z zupetnie

he— T,
[ —

innej beczki. Czy masz jakie$
hobby? Co robisz w czasie wol-
nym, a nie jest zwigzane z kucy-
kami?

Kkat: Moimi hobby sa gry
komputerowe i tradycyjne RPG
(to drugie tez zwiagzato sie z ku-
cykami dzigki grze Fallout: Equ-
estria, ktorag pomagam stworzyc).

V/D84: Co sadzisz o histo-
riach, ktére oparte sg na Fallout:
Equestria?

Kkat: Jestem petna podziwu
dla kreatywnosci, talentu i hoj-
nosci, ktore okazali fani Fallout:
Equestria, tworzac dla spotecz-
nosci swoje wiasne prace, zain-
spirowane napisang przeze mnie
historig. Czuje sie tym zaszczy-
cona.

V/D84: Ktory z fanfikow osa-
dzonych w tym uniwersum jest

twoim ulubionym?

Kkat: Prébowatam zapoznac
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sie z wieloma pobocznymi histo-
ria (jak rowniez innych dziet ze
Swiata MLP), lecz niestety zagte-
biam sie w teksty bardzo powoli,
a moj ograniczony ,wolny czas”
zwykle spedzam w inny sposéb.
Tu bardzo pomogty mi audiobo-
oki stworzone przez niesamowi-
tych bronies: CrazedRamblings
i Equestrian Narrator, gdyz mo-
gtam stuchac¢ fanfikéw, na ktére
nigdy nie znalaztabym czasu.

Poniewaz nie poznatam tak
wielu fanfikow, jak bym chciata
(moja lista ,musze przeczytac”
jest ogromna i stale rosnie), my-
Sle, ze przedktadanie jednego
opowiadania nad inne bytoby
niesprawiedliwe. Rownoczesnie
musze powiedzie¢, iz wigkszos¢
z tych, na ktore znalaztam czas,
byty bardzo dobre.

V/D84: Wroc¢my do realnego
zycia. Kto jest twoim ulubionym
pisarzem i czy masz jaka$ ulu-
biong, nie powigzang z MLP
ksigzke?

Kkat: Trudno wybrac jednego
ulubionego autora. Gdy pytaja
mnie, ktdrzy pisarze mieli wptyw

na moje pisanie, zwykle wymie- =

niam Stephena Kinga, Jossa
Whedona, S. Andrew Swanna i J.
Michaela Starczynskiego. Z tej li-
sty wybija sie dwoch: Starczynski
(ze swoim fenomenalnym seria-
lem Babylon 5) jest najwieksza
inspiracja, jezeli chodzi o two-
rzenie epickich historii, oraz S.
Andrew Swann, gdyz doskonale
sie bawitam przy kazdej jego
ksigzce. Z kolei przy ksigzkach
Stephena Kinga to sytuacja z cy-
klu ,na dwoje babka wrézyta”
(chociaz jak trafie na co$ dobre-
go, to jest to zazwyczaj wprost
niesamowite), podobnie jak u H.
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P. Lovecrafta (ktorego kreacja
Swiata zwykle przemawia do
mnie bardziej niz sama historia).
No i jeszcze absolutnie fenome-
nalna seria ,Harry Potter” autor-
stwa J.K. Rowling.

V/D84: Co do tej pory sa-
dzisz o sezonie czwartym?

Kkat: Bardzo mi sie podoba.
Odcinki to poki co czysta zaba-
wa — $wietny sposob, zeby spe-
dzi¢ sobotni ranek i czu¢ czysta
rado$¢. Byto kilka potknie¢ (na
przyktad wolatabym, zeby autor-
ka ksigzek o Daring Do opierata
je na przygodach swojej siostry),
ale scenarzysci nie sa w stanie
zadowoli¢ wszystkich naraz, wiec
stwierdzam, ze wykonujg dobra
robote. Poza tym animacja
w tym sezonie stoi o poziom wy-
Zej niz w przesztosci.

V/D84: Kto jest najlepszym
kucykiem? (Tak, to pytanie obo-
wigzkowe.)

L T

Kkat: Rarity. Jest niesamowita
postacia, kiedy dobrze rozpisza
jej sceny. Na dodatek jest mi
bliska jako pisarce i podejrze-
wam, ze dotyczy to wielu innych
bronies. W koncu jesteSmy bar-
dzo kreatywna grupa, petna ar-
tystow, pisarzy, muzykow
i innych. Wielu z nas chce ofia-
rowac co$ tej spotecznosci przy-
jaciot, w ktérej sie znalezlismy.
A Rarity jest artystka, tak samo
jak my. To dlatego byta jedna
z postaci, ktére najszybciej przy-
swoity sobie nowa moc w od-
cinku ,Power Ponies” i wiadata
nig bezbtednie. Zas w ,Suited for
Success” widzimy jej pragnienie
stworzenia czego$ pieknego dla
przyjacidtek. Widzimy starania,
ktore wtozyta w swoje bezinte-
resowne wysitki. Mozemy sie
pod tym podpisac.

Tak samo mozemy wczuc sie
w ten bdl, kiedy przelewamy
siebie w jakis projekt tylko po to,
by spotkac sie z obojetnoscia.
Znamy te frustracje, gdy probu-


http://idess.deviantart.com/art/Equestrian-Wasteland-212741331

jemy uzyskaC porzadnag opinie.
(Dostownie kazdy artysta rozu-
mie potrzeby i emocje kryjace sie
za jej ,Powiedz! Powiedz! Po-
wiedz!") Powodem, dla ktérego
“Suited for Success” byt tak nie-
samowitym odcinkiem, jest to, ze
tak naprawde nie byt o robieniu
sukienek... opowiadat o hojnosci
i dawaniu czego$ w zamian.

[ wtedy Rarity posunetfa sie
o krok dalej, poswiecajac swoja
kariere, dzieciecy, a nawet zycio-
wy cel, by da¢ swoim przyjaciot-
kom to, czego chciaty. A kiedy
wszystko sie sypneto, wyszta na
wybieg i przyjeta wine na siebie.
Rarity okazjonalnie bywa chciwa
i zachowuje sie jak artystka ze
spalonego teatru, ale w chwilach,
ktére sie licza, jest dusza hojno-
Sci i postacig, z ktérg nie tylko
czuje wiez, ale ktdéra rowniez po-
dziwiam.

V/D84: Czas na ostatnie py-
tanie! Czy jako cudowna pisarka
i autorka legendarnego dla tego

fandomuopo-
wiadania, masz jakie$
rady, ktérych mogtabys udzieli¢
poczatkujacym pisarzom?

Kkat: Troche rad sie znajdzie.

Po pierwsze: Zacznij pisac.
Regularnie. Najtrudniejsza cze-
$cig pracy autora jest poczatek.
Odkrytam, ze kiedy juz sie za-
cznie, wiasciwe stowa przycho-
dza tatwiej, jednak ukonczenie
pierwszego zdania, a czasami
nawet tytutu moze by¢ najtrud-
niejszg czescig pracy.

Po drugie: Pisz dalej. Nawet
jezeli nie podoba ci sie to, co

. stworzyte$§ — nie rezygnuj. Twoj

poziom sie poprawi, a im wiecej
stow i stron ukonczysz, tym be-
dziesz w tym lepszy.

Po trzecie: Pisz o czyms, co
kochasz. Odkryjesz, ze tworzenie
dziet o czyms, co lubisz lub na
czym ci zalezy, nie dos¢ ze jest
tatwiejsze, to jeszcze bardziej sa-
tysfakcjonujace.

Po czwarte: Jezeli skrobiesz
co$ skomplikowanego, na przy-
ktad fanfika, to zanim zaczniesz
(niewazne, czy zamierzasz ukon-
czy¢ catos¢, czy naszkicowac je-
den rozdziat), poswie¢ nieco
czasu, by rozwazy¢ wazne wyda-
rzenia, drogi, ktérymi zamierzasz
prowadzi¢ historie i inne rzeczy,
ktore masz zamiar umiescic
W swojej opowiadaniu.

pigte: Czytaj. Znajdz
autoréw, ktérych teksty ci sie
podobaja, i zapoznaj sie z nimi.
Co jaki$ czas zatrzymaj sie i po-
mysl, co w ich pisaniu najbardziej
ci sie podoba.

Po szoOste: Zapoznaj sie z pu-
tapkami, w ktére czesto wpadaja
poczatkujacy pisarze i postaraj
sie ich unika¢. Na przyktad: po-
winienes wiedzie¢, kim jest bo-
hater typu ,Mary Sue” lub
zwraca¢ uwage czy ktéra z po-
staci nie jest twoim odzwiercie-
dleniem, i wunika¢ tego typu
zagran.

Po siédme: Jezeli to mozliwe,
znajdz przyjaciot i wspierajace
cie osoby, ktore poddadza twoja
prace surowej ocenie. Ta spo-
srod moich rekomendacji moze
by¢ najtrudniejsza do zrealizo-
wania, jednak jezeli nie ustyszysz
opinii, jakiej pragniesz, to nie
przerazaj sie i nie daj sie odwies¢
od pisania. Kontynuuj je, a po-
prawisz swoje umiejetnosci.

Po d6sme: Doceniaj przyjazne
rady i ich stuchaj. Wysokiej jako-
$ci opinie i krytyka s nieocenio-
nymi narzedziami, ktére pomoga
ci sie doskonali¢. Z drugiej strony
musisz nauczy¢ sie ignorowac
krzywdzaca krytyke i nauczy¢ sie
odréznia¢ ja od dobrej. Kazdy
artysta pragnie byc oceniony, ale
pamietaj, ze jestes odpowie-
dzialny - przed soba, swoim
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tworem i swoimi fanami - za to,
by starac sie by¢ coraz lepszym.
A to polega na przyjmowaniu
opinii od dobrych i racjonalnych
czytelnikow, a unikaniu takich,
ktore moga przynies¢ ci szkode.
Jako ze uwazam to za kluczowe,
to nieco rozwine te kwestie:

Dobry krytyk bedzie cie za-
checat (nawet jezeli uwazaja, iz
to, co napisalismy, jest chtamem)
i moze wyrazi¢ che¢ pomocy. Je-
zeli kto$ wychodzi z taka oferta,
to nie pozwdl sobie jej zignoro-
wac. To, ze kto$ wytyka ci cos, co
uwaza za wady, moze zabole¢,
ale faktem jest, ze czesto sami
ich nie zauwazymy i potrzebuje-
my kogos innego do ich wskaza-
nia  (wlasnie dlatego autor
powinien unika¢ sytuacji, gdzie
sam sprawdza swdj tekst). Oczy-
wiscie mozna zignorowac ich ra-
dy, ale dopiero po ich uwaznym
rozwazeniu, gdyz moga intuicyj-
nie wykry¢ cos, co pomoze ci pi-
sac jeszcze lepiej.

Zty krytyk to kazdy, kto usitu-
je zmieszac twoja prace z btotem

tylko po to, zeby poczuc sie le-
piej, kto cie obraza i atakuje, sta-
ra sie osmieszycC cie przed reszta
czytajacych, lub jest gtownie za-
interesowany promocja wiasnej
twoérczosci. Nawet jezeli sedno
ich brutalnej opinii jest sensow-
ne, to beda celowo przesadzac
lub znieksztatca¢ obraz, zeby
wspotgrat z ich celem — celem,
ktéry nie jest pomaganiem ci
w zwigkszaniu twoich umiejet-
nosci. A odrobina sensu, ktoéra
moze sie pojawi¢ w ich radach,
nie jest warta porzucania wia-
snych odczud i zatruwania sobie
przyjemnosci przez brodzenie
w szlamie, ktorym cie obrzucaja.

Podsumowujac:  Badz  wy-
brednym klientem. Potrzebujesz
dobrych rad, ktére ci pomoga,
wiec wybieraj najlepsze mozliwe.
Nie zadowalaj sie tym, co ci nie
pomoze i oferowane jest przez
ludzi, ktorzy wecale nie chca ci
rzeczonej pomocy udzieli¢. I nie
ignoruj przydatnych opinii — one
sg cenniejsze od ztota.

Przechodzagc do  kolejnej
kwestii... To, co napisatam po-
wyzej, to nie s3 wszystkie czy
chocby najwazniejsze rady, jakie
moze otrzymac poczatkujacy pi-
sarz. Podaje wiec linki do na-
prawde swietnych poradnikéw
dla piszacych:

An Introductory Guide to
Fanfiction: Writing

Pony Writing Guide

V/D84: [ to by byto na tyle.
Raz jeszcze dziekujemy, ze zde-
cydowatas sie udzielic nam tego
wywiadu i zyczymy powodzenia
we wszystkich przysztych przed-
siewzieciach.
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:S\eety Wiezy Zegarowe;

Czesc 2

Witam ponownie! Tak jak zapowiedziatem ostatnio, ,Sekrety...” stano-
wi¢ beda serie, dlatego tez z wielkg radoscia moge Wam zaprezentowac

Alberich

drugi artykut'spod znaku terkoczacych kot zebatych.

tego, co widziatem, wielu

z Was pozytywnie sko-

mentowato pojawienie sie
moich porad, czym bardzo mnie
uszczesliwiliscie. Zapewniam, ze
dotoze wszelkich staran, by
utrzymac jak najwyzszy poziom.

Kolejny raz zapraszam tez do
dyskusji. Gtoszone przeze mnie
poglady nie sg prawda objawio-
na, dlatego macie petne prawo
czasami sie z nimi nie zgadzac,
a przedstawiajac rozsadne argu-
menty, uczynicie zarédwno siebie,
jak i innych madrzejszymi. No
i mnie przy okazji. Dalej tez
przyjmuje sugestie na to, jakie
problemy mam poruszyc.

Pozwole tez sobie zwrdcic
uwage na pewna rzecz. Jak sie
by¢ moze domyslacie, w swoich
artykutach przechodze powoli
od ogotu do szczegodtu, tak wiec

tematyka nastepnych ,Sekre-
tow..." bedzie coraz bardziej
konkretna.

Dosy¢ tego smutnego gada-
nia, do dzieta. Graj, muzyko!

Zto wcielone - sztu-
ka cliffhangerow

Zaczniemy od mniejszego za-
gadnienia, mozna nawet powie-
dzie¢, ze ,sztuczki”. Nie ma tu
wiele do tlumaczenia, a efekty
moga by¢ co najmniej warto-
Sciowe. Sztuke te z powodze-
niem uskuteczniajag scenarzysci
seriali, mato kto opanowat ja tak
dobrze jak oni. Musieli nauczy¢
sie wtadad potega cliffhangerdw,
gdyz jest to jeden z podstawo-
wych zabiegdéw przykuwajacych
uwage odbiorcow.

Tutaj nie musze wprowadzac
skomplikowanych  definicji ani
ttumaczy¢ dtugo, co to takiego,
bowiem samo pojecie jest intu-
icyjne i proste. Najprosciej be-
dzie postuzy¢ sie obrazowym
przyktadem:

By¢ moze kto$ z was ogladat
,Prison Break” (po polsku ,Ska-
zany na Smier¢”, ale to ttuma-
czenie kojarzy mi sie tylko
z pewnym dowcipem). W pierw-
szym sezonie tego catkiem sym-
patycznego serialu, juz na

samym poczatku, twércy zapre-
zentowali nam, jak wrednie po-
trafig zabiega¢ o nasza uwage.
Pod koniec jednego z odcinkow
jeden z wptywowych wiezniow
zaciaggnat bohatera do bocznego
pomieszczenia, gdy ci chodzili
po spacerniaku. Zadat od niego
informacji, by razem ze swoimi
petakami wiozyt biedakowi palec
u nogi miedzy ostrza sekatora.
,Powiedz mi to i tamto albo po-
zegnaj sie z palcem!” powiedziat.
Tu zblizenie na zafrasowang
twarz ofiary... I napisy koncowe.
W tym witasnie momencie widz
ma ochote wyrzuci¢ telewizor
przez okno.

To wiasnie nazywa sie clif-
fhanger. Sztuczka tak wredna,
jak przydatna.

Teraz od strony teoretycznej,
jak sie za to zabraé? Przede
wszystkim cliffhangery stosowac
mozemy tylko i wytacznie wtedy,
gdy w jaki$ sposdb porcjujemy
informacje, czy to na rozdziaty,
kolejne czesci, czy nawet tomy.
Mozna bawi¢ sie w ten sposob
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zarowno jesli czytelnik ma do-
step do nastepnej czesci, jak i
gdy tej mozliwosci mu brakuje.
W obu przypadkach zyskujemy.
By¢ moze tracit juz sity na po-
znawanie naszego tekstu, ale je-
go ciekawos$¢ zostata tak podsycona,
ze z miejsca siegnie po kolejny
rozdziat — sukces. Jedli tej czesci
nie ma, bedzie na nig bardziej
czekat, szybko o nas nie zapo-
mni — réwniez plus.

Poprzez odpowiedni rozwdj
wydarzen budujemy coraz wiek-
sze napiecie, coraz mocniejsza
potrzebe nastepnej informagji,

az w koncu wyktadamy w dosad-
ny sposob jedna z nich, jedno-
czes$nie przerywajac akcje. To
witasnie formalna strona typowe-
go cliffhangeru. By nie by¢ goto-
stownym, zaprojektuje tu jakas
sytuacje.

Mamy jakas fabute, sprowa-
dzajaca sie do tego, ze nasza ko-
chana gtéwna széstka klaczy
bardzo narozrabiata. Staraja sie
uspokoic sytuacje w petnym za-
mieszania Ponyville, rozwigzac
problem, a potem zatuszowal
Slady. Bytoby niedobrze, gdyby
Ksiezniczka sie o tym dowiedzia-
ta... Na szczescie wszystko jest
juz na dobrej drodze, dzielne
bohaterki powoli przywracaja sy-
tuacje do normalnosci, wszystko
staje sie coraz przyjazniejsze... Az
tu nagle do srodka biblioteki,
gdzie zbudowaty sobie punkt
organizacyjny, wbiega zdyszana
Pinkie Pie, wotajac: ,Nie, nie, nie!
Celestia przybyta wczesniej niz
planowata!” Krzyzowane spojrze-
nia, ogolne przerazenie, wiado-
mo, ze za moment cata sprawa
sie wyda. W tym momencie kon-
czymy rozdziat.

Sposobdéw mozna
wymyslic  dziesiatki,
na przyktad z innej
strony, skonczy¢ akcje
tuz przed gtdéwnym
starciem, gdy perfid-
nie usmiechajaca sie
Chrysalis  moéwi do
biednej Twilight ,Cze-
katam na ciebie, nad-
szedt czas!” Wiadomo,
ze to moment walki i
rozwigzania konfliktu,
ale poczekajmy z tym
do nastepnego roz-
dziatu. Gdy czytelnik
otworzy go ze stowa-
mi: ,Cholera, co tam
sie dzieje?” na ustach,
bedzie to nasz sukces.

Jest tez kilka rze-
czy, ktorych robi¢ nie
nalezy. Przede wszyst-

kim istnieje pewna réznica mie-
dzy zakonczeniem otwartym a
cliffhangerem. Gdy nie planuje-
my kontynuacji, to pierwsze nie
zrobi nikomu krzywdy, a to dru-
gie wywota jedynie nieprzyjemne
odczucia. Ta sztuczka wywotuje
wiele emodji, trzeba zdac sobie
sprawe, ze jest obietnica waz-
nych, potrzebnych odbiorcy in-
formacji. Jesli mu je damy,
postapimy fair, z korzyscig dla
siebie i dla niego. Jedli nie, od-
czucia beda wytacznie negatyw-
ne. Dlatego prosze, unikajmy
Jpustych clifféw”.

A teraz leccie do swoich fikow
i skorzystajcie z tej wiedzy. Moze
nazwatem to ,sztuczky”, ale czy
powiedziatem, ze nawet w
sztuczkach nie da sie osiagnac
kunsztu?

Rodzynki w ciescie -
o wyrazistych , obiek-
tach”

Jako$ zawsze lubitem dygre-
sje... Dlatego i tym razem zaczne
od takowej. Powiem wam kilka
stow o historii jezykdw progra-
mowania. Od tego ogoétu przej-
dziemy do kolejnego tematu,
ktory by¢ moze solidnie ubarwi
Wasze opowiadania.

Programowanie zmieniato sie
dosc¢ szybko, dajac coraz wieksze
mozliwosci  programistom. Od
jezykdbw  maszynowych, przez
assemblera, az po nastepna ge-
neracje, strukturalna. Ciggle jed-
nak istniat pewien problem, jak
duze zespoty miaty radzi¢ sobie
z naprawde powaznymi projek-
tami, by kazdy cztowiek mogt
spokojnie odnalez¢ sie w kodzie.
Wtedy wtasnie pojawito sie roz-
wigzanie, kolejny typ programo-
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wania — obiektowe. Da sie w nim
tworzy¢ pojedyncze ,cegietki”
zwane obiektami, ktore posiada-
ja typowe dla siebie dane i spo-
soby  wykorzystania  (zwane
metodami). Taki sposéb byt in-
tuicyjny dla cztowieka i pozwolit
tworzy¢ wieksze, bardziej ztozo-
ne programy.

No dobrze, ale co w zwigzku
z tym? Wykorzystajmy te wiedze
i przenieSmy obiekty na grunt
naszego opowiadania, by¢ moze
rozumiejac je troche inaczej... ale
i tak bardzo sie nam przydadza.

Co rozumiem przez ,obiekt"?
Charakterystyczny, konkretny ele-
ment $wiata, majacy swoje spe-
cyficzne cechy i petnigcy w naszym
opowiadaniu jakas funkcje. Mo-
ze to by¢ bohater, rasa, przed-
miot, zjiawisko (na przyktad pogodowe),
zaklecie, co tylko przyjdzie nam
do gtowy. Przyczyna, dla ktérej
warto spojrze¢ na tekst od tej
strony, jest bardzo prosta, otoéz
nasi czytelnicy tez bedg wyszuki-
wac takie obiekty, nawet nie-
Swiadomie. Dlatego przewidujac
to, zostawmy im troche rzeczy
wyjatkowych i wyrazistych, by
bardziej urozmaicic tresc.

No to do dzieta, kilka przy-
ktadow. Siadamy nad naszym
opowiadaniem, gdzie by¢ moze
jest juz zarysowana jakas fabuta,
ale wszystko jeszcze jest ogolne.
Dorzu¢my drwa do ognia, wia-
$nie poprzez dodanie obiektéw.
Z réznej strony:

— Bohaterowie. Tu jest najta-
twiej, bo rozumie sige to intuicyj-
nie. Kazdy wazniejszy ma szczegdlny
wyglad, charakter, zachowanie,
sposéb wyrazania. Mata porada,
jesli tylko mamy taka mozliwos¢,
starajmy sie, by kazdy miat w so-

bie cos wyjatkowego, nawet jesli
petnia tylko epizodyczng role.
Spojrzmy tylko, jak wyjatkowe i
wyraziste sa bohaterki z My Little
Pony! Tez miejmy takich bohate-
row, a nasz tekst stanie sie lep-
szy.

— Miejsca. Nawet nie zdajemy
sobie sprawy, jak wielka sita mo-
ze kry¢ sie w lokacjach. Im bar-
dziej dopracowany jest tego
typu obiekt, tym wieksza szansa,
ze czytelnik lepiej go zapamigta.
Unikajmy ,gdziekolwiek”, dopra-
cowujmy miejsca. Jesli tworzymy
miasto, niech bedzie nietypowe,
niech ma w sobie co$ charakte-
rystycznego, co odréznig go od
innych miast. Jesli to las, skupmy
sie, by pokaza¢, co w sobie kryje,
jakie cuda mozna w nim znalez¢,
gdy tylko rozejrzymy sie dooko-
ta. Zamiast zwyktej karczmy
stwérz nietypowa. Moze od wej-
$cia wida¢ w nich jabtkowe
ozdoby, stycha¢ Spiewy sadow-
nikow, w koncu sprzedaja tam
najlepszy cydr miedzy Manehat-
tanem a Staliongradem?!

— Elementy czasu i klimatu.
Ostatnio pisatem cos o akgcji na
wyspie, to dobry pomyst, by rzu-
ci¢ co$ o pogodzie. Powiedzmy,
ze doktadnie raz na tydzien, na
przyktad w $rody, przechodzi

tamtedy wielka burza, sztorm z
piorunami i zabdjczo silnym
wiatrem. Miejscowe kucyki juz
sie do tego przyzwyczaity, po
prostu ten jeden raz w tygodniu
barykaduja sie w domach, trak-
tujg to jak my poniedziatkowy
ranek. Jesdli tadnie to opiszemy,
zdobylismy darmowy obiekt wy-
sokiej jakosci. A moze w innym
miejscu Swiata kucyki podczas
snu przenosza sie do jednego i
tego samego miejsca, w ktorym
moga ze soba rozmawiac? Takie
rzeczy buduja fika, kolekcjonuj-
my je i dodawajmy.

— Przedmioty. Zatozmy, ze w
opowiadaniu wykreowalismy mie-
cze ze smoczej stali. Wiadomo o
nich, ze sa niezwykle rzadkie,
bardzo cenne, a przede wszyst-
kim diabelnie mocne i ostre. Do-
dajmy jeszcze, ze ich specyfika
pozwala przetamywac stabsze
magiczne bariery. Teraz, jesli tyl-
ko bedziemy sie tego trzymac i
jesli nie damy kazdemu byle
leszczowi takiej zabawki, czytel-
nik, widzac tego rodzaju miecz,
bedzie wiedziat, ze sprawa jest
powazna. Nie musimy ograni-
czac sie do przygod i militaridw.
Tworzymy sobie bardziej... kuli-
narnego, codziennego fika. Tam
jako tego typu przedmiot dajmy
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przyprawe z teczy, najostrzejszy
dodatek do zup. Ot, taki sma-
czek.

— Relikty. Po czesci to tez
przedmioty, ale niepowtarzalne
lub takie, ktorym juz nadalismy
znaczenie (przyktadowo senty-
ment). To jest prawdziwa pote-
ga! Na przyktad Fluttershy
posiada w zakamarkach swojej
chatki jedna, jedyna porcje pra-
dawnego panaceum. Moze wy-
leczy¢ nim  niemal kazda
chorobe. Teraz tylko czeka¢ na
odpowiednig okazje, nie mozna
w koncu czego$s tak mocnego
uzy¢ do walki z katarem... Budu-
jemy powage i niezwyktos¢. Mo-
ze Rarity trzyma gdzie$ na potce
pierwszy zaprojektowany przez
siebie kapelusz? Nie chodzi w
nim, nie pokazuje go innym, ale
od czasu do czasu lubi powspo-
minaé. A z bardziej przygodo-
wych, magiczny klejnot, ktory,
gdy znajdzie sie na szczycie wie-

zy Canterlot, za¢mi stonce. Takie
co$ moze stac sie osig wielkigj

przygody.
— Pospolite obiekty. Jesli pi-
szemy cos steampunkowego,

bedziemy wszedzie zostawiac
maszyny parowe, wegiel i me-
chanizmy zegarowe. Uznajmy na
przyktad, ze bardzo popularne
staty sie rewolwery kopytkowe...
Kazdy powinien mie¢ co$ takie-
go! Powoli przedstawiamy czy-
telnikowi, jak to dziata, gdy
potem sie z nimi oswoi, bedzie
kojarzyt je z naszym opowiada-
niem, na przyktad jako podsta-
wowg bron. Innym pomystem,
bardziej codziennym, moga by¢
jabtka. Sa wprawdzie lepsze i
gorsze, ale gdy uznamy, ze sta-
nowig jeden z podstawowych
elementéw diety kucykéw, nagle
stajg sie istotne, mozna z tego
catkiem sporo wyciggna¢, od sa-
dow, przez cydr, znawcow i han-
del, az po peretki kulinarne.

Reszte  zostawiam  Wam.
Mogtbym wypisal jeszcze dzie-
sigtki pomystow na obiekty, ale
jestem przekonany, ze sami ma-
cie ich wystarczajagco wiele. Po-
zwole sobie jeszcze dac pewien
skrot tej teorii. Cenimy sobie
wyrazistos¢, konsekwencje, po-
mystowos¢, ogolng jakos¢. Gdy
obiekty beda dobre, czytelnik
skojarzy je z naszym tekstem,
jego ocena momentalnie skoczy.

Dziekuje Wam! Tym razem to
wszystko. Nastepnym razem cos
z gornej potki, co nieco na temat
tworzenia tajemnic i splatania
fabuty, to moze byc¢ dla Was na-
prawde pomocne. Do zobacze-
nia, zapraszam do dzielenia sie
swoimi przemysleniami!
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Krytyka ttumaczen odcmka

“PowerPonies,

“ [

Maty, Iécimaksymalistyczny manifest transla-|7-
tologiczny 'w wersji kucykowej.

i\l

Y

apytacie pewnie skad ten

zawity lead. Juz odpowia-

dam: jest on zaczerpniety
z artykutu znamienitego polskie-
go ttumacza i poety Stanistawa
Baranczaka, w ktorym krytyko-
wat przektady. A zeby nie by¢
gotostownym i nie narazi¢ sie na
oskarzenia o zawis$¢, sam przed-
stawiat wtasne wersje ttumacze-
nia. I tak zrobie tez ja (wprawe
w tym mam, bo na studiach zaj-
mowalismy sie krytyka rosyjskie-
go i polskich ttumaczen ,Przewodnika
po zaginionym miescie” Josifa
Brodskiego, warte przeczytanial).
Przejdzmy jednak do sedna...

Na warsztat wzigtem odcinek
.Power Ponies” z czwartego se-
zonu z napisami od mwereca
i Mystherii. Zacznijmy od tego,
ze jestem rozczarowany zwtasz-
cza tym drugim przektadem,
gdyz Mystheria mieszka w Wiel-
kiej Brytanii, a potrafita wytozyc¢
sie na prostych rzeczach. Ot
chocby takie: ,doomsday devi-
ce”, ktére przettumaczyta jako
Zle brzmiagce w polszczyznie ,na-

rzedzie zagtady”’, mwerec i ja
przettumaczylismy to jako ,ma-
szyna zagtady” co brzmi o wiele
lepiej.

Tak samo bokiem wyszto My-
stherii ttumaczenie ,Mane-iac”,
ktore ja i mwerec pozostawilismy
W niezmienionej formie, jako
.Mane-iaczki”, naturalizowata wy-
raz, ale jednoczesnie go tak udziw-
nita, ze kole on w oczy w czasie
ogladania odcinka. Podobny btad
popetnit mwerec, gdy przettu-
maczyt ,Mistress Mare-velous” jako
.Mistrzyni Mare-velous”. Ttuma-
czenie fragmentu jednej z posta-
ci wyglada tak przerazajaco, jak
,Teczdtka” przy reszcie nieprzetiu-
maczonych imion.

mwerec i Mystheria zaplatali
sie okropnie w zdaniu, w ktérym
Twilight ttumaczy Spike'owi, ze
wie, co znaczy dobra lektura:

Oryginat:

"If anypony understands what
it's like to get caught up in a re-
ally good book, it's me.”

mwerec:

Jesdli jakis kucyk ma zrozu-

solaris

mie¢, co to znaczy dac sie wcia-
gna¢ naprawde dobrej ksigzce,
to jestem nim ja."

Mystheria:

LJesli jakis kucyk rozumie, jak
to jest wciaggna¢ sie w bardzo
dobra ksigzke, to jestem nim ja.”

Proby ttumaczenia stowo
w stowo jest niewybaczalne, bo
w tekscie wyjsciowym daje sie
odczu¢, ze co$ zostato zgubione,
czego$ brakuje do petni sensu,
w tym przypadku bedzie to
Jlepszy przyktad kucyka”.

Moje ttumaczenie:

.Nie ma lepszego przyktadu
kucyka, ktory rozumie, czym jest
naprawde wciggajaca lektura, niz
ja’

Wychodzi takze na wierzch
nieznajomos¢ idioméw  przez
ttumaczy, przez co wychodza
potworki takie jak:

Oryginat:

.do our part”

mwerec:

~wykonac swoja czes¢”

Mystheria:

,odegrac swoja czes¢”
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mwerec jeszcze czesciowo sie
ratuje, ale Mystheria, modwiac
kolokwialnie, ostro sie przeje-
chata na tym idiomie. A wystar-
czyto zajrze¢ do pierwszego
z brzegu stownika angielsko-an-
gielskiego, by zrozumie¢ jego
znaczenie (bo nie podejrzewam
Polakéw o brak znajomosci oj-
czystego jezyka, chol czasem
i to mnie dobija u niektorych).

Moje ttumaczenie wygladato-
by po prostu tak:

,musimy zrobic¢ swoje”

Problemem okazato sie takze
stowko ,henchponies”

mwerec:

Lstugusy”

Mystheria:

.kucopoplecznicy”

mwerec zgubit gre stéw, My-
stheria stworzyta trudnego do
wymowienia dziwolaga. Ja za$
poszediem w gre stow o troszke
bardziej pejoratywnym znacze-
niu, ale oddajagcym istote tego
stowa.

Moje ttumaczenie:

.przykucasy”

Zatosnie wrecz  wygladaja
proby ttumaczenia rymowanych
kwestii, czy to wierszykdw, czy to
powiedzonek, czy tez piosenek,
gdyz... one praktycznie nie ist-
nieja.

Oryginat:

,You can return to the place
you started / when the Mane-iac
is... defeated. / Take a closer look
/ to join the adventure in this
book”

mwerec:

Mozesz powrdcic do miej-
sca, w ktorym zaczates, / gdy
Mane-iac zostanie pokonana. /
Przyjrzyj sie blizej, / aby dotaczy¢
do przygdd tej ksigzki.”

Mystheria:
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.Mozesz powrdéci¢ do pier-
wotnego miejsca, / gdy Mane-
iaczka zostanie pokonana. / Bli-
zej przypatrz sie, / by dotaczyc
do przygody w tym komiksie.”

Jesli dwa ostatnie wersy maja
sie wedtug Mystherii rymowac,
to dobrze, ze nie bierze sie za
artystyczne ttumaczenie piose-
nek, bo zmuszanie do akcento-
wania ostatniej sylaby w dwu-
i wiecej sylabowych stowach jawi
sie li tylko jako brutalny gwatt na
jezyku polskim.

Moje tlumaczenie jest o nie-
bo lepsze od dwoch pozostatych
i mam petne prawo sie nim oraz
ttumaczeniami piosenek szczycic:

,Tam gdzie historii zaczyna
sie bieg / wrdcisz, a Mane-iac
plan w gruzach legt. / Blizej
okiem rzu¢, / by przygode dalej
swoja snhuc.”

Gry stow tez nie najlepiej wy-
szty naszym ttumaczom, ot
chocby:

Oryginat:

,Time for the mane event!”

mwerec:

.Pora na grzywe!"

Mystheria:

.Czas na grzy-wdézdz progra-

mu!”
Nie jestem pewien, czy mwe-
rec pojat gre stdw, ale Mystheria
ja wytapata. Przynajmniej starata
sie jako$ odda¢ to w ttumacze-
niu, cho¢ wyglada to dziwacznie
i ciezko jest ten stworzony przez
nig neologizm przeczytac. Na
ttumaczenie mwereca spusémy
po prostu zastone milczenia...

Moje ttumaczenie:

.Czas na grzywny punkt pro-
gramu!”

Tak samo wyglada sprawa
z ttumaczeniem ,mane-raising
experience”

Oryginat:

.Well, this has been quite the
mane-raising experience.”

mwerec:

.COz, az grzywa sie zjezyta na
gtowie od tego ciekawego do-
Swiadczenia.”

Mystheria:

,COz, to byto catkiem poru-
szajace grzywe doswiadczenie.”

Tym razem to Mystheria ,za-
platata sie we wiosach”. Cho¢
mozna stworzy¢ tez neologizm,
bedacy potaczeniem ,przeraza-
jacy” i ,grzywa".

Moje ttumaczenie:

.Coz, to byto catkiem prze-
grzywiajace doswiadczenie.”

Ale mwerec i Mystheria po-
tykaja sie takze na najprostszych
rzeczach, chociazby na zdaniu:

Oryginat:

Where'd she go?!”

mwerec:

A ona gdzie?!"

Mystheria:

,Gdzie ona sie podziata?!”

Gdy przektad Mystherii jest
akceptowalny, tak mwerec zrobit
zdanie, ktéore mozna wcisngc
w usta jakiego$ przygtupa, kto-
rym Rainbow Dash na pewno nie
jest (mimo ze nie lubi ,jajogto-
wych”).

Moje ttumaczenie:

.Gdzie ona znikneta?!”

Mystheria stworzyta tez dzi-
wolaga w nazwie broni gtéwne-
go wroga bohaterek. Nie wiem
czego i jak duzo trzeba byto
przyja¢, by wykreowac co$ tak
stabego, ale na pewno nigdy nie
przyjme tego specyfiku obniza-
jacego percepcje w az takich
ilosciach...

Oryginat:

.The Hairspray Ray of Doom!”

mwerec:



.Niszczycielski ~ Lakier Do
Wihosow!”

Mystheria:

.Spray stylizujgco-promienio-
wy $mierci.”

Moje ttumaczenie:

,Lakierowy Promien Zagtady

Problemy sprawiajg tez na-
wigzania do innych tekstow, fil-
méw itd.,, gdyz ani mwerec, ani
Mystheria nie zauwazyli wrecz
skopiowania frazy z innej popu-
larnej swego czasu kreskowki,
czyli ,Powerpuff Girls"! Pod ko-
niec odcinka narrator uzywat
wiasnie takiej frazy:

1"

Oryginat:

,Once again, the day is saved
by—"

mwerec:

.1 ponownie, dzien zostat ura-
towany przez..."

Mystheria:

,Ponownie dzien zostat ura-
towany przez..."

Wystarczyto  znalez¢  tylko
gdzies jakikolwiek odcinek ,Ato-
moéwek” z dobrym ttumaczeniem
od Cartoon Network i uzy¢ funk-
cjonujacego ekwiwalentu.

Moje ttumaczenie:

. tak po raz kolejny zto oraz
wystepek...”

Nie podoba mi sie tez wpro-
wadzanie egzotyzacji, ktora jest
dzietem Mystherii, za§ mwerec
zupetnie nie zrozumiat tego ame-
rykanskiego stowka, oznaczaja-
cego ,przecznice”. Chodzi mi o:

Oryginat:

.Sixty-five blocks away”

mwerec:

,Szesédziesiat
dalej”

Mystheria:

.Szescdziesigt pie¢ przecznic
dalej”

Bloki to totalna porazka, ale
jestem réwnie niezadowolony z prze-
ttumaczenia tego stowa jako
.przecznice”. Jest to przektad
poprawny, ale jednak wprowa-
dza stowo egzotyczne, przeczni-
ce w jezyku polskim jako takie
nie funkcjonuja, dlatego zasto-
sowatem nasze swojskie ,ulice”.

Moje ttumaczenie:

,Szescdziesiat piec ulic dalej”

pie¢  blokow

Koncowka odcinka u Mysthe-
rii tez pozostawia wiele do zy-
czenia, mwerec jeszcze
probowat, ale Mystheria tak sie
zaplatata w angielskim szyku

zdania, ze stworzyta przeciwien-
stwo tego, co byto w oryginale.
Przyjrzymy sie temu...

Oryginat:

,And [ hope you realize that
just because we don't always
need your help, it doesn't mean
that we don't think you're help-
ful.”

mwerec:

.Mam nadzieje, ze zrozumia-
tes, iz nawet gdy nie potrzebu-
jemy twojej pomocy, to nie
oznacza, ze nie jeste$ pomocny.”

Mystheria:

.1 mam nadzieje, ze zdajesz
sobie sprawe, ze tylko dlatego,
ze nie zawsze potrzebujemy
twojej pomocy, nie uwazamy cie
za pomocnego.”

Moje ttumaczenie:

.1 mam nadzieje, ze rozu-
miesz, ze cho¢ nie zawsze po-
trzebujemy twojej pomocy, to
nie oznacza to, ze uwazamy cie
za nieprzydatnego.”

Generalnie wpadek byto wie-
cej, ale przytaczac ich wszystkich
nie bede, gdyz starczytoby ich na
wypetnienie catego  numeru.
Tlumacze c¢i funkcjonuja tylko
dlatego, ze na bezrybiu i rak ry-
ba, a fandom potrzebuje jednak
napisbw w jezyku ojczystym.
Tym i innym btedom z tego od-
cinka mozecie sie przyjrze¢ w
tabelce pod tym linkiem.
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Bats! - Recenzja

Siodmego Epizodu

Kolejny odcinek MLP miat wszystko, co potrzebne, by osiggnac
sukces. Doskonatg animacje, oryginalny pomyst oraz kapke zabaw-

nych dowcipéw i gagow. Ale czego zabrakto? Sensu...

Mysl przewodnia catego epi-
zodu mozna zawrzeé w tym jed-
nym stwierdzeniu. ,Bats!” jest jak
amerykanski horror klasy B. Gra
aktorska moze i by¢ dobra, anta-
gonista moze by¢ bardzo intere-
sujacy i oryginalny, moze nawet
straszy¢ i wywotac¢ atak paniki,
ale po obejrzeniu nalezy natych-
miast o nim zapomnie¢. Im dtu-
zej sie o czym$ takim mysli, tym
bardziej dociera do nas, ze cata
linia fabularna filmu byta kom-
pletnie bez sensu, a poszczegdl-
ne watki byty zogniskowane
w doprawdy dziwny i nielogiczny
sposob. ,Bats!” niestety czyms
takim jest. Nie oznacza to oczy-
wiscie, ze epizod ten jest staby,
wrecz przeciwnie! Problem pole-
ga na tym, ze kilka dziur fabular-
nych powoduje, iz jest on tylko
.przecietny”.

Krotko i zwiezle o fabule.
Nadszedt kolejny sezon zbiera-
nia jabtek, wiec Applejack rusza
na pole, by dokonac inspekgji
drzew. A tam szok i zgroza. Swe-
et Apple Acres zostaty zaatako-
wane przez straszliwe owocowe
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wampirogacki, ktoére zamiast
krwi wysysaja soki z jabtek. Cata
Mane Six szybko sie zbiera i dys-
kutuje nad rozwigzaniem proble-
mu. Gtoéwnymi postaciami sg tu
Applejack oraz Fluttershy, ktore
przedstawiaja dwa zgota od-
mienne pomysty na wyelimino-
wanie zagrozenia. Ostatecznie
wygrywa opcja Applejack, po
stronie ktorej staja przyjaciotki.
Sposob ten okazuje sie skutecz-
ny, ale wywotuje bardzo dziwny
i naprawde zaskakujacy efekt
uboczny...

Zacznijmy moze od samej
idei. Doprawdy wspaniate i ory-
ginalne rozwiagzanie, jak przed-
stawi¢ nowa forme Fluttershy
zostat zrealizowany w iscie do-
skonaty sposob. I méwie ,orygi-
nalny” nie bez powodu, bo
scenariusz do niego zostat napi-
sany na dtugo przed chociazby
opowiadaniem ,Nosflutteratu”,
ktére podoba idee introdukowa-
to (niestety, bronies w wiekszosci
moéwig kompletne bzdury, gdy
stwierdzaja, ze twdrcy ,inspiruja
sie” twdrczoscig fandw, ale to te-

Verlax

mat na inny artykut). Sekwencje
z przemiana i jej zdolnosciami sa
rzeczywiscie S$wietnie zrealizo-
wane.

W trakcie epizodu mamy tez
mozliwos¢  przystuchania  sie
piosence o tytule ,Bats” (jak ory-
ginalnie!). Jest to piosnka na-
prawde niezta i poprzestatbym
tylko na takiej ocenie, gdyby nie
fakt, ze wtasnie tutaj po raz
pierwszy pojawiajg sie zgrzyty
w zarysie fabularnym. Otéz ma-
my tutaj polemike miedzy Ap-

plejack i Fluttershy na temat
tego, jak rozwigza¢ problem
nietoperzy-wampiréw.  Zatoze-

niem piosenki byto przedstawie-
nie, ze Fluttershy zostata w tej
polemice pokonana, poniewaz
do Applejack dotaczyta reszta
Mane Six, za$ rozwigzanie ,pro-
ste i brutalne” zostato przegto-
sowane. Ale co mnie bardziej
intryguje i wybija z rytmu to fakt,
ze Fluttershy nie przedstawita
zadnych  argumentow,  ktére
mogtyby kogokolwiek przeko-
naé. Spoéjrzmy, Applejack méwi
o tym, ze nietoperze niszczg jej
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sad, podczas gdy Fluttershy
kontruje, ze... nietoperze trosz-
cza sie o swoje potomstwo. No
doprawdy, doskonaty argument,
Fluttershy, na pewno ich przeko-
nasz! Dlaczego jednak jest to
problem, dopowiem troche péz-
niej...

Teraz moze zanim wyleje
wiecej jadu, troszke o kwestiach
pobocznych. Podobaty mi sie
delikatne i wtragcone ze smakiem
nawigzania do horrorow (cho-
ciazby wszystkim znana nielo-
giczna komenda: ,Rozdzieli¢ sie!”,
ktéra zwykta sie konczy¢ strasz-
nie zle) oraz troche gagdéw i dow-
cipow sytuacyjnych (chociazby
Twilight w zabawny sposéb wy-
jasniajaca ,problem” z Fluttershy).
Innymi stowy, epizod ten poza
.pewna jedng wada” naprawde
nie ma sie czego wstydzic.

A teraz czas przejs¢ do w su-
mie najwazniejszego powodu,
dla ktorego ten odcinek jest tyl-
ko przecietny. Otoz jest to lekcja,
jaka otrzymujemy. Pozwole so-
bie zacytowac:

Applejack: Be sure to put in
there that I came to see that my

short-term solution was a little
short-sighted.

Fluttershy: And that you sho-
uldn't let anypony pressure you
into doing something that you
don't think is right. Sometimes
you have to tell even your clo-
sest friends 'no'.

Warto przypomnie¢, ze MLP
jest przede wszystkim bajka.
Znaczy to, ze poza tym, ze celuje
w bardzo mtoda publike, to pre-
zentuje rowniez tej wtasnie mto-
dziezy jakis morat, petni réwniez
pewna funkcje edukacyjng. Pro-
blem polega na tym tylko, ze jest
on kompletnie nielogiczny. Bo
zatdzmy teraz jeden, prosty ele-
ment. ,Twilight nie psuje zakle-
cia”". Problem nietoperzy jest
rozwigzany, okazuje sie, ze idea
Applejack byta stuszna, Flutter-
shy nie ma nic do gadania. I na-
gle okazuje sie, ze winowajca
catego fiaska nie jest ani Apple-
jack, ani Fluttershy, tylko wtasnie
Twilight! (Ironia) Morat powinien
brzmie¢, ze Twilight, bedac ali-
cornem, powinna wreszcie sie
nauczy¢ rzucac te zaklecia w ja-
kis normalny sposéb. Fluttershy
za$ winna sie wreszcie nauczyg,
jak prowadzi¢ polemike i przed-

stawia¢ konkretne argumenty.
Z ekoterroryzmu nalezy wyro-
snac¢ (Koniec Ironii).

Jest jednak cos znacznie gor-
szego. Ot6z ten mankament, te
kompletng nielogicznos¢ mozna
bytoby wyeliminowaé dodaniem
jednego  prostego elementu.
Wystarczyto powiedzie¢, ze za-
klecie miato efekt uboczny, po-
niewaz Fluttershy uzyta swojego
.Stare” niezgodnie ze swa wola.
I tylko w takim wypadku morat
miatby sens. Niestety, czegos
takiego w tym epizodzie nie ma.
Sam jestem zdziwiony, ze takie
ewidentne btedy w scenariuszu
mogty sie pojawi¢, i jest to tym
bardziej smutne, ze poza t3
dziurg fabularng Bats! naprawde
wyrdznia sie w poréwnaniu do
Flight to the Finish czy tez Da-
ring Don't.

Podsumowujac, wielka szko-
da, ze taki niby maty mankament
w moim odczuciu ten odcinek
zaprzepascit. Naprawde, to byt
epizod z gigantycznym poten-
cjatem, ktory jednak w ostatecz-
nym rozrachunku jest tylko
i wytacznie przecietny.
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Publicystyka

uwierzy¢, ze tworcy-serialu. mogli wpas¢ na cos takiego. Od tej chwili
wysytatemido Hasbro moje mysli, ktére brzmiaty ,Prosze, tylko tego

nie zwalcie!”.

zy udato im sie zaspo-

koi¢ moj gust? Zapra-

szam do recenzji odcinka
,Pinkie Apple Pie"!

A ten rozpoczat sie catkiem
normalnie. Twilight Sparkle za-
czeta sie bawi¢ w genealogie,
czyli poszukiwata wiezi, jakie
mogty taczy¢ rézne rody kucy-
kow. Jakby tego byto mato, to
do jej domku bezceremonialnie
wkroczyta Pinkie Pie i postano-
wita sobie pogrzeba¢ w wyni-
kach jej badan. Tutaj naprawde
cata historia ma poczatek. Na-
sza imprezowa klacz na swdj
sposéb odczytata, ze jest spo-
krewnienia z klanem Apple!
Dlaczego na swoj sposob? Po-
niewaz ostatnie nazwisko, ktore
rézowa klacz uwazata za swoje,
byto rozmazane i niemozliwe
do odczytania. No céz, aby do-
wies¢ prawdy, cata rodzina sa-
downikéw z Ponyville postanowita
wraz z Pinkie Pie udad sie do
kuzynki Granny Smith, Goldie
Delicious, ktéra jako jedyna
mogta dowies¢ tej tezy. Czas
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pakowa¢ manatki i rusza¢ w dro-
ge!

Dusza serialu jest oczywiscie
muzyka! Tym razem autorzy
i wokalisci odwalili kawat do-
brej roboty, raczac nas wspa-
niatg piosenka. Idealnie wpasowata
sie w tres¢ odcinka, pokazujac
wiez, jaka taczy cztonkow mafii
Apple i daje mnostwo radosci
oraz... komicznych sytuacji. Oby
tworcy mieli wiecej zapatu do
tworzenia takich kawatkow!

Myhell

Wida¢, ze animacja na tle
innych odcinkédw znacznie sie
poprawita. Animatorzy musieli
pewnie popracowal nieco cie-
zej, ale ich efekty nie sg nie-
zauwazalne. Da sie zauwazy¢
zmiane mimiki twarzy oraz sam
ruch postaci, nie moéwiac juz
o warunkach  pogodowych.
Gdyby producenci zawsze mieli
tyle checi, to na pewno pod-
niostoby to prestiz serialu. Nie-
stety, wszyscy wiemy, jaki
niekiedy potrafi byc¢ ich zapat...
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Czas na moja ulubiona
cze$¢! Nowe postacie! Tym ra-
zem pojawita sie tylko jedna,
kuzynka Granny Smith. Goldie
Delicious, bo wtasnie tak sie
nazywa, jest wrecz charakterem
wyjetym z naszego Swiata.
Chociaz blizej sie przypatrujac,
zwrot ,kociara” nabiera przy
niej nowego znaczenia, bo
w koncu kto ma dom zapetnio-
ny gratami i kotami, a do tego
jeszcze trzyma w nim geparda?
No céz, tutaj random siegnat
zenitu.

Mozemy zauwazy¢, ze Has-
bro zrobito pewien ukton
w strone fandomu. Wszyscy
pamietamy scene, w ktorej Ap-
ple Bloom iscie tanecznym kro-
kiem wyrzucita mape za burte?
A piosenke, ktérg w tym czasie
Spiewata? No witasnie! Jesli ktos
zna Twilightlicious i pordéwna
go do sceny przedstawionej
w serialu, to na pewno zauwa-
zy, ze s3 niemalze identyczne!
Ciekawi mnie, ile jeszcze nie-

Publicystyka

spodzianek szykujg dla nas
tworcey...
Podsumujmy!

Odcinek wypadt wrecz ge-
nialnie i spokojnie mozna go
zaliczy¢ do tych najlepszych
w serialu. Niesie ze sobga stary,
dobry i wartosciowy morat,
ktory wrecz trzeba wprowadzié
do swojego zycia. Nie potrafie
znalez¢ zadnej wady, z powodu
ktorej musiatbym wystawic¢ niz-
szg ocene. Wida¢, ze w ten epi-
zod twoércy wiozyli cate swoje
serce, dopracowujac go i wy-
puszczajac niemal w perfekcyj-
nej postaci. Oby tak dalej
Hasbro! Trzymamy kciuki!

Plusy:

+ Maksymalnie zakrecona Pin-
kie!

+ Postac Goldie Delicious.

+ Zachowanie Granny Smith, kto-
re wrecz zwala z nog.

+ Big Macintosh i jego trady-
cyjne rozgadanie.

+ Rozsmieszajace do tez sce-
ny z Apple Bloom.

+ Ogolnie przedstawienie ro-
dziny Apple jako catosci.

+ Oczywiscie piosenka!

+ Rola zwierzat w tym odcin-
ku. Tego nie da sie zapo-
mnied!

Minusy:
Brak!

Ocena koncowa: 10!/10
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Equestrianskie Igrzyska zblizaja sie wielki krokami, a kwalifikacje do
nich idaﬁpe’rna para. Myhell

rny "

eprezentacja z Ponyville

staje w szranki z najlep-

szymi lotnikami jakich wi-
dziata cata kraina, a posrod
pegazoéw wystepujacych w imie-
niu dobrze znanego nam mia-
steczka jest Rainbow Dash, ktoéra
odegra w tym epizodzie najwaz-
niejsza role...

Odcinek nie zaczyna sie zbyt
optymistycznie. Nowo wybrana
druzyna lotnikéw z Ponyville ma
zapewni¢ kwalifikacje miasta do
najbardziej prestizowych zawo-
dow w Equestrii. Najciekawszy
jednak okazuje sie sktad zespotu,
probujacego tej sztuki dokonac.
Jest to dosy¢ dziwne, gdyz za-
wodnikami  beda...  Fluttershy
oraz Bulk Biceps, ktorego mieli-
Smy juz okazje poznac jako jedna
z postaci epizodycznych. Tutaj
dostat swoje pie¢ minut i wyko-
rzystat je wrecz perfekcyjnie.
Moge wam obieca¢, ze usmieje-
cie sie widzac akcje z nim zwia-
zane. Latanie jest dla niego
proste jak budowa czotgu T34,
przez co w powietrzu zbyt dtugo
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sie nie utrzymuje... Ale nie! Has-
bro postanowito zrobi¢ sobie jaja
i umiescito go w druzynie. Na
szczescie nadat sie tam idealnie,
a obserwujac go mozna stwier-
dzi¢, ze jest to posta¢ barwna
i na pewno zjedna sobie wielu
fanow. A Fluttershy? Znamy ja
doskonale, wiec dobrze wiemy
jaki poziom umiejetnosci lotni-
czych soba reprezentuje. Jednak
czy taki zespdt musi oznaczac
porazke? Niekoniecznie! Rain-
bow Dash, ktéra jest ostatnim
cztonkiem tej druzyny, wierzy, ze
dzieki niej samej uda im sie za-
kwalifikowa¢ do Igrzysk. Znajac
jej podejscie i umiejetnosci, jest
to bardzo prawdopodobne. Jed-
nak prawdziwy problem pojawia
sie dopiero wtedy, gry druzynie
z Cloudsdale zabraknie jednego
zawodnika. Kuszona propozycja
wspotpracy, RD bedzie musiata
wybra¢ pomiedzy byciem lojalna
wobec swojej druzyny, a mozli-
woscig wystapienia z najlepszymi
lotnikami w Equestrii.

Odcinek zostat bardzo rozbu-
dowany. Otrzymalismy skompli-

kowany problem, z ktérym nasz
gtébwny bohater musi sobie po-
radzi¢. Mimo tego, iz taki sche-
mat powtarza sie coraz czesciej,
to nadal mi sie nie znudzit i bez-
wiednie akceptuje go, bedac
wpatrzony w akcje, jaka prezen-
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tuje epizod. Tutaj trzeba po-
chwali¢ tworcéw, gdyz znéw do-
brze oddali charakter postaci
utrzymujacych  to  wszystko
w jednym kawatku. Dostalismy
duza dawke zaskoczenia, ale
i przewidywalnosci, poniewaz
z fatwoscig mozemy sie domyslic
jak skonczy sie odcinek. Jest to
pewna wada, ale powtarza sie
ona na tyle czesto, ze przestaje-
my ja zauwazal. Moze kiedys
fandom naprawde sie zdenerwu-
je i powie na gtos co o tym my-
$li, ale do tego jeszcze daleka
droga.

Zahacze jeszcze o postacie,
ktére graty pierwsze skrzypce
w tym odcinku. Bulk Bicepsa wy-
kreowano na najbardziej rozpo-
znawalng postacia tego epizodu,
zostat genialnie dopracowany

i naprawde sie ciesze, ze mo-
gtem go oglada¢ i Smiac sie
z sytuacji z nim zwigzanych. To,
co wyprawiat ten pegaz-kultury-

sta, doprowadzato mnie do nie-
kontrolowanych wybuchéw rechotu,
cho¢ jednej rzeczy nie potrafie
pojac. Jak ogier o masie czterech
dorostych kucykow mogt uniesc
sie w powietrze na skrzydtach,
ktore wygladaty jak zywcem zdje-
te ze Scootaloo? No c6z, chyba
nie powinno czepiac¢ sie praw fi-
zyki obowigzujacych w Equestrii.
O ile w ogodle istnieja tam po-
dobne prawa. Pozostaje jeszcze
kwestia fenomenalnego wejscia
Derpy. Zamiast pojawi¢ sie jak
zazwyczaj w tle, ukazata sie w sa-
mym centrum wydarzen. To bar-
dzo mita odmiana, bo to wtasnie
ona jest moja ulubiong epizodycz-
na postacia. Ciekawi mnie tylko,
czy tworcy cos jeszcze dla nigj
planuja? Mam osobista nadzieje,
ze tak!

Podsumujmy. Odcinek jest
peten komicznych sytuacji, trzy-
ma w pewnym napieciu, ale nie
jest az tak wspaniaty, jak dwa

poprzednie epizody. Fajnie tez
zndébw zobaczy¢ Wonderbolts,
ktorych moglismy tym razem
pozna¢ jako zwykte kucyki po-
petniajgce btedy. Niestety, epic-
kosci tutaj ciut zabrakto, a szkoda,
gdyz odcinek idealnie sie do te-
go nadawat.

+ Bulk Biceps i zwigzane z nim
akcje

+ Derpy znowu w centrum wy-
darzen!

+ Bardzo urokliwe migjsce, w kto-
rym rozgrywata sie fabuta

+ Pojawienie sie gryfow

+ Postac Soarina

+ Powr6t Wonderbolts...

- ..ale w stylu gorszym, niz
moglibysmy sie spodziewac

— Chwiegjaca sie na krawedzi lo-
jalnos¢ Rainbow Dash

— Kreacje Rarity. Stac ja na wiele
wiecej!

Ocena Ogolna: 6.5/10
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Felietony

Winnismy
Smiaé sie
czy Ptakac?

Verlax

Nie az tak dawno temu moglismy doswiadczy¢
wielkiego poruszenia w mediach w zwigzku z po-
grzebem Waznego Cztowieka. Jak wiadomo, incy-
dent z Gtowa Wielkiego Panstwa oraz zbieraning
politykow wszelakich byt gtosno odnotowany
w srodkach masowego przekazu. Pewnej Osobie
zdarzyto sie bronic¢ rzeczong Gtowe w dosy¢ intere-
sujacy sposob. Mianowicie stwierdzita, ze pogrzeb
tak Waznego Cztowieka jest wydarzeniem rado-
snym, albowiem stanowi réwnoczesnie $wietowa-
nie catego Dobra, jakie ten Wazny Cztowiek dla nas
dokonat. Zatrzymajmy sie na chwile i zupetnie od-
sunmy sie od polityki. Zadajmy tytutowe pytanie.
W obliczu $mierci i ceremonii ostatecznego poze-
gnania winniémy Smiac sie czy Ptaka¢?

Ciezko jednak ze smutkiem zerwac, albowiem
rodzina zwykta przeciez zatowac utraty cztonka
swej familii, kogo$ bardzo istotnego dla ich zycia.
Gtowne zatozenie pytania brzmi: czy cztowiekowi
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wystarczg Wspomnienia, by moc zachowac we-
wnetrzny spokdj, czy tez brak fizycznej obecnosci
zmartego jest zbyt potezny, by moc go ignorowac.
Horacy zdaje sie nie dotykac tej kwestii, gdy przy-
chodzi do opisywania stoickiej postawy w obliczu
$mierci. "Opanowany w godzinie kleski, obcy sza-
tom radosci, takim pamietaj by¢ zawsze na zgon
skazany Deliuszu”. Ale wtasnie, co Horacy rzektby
rodzinie Deliusza? Synowi, corce jego? Nie czuje
tego w zadnym stopniu. Czy jest w tej sytuacji
miejsce na gto$na i radosng celebracje chwaleb-
nych czynédw zmartego? Moze, ale nie wydaje mi
sie to by¢ w porzadku.

Osobiscie uwazam, ze gdy przychodzi do poze-
gnania kogos, liczy sie przede wszystkim pamiec
po nim, co$ co zyje znacznie dtuzej od niego. Cy-
ceron mowit, iz zycie jest krotkie, lecz stawa nie-
Smiertelna. Pamiec zyje najdiuzej. A dla dobra tej
Pamieci winniémy sie Smia¢ czy Ptaka¢? To trudne
pytanie, tyczace sie juz dogtebnie psychiki ludzkiej.
A ja? Ja jeszcze jestem mtody i zdarzyto mi sie byc
Swiadkiem pochowku tylko jednej, prawdziwie bli-
skiej mi osoby. Wracam do tego zdarzenia mysla-
mi, i gdzies zdajag mi sie SwitaC te wszystkie dni,
ktore z nig spedzitem, ten smak potraw, ktory mi ta
wielce bliska osoba czynita. Nie jestem w stanie
wroci¢ do nich z sentymentem, lecz tylko z gorzka
melancholig. Ale do dzis pamigetam i przyrzekam
nigdy nie zapomniec.
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Felietony

Czasami
czuje sie
artysta

Irwin

Stoje na wysokim klifie, wdychajac powietrze
przesycone potem, tuszem i starym papierem.
Wiatr rozwiewa mi witosy, gdy kieruje swe bystre
spojrzenie, planujac wykonanie swoich niecnych
planéw, szkicow oraz konceptéw tworczosci. Jed-
nym ruchem reki zmuszam legiony, zastepy, a cza-
sem i hordy stéw do ulegtosci i kierowania ich do
szturmu na fortece artyzmu (nie myli¢ z auty-
zmem). Przeciwko krucjatom obtudy, krytykanctwa,
ignoracji, a nade wszystko - nudy, wykorzystuje
swoje wierne $rodki poetyckie, takoz zastawiam
niespodziewane zwroty akgcji. Owijam wokot palca
dusze matych umystéw, korzystajac z przewrotne-
go, ironiczno-satyrycznego humoru. Esteci padaja
na kolana i czcza niczym bdstwo, gdy widzg kunszt
zastosowany w opisach. Znikajg kieliszki wodki,
whisky czy posledniejszych napojow, zamieniane
na kolejne stronice starannie zaplanowanej (badz
nie) powiesci. W ruch idzie caty determinizm,
wszystkie czynniki, ktore Autor wchtonat niczym
gabka, cate umiejetnosci wyszlifowane w setkach
wiekszych i mniejszych potyczek z grozng, smier-
dzaca niczym doét kloaczny, chcaca jednoczesnie
rozszarpac na czesci i uwies¢ jego psychike Sztuka.

Jednak gdy juz wydasz swoje dzieto i ujawnisz je
na widok mniej i bardziej poslednich umystéw, po-
jawia sie watpliwos¢, rodzi sie strach dominujacy
nad checia pisania i rzucajacy swoj ztowrogi cieh na
kazde, zastosowane w celu opisania sSwiata przed-
stawionego, narzedzie - lek przed tym, ze jest sie
grafomanem. Tworzacym chtam dla chtamu i wci-
najacy je razem z rownie uposledzonymi amatora-
mi uciech duchowych niskiego sortu, do tego
zachwalajacego swdj towar (bynajmniej nie mu-
chom).

Gdy juz rozplanujesz akcje i wezmiesz sie za
pierwsze akordy symfonii liter, zerkasz katem oka
na twdrczos¢ innych artystow. Przekrdj jest rozny -

od sztuki nieztej, prawie dorownujacej twojej, po
fanfiki nadajace sie co najwyzej do wydruku, pod-
tarcia tytka, spalenia i zatopienia w kwasie. I -
o ironio losu! - te drugie czesto ciesza sie spora
popularnoscia, co zmusza Cie do konfrotacji swojej
tworczosci z wypocinami posledniejszego umystu.
Stawiasz w jednym rzedzie swoje wspaniate dzieto,
powstate wskutek wielu przemyslen oraz gtebokich
badan historycznych i nadete hormonami i marze-
niami erotycznymi wypociny gimnazjalisty. I tylko
gdzies w tyfomodzgowiu szamocze sie smetna mysl
(OBOZECZYJAJESTEMTAKISAM?).

Jest do doskonaty powdd, by nie rzec - pretekst,
by zamiast pisa¢, pograzy¢ sie melancholii i gtosno
narzeka¢ na niesprawiedliwo$¢ dziejowa, determi-
nizm oraz reszte bzdetéw. Na szczescie to czas,
kiedy autor wyjmuje wyswiechtang p(oni)uente
z szafy. Moze nie potrafisz pisa¢, frajerze, ale przy-
najmniej czerpiesz z tego mase zabawy. Kazdy
moze wyjs¢ z przecietnosci, ale mato kto potrafi
zrobi¢ cos$ wiecej. Brakuje pierwiastka, ktéry przy-
ciggnatby i zmusit do czytania. Zamiast narzekac -
staraj sie doskonali¢ warsztat i pomysty, kop
w ksigzkach i szukaj inspiracji wszedzie, nawet pod
tozkiem. Wykorzystuj to, ze jestes réwnie mierny
jak wszyscy inni i rozpocznij wesota wymiane do-
Swiadczen. Komentuj dobrze, z jajem i kopem - inni
prawdopodobnie odwdziecza sie tym samym (albo
nazwa Cie ztymcztowiekiem i beda grozi¢ popet-
nieniem twojego samobdjstwa). W ten sposéb na-
wet jesli nie wskoczysz na nastepny, lepszy poziom
pisania, to przynajmniej rozwiniesz umiejetnosci
analizy i krytycznego (HEHEHEHE) myslenia.

Podsumowujac, zycze wam sukceséw na dalszej,
wyboistej drodze artysty. Jako pisarze macie o tyle
gorzej od malujacych, ze nasze przybory sa na ogot
niejadalne, wiec szczescie sie przyda. Ach - i jesli
piszecie Human in Equestria, korzystajac z wy-
Swiechtanych, nudnych motywéw, mam nadzieje,
ze bedziecie sie prazy¢ w specjalnie przygotowa-
nym dla was kregu piekta.
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Felietony

Rozowiutkie
okulary

Stowem wstepu — tyle sie mowi o tym, jak to wszelakie
fandomy spaczaja ludzi (ciekawe, czemu dotyczy to akurat
zainteresowan typu MLP czy Airsoft, ale jedli chodzi o One
Direction, lub inne tego typu coski, to wszystko jest juz
w porzadku. Co z tego, ze dzieja sie tam rzeczy, o jakich fi-
lozofom sie nie $nito). Jednak wedtug mnie, az tak Zle nie
jest, a w tej serii artykutow przedstawie dwa punkty widze-
nia, negatywny oraz pozytywny. Jak sie pewnie orientujecie
po tytule, dzi§ zaprezentuje te ,dobrg” strone.

O! Patrz, rozowe okulary!

Zaczynajac od poczatku... Nie mowig, ze jako ogot fa-
now jestesmy krysztatowo czysci, bo i u nas mozna nieste-
ty znalez¢ sporo zych cech. W kazdym razie...

Moze je zatoze, co ty na to?

Jako pierwszy porusze temat naszej moralnosci. Zasady
typowego Brony'ego sa proste, a na dodatek szlachetne
w odniesieniu do reszty spoteczenstwa, w ktdrym roi sie od
wszelakiej masci hejterow i swiata petnego znieczulicy. Co
prawda, nie kazdy z nas przestrzega tych zasad, bo nie jest
to jednak jakas znakomicie wielka grupa, cytujac Szymbor-
ska: ,Nie wszyscy, nie wiekszos¢, a nie mniejszos¢ nawet”.
A spegjalnie dla tych, ktdrzy o owych niepisanych regutach
zapomniel, postaram sie je teraz przytoczyc.

Najpierw moze podstawa, ktdra kazdy w fandomie zna,
a przynajmniej znac i przestrzegac powinien.

Love and tolerance” — Mitosc i tolerangja.

Jednak zasady wykreowane przez serial réwniez maja
spore znaczenie. Postawy reprezentowane przez bohaterki:

— Szczero$t.

— Smiech — A raczej optymistyczna postawa w stosunku
do zycia.

— Szczodro$¢/Hojnosé.

—Dobroc.

— Lojalnos¢ — Bo kto chciatby mie¢ przyjaciela, ktory po-
rzuci go przy pierwszej lepszej okazji?
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— Przyjazn — Bo magii bym raczej tutaj nie wpisat, ale
magia przyjazni brzmi juz lepie.

No i co wazniejsze moraty:

— Przyjaciele s wazni, nie odrzucaj ich.

— Toleruj innosc¢.

—Wierz w siebie.

— Nie zdradzaj sekretéw.

—Wybaczaj.

— Nie przejmuj sie, jesli co$ nie wychodzi.
— Badz cierpliwy.

Powyzsze zasady przedstawione s3 w mocno ,okrojo-
nej” wersji, a mimo to wcigz reprezentujg jakie$ wartosci.
Morat tej czesci artykutu jest prosty: nie jesteSmy banda
idiotow, ktérzy upodobali sobie pastelowe kucyki, jestesmy
tez ludZmi z zasadami (tak z grubsza).

Czlowieku, te okulary to byt swietny
pomysH

Co ciekawe, nie tylko kwestia kultury, ale i nasze zdol-
nosci przedstawiajg wysoki poziom. Wydawac by sie mo-
gto, ze My Little Pony to bajka skierowana docelowo do
matych dziewczynek, wiec duzo z nigj nie wyniesiemy.
A jednak ta kreskdwka daje nam ogromne pole do popisu
— zobaczmy ile artdéw/fanfikdw/figurek/pluszakéw/utwo-
réw/animagji zalewa dziennie Internet. Dodatkowo, nie
musimy sie tu spegjalnie ograniczal, przeciez oprocz zwy-
klych pastelowych pucykdw, spotyka sie takze ich ,mrocz-
ne wersje”, humanizacje czy anthro. Wiec nie stawiajmy
sami sobie barier, tylko twérzmy, tworzmy, twdrzmy!

Powoli robi sie za cukierkowo, zdej-
muje to
Reasumujac: az tak Zle nie jest. Ten fandom taczy ludzi.

Jak moéwi pewne zmodyfikowane na potrzeby artykutu
przystowie: ,Nie taki brony straszny, jak go maluja”.

To juz naprawde koniec

Jedli dotartes do tego momentu, bardzo dziekuje Ci za
uwage, drogi czytelniku. Powodzenia w dalszym zyciu. 1
jeszcze jedna sprawa do Was — jesli macie jakie$ uwagi,
niezaleznie czy chodzi o dziure logiczng, czy btad jezykowy,
piszcie do mnie i méwcie, co w tych artykutach chcieliby-
Scie zmienic. Czekam na wasze propozycje i uwagi!
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Pozostate

..

Po prostu

Szalenstwo to uag’re mOWIenle roblenle tego samego W nadziei, ze
cos sie zmieni. Nie bedziesz potrafit dostrzec tego za pierwszym razem,
ale w koncu przejrzysz na oezy. Zobaczysz wtedy, ze wszystko kreci sie
w jednym, szalonym kole.

tyta w napedzie, dalej, da-

lej, dalej... No w koncul!

Kolejna odstona tej serii
nareszcie zagoscita na moim
komputerze. Podchodzitem do
niej dosy¢ sceptycznie, gdyz by-
tem juz do niej uprzedzony z po-
wodu poprzedniej czesci, ktdra
byta jak dla mnie niemalze klapa.
Nie wierzytem, ze co$ moze jesz-
cze podzwigna¢ to uniwersum
i da¢ mu taka popularnos¢, jaka
posiadata stara, dobra jedynka...
Mimo to wiaczytem program
i juz po chwili rozpoczeta sie
moja przygoda na Rook Island,
przypieczetowana ogniem i cier-
pieniem gtéwnego bohatera. Za-
cznijmy wiec od poczatku.

Historia zaczyna sie¢ w mo-
mencie, gdy Riley, brat gtowne-
go protagonisty, postanawia
wybrac sie wraz z przyjaciotmi na
wycieczke z okazji zdobycia li-
cengji pilota. Nie byle jaka oka-
zja, wiadomo, trzeba to oblac.
Ich celem stajg sie wyspy Rook,
niezbyt popularne, ale porosnie-
te dzungla, w czym wiasnie tkwi

urok tego miejsca. Sam nie
wiem, dlaczego wybrali akurat te
lokalizacje. Moze ze wzgledu na
brak policji? Nie doszukujmy sie
szczegotdw. Juz niedtugo miato
ich spotkac co$ o wiele gorszego
niz dwéch mezczyzn w mundu-
rach, zajadajacych paczki...

I fly like paper, get high like pla-
nes,
If you catch me at the border
[ got visas in my name
If you come around here, I make
‘em all day
I get one down in a second if
you wait

Podczas jednej z wycieczek
naszej kochanej paczce zachciato
sie skokéw spadochronowych.
Ubrali sie w kombinezony, sko-
czyli w przestrzen i wyladowali
w samym srodku lasu... Nie byto-
by w tym nic strasznego, gdyby
nie to, ze juz przyczaili sie na
nich piraci, handlarze zywym to-
warem. Po ztapaniu i uwiezieniu
naszych bohateréw spotykamy
Vaasa, ktory jest przywddcy pira-
tébw. Ta barwna i genialnie wy-

Myhell
e

kreowana postac zrobita na mnie
duze wrazenie. Jak mozna prze-
ciez stworzy¢ krwiozerczego
szalenca, ktory potrafi mowic...
z pewnym sensem? No 6z, ten
wariat nie do konca bierze swoje
ofiary na powaznie i zostawia je
z tylko jednym straznikiem. Aku-
rat sie ztozyto, ze w jednej klatce
siedzieli Grant i Jason Brody.
Grant, ktory byt bylym wojsko-
wym, z fatwoscig poradzit sobie
ze straznikiem, wysytajac go do
krainy wiecznych fowow, tym
samym zdobywajac klucz do
klatki i wychodzac z niej. Udato
im sie znalez¢ swoje rzeczy i juz
mieli zaczag¢ wymysla¢ plan od-
bicia towarzyszy, gdy przyczajo-
ny Vaas wystat pocisk, ktory
dosiegnat szyi Granta. Chyba nikt
z was nie mysli, ze przezyt, nie?
Trzeba dodac jakis smaczek grze,
wiec twdrcy pomysleli, ze zemsta
bedzie najlepsza. Nie pomylili sie.

Szef piratdbw postanawia urza-
dzi¢ sobie polowanie i kaze Ja-
sonowi uciekac¢ do dzungli, a ten,
ku jego zdziwieniu, ucieka. No
céz, na pewno pomogto mu to,
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ze zwodzony most, ktory biegt
nad rwaca rzeka, zerwat sie. Od-
ratowany i naznaczony dziwnym
tatuazem przez jakiegos czto-
wieka, staje sie symbolem walki
o wolno$¢, a tajemnicze plemie
uczy go umiejetnosci prawdzi-
wego wojownika i zabojcy, ktore
ma zamiar wykorzysta¢ w boju i
tym samym przyczyni¢ sie do
uratowania najblizszych.

Jednak nie samg fabutg czto-
wiek zyje... Ubisoft wrzucit gra-
czy w sam S$rodek wyspy
zewszad otoczonej morzem. Co
na niej znajdziemy oprocz bujnej
roslinnosci i ogromnego, otwar-
tego Swiata? Oczywiscie mate
wioski, pojazdy, tajemnicze miej-
sca, podwodne jaskinie, a to
wszystko oplecione przepiekng i
dopracowang grafika, ktéra po-
trafi wciggna¢ nawet kogos, kto
od FPS'éw trzyma sie z daleka.
Czy ukonczenie catego watku fa-
bularnego oznacza rowniez ko-
niec gry jednoosobowej?
Oczywiscie, ze nie! Gra pozosta-
wia nam mnoéstwo zadan po-
bocznych, ktore potrafig
wciggna¢ i mimo tego, ze s3
monotonne, to rowniez potrafig
nas wciggna¢ niczym bagno.

Rozbudowanie rozgrywki row-
niez nasycito mnie swoja aura.

Bohater oprécz tego, iz dostaje
cata mase broni do wykorzysta-
nia, to moze je jeszcze modyfi-
kowa¢ pod swoje potrzeby.
Dzieki temu mozemy zmieni¢ sie
w chodzaca maszyne do zabija-
nia lub w cichego morderce.
Bardziej optaca nam sie ta druga
opcja i nawet sama gra tak
twierdzi, nagradzajac nas wiek-
sza iloscig doswiadczenia i pie-
niedzy za ciche wyeliminowanie
wrogow i przejecie ich bazy.
Przeciwnicy nie beda jednak stali
i czekali, az poslesz im kule w
teb, lecz sami beda cie atakowac,
chowac sie za ostony, a w razie
czego wezwa nawet positki, tak
wiec miej sie na bacznosci!

Oprawa audio/video réwniez
odegrata swoja role. Muzyka z
tatwoscig dopasowuje sie do kli-
matu i sytuacji, w jakiej sie obec-
nie znajdujemy. Nie mozemy tez
zapomnie¢ o aktorach, ktorzy
podktadali gtosy pod postacie
wystepujace w grze. Wspaniale
wczuli sie oni w swoje role, cze-
go serdecznie im gratuluje, gdyz
takiego serca czasami zabraknie
nawet w prawdziwym filmie.

Na szczescie, przynajmniej
dla mnie, nie znalaztem zbyt
wielu negatywnych rzeczy, ktére
zmienityby moja opinie... Byty

drobne skazy, to prawda, ale
gracz bardzo szybko o nich za-
pomina. Sa to drobne btedy w
grafice i mechanice gry (np. nie-
widzialnie $ciany) czy lekko za-
krecona fabuta, ktéra moze
odrobine nas omami¢. Oprocz
tych rzeczy nie zauwazytem nic
innego, co mogtoby mi psuc za-
bawe.

Podsumujmy. Far Cry 3 jest
kolejnym diamentem, ktory mo-
Ze, a wrecz musi pojawi¢ sie na
komputerze gracza, a tym bar-
dziej fana serii czy gatunku.
Otrzymalismy gre, ktora potrafi
dac¢ prawdziwego kopa, a na jej
oktadce powinno zosta¢ nakle-
jone ostrzezenie ,Produkt silnie
uzalezniajacy i niebezpieczny dla
ludzi o stabych nerwach”. Tak,
dobrze styszycie. Gra naprawde
wykazuje petna dojrzatos¢ i nie
wszyscy beda potrafili ja w petni
rozumiec... A ty? Czy tobie uda
sie odkry¢ wszystkie jej tajemni-
ce? Czy moze polegniesz i spo-
czniesz w masowej mogile? Po
prostu ztap pada w swoje rece i
sie przekonaj. Ja juz to zrobitem.

+ Otwarty swiat i wszystkie ko-
rzysci, jakie z niego wynikaja.

+ Oprawa audio/video

+ Wspaniaty klimat

+ Rozgrywka, ktora wcigga na
bardzo dtugie godziny.

+ Zakrecona fabuta...

— ... ktéra w pewnym momen-
cie potrafi omami¢ gracza.

— Drobne btedy w mechanice
gry.

Ocena koncowa: 9.5/10
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C A N N O N

Zgryzliwy Tetryk Poleca:
Przeglad Gier Przedpotopowych

Czesc 1

Co maja wspotczesne gry? Fenomenalng grafike. Miliony
dostepnych opgji i strategii. Zabdjcza muzyke. Czego za$s

czesto im brakuje? Tak zwanej ,miodnosci”.

odpierajac sie tym, co na-

pisatem na wstepie, za-

praszam Was do
przegladu kilku naprawde sta-
rych gier, ktére cho¢ pod wzgle-
dem grafiki i dzwieku mogty
przeraza¢, to dysponowaty wy-
mieniong wczesniej miodnoscia
(okreslenie zakoszone ze starych
numeréw Secret Service) i do-
skonata grywalnoscia. Tym ra-
zem nie bede zameczat Was
przydtugim nudzeniem i przejde
od razu do rzeczy:

1. Q*bert

W 1982 roku przedstawiono
prosta, acz niesamowicie wcig-
gajaca gre, przy ktorej niejedna

osoba spedzita dtugie godziny.
Niby wszystko byto proste i ba-
nalne — widzimy przed soba pi-
ramidke, po ktérej skaczemy
takim niedorobionym Cthulhuy,
zmieniajac kolory pol na wyma-
gane do zwyciestwa. Banalne,
prawda? Oczywiscie tworcy nie
byliby soba, gdyby nie podsuneli
nam kilku antagonistéw, gania-
jacych nas po catej planszy lub
ztosliwie  zmieniajacych  kolory
zaznaczonych wczesniej pol. Do-
dajac do tego niespotykana re-
akcje naszego bohatera w chwili
jego Smierci (wydawat dzwieki,
ktére do ztudzenia przypominaty
przystowiowe rzucanie miesem),
otrzymujemy przepis na wyjat-
kowo udang rozrywke. Na doda-
tek zadbano o przyzwoity
poziom trudnosci, przez co gra
potrafita wciggna¢ jak bagno
i niejednokrotnie doprowadzata
do sytuacji, w ktorej gracz wto-
rowat swemu bohaterowi, gdy
po raz n-ty padat ofiarg purpu-
rowego weza O wdziecznym
imieniu Coily.

Dolar84

2. Alley Cat

Kolejna z opisywanych gier
pojawita sie na rynku w 1983 na
Atari i w 1984 na PC. Tym razem
bohaterem byt sympatyczny da-
chowiec, ktéry, czujac zew mito-
4ci, postanowit zadbac o przedtuzenie
gatunku, docierajgc do mieszka-
jacej w budynku kotki. Niestety
wygladato na to, iz caly Swiat
sprzysiagt sie przeciwko niemu.
Nie do$¢, ze ganiat go pies,
a proby dostania sie do otwar-
tego okna byty utrudniane przez
latajgce buty, to na dodatek
przed rozszerzaniem wtasnej puli
genéw musiat wykonac¢ przerdz-
ne zadania. A to wypi¢ mleko
z miski w pokoju petnym $pia-
cych buldogdéw, wytapac rybki
w akwarium, unikajac jednocze-
Snie wegorzy elektrycznych i tym
podobne sprawy. W sumie jego
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los nie byt godny pozazdroszcze-
nia — co chwila co$ usitowato zrobic¢
mu krzywde, ale wytrwaty gracz
mogt w koncu dotrze¢ do upra-
gnionego celu, majac przy tym
mase zabawy (i nieodzownego
zgrzytania zebami). A to wszystko
zostato zamkniete w 4 kolorach
standardu CGA i okraszone dzwie-
kami z PS Speakera. I wiecie co?
Cztowiek sie tym nie przejmowat,
usitujgc uciec przed kolejnym wy-
stanym w jego strone pociskiem
lub pedzacym z mordem w oczach
psiakiem.

3. Soko-Ban

Tym razem siegniemy do Japo-
nii, gdzie gra o tym tytule zostata
wypuszczona na rynek we wcze-
snych latach 80-tych. W roku 1988
doczekata sie swojej wersji dosto-
sowanej do DOS-a i od tamtego
czasu powstata cata masa jej klo-
now. Nie mogto byc¢ inaczej, skoro
mamy do czynienia z uktadanka
logiczng, gdzie w kolejnych eta-
pach musimy ustawia¢ skrzynie na
przyporzadkowanych im miejscach
i nie zablokowac sie przy okazji. Co
wplyneto na taka popularnos$¢ So-
ko-Bana? Prawdopodobnie fakt, iz
przy catej swej prostocie jest to gra
skomplikowana, a poziom trudno-
$ci  przedstawianych nam plansz
rosnie na tyle szybko, iz trudno sie
nig znudzi¢, a przy tym czasami
trzeba niezle wysila¢ mdzgownice,
zeby nie znalez¢ sie nagle w sytu-
agji bez wyjscia. Proste, a grywalne
niemal ponad ludzkie pojecie.
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4. Tetris
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Ktéz nie zna tej gry? Niesmier-
telne spadajace klocki, ktorych
prawidtowe ustawianie odpowie-
dzialne jest w srodowisku graczy
za cate wory wyrwanych z gtowy
wiosow i liczne nieprzespane no-
ce. A wszystko zaczeto sie, kiedy
w 1984 roku gra zostata wypusz-
czona na rynek radziecki. Dopie-
ro trzy lata pdzniej pojawita sie
na potkach amerykanskich skle-
pow, reklamowana jako ,Soviet
Mind Game”, i zdobyta gigan-
tyczng popularos¢, ktora w pewnym
stopniu utrzymuje sie po dzis
dzien. Zatozenia sg proste — z go-
ry ekranu leca klocki o réznych ksztat-
tach, a gracz, odpowiednio nimi
manewrujac, musi ukfadad je
w polu gry. Kiedy uda mu sie
utworzy¢ linie, zostaje ona ska-
sowana, a na liczniku punktéw
pojawia sie okragta sumka. Na-
turalnie z kolejnymi etapami
szybkos¢ spadania elementéw
wzrasta i trzeba sie niezle na-
gimnastykowa¢, zeby nie dac sie
im przyttoczy¢. I to wihasciwie
wszystko, co trzeba wiedziec¢ o tej
grze. Nie potrzebowata niczego
wiecej, zeby przetrwac i na state
zapisac sie w pamieci graczy.

. Arkanoid
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Pora na ostatnig gre w pierw-
szej czesci przegladu. To kolejna
z wydanych w latach osiemdzie-
sigtych, niesamowicie miodnych
pozycji, w ktdérg nawet dzisiaj
mozna z przyjemnoscia pograc.
Zasada jest prosta — mamy plat-
forme, od ktérej odbija sie piteczka
zbijajgca ustawione na szczycie
pola gry cegietki. Naszym zada-
niem jest pozbycie sie ich wszyst-
kich i niedopuszczenie, by rzeczona
piteczka opuscita pole gry. W mo-
mencie oczyszczenia planszy prze-
chodzimy do kolejnego, zwykle
nieco bardziej skomplikowanego
etapu. W niektérych wersjach gry
z rozbitych cegietek spadaja rozne
przedmioty, ktore moga utatwic
badz utrudni¢ rozgrywke. Co naj-
zabawniejsze, nasza platforma jest
W rzeczywistosci  statkiem  ko-
smicznym — tak, tak, moi drodzy:
Arkanoid ma fabute, chociaz tak
naprawde potrzebna mu jest ona
jak dziura w moscie, gdyz réwnie
doskonale poradzitby sobie bez
nigj. Jezeli chcecie, zagrajcie — tylko
zarezerwujcie sobie wczesniej kilka
wolnych godzin.

Na tym koncze pierwsza czes¢
Przegladu Gier Przedpotopowych.
Za miesigc moze nawet wrzuce ta-
kie, ktére pojawity sie okoto 1990
roku. Mam nadzieje, ze te krotkie
opisy zachecg Was do przyjrzenia
sie wymienionym klasykom, a mo-
ze nawet do siegniecia po ktorys
z nich w ramach sprawdzenia, w co
sie kiedys grato.
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..no wiasnie. Nadchodzi co?
Nowy album Helloween ukazat
sie 18 stycznia 2013 roku. Po
srednio udanym wedtug mnie ,7
Sinners”, ktore ,przecigzyto” mu-
zyke zespotu, pojawit sie nowy
krazek, cho¢ wydane w 2010 ro-
ku ,Unarmed — 25th Anniversa-
ry” wskazywato raczej na dazenie
w strony zabawy stylami mu-
zycznymi.

Zespot ma na koncie wielkie
hity, ale blizsze dalekiej prze-
sztosci, jak terazniejszosci. Nie
sposdb  wspomnie¢ o takich
utworach jak ,I Want Out”, ,Fu-
ture World", ,Keeper of the Se-
ven Keys”, ,Dr Stein”, ,Perfect
Gentleman” czy ,Revelation”.
Zwitaszcza ten pierwszy nalezy
znac i odstucha¢, do czego Was
w tym miejscu zachecam.

Co nam teraz zaserwuja po-
pularne Dynie?

,Nabataea”

Otwieracz opowiada historie
ludu Nabatei. Wida¢ pewne nie-
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viekielnych czeluéci nadchodzi...

Scistosci w opisie, gdyz na przy-
ktad nie ma informacji o budowaniu
piramid, pismo bedace mieszan-
ka greki, straocerkiewnostowian-
skiego i aramejskiego, czy
wyrazna inspiracja ludami Ame-
ryki Srodkowej, a juz ktamstwem
jest, ze:

They lived without king or queen
or ruler

Co6z, Nabatejczycy mieli swo-
ich krélow, ale wszystko urwato
sie, gdy przyszli
Rzymianie, kto-
rzy  doktadnie IB
zniszczyli  wiek- //_
szo$¢ dorobku
tamtejszych
mieszkancow,

a do naszych
czasow nie
ostato sie zbyt
duzo zabytkow,
a wsréd nich
zachowany

w dobrym sta-
nie szeroko
znany, chodby
dzieki  filmowi

!

J

solaris

.Indiana Jones i ostatnie krucja-
ta” (tak, tak, ta swiagtynia w skale
to Petra, stolica Nabatei!)

Wracajac do muzyki — bardzo
mite dla ucha dzwieki, zmiany
tempa, przyspieszenie pod ko-
niec utworu i cudowna wrecz
praca perkusji, w ktorej mozna
doszukiwa¢ sie inspiracji thra-
shem; album zaczyna sie na-
prawde obiecujaco... Zreszty,
mozecie postuchac tego kawatka
sami.

WEE\\

Straight (ut 01 lel!
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,World of War”

Ta piosenka zmusza nato-
miast do zastanowienia sie nad
tym $wiatem. Swiatem, w ktérym
caty czas tocza sie jakies walki,
a wojny sa uznawane za najlep-
szy sposOb rozwigzywania pro-
bleméw. Dostaje sie zwtaszcza
Amerykanom, chociazby Task
Force jest nazwane ,brudnag du-
sza amerykanskich instytucji”.
Mozna by okresli¢ ,World of
War” za agresywny, metalowy
protest song. Generalnie do za-
stanowienia sie nad sensowno-
$cig wojen...

,Live Now!”

To utwdr o porzuceniu wia-
snego strachu i podawaniu przez
podmiot liryczny pomocnej dton
(co sie wszyscy uwzieli na ten
motyw?). Stabszy od kawatka
Turbo i zdecydowanie gorszy od
piosenki Arii.

, Far From The Stars”

Traktuje on o pysze cztowie-
ka, Slepej wierze we witasng site
i ludzkiej checi kontroli wszyst-
kiego. W refrenie pojawia sie
,Wyzsza istota”, ktorej nie moze-
my ujrze¢, a ktéra zapewni lep-
sze zycie podmiotowi. I wtasnie
ten tracacy chrzescijanstwem re-
fren i chor psuja wydzwiek kryty-
ki ludzkosci. Plusem jest tutaj za
to galopujaca muzyka, taka jak
powinna by¢ w tego typu pio-
senkach.

.Burning Sun” *

Nie zwalniamy tempa, a na-
wet je troszke podkrecamy feno-
menalnym wokal Derisa, uderzajagcym
w te same nuty co Halford z Ju-
das Priest (kolejne podobienstwo
krazka Turbo do tego Hellowe-
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enowego, ktos sie tu chyba in-
spirowat, hm?). Utwor zastuzenie
otrzymuje gwiazdke dla najlep-
szego kawatka z ptyty, a wszyst-
ko dzieki wspaniatej solowce
i Swietnej wspotpracy wszystkich
gitarzystow, co poteguje brzmie-
nie, a wszystko okraszone monu-
mentalnym choérem, chocby dla
tej piosenki warto przestuchac
ten album!

“Waiting For The Thun-
der”

Typowo rockowy kawatek,
w ktorym ponoc linie klawiszowa
skomponowat Deris po pijakuy,
cho¢ tematyka znowu oklepana
— przygotowania do walki boha-
tera. Cho¢ akurat w srodku albu-
mu mozna uzna¢ go za mity
przerywnik, w innym miegjscu
ktutby uszy niemitosiernie.

,Hold Me In Your
Arms”

Byto cos thrashowego, byto
cos rockowego, byto tez klasycz-
nie - co$ power metalowego,
czas na ballade. Pokazuje, ze
cztowiek zawsze bedzie potrze-
bowat czegos, bez czego okazuje
sie tylko stabga istotg, niepotrafia-
ca wykorzysta¢ swojej mocy... To
co$ to mitosc. Mitos¢ ,az do kon-
ca mojego zycia”. C6z dodawac
wiecej? Bardzo dobry utwor.

,Wanna Be God”

Niewiele brakto, by to ,Wan-
na Be God" dostat gwiazdke.
Nietypowy utwér, bo... Spiewany
a capella z delikatnym wspar-
ciem perkusji. Dopiero pod ko-
niec wchodzi reszta zespotu do
akgji.

»Straight Out Of Hell”

Wracamy do power metalo-
wej ,mtocki”. Tytutowy utwor ma
w sobie to cos$. Wtasciwie nie ma
sie do czego przyczepi¢, choc nic
takze nie wyroznia sie in plus. Ot,
typowa, solidna piosenka w tym
skomponowana w owym nurcie.

/Asshole”

Nie mogto zabrakna¢ tez ka-
watka, w ktorym tekst jest bar-
dziej, ekhem... dosadny, o czym
Swiadczy chocby sam tytutk.
Brzmienie typowe dla hard'n’he-
avy i tekst, w ktorym dobitnie
przedstawione jest jak wyglada
konstrukcja psychiczna ludzkiej
istoty.

Years”

Utwor, ktéry spokojnie mégt-
by znalez¢ sie na takim klasyku
jak ,Keepers of the Seven Keys.
Part I". Radosna galopada w iscie

helloweenowskim  stylu, okra-
szona orkiestrowym akompa-
niamentem. Jest cos

energetycznego w tym kawatku,
moze fraza, ze ,cate Zzycie jest
w Twoich rekach”

,Build up strength so life can't
turn awkward, avoid the pigeon-
holes
Free your mind to choose from
the good things that come your

”

way

~Make Fire Catch
The Fly”

Poczatek nasuwa skojarzenia
z mroczng muzyka Alice'a Co-
opera, a potem nastepuje przy-
spieszenie. Dobra praca perksuiji,
cho¢ tekst nie rzuca akurat na
kolana. Moze po prostu wole
bardziej ,radosne” i ,grajace z kon-
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wencjg” kawatki.

,,Church Breaks Down”

Nie trafia do mnie ten utwor,
cho¢ wychodzitem z siebie, by
cokolwiek doceni¢, to nie ma tu
nic wartego odnotowania. Bal
Nie podoba mi sie praktycznie
wszystko, ot, taki kawatek na za-
sadzie — ,Musimy co$ wrzuci¢, bo
zostato troche miegjsca”.

,+/Another Shot Of Life”

Bonusowa piosenka, pocho-
dzaca z EPki ,Burning Sun”. Zde-
cydowanie powinna znalez¢ sie
na ptycie w miejscu miernego
,Church Breaks Down". Swietny
refren, niezte, lekko docigzone
gitary i znowu bardzo dobra linia

perkusyjna. Pozostawia uczucie
checi odtworzenia albumu jesz-
cze raz.

»,Burning Sun (Ham-
mond version)”

Ostatnim utworem jest juz
opisane ,Burning Sun” w wersji
z organami Hammonda. Czy je
stycha¢? Tak. Czy naprawde byto
warto je dodawac? Moim zda-
niem nie. Cato$¢ jest na pewno
lepsza od poprzedniego albumu,
cho¢ za wyczyn bym tego nie
uznat.

Daje jednak solidne 6,5/10.
Nie 7, gdyz pod koniec odrobine
sie dtuzy. 14 kawatkdéw, z czego
niektore robione jakby na site,
byle zapcha¢ wolne migjsce, byle
wykonac plan.
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iatem zamiar wystac

ten artykut do pierw-

szego numeru, jednak
nie wyrobitem sie (raczej Gorgon
to len i nie chciato mu sie robi¢ —
bardziej prawdopodobne). W kaz-
dym razie w momencie, gdy to
czytacie, swieta juz sie dawno
skonczyty. Chciatbym Wam za-
da¢ jedno wazne pytanie. Czy
w okresie Swigtecznym zrobiliscie
cos$ dobrego?

O czym on mowi?

Prezenty prezentami, ale jak
sie przyjeto mawia¢ ,Rados¢ da-
wania jest wieksza niz rados¢
z dostawania”. Co to ma do rze-
czy? Otéz chodzi tutaj o nas
i nasze sumienie.

Spoteczenstwo - dzi-
siejszy Scrooge.

Chyba kazdy z nas zna ,Opo-
wies¢ wigilijng”. To dobrze, gdyz
bede sie tu silit na dos$¢ czeste
poréwnania. Enjoy!

Zacznijmy od kwestii dzisiej-
szego spoteczenstwa. JesteSmy
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- Czyli czyf dobrze.

wszyscy w wiekszym lub mniej-
szym stopniu nastawieni na zysk
i tatwg zdobycz. Nie ma w tym
nic ztego, dzisiejszy Swiat wymu-
sza to na nas (poszukiwanie pra-
cy, utrzymanie sie, czy nawet
w szkole, gdzie wystepuje ,ja-
$niepanstwo”, ktérzy zmiesza cie
z btotem tylko dlatego, ze masz
mniej od nich). Juz widze wasze
ironiczne  usmieszki, myslicie:
.Boze, to przeciez pisze dwuna-
stolatek, co on wie o zyciu". Otéz
odpowiadam: nie, nie wiem nic
o zyciu, jednak lubie obserwo-
wac ludzi i ich reakcje, a mam na
to duzo czasu. Wiem, ze ta wizja
Swiata jest pesymistyczna, ale pi-
sze, co widze (oczywiscie nie
musze miec racji). Nie przedtuza-
jac, wracam do gtéwnego watku.
Nasze skomercjalizowane spote-
czenstwo jest bardzo podobne
do Ebenezera Scrooge’a. Wyma-
gamy, idziemy po trupach i w wiek-
szosci przypadkéw nie patrzymy
na innych. Jednak musimy to
zmienic i nauczyc¢ sie by¢ dobry-
mi. Jeszcze raz przypomne, Scro-
oge na poczatku byt zgorzkniatym,
chciwym starcem. Czy pamieta-

. ‘. I q

my, co go zmienito? Zobaczyt
zto, ktore czynit, jak skonczy
z takg postawa i jaki kiedys byt.
W tym momencie mogtbym do-
taczy¢ zdjecia wygtodniatych dzieci,
domoéw zniszczonych przez hu-
ragany czy zwierzat zabitych
przez $mieci. Jednak nie zrobie
tego. Zamiast tego przypomnij-
my sobie czasy, kiedy nasza wizja
Swiata nie byta spaczona przez
zto. W ramach eksperymentu
sprobujmy przez tydzien utrzy-
mywac taka postawe: by¢ weso-
tym, nie mysle¢ o bolu swiata,
za$ naszym jedynym problemem
jest to, ze cukierkdw nie wystar-
czyto dla wszystkich (Pamietacie
ten smutek, zwtaszcza kiedy nas
tez one ominety?). Moge wam
z gbry zapewnic, ze sie nie uda.
Przy najblizszej okazji ztamie nas
jaki$ powazny problem, jak cho-
ciazby alert pogodowy czy
Smier¢ jakiego$ urzednika pan-
stwowego. Jednak pomysimy,
jakie piekne bytoby wtedy nasze
zycie.

Teraz kwestia zgota inna — na
pewno kazdy z nas dostat co$ na
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Boze Narodzenie (niezaleznie,
czy kartke z zyczeniami, czy no-
wy telefon). Ale co z ludzmi z ro-
dzin mniej zamoznych?

Po tak dtugim wprowadzeniu
mam zamiar poruszy¢ witasnie te
dwa zagadnienia.

Dawac¢ i by¢ obdaro-
wywanym.

Ta kwestia bedzie teoretycz-
nie krotka i prosta. Dostajemy
prezenty, to Swietnie, ale co z in-
nymi? Sa ludzie, dla ktérych paj-
da chleba jest btogostawienstwem.
Okazmy troche wspétczucia i em-
patii. Nawet jesli nie jesteSmy w stanie
obdarowac jakiego$ bezdomne-
go/biednego krewnego, to moze-
my wzig¢ udziat w Swigtecznych
zbidrkach jedzenia i zabawek. Przy-
pomnijmy sobie jeszcze raz Scro-
oge'a — podarowat jedynie troche
wiecej pieniedzy pracownikowi,
przez co pomégt mu w utrzyma-
niu syna. To by byto na tyle w tej

kwestii.

Mata rzecz, a cieszy.

Tu zaczynaja sie schody. O ile
obdarowanie kogos moze by¢
ktopotliwe, gdy sami nie jeste-
Smy w stanie zwigza¢ konca
z kohncem czy znajdujemy sie
w trudnej sytuacji. Z kolei tutaj
mozemy naprawde pomodc, wy-
starczy okaza¢ dobre serce. Po-
dejdzmy do schorowanej osoby
na ulicy i spytajmy sie jej, czy ja-
ko$ pomoc. Jesli wcigz mieszka-
my z rodzing — wysprzatajmy
dom/mieszkanie. JesteSmy uta-
lentowani artystycznie — wyjdzmy
na ulice i sprzedajmy nasze dzie-
ta, a choc¢ czes¢ pieniedzy komus
przekazmy. Znamy kogo$ samot-
nego w naszej okolicy — odwiedz-
my go, porozmawiajmy i zaprosmy
na herbate. Jest to mata rzecz,
ale i tak cieszy. Mozemy czynié
dobro bez praktycznie najmniej-
szego wysitku. Badzmy jak Pinkie
i roztaczajmy wokot rados¢ (wresz-

cie brak przyréwnania do ,Opo-
wiesci wigilijnej”, wiem, ze sie
z tego cieszysz)!

Kiedy ten dzieciak
przestanie nawijac?

W tym artykule to juz wszyst-
ko. Pewnie po lekturze macie
wrazenie, ze prawie wam moraty,
ale tak nie jest. Niech nie do-
padnie nas obojetnos¢. Pozbadz-
my sie ignorangi (dla przyktadu -
lezy na ziemi i nie oddycha, na
pewno jest pijany). Niech bedzie
tak przynajmniej przez jedna noc
w roku. Pamietajmy jednak, ze
kazdy dzien jest dobry, by kogo$
uszczesliwi¢. Bagdzmy jak odmie-
niony Scrooge — cieszmy sie zy-
ciem, pomagajmy ludziom w potrzebie
oraz nie dajmy sie znieczulicy.
Tym chyba pozytywnym akcen-
tem koncze.
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Powiedzcie szczerze, z czym kojarzy sie wam wyraz “Transformers"?
Pewnie tylko z filmami w rezyserii Michata Zatoki, petnymi eksplozji,

efektow specjalnych i wypieta pupa Megan Fox.

le trylogia Baya nie byta

przeciez pierwszym ob-

razem z robotami z pla-
nety Cybertron. Wczesniej byto
mnéstwo innych generacji figu-
rek, seriali, o genialnych komik-
sach nie wspomne. Dzi$ skupimy
sie na pierwszej animacji kino-
wej, ktéry dla kazdego fana
TFOw jest niczym Biblia. Oto
przed wami recenzja obrazu
Transfomers: The Movie z roku
1984.

Zanim Bog stworzyt Wszech-
Swiat, byta pustka. A zanim po-
wstat film, byly dwa sezony
kreskowki. Kindwka stanowi po-
most miedzy sezonem drugim
i trzecim. Dla wielu byta pretek-
stem, aby pozby¢ sie starych po-
staci i wrzuci¢ kompletnie nowe.
Tutaj naprawde umiera i ginie
tyle postaci, ze za pierona sie ich
nie zliczy. W kazdym razie juz
w pierwszych scenach pojawia
sie gigantyczna planeta z rogami
i ktami, po czym na przystawke
zzera inng planete, jej mieszkan-
codw, budynki i cywilizacje. I to
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bez zadnej popitki. Oto poznaje-
my jednego z antagonistow -
Pozeracza Swiatow, Wcielenie
Chaosu... Antagoniste Primusa,
Niszczyciela, czyli Unicrona.

Dalej mamy ciekawa czotow-
ke, w ktérej otrzymujemy infor-
macje na temat tego, co sie
dziato przez 20 lat miedzy nim
a sezonem drugim. Decepticony
przejety Cybertron, a Autoboty
siedzg na dwoch otaczajacych
go ksiezycach i prébuja go od-
bi¢. Niestety brak im energonu,
aby przeprowadzi¢ atak. Opti-
mus Prime wysyta swoich zotnie-
rzy na Ziemie, aby przywiezli
brakujace zapasy. Zty Megatron
przechwytuje jednak wiadomosci
i sam postanawia dziata¢. Napa-
da na statek, wybija wszystkie
Autoboty i uzywajac statku jako
zastony, chce powbija¢ na pale
pozostate na Ziemi Boty.

Tak z grubsza wyglada wstep.
Co mamy dalej? Catg plejade
nowych postaci — zottodzioba
Hot Roda, starego weterana Ku-
pa, walecznego Springera, opie-

Ares Prime

kuncza i zwinng Arcee, powaznego
i odpowiedzialnego Ultra Ma-
gnusa, szybkiego Blurra.... Duzo
ich, nie? Jak wspominatem -
stare precz, witaj nowe. Ci ko-
lezkowie s nowymi bohaterami,
spychajacymi starych na emery-
ture lub do grobu. PdzZniej dota-
czaja nowi, barwni herosi i ztoczyncy,
ale ja spoilerowac nie bede. Za
bardzo.

Autoboty i Decepticony robia
to, co umieja robi¢ najlepiej —
walg sie po mordach, strzelaja
do siebie, fruwaja po niebie
i rzucajg epickimi tekstami na
stosach trupdédw. Sceny bitew
i walk od strony technicznej zo-
staty dobrze zrealizowane w po-
rébwnaniu z serialem. Sg efektowne
i przejrzyste, funduja nam cat-
kiem solidng dawke robociej prze-
mocy. Ale nie brak tu tez elementow
chwytajacych za serce... a takim
jest Smier¢ Optimusa Prime.

Mowie wam, ludzie, kiedy ten
film miat premiere, dzieciaki wyty
po salach kinowych i wychodzity
z kina. Oprimus Prime, jedyna
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posta¢, ktéra mozna Smiato po-
rownywa¢ do  Celestii pod
wzgledem zdolnosci  przywdd-
czych, tutaj ginie. I to jest poka-
zane — wielki wédz umiera na
stole, zegnajac sie z towarzysza-
mi broni. Dodajmy do tego po-
nura, wzruszajaca muzyke, element
przepowiedni oraz majestatycz-
ny gtos Petera Cullena i mamy
jedna z najbardziej epickich scen
w animowanej kinematografii.
Cos$ pieknego... chlip... przepra-
szam, az sie wzruszytem... chlip...

Decepticony tez dostaty no-
wych bohateréw. Nasz ulubiony
Zdrajca przez wielkie Z, czyli
Starscream, doprowadza do stwo-
rzenia Galvatrona — nowego stugi
Unicrona, ktory rozkazuje mu
zniszczy¢ Matryce Przywddztwa,
jedyna rzecz zdolng go zlikwido-
wac. Galvi pozyskuje wtadze, roz-
wala Stara i knuje wtasne plany.
Jak to sie skonczy? A film sobie
obejrzyjcie, do siana, ja nie bede
spoilerowat!

Ale co sprawia, ze obraz tak
zapada w pamiec? Jednym z je-
go filarow jest muzyka autorstwa
Stana Busha. Serio, film nie osig-
gnatby takiego fenomenu, gdy-
by nie genialne utwory i efekty
audio. Legendarny juz The To-
uch czy tez Dare To Be Stupid
to wizytdwki tej animacji. Reszta
dzwiekdéw i piosenek tez wpada
w ucho, melomani sie nie zawio-
da.

Kolejng sprawa sa dialogi
i teksty bohaterow — legendarne
cytaty i powiedzonka weszty juz
do subkultury, z luboscia sa dalej
cytowane w fandomie TF. Jest
ich masa, tatwo je zapamietac
i s3 zabawne. Rdéwniez aktorzy
podktadajacy gtosy pod postacie

duzo odegrali. Peter Cullen,
Frank Weller, Chris Latta, Eric
Idle, a nawet Leonard Nimoy, in-
nym znany jako Spock ze Star
Treka, ktéry podktada tu gtos
pod Galvatrona.

Film nie ustrzegt sie tez po-
mytek i jak naprawde nie lubie
narzeka¢ i wytyka¢ wad, to tu
musze, bo pan Dolarowaty na
mnie liczy. Po pierwsze — czynnik
ludzki, o zgrozo. Uwazacie, ze
niektérzy bohaterowie z Equ-
estria Girls byli wnerwiajacy? To
obejrzyjcie sobie posta¢ Daniela,
dzieciaka, ktory pateta sie pod
nogami Botéw, ptacze jak bobr
i robi za 0ogdlng przeszkadzajke.
DO SZKOtY, MALOLACIE, A NIE
PRZESZKADZASZ STARSZYM! TU
WOIJNA SIE TOCZY, A NIE ZtO-
BEK! Uf... Uniostem sie...

Kolejna sprawa — Hot Rod.
Mtody Autobot z mné-
stwem odwagi i niedo-
borem rozumu w procesorze.
Cwaniakowaty  typek,
czego nie cierpie. OK,
miat pare fajnych mo-
mentéw, ale to przez
tego typa zabili Opti-
musa. Pézniej troche sie
zrehabilitowat, co nie
zmienia faktu, ze to ma-
totek jakich mato. Zda-
rzyly sie tez btedy w animagji,
czasem widzimy na ekra-
nie postacie, ktore 3 mi-
nuty temu byty martwe.
Zmartwychwstanie? Ej,
no ja wiem, ze w ko-
miksach nikt dtugo tru- §
pem nie pozostaje, ale §
w filmie Zle to wyglada. 8
Na szczecie takich mo-
mentow jest mato.

Transformers: TM byt kamie-
niem milowym w rozwoju catego
tego uniwersum. Dat nam mase
nowych postaci, kilka niewyja-
$nionych  okolicznosci, petno
epickich  momentéw, cytatow
i zabawy. O ile dla przecietnego
zjadacza chleba obejrzenie tego
filmu bez minimalnej wiedzy, kto
jest kim, bedzie dziwne i moze
niezrozumiate, to warto poswie-
ci¢ czas na jego zobaczenie. Nie
pozatujecie, kinowka jest na-
prawde dobra. Jesli miatbym mu
wystawi¢ ocene, to bytaby to
mocna 4 z plusem. Na piatke
troche mu niestety brakuje. W kaz-
dym razie powinniscie go sobie
obejrze¢. Bo warto. Polecam. A
teraz... transform and rolltout!



http://flickfacts.com/movie/6447/the-transformers-the-movie

Dzielo
[Adventure] [Fantasy] [Slice of Life]

Autor: Hoffman

Srodek nocy, las Everfree. Po mokrej od deszczu ziemi niespokojnie stapat dostojny, ubrany w czerwo-
no-ztote szaty i charakterystyczny kapelusz czarodzieja jednorozec. Chciat galopowa(, jednakze jego
zmeczone ciato mu na to nie pozwalato. Po jakim$ czasie, pocieszony faktem, ze nic go nie $ciga, ogier
opart sie o jedno z drzew, by troche odsapnac i zebra¢ sity. Jego odpoczynek nie trwat jednak dtugo. Bez
watpienia co$ czaito sie na niego, jakies dzikie stworzenie, ukryte miedzy znieksztatconymi, przerazajgcymi
drzewami, przyczajone za wijagcymi sie krzewami. Jednorozec nie miat zadnych watpliwosci. To nie byt
szum lisci na wietrze, ani zaden rwacy potok, ptynacy nieopodal. To byt potwér, ktéremu najwyrazniej
burczato w brzuchu.

Po kilkunastu trzymajacych w niepewnosci minutach, ogier dotart na miejsce. Zmeczony i ubtocony,
ujrzat krélewski zamek, oswietlany przez blade swiatto Ksiezyca, w ktérym to kilka dni temu uwieziona zo-
stata ksiezniczka Luna... Nie, to nie byta ona. To byta przepetniona zawiscia i zadza wtadzy Nightmare
Moon. To wtasnie w jej sprawie, na polecenie ksiezniczki Celestii, do zamku przybyt Spirit Malice, jeden
z nadwornych magow, stuzacych interesom Equestrii. Jeden z gwardzistow, widzac zadrapania na twarzy
jednorozca oraz jego poszarpane, ubtocone szaty, natychmiast zerwat sie z miejsca.

— Sir, co sie stato? — zapytat z niepokojem rosty ogier ubrany w srebrng zbroje. — Panskie przybycie
opoznito sie o godzine! Ksiezniczka umiera ze strachu! I co sie stato z karetg?

- Powoli, powoli. Wacpan raczy pozwoli¢ mi ztapa¢ oddech — odpart niechetnie Spirit Malice. — Coz...
Nie spodziewalismy sie tego. Zaatakowaty nas potwory, bestie o skrzydtach nietoperza i pazurach jak
u mantykory. W rzeczy samej, te wybryki natury przypominaty mantykory, aczkolwiek byty nieco wieksze
i miaty zdeformowane pyski — wyttumaczyt jednorozec.

— Ktdz osmielitby sie stworzy¢ taka potwornos¢, bo na pewno nie natura... — szepnat do siebie gwar-
dzista, po czym znow zwrécit sie do maga. — W kazdym razie, rozumiem, ze zatoga jest...

- Nie wyciaggajmy pochopnych wnioskdéw. Wszyscy zdotaliSmy uciec o czasie, jednakze rozdzielilismy
sie. Bytbym rad, gdyby wystano oddziat poszukiwawczy — poprosit Malice, po czym skierowat swe kroki
w strone bramy zamkowe;j.

— Oczywiscie, ale sir... — Gwardzista zatrzymat jednorozca, by zwroci¢ mu uwage na ubtocong szate,
ubrudzone w wielu miejscach futro i nieuczesang grzywe, sterczaca spod kapelusza. — Czy nie sadzi pan,
ze wobec oblicza ksiezniczki Celestii, taki stan jest... nieco niestosowny?

— Wartosci kucyka nie ocenia sie po jego wygladzie — mruknat zimno Spirit Malice, po czym wszedt do
zamku, zostawiajac na gtownym korytarzu $lady z btota.

Bedac w srodku, jednorozec robit dobrg mine do ztej gry. Starat sie nie zwraca¢ uwagi na podejrzliwe,
dosy¢ znaczace spojrzenia gwardii i starszyzny, ktora takze zostata wezwana w zwigzku z ostatnim incy-
dentem. Zachowujac pozorng pewnosc siebie, Spirit Malice udawat, ze jest w petni sit i zachowywat sie tak,
jakby jego szaty wciagz byty w doskonatym stanie. Szybkim krokiem pokonat gtdwny korytarz, a nastepnie
wielkie schody, az w koncu znalazt sie w hali chwaty. Jednorozec odnalazt wzrokiem najblizszego straznika
i zapytat o ksiezniczke Celestie. Jak sie okazato, wtadczyni Equestrii przebywata w komnacie swej siostry.
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Spirit Malice powoli przekroczyt prég pomieszczenia. To, co zastat wewnatrz, wprawito go w przygne-
bienie. Niegdy$ purpurowe zastony dzi$ byty kruczoczarne, zupetnie jakby kto$ umart. Wiekszos¢ mebli
i dziet sztuki pokrywat jaki$ dziwny, czarny popidt, zas lustro byto osmalone magicznym ogniem. W ogdle,
w powietrzu wisiato co$ dziwnego, niepokojacego. Z kazda kolejng sekunda jednorozec czut sie coraz go-
rzej, jakby wkroczyt na przeklety, zabroniony obszar. Po chwili namystu ogier uniost kopyto i przesunat
nim po jednej z rzezb, zdobigcych pomieszczenie.

— Ten popiodt... Wyglada jak efekt jakiejs klatwy — szepnat do siebie jednorozec.
— Ach, pan Spirit Malice? Prosze wybaczy¢, nie zauwazytam, jak pan wchodzit.

Styszac gtos ksiezniczki Celestii, peten zaktopotania jednorozec gwattownie sie odwrécit. Majac przed
sobg majestatyczng wtadczynie Equestrii, nie myslat zbyt dtugo. Z pokorg i szacunkiem uktonit sie, po-
zdrawiajac swoja pania i przepraszajac za swoje maniery oraz, delikatnie mowiac, niestosowny ubiér.

— Tak, wtasnie chciatam sie zapyta¢, czy wszystko w porzadku — powiedziata tagodnie Celestia. — Za-
tem... Co sie stato?

— Najjasniejsza pani — zaczat jednorozec, wcigz korzac sie przed ksiezniczka. — To naprawde dtuga hi-
storia i, jesli mozna, bytbym wiecej niz szczesliwy, gdybym mogt opowiedziec ja przy filizance herbaty
w krélewskim ogrodzie.

— Oczywiscie. Chetnie jej wystucham — odpowiedziata Celestia.

— Dziekuje. Jeszcze raz prosze o wybaczenie mojego stanu. Ufam, ze z racji wagi sytuacji, nie wyciaggnie
pani konsekwencji?

— Alez skad! — zaprzeczyta pani Stonca.

— Dziekuje. Oczywiscie, gdyby pani odpowiedz byta inna, z pokora znidstbym swoja kare — jednorozec
powoli unidst gtowe. — A zatem jak moge pani poméc?

Ksiezniczka Celestia zaprowadzita Spirit Malice’a na drugi koniec komnaty, po czym trzy razy uderzyta
kopytkiem w sciane, a doktadniej we wiasciwag cegte, jasniejsza od pozostatych. Na ten znak poruszyta sie
kamienna ptyta, na ktdrej stato wielkie lustro, a obok niego parawan i manekiny, na ktérych spoczywaty
suknie wieczorowe. Po kilku minutach ptyta catkowicie schowata sie pod podtoga. Gdy mechanizm zasko-
czyt, wkadczyni Equestrii wskazata swemu zaufanemu magowi ukryte schody, prowadzace w dot.

Nie wiedzac, czego sie spodziewal, Spirit Malice postusznie udat sie za ksiezniczka. Ku jego zaskocze-
niu, sekretne schody prowadzity do tajnego przejscia, za ktérym znajdowato sie prywatne laboratorium
ksiezniczki Luny. Ciasne, klaustrofobiczne wrecz miejsce, wypetnione dziwnymi naczyniami, zwojami i sta-
rymi ksiegami. Znajdujacy sie w nim sprzet alchemiczny pozwalat na przeprowadzenie catkiem skompli-
kowanych eksperymentow.

— Jest mi wstyd, ale az do tej pory nie miatam pojecia o tym pomieszczeniu — Celestia rozejrzata sie po
laboratorium. — Nie wiem tez, kto skonstruowat mechanizm otwierajacy przejscie do niego prowadzace.
Pokéj ten znajduje sie doktadnie miedzy wielka biblioteka a galerig sztuki.

— Prosze mi wybaczy¢. Nie zagladatem do planéw zamku — powiedziat jednorozec.

— Prosze nie robic sobie ktopotu. Tego miejsca nie ma na planach. Wiele lat temu Luna musiata w ta-
jemnicy przede mna zleci¢ budowe tego miejsca. Ale to nie dlatego pana wezwatam.

Celestia wskazata na rozwiniete zwoje, spoczywajace na debowym biurku. Zaraz potem przelewitowata
nan dwie ksiegi, a takze niewielka, kamienng tablice, w ktorej wyryte zostaty alchemiczne symbole.

- Moja siostra, powodowana zazdroscia, juz od dtuzszego czasu planowata zamach na mnie... Tak sa-
dze. Szukata sposobu na wzmocnienie swojej mocy — stowa te z trudem przechodzity Celestii przez gardto.
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— To znaczy na znalezienie energii silniejszej, niz energia Elementow Harmonii? — zapytat jednorozec.

— Dokfadnie. Panie Spirit Malice, podczas gdy wtasciwe osoby zajma sie tajemnica istnienia tego labo-
ratorium, pan zajmie sie tym, nad czym pracowata moja siostra — oznajmita pani Stonca. — Chce wiedzie¢,
co badata, co starata sie osiggnac i czy te badania w jakims$ stopniu wptynety na nig i doprowadzity do
szalenstwa. Dam panu wiasne laboratorium i wszystko, czego tylko bedzie pan potrzebowat.

- O-oczywiscie — wyjakat zszokowany jednorozec.

— To bardzo odpowiedzialne zadanie. Prosze, by wszystko pozostato tajemnica. O postepach w bada-
niach prosze zawiadamiac bezposrednio mnie.

— Tak, moja pani. — Ogier uktonit sie z pokora.

— Na razie wiem tylko tyle, ze jakas nieznana, zta energia przeptywa przez zamek i zmienia wszystko to,
co znalismy do tej pory. Jesli dowie sie pan, nad czym pracowata moja siostra, by¢ moze pozna pan takze
sposéb na ztamanie tej... Klatwy.

— Na rozkaz waszej wysokosci. Na chwate waszego majestatu i wolnej Equestrii.

Spirit Malice z trudem dusit w sobie dume, wymieszana z nieopisang satysfakcja i radoscia. Otrzymat
tak odpowiedzialne i wazne zadanie od samej wtadczyni Equestrii! Od jego powodzenia zalezato dobro
kraju! Istotnie, po tym, jak ksiezniczka Luna zmienita sie w Nightmare Moon, a nastepnie zostata wygnana
na Ksiezyc, nic juz nie byto takie samo. Kto$ musiat znalez¢ przyczyne tego incydentu i sposob na prze-
ciwdziatanie jego skutkom. A tym kims miat by¢ wtasnie on! Z catg pewnosciag byta to wielka szansa, ktérej
Spirit Malice nie mdgt zmarnowac.

*k%x

Trzy miesigce pozniej.

Przechadzajac sie miedzy stotami, na ktdérych staty przyrzady alchemiczne i naczynia o przedziwnych
ksztattach, Spirit Malice z niecierpliwoscig oczekiwat na przybycie ksiezniczki Celestii. Spogladajac na wa-
zone mikstury oraz osadzone na specjalnych stojakach katalizatory energii magicznej, ogier przegladat
zwoje, na ktorych zapisat rozszyfrowang wiadomos¢, ktora zostawita po sobie ksiezniczka Luna na ka-
miennej tablicy, na dtugo zanim ulegta przemianie w Nightmare Moon.

Jednorozec nie dbat juz o porzadek. Jako jednoosobowy zespo6t badawczy, poswiecat dnie i noce na
badania i eksperymenty, starajac sie zrozumie¢ dziatania Luny i dowiedzie¢ sie, co usitowata stworzyé. Do
jego laboratorium regularnie przybywaty nowe ksiegi i niezbedne do eksperymentow eliksiry. Specjalny
oddziat gwardzistow co jaki$ czas wybierat sie do lasu Everfree na polowanie, by pozyskac krew mantykor.
Jak sie okazato, byt to bardzo wazny sktadnik, bez ktérego niemozliwe byto stworzenie czarnych eliksiréw.
Eliksiry te zwiekszaty moc magiczng tego, kto je spozyt i bez nich zaklecie syntezy nie bytoby wystarczaja-
co silne, by zrealizowac procesy alchemiczne, ktore ksiezniczka Luna opisata w swym dzienniku.

Wreszcie wtadczyni Equestrii pojawita sie w laboratorium. Spirit Malice natychmiast ukfonit sie i powitat
ja, nie szczedzac komplementdw i nie ukrywajac swej radosci.

— Bardzo ci dziekuje. Mozesz powstac. Ufam, ze jestesmy sami? — zapytata Celestia.

— Naturalnie — odpart ogier. — Nikt nas nie szpieguje, wszystko, co wiem ja, wie réwniez pani i tylko pa-
ni.

— Znakomicie. — Celestia usmiechneta sie. — Zatem czego sie dowiedziates?

— Przede wszystkim pragne przekazac pani kopie zwoju, na ktorym zapisatem tres¢ wiadomosci, ktéra
panska siostra pozostawita na kamiennej tablicy — oznajmit ogier, wreczajac swej wtadczyni zwéj. — Jed-
noczesnie pragne przeprosi¢ za niezadowalajace tempo mojej pracy, jednakowoz przypominam, ze po-
Spiech jest wrogiem nauki.
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Fanfik

— Rozumiem to. — Pani Stonca skineta gtowa.

— Przypuszczam, ze potajemne badania panskiej siostry nie miaty zbyt wiele wspdlnego z jej przemiana.
Co prawda jeszcze tego nie rozgryztem, ze tez pozwole sobie na tak trywialne okreslenie, ale jestem na
dobrej drodze.

— A c6z to znaczy? — ciekawita sie ksiezniczka.

— Sadze, ze ksiezniczka Luna pracowata nad stworzeniem, czy tez raczej odtworzeniem prastarego ar-
tefaktu, o ktérym wielokrotnie wspominano w legendach, ktére studiowata — méwit ogier. — Bazujac na jej
dzienniku oraz na wiasciwych ksiegach, za ktére jeszcze raz serdecznie dziekuje, staram sie odtworzyc
wyniki badan panskiej siostry.

— Czy to jest to, o czym... rozmawialiSmy ostatnim razem? — zapytata z niepokojem Celestia.

- Najprawdopodobniej tak. Potrzebuje jeszcze troche czasu. Prosze mi wierzy¢, staram sie jak moge, by
rozwigzac te zagadke — zapewniat jednorozec.

— Ufam panu jako jednemu z moich najzdolniejszych nadwornych magoéw, rowniez jako wybitnemu al-
chemikowi. Prosze mnie Zle nie zrozumie¢, jednakze przypominam, ze pewne dziedziny alchemii i magii sa
zakazane — powiedziata wtadczyni Equestrii z powaga w gtosie.

— Oczywiscie, rozumiem to... Aczkolwiek obawiam sie, ze doprowadzenie badan do konca bedzie wy-
magato wykroczenia poza granice ustanowione przez wasz majestat. Prosze rozwina¢ zwdj. To dla mnie
bardzo wazne.

Celestia w milczeniu spetnita prosbe Spirit Malice'a. Prostym zakleciem rozwineta dtugi zwdj, a nastep-
nie poczeta czytac jego zawartosc. Po tym, jak przebrneta przez zapisane w starozytnym jezyku inkantacje
oraz objasnienia alchemicznych wzorow i symboli, przeszta do opisu stownego procesu magicznego. To,
co przeczytata, przyprawito jg o szok i pot, ktory powoli sptywat po jej skroniach, dajac Malice'owi znak, ze
moze kontynuowac.

— Jesli nie chodzi o to, o czym juz wspominatem, to z catg pewnoscig chodzi o energie. Czysta, skon-
centrowana energie, ktdéra w zatozeniu ma na state, ze tak powiem, zrosnac sie z uktadem nerwowym ma-
ga, a takze jego umystem. Wszystko na zasadzie nierozerwalnej wiezi — ttumaczyt jednorozec. —
Najwyrazniej pani siostra chciata przede wszystkim przewyzszyé mocg waszg wysokos$¢, a takze zabezpie-
czy¢ sie na wypadek, gdyby wasz majestat zechciat jej energie zneutralizowac.

— Elementy Harmonii? — zapytata niepewnie ksiezniczka.

— Chociazby — przytaknat ogier.

— I do przeprowadzenia eksperymentu potrzebna jest... moja krew?

- Krew alikorna. To jest wtasnie owe wykroczenie poza granice, o ktorych wspominatem. Wiem, ze to
brzmi szalenie, ale to jedyny sposéb. Prosze mi zaufa¢. Nie zawiode. Mam szanse dowiedzie¢ sie, czy cho-
dzi o ten artefakt, czy tez o co$ innego — mowit Spirit Malice, nakfaniajac Celestie do podjecia sprzyjajacej
jego badaniom decyzji. — Panska siostra znata legendy. Wiedziata o mitycznej parze alikornéw, ktéra miata
stworzy¢ ten swiat. Wierzyta w dziedzictwo krwi i proroctwa, znata takze starozytny jezyk i prastare inkan-
tacje. Na pewno wiedziata, co robi. Moze czuta, ze powoli zmienia sie w Nightmare Moon i poprzez swoje
dzieto chciata temu zapobiec? A moze pragneta stworzyé nowa energie, by w petni uzdrowic kraj po tym,
co zrobit z nim Discord? A moze...

— Wystarczy. Rozumiem — wtracita ksiezniczka Celestia, chcac przerwac stowotok swego rozméwcy. —
Nie podoba mi sie to, ale zgadzam sie. Utocze krew, dostarcze wszystkie potrzebne sktadniki.

— Znakomicie! — jednorozec nie kryt swego zadowolenia. — Jest mi niezmiernie mito, ze ma wtadczynia
jest osoba tak wspaniatomysina, jesli chodzi o nauke.

— O nauke? Nie sadze. Raczej o ciekawos¢. Pozdrawiam — mrukneta beznamietnie zmieszana Celestia,
po czym opuscita laboratorium Spirit Malice’a.

Jednorozec odprowadzit paniag Stonca wzrokiem. Wyczuwat w jej gtosie nutke zwatpienia, co byto nieco
niepokojace, jednakze ogier wiedziat, ze jak tylko ta zobaczy ostatecznie wyniki jego badan, zrozumie, ze
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byto warto. Tu juz nie chodzito wytacznie o rozwigzanie zagadki badan Luny. Chodzito o moc.

*k*k
Miesigc pozniej.

Ten dzien z cata pewnoscia nie nalezat do najlepszych dni w karierze Spirit Malice’a. Krew ksiezniczki
Celestii, a takze ekstrakty z Elementéw Harmonii pozwolity na wejscie w zupetnie nowa faze badan. Eks-
perymenty nabraty tempa, a plan ksiezniczki Luny nareszcie zostat przez jednorozca zrozumiany. Ba! Le-
gendy o stworzeniu tego Swiata zostaty zrozumiane! Spirit Malice odtworzyt legendarny artefakt, jednakze
byt z nim jeden problem. Aby odblokowa¢ jego moc i w petni wyzwoli¢ jego energie, potrzebny byt jesz-
cze jeden sktadnik. To wtasnie on byt powodem dzisiejszej wizyty Celestii w jego laboratorium. Nie, to nie
byta wizyta. To byto wtargniecie. Pani Stofca bynajmniej nie miata dobrych wiesci dla nadwornego maga.

— Co6z to ma znaczy¢?! — dziwit sie jednorozec. — Juz prawie ukonczytem dzieto panskiej siostry! Dlacze-
go...

— Daruj sobie — prychneta zimno ksiezniczka Celestia, marszczac brwi. — Wiem o wszystkim, co prébo-
wates zrobic.

— Alez najjasniejsza pani! — protestowat Spirit Malice. — Przeciez nie zrobitem nic ztego! Wasz majestat
o wszystkim wiedziat!

— Doprawdy? — Celestia uniosta gtowe w teatralnym gescie. — Juz od dtuzszego czasu mam na ciebie
oko. Nie moge uwierzy¢ w to, jaki masz tupet, stojac tu przede mna i klamigc w zywe oczy.

— Moja pani... Prosze wybaczy¢, ale nie rozumiem?

— Poprosites o zakazane ksiegi. Datam ci je. Poprosites o krew mantykor i drogie, rzadkie ziota. Datam ci
je. Potem potrzebowates mojej krwi i ekstraktéw z Elementéw Harmonii. Zgodzitam sie i na to — wiadczyni
Equestrii westchneta. — Ostatniego skfadnika nie moge ci dac i nigdy nie pozwole ci go pozyska¢ na wta-
sne kopyto. To absolutnie zakazana dziedzina alchemii. Tej granicy nie wolno ci przekroczyc.

— Alez moja pani!

— Milcz! — warkneta Celestia. — Naduzytes mego zaufania. Wiem, ze prébowates porwac innych na-
dwornych magéw. Wiem, co planowates. To okropne!

Spirit Malice zbladt, styszac te stowa. Nie przypuszczat, ze ksiezniczka dowie sie o jego planach. Zimny
pot zaczat sptywac po skroniach jednorozca, on sam za$ nie byt w stanie wydusic z siebie ani stowa. Ogier
niepewnie cofnat sie i schowat do kieszeni dzieto ksiezniczki Luny... Nie, jego dzieto.

— Ten las jest przeklety, ten zamek jest przeklety... A ty oszalates, tak jak moja siostra. Niebawem za-
konczy sie budowa nowego zamku. Equestria otrzyma nowa stolice. Odetniemy sie od przesziosci, by
z duma kroczy¢ ku przysztosci — oznajmita surowo Celestia. — Poniewaz wiele dla mnie zrobites, daruje ci
wineg, jesli oddasz mi ten artefakt. Chce go, teraz! — zazadata klacz.

- N-nigdy! Twoja siostra dtugo pracowata nad nowa energia, pragneta zyska¢ moc znana z legend,
nalezata jej sie! To jej dzieto! Moja praca! — krzyczat wyprowadzony z rownowagi jednorozec. — Batas sie
jej wiedzy i energii, wiec sie jej pozbytas! Ze mna ci sie nie uda!

Po tym, jak Spirit Malice wygarnat ksiezniczce Celestii wszystko, co lezato mu na sercu, rzucit czar tele-
portujacy, by uciec od sprawiedliwosci. Wierzyt, ze jest jedynym prawowitym spadkobierca dzieta ksiez-
niczki Luny i ze miat swiete prawo je dokonczy¢. Byt zdeterminowany, dlatego tez postanowit porzucic¢

ksiezniczke Celestie, ktorej tak bardzo ufat. Artefakt nalezat do niego i tylko do niego. To byta jego praca.

*k%x
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Trzy tygodnie pozniej.

Z powrotem w lesie Everfree. Sprawy przybraty niekorzystny obrot. Bez ostatniego sktadnika, artefakt
ulegat stopniowej dezintegracji i wymagat regularnych regeneracji alchemicznych, jesli miat pozostac
w catosci. Spirit Malice zostat zmuszony do pracy w bardzo trudnych warunkach. Regularnie wybierat sie
do najgtebszych zakatkow lasu, by zdoby¢ potrzebne ziota. Mikstury wazyt, korzystajgc ze zwyczajnych
butelek i sprzetu skradzionego z pobliskich miasteczek. Pozostajac w ukryciu, z trudem utrzymywat arte-
fakt w jednym kawatku, marzac, ze pewnego dnia nareszcie go ukonczy.

Po wyryciu w ziemi alchemicznych symboli, jednorozec skupit w sobie energie. Jego rég rozbtysnat,
a nakreslone przez niego ksztatty zajarzyty sie. Lezacy miedzy nimi artefakt pokryt sie czerwona aura, po
czym btysnat karmazynowa tuna. Spirit Malice otworzyt oczy i syknat ze ztosci. Co$ poszto nie tak, gdyz
proces miat sie zakonczy¢ zupetnie inaczej. Wykonujac w gtowie szybkie rachunki, zauwazyt, ze zapomniat
o kilku nasionach i soku ze sterczywisielcow — rzadkich kwiatéw rosnacych w sercu lasu Everfree.

Jednorozec schowat artefakt do kieszeni, po czym rzucit zaklecie rozpraszajace ciemnosci i wybrat sie
na poszukiwanie potrzebnych mu sktadnikéw. Po raz kolejny zapuscit sie w mroczne puszcze, bedace do-
mem przerazajacych bestii. Ogier w ogole nie czut strachu. Porzucit swdj status spoteczny, porzucit
wszystkich tych, ktorym do tej pory ufat. Wiedziat, ze za wszelka cene musiat dokonczy¢ dzieto. Tylko to
sie liczyto.

Spirit Malice po wielu godzinach dotart do serca puszczy. Nie zastanawiajac sie zbyt dtugo, za pomoca
magii wyciagnat swdj ndz towiecki, po czym zabrat sie za $cinanie potrzebnych kwiatéw. Sciekajaca z ich
przecietych todyg ciecz zatrzymat w niewielkim stoiczku, po czym rozejrzat sie w poszukiwaniu Sciezki
prowadzacej na zachdd. Chciat jak najszybciej znalez¢ drzewa, ktérych owoce zawieraty potrzebne mu na-
siona. Wedréwka zajeta mu dwa kwadranse. Miat szczescie, gdyz po drodze nie napotkat zadnych dzikich
kreatur. Nie mineto wiele czasu i nasiona powedrowaty do sakiewki jednorozca.

— No, jak tylko zetre was na proch, staniecie sie sktadnikiem, jakiego potrzebuje — powiedziat ogier,
spogladajac na zebrane nasiona, po czym schowat sakiewke i ruszyt w droge powrotng do swej kryjowki.

Spirit Malice od wielu dni zyt sam w przekletym lesie. Nie rozmawiat z zadnymi kucykami. Zebrane
sktadniki, stworzone mikstury, lesne rosliny i dzikie zwierzeta byly jego jedynymi towarzyszami. Wedrujac
przed siebie i oswietlajgc swym rogiem droge, ogier zastanawiat sie, w jaki sposodb pozyska ostatni sktad-
nik, ktérego potrzebowat, by ostatecznie dokonczy¢ dzieto. Wiedziat, ze nie przezyje w lesie zbyt dtugo.
Musiat koniecznie co$ wymyslic.

Stan gtebokiej kontemplacji przerwat wrzask i jasny strumien Swiatta, skierowany prosto w jego oczy.
Spirit Malice zlakt sie, zupetnie jak wtedy, gdy Celestia oswiadczyta, ze zna jego plany. To byta krélewska
gwardia, ktora od wielu dni szukata go po catej okolicy.

— Spirit Malice! Jestes aresztowany! — zawotat gwardzista.
— Otoczylismy cie! Nie masz dokad uciec! Poddaj sie! — krzyczat inny opancerzony ogier.

Jednorozec rozejrzat sie. Faktycznie, otaczat go krag silnych, zwartych, uzbrojonych po zeby gwardzi-
stow. Na niebie mozna byto zobaczy¢ ubrane w lekkie pancerze pegazy. W oddali Spirit Malice dostrzegt
Rapid Streama, nadwornego maga, z ktorym swego czasu konkurowat i na ktérego planowat zamach.
Walka nie miata sensu. Sity Celestii miaty przewage liczebng, zas Malice byt zmeczony i gtodny, a jego
energia byta na wyczerpaniu.
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Ogier zdecydowat sie na desperacki krok. Wytezajac resztki sit, rzucit specjalng magicznag bariere, by
ochronic sie przed nieprzyjaciotmi. Bron gwardzistow nie byta w stanie sie przebi¢, a magia Rapid Streama
potrzebowata kilku chwil, zanim mogta zagrozi¢ Malice'owi. Te kilka chwil w zupetnosci wystarczyto. Spirit
Malice potozyt artefakt na ziemi, po czym unidst swe kopyto ku Ksiezycowi w petni, na ktorym widniat
profil Nightmare Moon.

— Na spuscizne twych przodkdéw, na przepetnione boskoscig twe oblicze! O, wielka Nightmare Moon,
zeslij mi moc, btagam cie! — zawotat ze wszystkich sit Spirit Malice.

Ksiezyc rozbtysnat biata tuna, podobnie jak rog ogiera. Ziemia zadrzata, a ciemne chmury zaczety zata-
czac kregi nad jednorozcem, przerazajac wystang za nim gwardie. Czujac przyptyw energii, Spirit Malice
zetknat swoj btyskajacy rog z artefaktem, po czym zaczat recytowac inkantacje w starozytnym jezyku.

— Leveau mercier du bois chaloitte. Secoise entienne mais pois de morte. Mortiesma lieu de vocier de
mieu vochette. Leveau mercier du bois chaloitte! Secoise entienne mais pois de morte! Mortiesma lieu de
VO...

W pewnej chwili artefakt btysnat czerwonym swiattem, oslepiajac Malice’a. Z jego ciata momentalnie
uciekto zycie, zas ono samo ulegto btyskawicznej dezintegracji. Ziemia zadrzata jeszcze raz, a z centrum
ciemnych kregdéw na niebie sptynat strumien czerwonej energii. Ksiezyc btysnat raz jeszcze. Gdy Rapid
Stream przejrzat na oczy, Spirit Malice’a juz nie byto. Pozostat po nim jedynie rozgrzany, mieniacy sie
czerwonawym $wiattem metaliczny przedmiot. Jednorozec sam nie wiedziat, co o tym myslec.

— Sir, co sie stato? — zapytat jeden z gwardzistow.

— Jeszcze nie wiem, ale sie dowiem — mruknat Rapid Stream, ogladajac artefakt. — Zadanie wykonane.
Celestia chciata artefakt... Wiec go dostanie — wypowiadajac ostatnie stowa, jednorozec usmiechnat sie
przebiegle.

Rapid Stream nie miat pojecia, ze to, co podnidst z ziemi byto kompletnym, legendarnym artefaktem,
dzietem ksiezniczki Luny, naznaczonym przez Nightmare Moon, a ostatecznie dokonczonym przez Spirit
Malice'a.

*k%
Setki lat pozniej.

Dokonczytem dzieto ksiezniczki Luny... Nie, dzieto Nightmare Moon! Nigdy nie czutem sie tak spetnio-
ny. Teraz juz naprawde wszystko rozumiem i nie dziwie sie, ze Celestia zrobita to, co zrobita. Ona sie bata!
Bata sie, ze ktos bedzie od niej silniejszy, doskonalszy! Coz, teraz juz nic nie zmieni przeznaczenia. Ostat-
nim sktadnikiem artefaktu byta dusza kucyka... Moja dusza! Nareszcie, potezny Amulet Alikorna jest kom-
pletny, a ja jestem jego czescig! Na chwate prawowitej wiadczyni Equestrii, Nightmare Moon i jej
nieskonczonej mocy!

Jak wspaniale jest rozumie¢ jedna z najwiekszych tajemnic Equestrii... Po tylu latach nadal czuje wielka
moc, dzieki ktdérej moge manipulowac innymi. Nareszcie znalaztem witasciwa osobe. Zdeterminowang,
zadna potegi, gotowa przekracza¢ kolejne granice, by dazy¢ do doskonatosci. O tak, moja droga, ustysz
m&j gtos. Rdb, co ci kaze i méw, co ci kaze, a moja moc bedzie twoja.

— Teraz pragne zemsty! Bede rzucac zaklecia, dopoki sie nie zgodzisz. Wiec? Co ty na to? — zapytata
pewna siebie Trixie, prowokujac Twilight Sparkle do walki.
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Artystyczny Mix

Autor komikséw: Pony Berserker
Opracowanie graficzne: MLO
Ttumaczenie: Dolar84

Klacz w Ksiezycvu

Autor: Pony-Berserker

KSIEZNICZKO
LuNo, JEDNA
RZECZ NIE DAJE
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PODCZAS SWOJEGO
TYSIACLETNIEGO
WYGNANIA NA
KsiEzycu?

To POWSZECHNY BEAD. Jako NIGHTMARE
MooN SPEDZIEYSMY
TYSIAC LAT W
Ksigzycu

Byto To posyé
NIEWYGODNE
DOSWIADCZENIE.

pony-berserker.deviantart.com
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Artystyczny Mix

Zielensze Pastwiska

Autor: Pony-Berserker

CoO SIE STAEO,
Derpy ? DLACZFGO
PLACZESZ?

Bo uvpuiciam
MUFFINKE NA TRAWE | NIF
MOGE JF) ZJFSC.

Bo JEST BRUDNA.

Nowe Szaty Fluttershy

Autor: Pony-Berserker

ALE TO NIE JEST
PROBLEM, DERPY!
JESTES KUCYKIEM. KUcyki
MOGA JESE TRAWE!

pony-berserker.deviantart.com
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Artystyczny Mix

Autor komikséw: Agrol
Opracowanie graficzne: MLO
Ttumaczenie: solaris
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Artystyczny Mix

ZWIERCIADEO DO EQUESTRII ODONEK 2

e CO ZA BZDURY
pLECIESZ?

Przvsiegam! To poJawIto
SIE DOPIERO DZISIAT!

ZOBACZ SAMA

CIAG DALSZY NASTAPL.. Autor: Agrol
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