


Witam

Ufff, jesli czytacie te stowa, to znaczy, ze przetrwalismy jakos te majowke i udato nam sie wytrzez... znaczy
zmobilizowac i wydac kolejny numer.

Musze przyznac, ze po ogtoszeniu w redakgji, ze napisatem stowo wstepu do niniejszego numeru, mozna
byto odczuc¢ nieskrywana rados¢, a Verlax przestat mie¢ w koncu nerwowe tiki na stowo-klucz, czyli ,wstep-
niak”.

Tym razem znajdziecie w nim standardowo kolejny odcinek ,Sekretow Wiezy Zegarowej” od Albericha,

w ktérym przedstawia porady dotyczace kreacji bohaterdw, a takze nastepna czes¢ ,Przegladu Gier Przed-
potopowych” naszego Zgryzliwego Tetryka, czyli Dolara.

Warto zwroci¢ takze uwage na artykuty, dostarczone przez Madeleine, ktore sa naprawde warte uwagi.
Jako redaktor naczelny mam nadzieje na dalszg, owocng wspotprace. Oprécz tego publikujemy takze wy-
wiad Kingofhillsa z Fuzzym, autorem fanfika ,Murky Number Seven” z uniwersum Fallout: Equestria (nota-
bene mozna zauwazy¢ dos¢ duze natezenie w kierunku tej postapokaliptycznej literatury w naszej Redakgji).

Zapraszam do lektury najnowszego numeru, a ja w tym czasie znajde ogorki kiszone dla reszty redakgji...
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Kolejny pozytywny reportaz
o fandomie

Kanadyjska stacja CTV News
w programie Kewin Newman Live
wypuscita przyjemny w odbiorze
komentarz na temat Bronies. Tym
razem zobaczyliSmy wypowiedzi
cztonkéw kanadyjskiego fando-
mu. Catosc jest krotka i moze zo-
stac obejrzana tutaj.

~Return of Harmony”
w wersji ksiazkowej

Od dzisiaj na portalu Amazon
mozna sktada¢ zamoéwienia na
112 stronicowe, ksigzkowe wyda-
nie ,Return of Harmony". Patrzac
na tytut, fatwo mozna sie domy-
sli¢, iz akcja opisuje wydarzenia
z pierwszego i drugiego odcinka
drugiego sezonu ML:FiM. Czcijmy
Discorda rowniez na papierze!

Kolejny program o Bronies

W sieci pojawit sie materiat
z australijskiego National Geo-
graphic. Znany szkocki prezen-
ter Darren McMullen w progra-
mie ,Outsiders” odwiedzit jeden
z londynskich konwentéw, gdzie
zostat najnowszym cztonkiem Sta-
da (przynajmniej na czas krecenia
programu). Interesujaca nas czesc¢
trwa okoto 14 minut i mozna
obejrzec ja tutaj. Dla osdb, ktore
sg z angielskim na bakier mam
dobre wiesci — polski kanat Na-
tional Geographic rozpoczyna
nadawanie tego programu 10
maja. Materiat o Bronies znajdzie
sie w széstym odcinku ,Darren
McMullen wéréd outsiderdw”, wiec
czekajcie cierpliwie.

Czyzby kolejna stawa w Sta-
dzie?

Tym razem osoba urozmaica-
jaca swojego Facebooka obrazka-
mi kucykéw jest sam Jack Black,
znany aktor, muzyk i komediant.
Znajac jego liczne zarty, mozna
przypuszczac, ze sie zgrywa, jed-
nak nie jest wykluczone, ze na-

prawde znalazt w kucykach co$
dla siebie. Poza tym, jak widac na
rysunku, jego twarz niepokojaco
pasuje do Applejack...

Pomysty od Vilsco

vilsco’

Australijska firma Vilsco nabyta
licencje od Hasbro na tworzenie
produktéw pod szyldem My Little
Pony. Do sieci wyciekty koncep-
cje proponowanej przez nig pro-
dukgji. Sg to pendrive'y, stuchawki,
podktadki pod myszke, obudowy
telefonu oraz wiele innych rzeczy.
Wszystko czego pragnie du-
sza wspodtczesnego dziecka i nie
tylko. Zawsze mito widzie¢, ze li-
cencje kupuje sie nie tylko w celu
produkgji kolejnych zabawek, a dla
tworzenia bardziej przyziemnych
rzeczy. Zyczymy kompanii powo-
dzenia w produkgji i sprzedazy jej
towarow.

My Little Investigations -
CASE 1

Oto naprawde mita niespo-
dzianka, wyr6zniajgca sie spo-

srod wielu innych fanowskich
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projektow: gra My Little Investi-
gations dokustykata do wydania
przynajmniej czesci pierwszej.
Trzy lata pracy, sympatyczna ani-
macja i udzwiekowione dialogi
— wszystko to zostato potaczone
z grywalnoscig Phoenix Wrighta
z klasycznymi questami. Brzmi
niezle, prawda?

Dzieki linkowi do strony pra-
cujacych nad projektem mozna
pobrac nie tylko sama gre (nie-
stety tylko po angielsku), ale i so-
undtrack, a takze przydatne kody
zrédtowe (ktére moga pozwoli¢
na pojawienie sie lokalizacji). Nie
traécie z oczu tego wspaniatego
projektu!

Gra planszowa , Life” juz
w sprzedazy!

Juz pojawita sie w sklepach! Ta
sama ,gra w zycie”, o ktérej pi-
saliSmy w poprzednim numerze
ujrzata Swiatto dzienne. Mozna ja
juz zamawia¢ w przedsprzedazy
na stronie ToyWiz za dos¢ rozsad-
ne 39,99 dolaréw, po czym wy-
starczy przyswoic jezyk angielski,
wyttumaczy¢ trojce przyjaciédt za-
sady i mozna rzuca¢ kostkami! Nie
mozna wykluczyé przettumacze-
nia gry na inne jezyki.
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Zapowiedz gosci na GalaCon

~Don’t Mine at Night” po-
wrocito!

Dziat prawny Hasbro poszedt
fanom na reke. Jan Animations
uzyskat zgode na ponowne za-
mieszczenie swojej wersji ,Don’t
Mine at Night” z Buttonem i Swe-
etie Belle. Miejmy nadzieje, iz
znajdujemy sie na dobrej dro-
dze do przywrodcenia reszty jego
przygod.

John de Lancie w , Nerdist
Podcast”

Od jakiegos czasu serialowy
Discord zachowywat cisze. To sie
zmienito, gdy wystapit w audygji
.Nerdist Podcast”, rozmawiajac
na wiele tematow, wsrod ktoé-
rych znalazty sie naturalnie kucy-
ki. Warto przestuchac catos¢, ale
jezeli macie zamiar delektowac

sie wytacznie wiesciami o kolo-

rowych, rysunkowych,
gadajacych koniach,
to przeskoczcie od
razu w okolice 52
minuty. Do obejrze-
nia tutaj.
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Galacon 2013

August 3-4th, 2013
Ludwigsburg, Germany
ttp: www. ljclfBL:U".Bll'

http:lljohnjoseco.deviantart.com|

Tegoroczny GalaCon odbywa-
jacy sie w Ludwigsburgu robi sie
coraz ciekawszy, ze wzgledu na
zaproszonych gosci. Nie tylko
bedzie mozna postucha¢ dwojki
niemieckich aktorek podktadaja-
cych gtosy pod Pinkie Pie i Twili-
ght Sparkle, ale rowniez pobawic
sie przy muzyce i laserach beda-
cych specjalnoscia LaserPon3, czy
postucha¢ genialnego $piewu
EileMonty. Perspektywa udania
sie w gtab Niemiec robi sie coraz
bardziej kuszaca.

Gars¢ animagji

Y
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Pojawito sie kilka nowych ani-
macji, w tym dwie od rosyjskich
tworcow — jedna to ,April Fools’
day in Equestria” od L.Y.R.A. Ani-
mations, a drugi autorstwa znane-
go w Polsce, dzieki przettumaczo-
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nemu ,Zwierciadtu do Equestrii”,
Agrola — ,Just be me”.

Legends of Fluffle, czyli dwa
w jednym

WAREN

—
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Dwie nowe informacje w jednej!
Po pierwsze, pojawito sie nowe
wideo z Fluffle Puff. Po drugie ani-
macja ta promuje gre ,Legends of
Equestria”, ktéra powinna niedtu-
go zosta¢ wydana. Wszyscy chet-
ni moga sciggnac kliencka czes¢
gry: Windows 64x, Windows 86x,
Macintosh Universal Build

Daniel Ingram - ,,Songs Of
Ponyville” w sklepie iTune

SOMGS OF POMYVILLE
* MusiC fiom tHe oRIGIMAL TV SeRtes

Wydany zostat drugi album
z serii oficjalnych soundtrackow
z serialu pod nazwa ,Song Of
Ponyville”. Cena w amerykanskiej
wersji iTunes wynosi 9,99 USD,
a w rosyjskim 99 RUB.

Applejack i Big Macintosh
od Funko

M ———

Dzisiejszy dzieh nalezy do jabt-
kowej rodziny! Na hottopic.com
pojawita sie mozliwos¢ przed-
premierowego zamowienia winy-
lowych figurek Applejack i Big
Maca od firmy Funko.

Plany Hasbro na Rosje

Kompania Hasbro nie ma naj-
mniejszego zamiaru wprowadzac
jakichkolwiek sankcji na Rosje,
a co wiecej — planuje zwiekszy¢
wysitki w promowaniu swojej mar-
ki My Little Pony, ktéra wg da-
nych NPD znajduje sie w TOP-3
najlepiej sprzedajacych sie ma-
rek w Rosji. Dodatkowo juz 45%
dzieci w Rosji posiada choc¢ jedna
zabawke z tego brandu, a rozpo-
znawalnos¢ brandu MLP wyno-
si 85%! Wg danych za 2013 rok
Rosja zajmowata czwarte miejsce
pod wzgledem sprzedazy pro-
duktow markowanych znakiem

towarowym Hasbro, a wg spe-
cjalistbw Rosja do 2017 roku
ma zaja¢ miejsce pierwsze. Dwa
pierwsze sezony byty przettu-
maczone przez telewizje Karusel,
a na rok 2015 i 2016 zapowie-
dziano emisje kolejnych sezonéw.
Planowane jest tez uruchomienie
linii kosmetykdw, szkolnych pro-
duktow, zywnosci i ubran. Hasbro
ma zamiar takze kontynuowac¢
wspodtprace z siecia McDonalds.
.Equestria Girls” jako nowa mar-
ka firmy zostata wsparta specjal-
nym 30-minutowym filmem, ktéry
prawdopodobnie bedzie emito-
wany na antenie Karusel. Do 2017
roku maja powstac jeszcze 4 takie
filmy.

Applejack i Big Macintosh
od 4th Dimension

I kolejne dobre wiesci dla fa-
néw rodziny Apple! Firma 4th
Dimension rozreklamowata sie-
bie wsrdd bronies jako producenta
pluszakéw. Co prawda na razie na
Twitterze przedstawita tylko ko-
lejne dopetnienie do swojej linii
My Little Pony w postaciach Ap-
plejack i Big Macintosha (obecnie
w sklepie mozna zakupic¢ 10,5-ca-
lowe Pinkie Pie i Twilight Sparkle
w cenie 24,95 USD). Czekamy
na pojawienie sie kolejnych kucy-
kéw w sprzedazy, a takze nowych
anonséw ze strony firmy.
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Kolejne wiesci z Overmare
Studios

Jak zwykle nie moglismy za-
pomnie¢ o fanach Fallout: Equ-
estria, a tworzace gre w tym Swiecie
Overmare Studios byto uprzejme
wypuscic kolejny filmik ze swoimi
postepami. Tym razem dostajemy
przeglad animacji z gry. C6z moz-
na powiedzie¢? Apetyt rosnie. Do
obejrzenia tutaj.

Znamy date polskiej premie-
ry 4 sezonu

Na ,Przyjazi to Magia Wiki"
pojawita sie informacja, iz stacja
MiniMini+ potwierdzita premiere
polskiej wersji 4 sezonu MLP:FiM
na 1 czerwca. Co wiecej bedzie to
prawdziwy maraton — 6 odcinkéw
pod rzad - startujacy w samo
potudnie Dnia Dziecka. Dodat-
kowym smaczkiem sg uporczywe
plotki, iz za dubbing tego sezonu
prawdopodobnie odpowiada fir-
ma SDI Media Polska. Czy to do-
bra wiadomosc¢ (o ile prawdziwa)?
Bedzie trzeba przekonac sie przed

Wiescl za swiata
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Wywiad z Tara Strong i Me-
ghan McCarthy

telewizorem. Tymczasem szczegé-
ty tutaj.

~Equestria Girls” beda seria-
lem?

Na francuskich targach za-
bawek Kazachok 2014 Licensing
Show zostat opublikowany arty-
kut o ,Equestria Girls”, w ktorym
napomyka sie o stworzeniu seria-
lu ,Equestria Academy”, ktorego
premiera we Francji ma odby¢ sie
w listopadzie 2014 roku.

Fluffle Puff Tales: ,, Murry
Burthmis”

S 1
]

Fluffle Puff obchodzi swoje
urodziny. Obejrzyjcie sami kolejny
odcinek przygod puchatej, rézo-
wej kulki.

Na YouTube pojawit sie wy-
wiad z wyzej wymienionymi pa-
niami, ktére ujawnity nieco infor-
macji na temat 5 sezonu MLP:FiM
oraz ogolnej pracy nad serialem.
Ogladajac, mozna dowiedzie¢ sie
wielu ciekawych rzeczy, a zawar-
tos¢ spoileréw jest nieznaczna. Do
obejrzenia tutaj.

Oficjalne potwierdzenie V

sezonu.

Pojawita sie radosna informa-
cja — sezon 5 zostat oficjalnie
potwierdzony. Bedzie liczyt 26
odcinkow, a zapowiadany jest na
rok 2015. Chociaz kto wie? Moze
jednak zdecyduja sie wypuscic¢ go
wczesniegj, tak jak to miato miej-
sce z sezonem 4. Nalezy czekat,
cieszy¢ sie i mie¢ nadzieje. Infor-
macja z Twittera tutaj.
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[The Life.and Times
of Winning Pony

Autor: Chengar Qordath
[Romance], [Comedy], [Slice of Life]
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Czasami zupe’mym przypadklem mozna trafi¢ na opOW|adan|e ktore
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loud Kicker i Blossomforth.
CJeieIi kto$ czytat ,The In-

credibly Dense Mind of Ra-
inbow Dash”, to powinien mie¢
niejakie pojecie, czego moze sie
spodziewac¢ po tych dwoch kla-
czach. W koncu jedna ma odpo-
wiednie umiejetnosci, a druga
jest gibka i gietka...

Coz, nie mogtem sie powstrzy-
mac przed poprzednim akapitem;
pora jednak udzieli¢ czytelnikom
kilku informacji o samym tekscie.
Zasadniczo mamy przed soba
przygody Cloud Kicker, z pozo-
ru zwyczajnej klaczy, obdarzonej
zaiste nieposlednim charakterem
i dosy¢... specyficznym podej-
$ciem do zycia. Trudno inaczej
nazwac jej sktonnos¢ do bzykania
wszystkiego, co sie rusza (z jednym
drobnym wyjatkiem) i na drzewo
nie ucieka. Co prawda ta forma
unikniecia jej kareséw tez nie by-
taby zbyt skuteczna, gdyz nasza
bohaterka jest swietng lotniczka,
na co dzien pracujaca przy kon-
troli pogody. Na dodatek dzieki
pewnej... przystudze, wyswiadczo-
nej swojej starej przyjaciétce Ra-
inbow Dash i zwyczajnej kompe-
tencji zajmuje tam stanowisko
drugiej po ,Bogu”, razem ze swoja
najlepsza przyjaciétka Blossom-
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forth. Tym sposobem dotarlismy
do drugiej bohaterki opowiada-
nia, bedacej wprost podreczniko-
wym przeciwienstwem naczelnej
nimfomanki Ponyville. Skupiona
na pracy, powazna i niesmiata do
bolu, nieodmiennie wystawiana
jest przez Cloud Kicker na ciezkie
proby. W jaki sposdb, zapytacie?
Nieustanne zartobliwe docinki,
masa dwuznacznych uwag i roz-
mowy na wszelkie tematy zwia-
zane z pozyciem ptciowym nieraz
doprowadzaja Blossom do utraty
gtosu i grozby $mierci przez zaru-
mienienie (Swietnie widoczne na
jej biatej siersci) tudziez zawsty-
dzenie. Doprawdy, trudno zna-
lez¢ bardziej charakterologicznie
niedobrang pare, ale, jak wiado-
mo, przeciwienstwa sie przyciagaja.
Dodajcie do tego mase bohateréw
pobocznych, ktorzy nieraz wywra
potezny wptyw na fabute — ot,
chocby Ditzy ,Derpy Hooves” Doo.

Przyznam, iz zaczynajac przy-
gode z tym opowiadaniem, na
poczatku podchodzitem do nie-
go z pewna rezerwa. Jej powo-
dem byto wiasnie to, co napisa-
tem powyzej — szczerze mowiac,
na pierwszy rzut oka ,Life&Ti-
mes” wygladaja jak gtupia kome-
dia o bzykaniu. Faktem jest, ze

wprost idealnie przypada czytelnikowi do gustu. W moim przypadku jed-
-9 nym z nich jest recenzowany ponizej tekst.
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zanositem sie radosnym recho-
tem przy kolejnych scenach, jed-
nak nie spodziewatem sie znalez¢
w nim drugiego dna. Obecnie
z przyjemnoscig stwierdzam, iz
pierwsze wrazenie byto btedne.
Chengar Qordath wzigt dosy¢
oklepany motyw, przerobit go,
dodat gtebi i przekazat czytelni-
kom jako co$ zupetnie nowego.
Czytajac, mozna sie zorientowad,
iz kazda, najmniejsza nawet rzecz
jest gteboko przemyslana i za-
planowana, a postepki bohaterek
w pierwszych rozdziatach niejed-
nokrotnie maja interesujace reper-
kusje w dalszych czesciach opo-
wiadania.

Kolejng ciekawostka jest fakt,
iz cho¢ fanfik caly czas mozna
zakwalifikowac jako komedie, to
w pozniejszych rozdziatach tematy
zyskujg na powadze. Na dodatek
autor nie zaniedbat odpowiedniej
kreacji $wiata, dajgc mu fenome-
nalna historieg, ktéra catkiem zgrab-
nie wpasowuje sie w to, co znamy
z serialu. Co jaki$ czas odkrywamy
kolejne skrawki wiedzy, sktadajace
sie na kompletny i fascynujacy ob-
raz catosci Swiata przedstawionego.
A kiedy dotrzemy juz do konca...
tego nie da sie opisa¢ w recenzji. To
po prostu trzeba przeczytac.


http://www.fimfiction.net/story/28239/the-life-and-times-of-a-winning-pony
http://www.fimfiction.net/story/28239/the-life-and-times-of-a-winning-pony
http://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/art/Odd-Couple-317129505

Przejdzmy teraz do kreacji ku-
cykédw wystepujacych w opowia-
daniu. Tutaj naprawde nie ma sie
do czego przyczepi¢. Czy mamy
do czynienia z gtdbwna bohater-
ka, czy z rolami drugoplanowy-
mi lub epizodycznymi, za kazdym
razem otrzymujemy petnokrwi-
ste postacie z masa swoich wad
i zalet. Nie zaniedbano réwniez
Mane 6, z ktérych najwieksze role
otrzymaty Fluttershy i Rainbow
Dash. Czytajac o nich, czujemy, iz
ich charaktery przez wigkszosc¢
czasu idealnie oddaja to, co zna-
my z serialu. Naturalnie kazdy ma
prawo do... gorszego dnia i takie
sytuacje réwniez zostaty pokaza-
ne. Na dodatek w sposéb perfek-

cyjny.

Ciekawostka jest fakt, iz we-
dtug stow samego autora pomyst
na stworzenie tego fanfika na-
rodzit sie, kiedy we wspomnia-
nym wczesniej ,The Incredibly
Dense Mind of Rainbow Dash”
Cloud Kicker i Blossomforth wy-
stepujace w rolach drugoplano-
wych ukradty dla siebie wiekszos¢
splendoru i uwagi czytelnikéw.
Dzieki temu dostaty wtasne opo-
wiadanie, ktore z uptywem cza-
su rozrosto sie w jadro catego,
nowego ponyversum, noszacego
wdzieczng nazwe Winningverse.
Tworzy w nim wielu autoréw —
czasami piszg krotkie teksty, cza-
sami takie, ktére dtugoscig niemal
doréwnuja gtéwnemu fanfikowi.
Ba! Powstata nawet boczna linia,
ktora pokazuje, iz w takim Swiecie
wiele rzeczy moze pojs¢ nie tak —
kto czytat opowiadania z serii De-
adDerpyverse, ten wie, do czego
pije. Nie od rzeczy jest rowniez
wspomniec¢ o podserii ,The Lunar
Rebelion”, ktéra wprowadza nas
w wydarzenia z przesztosci, lekko
zarysowane w recenzowanym tu
opowiadaniu. Gwarantuje wiec, ze
jesli wciaggniecie sie w ten Swiat,
lektury Wam dtugo nie zabraknie.

Jakby tego byto mato, po-
szczegolne fanfiki czy nawet roz-
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dziaty sa wspaniale ilustrowane
przez wegierska artystke InuHoshi
-to-DarkPen. Trzeba przyzna¢, iz
jej styl nie kazdemu przypada
do gustu, jednak wsrdd czytel-
nikdw tego opowiadania cieszy
sie catkowicie zastuzong stawa.
Sam naleze do jej zagorzatych
fanow i polecam kazdemu zapo-
znanie sie z jej tworczoscia, po-
mimo potencjalnych wad tego
pomystu. Otéz przegladajac jej
rysunki, mozecie sobie nieswia-
domie ujawni¢ fakty, ktore beda
miaty miejsce podczas kolejnych
rozdziatow. Niemita perspektywa,
czyz nie?

Warto wspomnie¢, iz to opo-
wiadanie inspiruje nie tylko ry-
sownikéw. Jakby nie byto, nasz
wiasny fandomowy kompozytor,
Nicolas Dominique, znalazt sie
pod tak duzym urokiem przygod
Cloud Kicker i Blossomforth, iz
kilka jego utwordéw poswieconych
jest wtasnie tym postaciom. Na-
prawde warto je przestuchac.

Jezeli chodzi o jezyk, ktérym
napisane jest opowiadanie, to
jest on trudny. W tekscie roi sie
od idioméw, kolokwializmow i in-
nych konstrukgji literackich, ze na-
wet nie wspomne o wszechobec-
nym slangu. Mozecie mi wierzy¢,
iz czytanie wymaga nielichego
skupienia i nieraz bedziecie zmu-
szeni do siegniecia po jeden czy
drugi stownik. Jezeli chodzi o ttu-

maczenie, to postepuje ono stale,
chociaz rozpaczliwie powoli (Nie
bi¢ mnie! Nie bi¢!).

Ta recenzja miata sie pojawic
w poprzednim numerze MANE-
zette, i to w naszej Manufaktu-
rze. Niestety, z prawdziwym zalem
musze donie$¢, iz autor zdecydo-
wat sie zakonczy¢ przygode z tym
opowiadaniem. Naturalnie nie po-
rzucit go, tylko zamknat w na-
prawde przyjemnym stylu, ktéry
nie dos¢, ze pozostawia czytelni-
ka w petni usatysfakcjonowanym,
to na dodatek zawiera w sobie
sporo mozliwosci na napisanie ko-
lejnej czesci. Przyznaje, iz z ute-
sknieniem $ledze konto Chengar
Qordatha na FIMFiction, hotubiac
w duszy nadzieje, iz ktoregos piek-
nego dnia zobacze zapowiedz
kolejnych przygod Cloud Kicker
i jej wesotej (przynajmniej czasa-
mi) kompanii.

Pora na podsumowanie. Oto
opowiadanie. Interesujace, zaboj-
czo zabawne, ze wspaniale wykre-
owanym swiatem i postaciami.
Zwazywszy na duzg zawartosc tre-
$ci... dwuznacznych, zalecam je
gtdéwnie nieco starszym czytelni-
kom. Moja wysoce subiektywna
ocena? Bezwzglednie 10/10.



http://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/
http://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/
http://inuhoshi-to-darkpen.deviantart.com/art/The-Real-Plan-351986494
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Ponybius

Autor: Hoffman
[One-shot], [Gore], [Grimdark]

.

Uzaleznienie jest wtedy, kiedy nie mozemy uwolnic sie od tego, co nas niszczy.
Szalenstwo jest wtedy, kiedy nasz wiasny umyst zmienia swiat w labirynt putapek.

Hoffman potaczyt te dwa zjawiska, piszac ,Ponybiusa”“.

a dobry poczatek warto
Nwspomniec', ze Hoffman
w swoim dziele nawigzuje
do pewnego specyficznego ga-
tunku opowiadan, jakim sa cre-

epypasty. Dla niezorientowanych
stowniczek:

1. Creepypasta — krotka (lub
niekoniecznie) opowies¢ ma-
jaca na celu przerazi¢, a przy-
najmniej mocno zaniepokoic
czytelnika, zawierajaca stwo-
ry, dziwne miejsca, niewyttu-

POLYBIUS MAY CAUSE NIGHT SWEATS, EXCESSIVE DIZZINESS.

g HIGHTMARES, AMNESIA, UNCONTROLLABLE SCREAMING

maczalne zjawiska i parafrazy
miejskich legend.

2. ,Polybius” — creepypasta
o maszynie do gier, na kanwie
ktorej stworzony zostat kucy-
kowy odpowiednik.

W Ponyville powstaje salon
gier, na otwarcie ktérego przy-
chodzi cate miasteczko. Kiedy
klaczki z Ligi Znaczkowej oraz
Rainbow, ktéra sie nimi opie-
kuje, umieraja z nudoéw w nie-
konczacej sie kolejce do kre-
gli, ta ostatnia katem
oka zauwaza tajem-
nicze drzwi. Za nimi
cata czworka odnaj-
duje maszyne do gier
o tajemniczej nazwie
Ponybius. Z braku lep-
szej perspektywy bo-
haterki postanawiaja
zagra¢. Od tego mo-
mentu ich zycie zmie-
nia sie w koszmar.

W opowiadaniu licza-
cym jedenascie stron
Hoffmanowi udato sie
zawrzeC historie obte-
du czterech postaci.
Piekielna maszyna nie
tylko wywotuje przera-
zajace wizje, ale row-

Madeleine
S

niez silnie uzaleznia — ten, kto
zagrat na niej raz, juz nigdy nie
wyplacze sie z jej sidet. Pony-
bius zdaje sie mie¢ wtasny ro-
zum - wybiera ofiare, mami,
kusi, mruga zachecajaco, a na-
stepnie zapuszcza w umyst da-
nej osoby korzen szalenstwa.

Autor idealnie odnalazt sie
w konwencji creepypasty. Nie
bojac sie naturalistycznych opi-
sow i makabrycznych scen,
uzyskat wyrazisty, niepokoja-
cy klimat. Dodatkowym atutem
opowiadania jest jego niewiel-
ka objetos¢ — dziesieC stron to
mato jak na historig, ale wy-
starczajaco jak na creepypaste.
Dzieki temu zabiegowi ,Pony-
biusa” czyta sie szybko, a skon-
densowanie tresci sprawia, ze
tekst nabiera cech sprawozda-
nia, co jest charakterystycz-
ne dla gatunku. Czytelnik nie
zdazy sie znudzi¢, a dostanie
wszystko, co obiecuja tagi -
krew, ostre narzedzia i schizo-
freniczne stwory. Stali bywalcy
dziatu MLN z tatwoscig odnaj-
da w ,Ponybiusie” nawigza-
nie do pewnego popularne-
go w fandomie opowiadania
gore z Rarity w roli gtdwnej.
Hoffman przy tworzeniu ,Po-


http://mlppolska.pl/watek/7036-ponybius-gore-grimdark/
http://knowyourmeme.com/photos/166734-polybius
http://template93.deviantart.com/art/Pinkie-Dash-Playing-Games-271822043

nybiusa” wykazat sie jednak
inteligencjg i zagrat na nosie
wszystkim twércom kiepskiego
gore za pomoca pomystowego
i banalnego zabiegu umiesz-
czenia catej cieszacej oczy rzezi
w wyobrazni bohateréw. Jed-
nym stowem, dostalismy fabu-
te z gore, a nie gore bez fabuty
(i sensu). Mozna? Mozna.

Wielka zaleta tekstu sa jego
bohaterowie. W tak krotkim
utworze trudno jako$ wybit-
nie odrysowac portret psycho-
logiczny postaci, ale poprzez
umiejetnie opisane wizje auto-
rowi udato sie ukazac ich naj-
gtebsze leki. To, co czytamy, nie
gryzie sie z kanonem (o ile gore
moze nie gryz¢ sie ze Swiatem
pastelowych taboretow), a au-
tor odznacza sie catkiem niezta
kreatywnoscia w wymyslaniu
kolejnych okropnosci (co wida¢
szczegdblnie w kontynuacji).

Autor zadbat o to, by opo-
wiadanie dobrze czytato sie na

Recenzje fantikow

ekranie komputera. Tekst wy-
glada schludnie, ma przerwy
w odpowiednich miejscach,
niezbyt dtugie akapity i o ile
opowiadanie w formie elektro-
nicznej raczej nie moze wzroku
nie meczy¢, to konkretnie me-
czy tylko tyle, ile to konieczne.
Fanfik napisany jest przyjem-
nym, typowym dla autora sty-
lem. Co prawda nie obyto sie
bez btedow, ale nie s3 na tyle
powazne, by na ich widok prze-
rywaé czytanie i wali¢ gtowa
w biurko, ewentualnie zgrzytad
desperacko zebami. Ot, jakies
przecinki, jakies powtorzenia
lub przeciwnie — dziwne zabie-
gi w celu unikniecia powtérzen
(,btyszczacy kawatek metalu”
W znaczeniu ,moneta”), ale
grzechow $miertelnych brak.
Przy odrobinie dobrej woli moz-
na wybaczy¢ nawet ,teczowo-
grzywa"”. No dobra, nie przy
odrobinie. Przy sporej ilosci.

,Ponybius” udowadnia, ze

tekst moze by¢ dobry nieza-
leznie od tagéw - wystarczy
pomyst i szczypta umiejetnosci.
Jest rowniez Swietnym przykta-
dem udanej ponyfikacji tek-
stu spoza fandomu. Koncowka
daje nadzieje na kontynuacje
i czytelnik faktycznie ja dosta-
je. Aw niej — powrét diabelskiej
machiny, rozwinigcie dotych-
czasowych watkéw, nowe ofia-
ry mrocznych mocy i jeszcze
wiecej psychodelii, a to wszyst-
ko opakowane w eleganckie
pudetko dobrego stylu i odpo-
wiedniego tempa akcji. Ale to
juz temat na inng recenzje.

Kto lubi gore — nie zawie-
dzie sie. Kto lubi creepypasty
- tudziez. A jesli w jakims za-
pomnianym kacie kiedykolwiek
odkryjemy zagadkowa maszy-
ne do gier, nie wrzucajmy mo-
nety. Nie stracimy czasu, pie-
niedzy... i byé moze zmystow.



http://yoshi123pegasister.deviantart.com/art/Let-s-play-Polybius-344328217
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Czasami cuda sie zdarzaja. Tak sta

Duch Ponyuville ®

P

Autor: Alberich
[Slice of Life], [Mystery]

e

s N

o sie i tym razem, gdyz Alberich

zdotat dostarczy¢ kolejne opowiadanie ze swojej serii ,Poszukiwacze
Sciezek”. Przed Wami ,Duch Ponyville”,

ym razem zostajemy po-
Trwani przez wir R6zowego

Szalenstwa. No, moze nie
dostownie, ale Pinkie Pie to jed-
nak Pinkie Pie. Zawsze radosna,
zawsze pomocna i zawsze zakre-
cona jak uczciwy korkociag. A to
prowadzi sprzedaz ciast z dosta-
wa, a to wyswiadczy komus drob-
na przystuge i na dodatek caty
czas pokazuje wszystkim urado-
wany wyraz twarzy. Wydawatoby
sie, ze wszystko jest w najlepszym
porzadku, a jednak... Pinkie co$
trapi. Jej Zmyst nie daje jej spoko-
ju, a w sercu czuje pustke po tym,
jak Twilight wybrata sie na wyspe
Wotan celem studiowania tamtej-
szej magii. Na dodatek, mimo ze
wysyta do niej mase liscikow, od-
powiedzi ni widu, ni stychu. Jakby
tego byto mato, jej przyjacidtki
pograzone sg w swoich zajeciach,
a Rarity ostatnimi czasy niemal sie
zapracowata na smier¢. C6z moze
na to poradzi¢ organizatorka naj-
lepszych, stawnych wrecz spotkan
towarzyskich? Tylko jedno - to
czas na impreze!

Tak mozna w telegraficznym
skrocie przedstawi¢ to, z czym
przyjdzie nam sie spotka¢ na
pierwszych stronach opowiadania.
W pierwszym momencie mozna
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odnies¢ wrazenie, iz jest to opowia-
danie o Pinkie, jakich wiele. Jednak
nie. Zdecydowanie nie. Juz podczas
czytania o tych wydarzeniach do-
ciera do nas, ze cos jest naprawde
nie w porzadku. Na poczatku sg to
drobniutkie sugestie, minimal-
ne rysy na normalnym zachowa-
niu rézowej klaczy, ktore z czasem
zamieniajg sie w solidne szczeliny,
z ktorych wytania sie nowy obraz
bohaterki, niezupetnie przystajacy
do tego, czym zwykle raczy nas se-
rial.

Kreacja postaci jak zwykle na
najwyzszym poziomie. Moze odro-
binke za powazna, moze jest duzo
mniej dziwacznych zachowan, pod-
czas ktorych jej zamotanie jest
wyraznie widoczne, moze nie jest
to taka Pinkie, do ktorej jesteSmy
przyzwyczajeni... i wychodzi to
wprost idealnie. Naturalnie jezeli
ktos sie spodziewa, iz ujrzy rézo-
wa klacz o powadze godnej Maud
Pie, z catg pewnoscia sie zawiedzie,
jednak w miare lektury mozna za-
uwazy¢, iz powierniczka Elemen-
tu Radosci traci prawo do miana
,Zwariowanej wariatki”. Widzimy,
ze tak jak kazdy, ma swoje rozter-
ki i przemyslenia, ktore niejedno-
krotnie moga czytelnika zaskoczy¢
(zakonczenie fragmentu na stronie
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numer dwadziescia dwa jest wprost
zabdjcze - niby nic, a trafia prosto
w serce i rykoszetem dziurawi du-
sze).



http://mlppolska.pl/watek/9011-poszukiwacze-%C5%9Bcie%C5%BCek-nz-slice-of-life-mystery-seria/
http://mlppolska.pl/watek/9011-poszukiwacze-%C5%9Bcie%C5%BCek-nz-slice-of-life-mystery-seria/
http://atomic-chinchilla.deviantart.com/art/Commission-Fever-Dream-369098155
http://willisninety-six.deviantart.com/art/Someone-s-in-the-Hat-Who-Could-it-Be-391582425

Nie mozna zapomnie¢ o fak-
cie, iz ,Duch Ponyville” jest drugim
opowiadaniem z serii. Przyznajeg, iz
przystepujac do lektury, miatem
pewne obawy, jak zostang pota-
czone wydarzenia z tych dwéch
tekstéw. Po lekturze rozwiaty sie
one w niebyt — autor miedzy nimi
nie tyle przeszedt, co po prostu
przemknat z niestychang ptynno-
$cig. Czegos takiego jak ,dziura fa-
bularna” na pewno nie znajdziecie,
chocbyscie szukali tysigc lat. Przy-
gody kolejnej klaczy z Mane Six za-
zebiaja sie idealnie z trescig ,Szcze-
Sliwego Klejnotu”, a catos¢ sprawia
wrazenie idealnie wyregulowanego
mechanizmu. Ot, takiego zegara.

Wady. Wbrew pozorom i wcze-
$nigjszym pochwalnym peanom,
rowniez wystepuja. Po pierwsze —
po raz kolejny fabuta w niektérych
momentach jest odrobine prze-
widywalna. Nie jest to nic, co zna-
czaco wptynetoby na przyjemnosc
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ptynaca z lektury, jednak minimal-
nie razi. Druga ,wada” jest nieco
iluzoryczna — w opowiadaniu moz-
na natrafi¢ na moment, gdzie od-
czujemy lekkie znuzenie. Do szew-
skiej pasji doprowadza mnie fakt, iz
nie jestem w stanie zidentyfikowac
elementu, ktéry za to odpowiada.
Moze winna jest ciezka atmosfe-
ra potaczona z iloscig przemyslen
gtéwnej bohaterki? Naturalnie moz-
liwa jest rbwniez opcja, iz po prostu
nie ma tam niczego, co mozna by
uznac za potkniecie, a ja wyszukuje
na site rzeczy, do ktérych moge sie
przyczepic.

Podsumowujac, dostaliscie do
reki tekst, ktory moze wypetnié
Wam cze$¢ leniwego popotudnia.
Trzydziesci szes¢ stron doskonate-
go opowiadania, przy ktorym na
pewno nie grozi Wam nuda, za to
Z pewnoscia raz czy drugi zachwy-
cicie sie szczegolnie ujmujgco na-
pisanym zdaniem lub zastanowicie

nad przedstawionym problemem.
Czy mozna poleci¢ je kazdemu?
To interesujace pytanie, a odpo-
wiedzZ jest nieco niejednoznaczna.
Na pewno nie znajdziecie w tekscie
zadnych elementéw, ktére choéby
marginalnie zahaczaja o tresci gore
lub clop. Jednak nie jest to opo-
wiadania dla tych, ktérzy szukaja
leciutkiej lektury — w takim wypad-
ku polecatbym poszukac czego$
innego, a do tego fanfika wroci¢,
gdy bedziecie w nieco bardziej re-
fleksyjnym nastroju.

Autor byt uprzejmy zapowie-
dzie¢ juz kolejng porcje tekstu,
w ktdrej nasze oczy zostang ura-
czone wszystkimi kolorami teczy.
Jezeli uda mu sie utrzymac dotych-
czasowa tendencjg zwyzkows, to
nastepnym razem by¢ moze bede
pisat recenzje istnego arcydziefa.
Poki co, ,Duch Ponyville” otrzymuje
ode mnie mocne 9/10.



http://willisninety-six.deviantart.com/art/Someone-s-in-the-Hat-Who-Could-it-Be-391582425
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9 ¢ \ Fallout Equestria: Heroes

) Autor: No One

[Dark], [Adventure], [Violence],

’ [Post Apocalyptic], [Mature]
: 7

Ostatni fanfik z tzw. ,Wielkiej Pigtki” najwiekszego postapokaliptyczne-,

go swiata stworzonego przez nasz fandom, tym razem odcinajacy sie za-

rowno miejscem, jak i czasem akgji od wszystkich poprzednich.

uniwersum. Stworzone przez

jedna osobe w oryginalnym
opowiadaniu o takim samym ty-
tule, w ciggu paru lat doczekato
sie setek kontynuacji, pisanych
przez tysigce fanow. Powstaja opo-
wiadania, niektére wrecz kolosal-
nej dtugosci, nawet poréwnujac
do wcale nie krétkiego orygina-
tu. Uzupetniane sg one przez fan
arty, muzyke, animacje; w przygo-
towaniu jest nawet gra kompute-
rowa osadzona w uniwersum.

Fallout Equestria to potezne

W ciggu ledwie paru lat Fallout
Equestria urosto, zarowno w liczbie
dziet w uniwersum, jak i w fanow.
Swoja objetoscig i iloscig szcze-
gotow dawno juz przerosto caty
oryginalny s$wiat Fallout.

W tej chwili istniejg setki opo-
wiadan o kucykach w $wiecie po
apokalipsie nuklearnej, dzielace
sie na tysiagce rozdziatow i miliony
stow. Nie jest zatem niczym dziw-
nym fakt, iz utworzyt sie niewielki
zbior bardziej popularnych fan-
fikdbw, uznawanych powszechnie
za ,kanon” uniwersum. Po ja-
kim$ czasie narodzito sie okreslenie
Wielka Piatka". Wszystkie précz
jednego zostaty juz wspomnia-
ne we wczesniejszych numerach.
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Sprawia to, ze czuje sie zobowia-
zany powiedzie¢ co$ o ostatnim
dziele zaliczajagcym sie do tego
swoistego kanonu uniwersum.

Mowa, rzecz jasna, o ,Fallo-
ut Equestria: Heroes” — majacym
w tej chwili ponad 430 000 stéw
fanfiku autorstwa No One’a.

Akcja tego opowiadania, w od-
roznieniu od wiekszosci opowie-
$ci o postapokaliptycznych kucy-
kach i mimo wskazania lokalizacji
w drugim stowie tytutu, wcale nie
ma miejsca w naszej ukochanej,
magicznej krainie. Heroes jest je-
dynym fanfikiem z Wielkiej Piatki,
ktorego wydarzenia rozgrywaja
sie poza Equestrig. Zamiast tego,
autor przedstawia nam kraj grani-
czacy z krolewstem Celestii i Luny
i bedace przed apokalipsa jej so-
jusznikiem: Caledonie.

Panstwo to nie byto zaden spo-
sOb wspomniane nigdzie wcze-
$niej, co pozwolito No One’owi
na sporg dowolnos¢ w tworze-
niu uniwersum, a takze doborze
przedziatu czasowego. ,Heroes”
bowiem rozgrywa sie niemalze
w catosci tuz po wydarzeniach
przedstawionych czytelnikom w ory-
ginalnym ,Fallout: Equestria”.

Asdam

|

Ci, ktorzy przeczytali cate to
opowiadanie, wiedza, co ten fakt
oznacza.

Caledonia, bedac sojuszni-
kiem Equestrii w trakcie wojny
i panstwem graniczacym z cat-
kiem spora iloscig innych krélestw
i tworéw panstwowych, opowia-
dajacych sie po réznych stronach
konfliktu, po wojnie stanowi cie-
kawag mieszanke kultur. Mieszan-
ka ta daje podtoze do tworzenia
sie unikatowych organizacji, jak
i unikatowych konfliktow... ale
wiecej tu nie napisze, chcac unik-
nac spoilerow.

Odchodzac od wielkiej polity-
ki ku bezposredniej fabule tego
dzieta, pora wspomnieé¢ cos$ o na-
szej protagonistce. Silver Storm,
bo tak ma na imie gtéwna bo-
haterka ,Heroes", jest strazniczka
w miasteczku o nazwie Marefort.
Pomyslatby ktos, ze przy tak nud-
nej pracy kazdy bytby skionny
do jakich$ przemyslen. W przy-
padku tej klaczy o biato-rozowej
grzywie pomylitby sie. Straznicz-
ka bowiem inteligencja nie grze-
szy i kierujg nig proste motywy
i wzorce zachowan. Mimo tego,
probuje odnalez¢ sie w Swiecie,
a nade wszystko czyni¢ dobro, za-


http://www.fimfiction.net/story/662/Fallout-Equestria%253A-Heroes
http://sw1tchbl4de.deviantart.com/art/Heroes-Cover-273799436

Wiesci z Pisarskiej Manufaktury

inspirowana wyczynami Littlepip.
A skad o niej wie?

Poznajemy ja, gdy, jak kazde-
go dnia, wpatruje sie w pusty-
nie, wypatrujgc zagrozen wokét
swojej rodzimej osady i stuchajac
sygnatu DJ-PON3. Tenze sygnat
jest motorem dla zmian, ktére
zachodza w jej zyciu. Otoczenie
wmawia jej ciggle, ze transmisje
nie maja sensu, a jedyna ,stuszna
walka"” to ta o przetrwanie, zas$ ra-
dio twierdzi wrecz przeciwnie. Jak
to sie konczy, przeczytacie sami.
Podpowiem, ze niezbyt dobrze.

Sama Silver najlepiej opisuje
jej wyglad. Ot6z nasza protago-
nistka jest bardzo ciezko zbudo-
wana. Najlepszym okresleniem be-
dzie tu ,chodzacy czotg".

Jak tatwo sie domysli¢, szyb-
ko by zgineta, gdyby nie pomoc.
Sitg tego opowiadania sg, w mojej
opinii, nie sama Silver ze swoim
mato skomplikowanym charakte-
rem i zagubieniem posrdd innych,
a jej przyjaciele i wielka polityka,
bedaca podtozem dla niemalze
wszystkich wydarzen.

W kazdej postaci wida¢ Pust-
kowia. Maja swoj bagaz emocjo-
nalny, kazdy ma swoje demony.
Gdy Silver podrézuje, a podrozu-
je sporo, spotyka wiele réznych
os6b. Jedni jej nienawidza, inni
Z nig zostaja. Wsrdd tych drugich
mamy mata klaczke, nie potrafig-
cego sie zamknaé pegaza, czy...
tutaj utne, zeby nie zepsuc przy-
jemnosci czytania.

Mamy tu tez wielu antago-
nistow, w tym takich, ktérzy
nie ujawniaja sie bezposrednio,
a jedynie postuguja pachotkami.
W Caledonii istnieje sporo roz-
nych frakgji i staré¢ miedzy nimi,
a Silver laduje w samym $rodku
tego, z zobowigzaniami i przeko-
naniami, ciaggnacymi ja w wir wy-
darzen.

.Heroes” kreuje bardzo zywy
i gesto zaludniony fragment Pust-

kowi. Caledonia nie zostata zbom-
bardowana nawet w potowie tak
doktadnie i brutalnie jak Equ-
estria, co pozwolito na przezycie
wiekszej ilosci kucykow i przed-
stawicieli innych ras, ktorych za-
wsze byto tam duzo. Czytajac
opowiadanie, czuje sie ten Swiat
i jego problemy. To jest chyba
najmocniejsza strona tego dzieta.

No One bardzo dobrze kreuje
uniwersum, dajac sporo informa-
¢ji o jego realiach i wydarzeniach
z czaséw wojny. Jak zaden inny
znany autor opisuje wptyw po-
lityki Equestrii na inne panstwa
w trakcie wojny.

Ma przy tym sktonnos$¢ do
wprowadzania bardzo wielu po-
staci, co czesto sprawia problemy
ze zrozumieniem, co wiasciwie sie
dzieje. Na pewno kazdy zapalo-
ny czytelnik miat kiedy$ moment,
w ktorym przeczytat scene i zasta-
nawiat sie tylko, kim wtasciwie jest
ta posta¢ pojawiajaca sie znikad
i czemu czyni to, co czyni. W ,He-
roes”, przynajmniej dla mnie, ta-
kich momentéw jest sporo.

Charakter gtéwnej bohater-
ki jest zdecydowanie najstabsza
strong opowiadania. Jest nie tyle
nieskomplikowany, co czesto nie-
logiczny i ulegajacy gwattownym
zmianom pod wptywem wyda-
rzen, negujac wiasnie ten brak
skomplikowania i konsekwencje
w postepowaniu naszego cho-
dzacego czotgu. Sytuacje popra-
wiajg stuzacy pomoca i przewod-
nictwem przyjaciele, robigc raz
za razem za kotwice trzymajaca
Silver w miejscu, lecz nie ciggnaca
jej do tytu.

Czytajagc  ,Heroes”, mozna
bardzo tatwo sie pogubi¢, zrazic
lub nawet znudzi¢, jezeli opowia-
danie zawiedzie w kwestii wcig-
gniecia czytelnika w wydarzenia.
Przedstawia ciekawa historie, wy-
petniong oryginalnymi postacia-
mi i zwrotami akgji, jednakowoz
jest przy tym czym$ w rodzaju

nieociosanego kamienia. Czytel-
nik potrafigcy przejrze¢ wady, na
ktére sktadaja sie miedzy innymi
charakter gtéwnej bohaterki, ilos¢
postaci czy powoli rozkrecajace
sie wydarzenia, moze wyciaggna¢
z dzieta No One'a wiele cieka-
wych wnioskéw i, co najwazniej-
sze, rozrywki.

Zaczatem czytac ,Heroes”, gdy
nie miatem internetu ani nic cie-
kawego do roboty, za to miatem
laptopa z dwudziestoma pierw-
szymi rozdziatami na dysku twar-
dym. Gdyby nie te okolicznosci, to
opowiadanie by mnie by¢ moze
nie wciggneto. Sytuacja byta, jaka
byta, totez dzieto to dobrze mi
sie kojarzy. Jednakowoz nie na-
lezy ukrywa¢, ze jakosciowo jest
najstabszym fanfikiem z Wielkigj
Pigtki. Czy do tegoz zbioru nale-
zy? Czemu uznawane jest za jed-
no z czotowych dziet uniwersum
Fallout Equestria?

Na te pytania jestescie w stanie
odpowiedzie¢ tylko Wy, podej-
mujac probe przeczytania opowia-
dania, ktore, jak niemalze kazda
opowies¢ w tym uniwersum, nie
nalezy do dziet krétkich. Na dzien
dzisiejszy liczy ono 29 rozdzia-
téw i okoto 435 000 stow. Jest
to mniej niz oryginalne ,Fallout:
Equestria”, jednakze wciaz jest to
tekst, ktére ukradnie wam troche
zycia. A mimo faktu, iz od jakie-
gos$ czasu rozdziaty wydawane sa
rzadko, No One czesto zapewnia,
ze historie dokonczy, nawet jeze-
li zajmie mu to dtuzej niz orygi-
nalnie planowat. Oznacza to tyle
tylko, ze bedzie jeszcze wiecej do
przeczytania. Ale od kiedy to jest
niby wada?

Podsumowujac, ,Heroes” ma
swoje wady, ale jezeli czytelnik
potrafi je tolerowa(, staje sie cie-
kawym i wciggajacym fanfikiem.
Koncowa ocena: 6.8/10.
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tym numerze naszym
gosciem jest Fuzzy, au-
tor recenzowanego w ze-

szym miesigcu opowiadania ,Mur-
ky Number Seven”. Zapraszam do
lektury!

KingofHills: Na dobry pocza-
tek: krétko sie przedstaw, opisz,
co robisz...

Fuzzy: Coz jestem pisarzem
amatorem, ktéry pisat przez
wiekszos¢ swojego zycia: a to
w formie komiksdw, a to fanfikow,
a jeszcze kiedy indziej — role do
dramatu. Murky Number Seven
jest po prostu moim najwiekszym
projektem do tej pory, a co za tym

idzie — jedynym, ktéry przyciagnat
takie zainteresowanie (chociaz pra-
cowatem wczesniej z pewnym ze-
spotem, ktory rowniez byt catkiem
popularny, wiec mozna w sumie
powiedzie¢, ze to tak naprawde
moj pierwszy sukces ‘solo’). W tej
chwili dwa akty sa skonczone,
zas$ trzeci zaczatem pisac dopiero
wczoraj, 22 marca.

KoH: W porzadku. Powiedz
nam, jak zostates ,wciagniety” do
fandomu Bronies?

F: Wiasciwie to nie zaczatem
oglada¢ show pod wptywem na-
cisku osdb trzecich. Nie zostatem
‘wciggniety’ w petnym tego stowa
znaczeniu, a raczej sam znalaztem
co$ zwigzanego z My Little Pony
— konkretniej trailer Starcrafta 2
w formie kucykowej. Bytem tro-
che zdziwiony, wiec patrzac na
.Know Your Meme" (internetowe
centrum meméw — przyp. ttum.)
znalaztem zaktadke z kucykami.
Zauwazytem tam notke mowiaca
o ,zartach skierowanych w strone
dorostej widowni”. To mnie zain-
teresowato i zachecito do obej-
rzenia pierwszego odcinka show.
Zachwycita mnie swiezos¢ i ogél-
na jako$¢ catego przedsiewziecia.
Mimo ze chwile zajeto mi polu-

bienie tego na tyle, by obejrze¢
wszystkie czesci po kolei, to kazda
z nich zawierata w sobie cos, co
zachecato mnie do kontynuowa-
nia.

KoH: To dopiero nietypowa
forma wejscia w sktad fandomu!
Wiekszo$¢ ludzi w odpowiedzi
na to pytanie mowi, ze to dzieki
przyjaciotom znalezli sie w naszej
grupie. W kazdym razie, nastepne
pytanie: stwierdzite$, ze pisate$
przez wiekszo$¢ swojego zycia.
Jak to sie zaczeto?

F: Zwyczajnie: chciatem opo-
wiadac innym historie. Przez dtugi
czas zajmowatem sie aktorstwem/
odgrywaniem rol i lektoratem, wiec
perspektywa dotyczaca prezen-
towania innym opowiadan byta
mi catkiem bliska. Cata rados¢
ptynie z tych momentéw, kiedy wi-
dzisz reakcje innych na to, co zro-
bites. To wtasnie publika miata
czesto spory wptyw na to, jak pi-
sze czy tworze. Warto nadmienic,
iz pisanie wymaga tak naprawde
jedynie wolnego czasu i by do
niego zasig$¢, nie musisz spet-
nia¢ wydumanych wymagan badz
mie¢ nie wiadomo jak wielkich
umiejetnosci. Kazdy moze spro-
bowac sie tym zaja¢; ja tak zrobi-
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tem i przy tym pozostatem.

KoH: Wyglada na to, ze jestes
urodzonym artystg, podobnie jak
twoj Murky. Skoro o nim mowa,
kto lub co przekonato Cie (a ra-
czej: dato pomyst) do napisania
jego historii?

F: Wiele réznych pomystéw na
fabute, ktére byty ztaczone kon-
ceptem ucieczki. Kazdy pisarz ma
swoj wiasny motyw, powtarzajacy
sie w wiekszosci jego dziet. Hi-
storia Murky'ego narodzita sie
wiec w mej gtowie na dtugo przed
powstaniem FoE i wykorzystywa-
ta wspomniany wczesniej kon-
cept: wydostania sie z pewnego
miejsca. Sam fanfik dat mi dobre
podtoze pod historie, ktorej akcja
pasowataby do Fillydelphii, a za-
razem Swietny sposéb na trafie-
nie w gusta spotecznosci, swego
czasu tapczywie poszukujacej no-
wych opowiadan z uniwersum.

KoH: Dobrze. Nastepne pyta-
nie: co sadzisz o swego rodzaju
,fanbase’ie”, ktory powstat wokot
twojego projektu?

F: Staram sie raczej unikac ter-
minu ,fanbase”, gtéwnie dlatego,
Ze nie spodziewatem sie czego$
takiego. Wiem, ze jest catkiem spory
— jeden z wiekszych wsrdd historii
pobocznych — ale uwazam go ra-
czej za cos, dzieki czemu moge sie
skontaktowac z ludZzmi. Spedzam
sporo czasu z tymi, ktorzy czytali
.Murky'ego.., gtéwnie po to, by
postuchac ich opinii na temat naj-
nowszego rozdziatu i wielu innych
rzeczy. Zaznaczam od razu, ze nie
chce by¢ rozpoznawany jako ,iko-
na” podfandomu FoE, tylko jako
Jten koles, ktéry zrobit costam”.
Nieustannie jestem zaskakiwany
kreatywnoscig i hojnoscig wszel-
kich artystow i grafikow, a dodat-
kowo musze wyr6zni¢ MisterMe-
cha, autora wielu artworkéw dla
bloga ,AsktheSlaves”.

KoH: Tak, trzeba przyzna¢, ze
jest niezty. Planujesz moze na-
pisaC cos jeszcze po skonczeniu

Pulolicystyie)

.Murky'ego.."”? By¢ moze bedzie
to co$ spoza uniwersum Fallout
Equestria?

F: Bardzo prawdopodobne.
Chciatbym rozwing¢ porzucone
wczesniej pomysty dzieki naby-
tym przeze mnie umiejetnosciom.

KoH: To s$wietnie! Czas na
kolejne pytanie. Kazdy pisarz
Z pewnoscig napotyka na proble-
my podczas pracy. Podejrzewam,
ze z Tobg nie byto inaczej. Z czym
miate$ najwieksze trudnosci?

F: Chyba z tempem akcji. Mur-
ky to najwiekszy projekt, jakiego
kiedykolwiek sie podjatem, wiec
nauka odpowiedniego wymierza-
nia czasu byta czyms koniecznym.
Uczytem sie wiec metoda prob
i btedow, przez co w wielu frag-
mentach fanfika sa czesci, ktérych
akcja byta zbyt wolna, albo ta-
kie, ktdre nie przyciggaty niczym
z powodu braku odpowiedniego
rozwiniecia fabuty.

KoH: W porzadku. Nastepne
pytanie: Gdybys$ byt w stanie bez
konsekwencji zmieni¢ cos w MN7,
zrobitbys to?

F: Wiesz, moge to zrobi¢ w kaz-
dej chwili bez wiekszego trudu.
Mimo to nie chce przeprowa-
dzac w historii zadnych wiekszych
zmian — gtéwnie z powodu tych,
ktorzy dopiero teraz jg znaleZli
i nadrabiaja zalegtosci. Nie chce
tez zmuszac ,biezacych” czytel-

nikow do wracania do jakiego$
momentu w fabule. Nie jestem
przeciwny samemu pomystowi.
Roznice pojawityby sie przede
wszystkim w uscisleniu pewnych
elementdw, ilosci btedoéw i po-
ziomie usprawnienia niektérych
scen.

KoH: Okej. Pomijajac fakt, ze
troche gtupio zadatem to pyta-
nie... Pora na kolejne! Z tego, co
zauwazytem, jestes bardzo aktyw-
ny w fandomie Fallout Equestria,
za$ na dzieta fandéw reagujesz
bardziej niz entuzjastycznie. Prak-
tycznie pod kazdym artem z MN7
mozemy zobaczy¢ twéj komen-
tarz, udzielasz ludziom rad, a na-
wet stworzyte$ specjalny doku-
ment na Google Drive, w ktorym
umieszczasz wszystkie arty zwig-
zane z twoim dzietem. Jak myslisz,
czy inni autorzy powinni robic tak
samo? Czemu tak/czemu nie?

F: Nie chce mowi¢, co ludzie
.powinni” robi¢. Co do samego
pomystu: to strasznie niepraktycz-
ne. Czesto czuje sig, jakbym stat
za tym wszystkim, jakbym byt
w samym centrum uwagi, a chce
tylko zapewni¢ ludzi, ktorzy spe-
dzili wiele godzin nad swoim dzie-
tem, ze ich praca nie uchodzi
mojej uwadze. Przynajmniegj tyle
moge zrobi¢. Jednakze powo-
li staje sie to zmudne, wymaga
czasu i organizacji. Oczywiscie ro-
zumiem ludzi, ktorzy nie robia
tak jak ja, zwitaszcza jesli chodzi
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Pulslicystyie)

o osoby, ktore tych artow dostaja
o wiele, wiele wiecej. Poza tym ni-
gdy nie jestem pewien, czy rady,
ktore przekazuje innym, s trafne.
Nie jestem profesjonalist, ale co-
raz wiecej ludzi zadaje mi pytania
przez mojego Tumblr'a — gtéwnie
sg to pisarze. Dlatego czuje, ze
jedynym wyjsciem jest odpisanie
im.

KoH: Pora na ostatnie pytanie
dotyczace bezposrednio twojego
fanfika: Czy chciatby$ zobaczy¢
+Murky Number Seven” w wyda-
niu ksigzkowym?

F: Mito bytoby miec taka pa-
migtke na lata, stojaca na poice.
Tyle, ze przedsiewziecie juz teraz
mogtoby wydawac sie nieprak-
tycznie. Miedzy innymi z tego
powodu czuje sie troche winny za
dtugosc¢ tego opowiadania.

KoH: Pora na co$ innego. Stu-
chasz fandomowej muzyki? Co
lubisz stuchac?

F: Tak, stuchatem jej jeszcze za
czasOw sezonu pierwszego. Teraz
juz nie, gtéwnie z powodu tego,
iz stracitem w tym wszystkim ra-
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chube. Owszem, czasami odtwa-
rzam sobie poszczegolne kawatki
np. MandoPony'ego czy Alexa, ale
czesciej stucham utwordéw z sa-
mego show. Mozna powiedzie¢,
ze wychowato mnie srodowisko
artystyczne — musicale oraz tego
typu rzeczy nie sa mi obce — i by¢
moze to dlatego lubie koncepcje
.piosenki z kontekstem”. Summa
summarum - nie, nie stucham
zbyt duzo fandomowej muzyki.

KoH: A co z fanfikami? Czyta-
tes/polecasz jakies?

F: Spoza uniwersum FoE? Tyl-
ko jeden — ,Dangerous Business
Going Out Your Door”, jedyny
wiekszy fanfik, jaki przeczytatem.
Jest on dla Wiadcy Pierscieni tym,
czym Fallout Equestria jest dla
Fallouta. To bardzo dobrze napi-
sana i ciekawa opowiesc.

KoH: To fajnie. Kolejne py-
tanie: Czy potrafisz wybrac¢ swdj
ulubiony epizod My Little Pony
i jesli tak, dlaczego akurat on?

F: Z pewnoscig bedzie to od-
cinek Sweet and Elite. Ma Swiet-
nie wywazone tempo akgji, a przy

ogladaniu go czuje sie, jakby
uptyneto wiecej niz 22 minuty —
wszystko dzieki znaczeniu kazdej
ze scen i roznorakiej scenerii. Ko-
lejnymi plusami sa: swietna pio-
senka, nowe postacie poboczne,
niektore fragmenty i doktadne
pokazanie jednej z gtdwnych bo-
haterek przed wprowadzeniem
reszty. Ogolnie jest to naprawde
dobry odcinek i wszystko, co waz-
ne, ma w nim miejsce.

KoH: Powoli zblizamy sie do
konca. Czas na jedno z tych abso-
lutnie niepomijalnych pytan: Kto
jest najlepszym kucykiem?

F: Jak mozna wywnioskowac
z mojej poprzedniej odpowiedzi,
jest to Rarity. Pani Tabitha jest
Swietng aktorka gtosowa, ktora
samym swoim gtosem jest w sta-
nie zmieni¢ zwykte zdanie w co$
przesmiesznego. To dos$¢ rzadki
talent. Caty urok odgrywanych
przez nig postaci polega wtasnie
na intonacji, ktéra potrafi zdzia-
ta¢ cuda. Czesto cos$ okazuje sie
komicznym, cho¢ wcale takie nie
miato by¢.

KoH: A oto i ostatnie pytanie!
Wiem, ze ostatnio dajesz sporo
porad czytelnikom twojego blo-
ga, ale jako ze nie wszyscy odwie-
dzaja Tumblra zbyt czesto, powiedz
nam, prosze: czy masz jakie$
wskazowki dla ,Swiezakow"?

F: Zacznij od podstaw. Na
poczatku pisz krétkie historyjki,
urywki historii, co$, co pozwo-
li Ci przyzwyczai¢ sie do robienia
wszystkiego do konca. Krok po
kroku buduj swéj dorobek, zamiast
porywac sie od razu na epickie-
go fanfika z ogromna iloscia roz-
dziatbw. Mozna powiedzie¢, ze
wpierw musisz wypracowac sobie
pisarskie migsnie przed wykonan-
niem takiego ¢wiczenia. Poczucie
zrobienia czego$ porzadnie zawsze
powinno by¢ dla ciebie motywa-
cja do dalszego pisania w formie
hobby i niezatracenia przy tym
przyjemnosci z samego proce-



su. Mogtbym zreszta przekazac
jeszcze z tuzin innych wskazoéwek
zwigzanych z samym pisaniem
opowiadan, ale dla kogos, kto do-
piero wchodzi w $wiat pisarstwa
bedzie to najlepsza rada.

KoH: Dziekujemy za wywiad
i zyczymy mitego dnia!

Oprocz standardowej paczki
pietnastu pytan, Fuzzy zgodzit sie
na mata partie dodatkowa. Za-
praszamy.

KoH: Pytanie bonusowe nr 1:
Ulubiona gatunek literacki?

F: Science fiction. Zdecydowa-
nie.

KoH: Pytanie bonusowe nr
2: Jak wygladaty (badz wyglada-
ja) twoje stosunki z resztg ekipy?
I, jezeli to nie tajemnica, jaki byt
powdd odejscia tak wielu?

F: Ogolnie — przyjazn. O ile nie-
ktorzy nie przybyli od razu zranga
przyjaciot, nie da sie nie poznac
ludzi blizej. Wiekszos¢ jednak wy-
tknetaby mi pewne btedy i to wia-
$nie dlatego trzymam ich blisko
siebie, zachecam, by krytykowali
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i szczerze oceniali. Nie zawsze sie
zgadzam z ich opinig, ale czesto
jest doktadnie na odwrdt. Nato-
miast w kwestii odejs¢ wyglada to
tak, ze ci, ktorzy postanowili za-
przesta¢ dziatalnosci przy moim
fanfiku zrobili to gtéwnie z po-
wodu braku czasu, ktéry mogliby
poswiecic.

KoH: Pytanie bonusowe nr 3:
Czy chciatbys zobaczy¢ swojego
fanfika w innym jezyku? (Well,
duh)

F: Nie widze przeciwwskazan...
Martwitaby mnie tylko kwestia
zaimplementowanego  ,brytyj-
skiego” humoru. Konkretnie czy
bytby do konca przettumaczalny,
czy tez nie. Mimo to, gdyby udato
sie przedstawi¢ ,Murky'ego” wielu
nowym osobom, to bytoby bar-
dzo mite.

KoH: A oto i ostatnie, niemniej
wazne, bonusowe pytanie: Co
myslisz o sezonie czwartym?

F: Z pewnoscia jest to jeden
z mocniejszych do tej pory se-
zondéw, cho¢ mam pewne obawy
co do kolejnych epizodéw. Boje
sie, ze kazdy nastepny popada

w nawyk niewfasciwego wymie-
rzenia tempa akcji, niepotrzeb-
nego przedtuzania scen czy po-
jawiania sie odcinkow gtéwnie
dla nawigzan i gagow. Ale nawet
to nie zmienia faktu, ze general-
nie ostatni sezon jest o wiele lep-
szy niz wczesniejszy, trzeci. Duzy
udziat majag w tym znacznie po-
prawione animacje postaci. To
dobrze swiadczy o potencjale ca-
tej serii.

KoH: To byta partia bonusowa.
Dziekuje za uwage i chec¢ poswie-
cenia czasu!
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mojego artykutu, zastanawiajac sie,

_ jak zostanie przyjety, a tujuz potokragty, wrecz jubileuszowy numer piaty.
Jak ten czas szybko leci... Tak czy inaczej, zapraszam do lektury po kolejna

garsc porad.

telnikow, przekazatem Wam

juz dos¢ sporo wiedzy, wygla-
da na to, ze wielu dobrze odbiera
moje artykuty. Nie zamierzam jed-
nak zakonczy¢ serii, przynajmniej
tak dtugo, jak mam jeszcze na
nig pomysty. A wierzcie mi, mam.
Temat jest wrecz niewyczerpany,
mozna pisac a pisac.

Jest dobrze, mam grupe czy-

Ostatnio byto o bohaterach, dzi-
siaj zajmiemy sie bardziej samym
tekstem. Méwitem o scenach wal-
ki i zabiegach literackich, dlatego
dostaniecie jedno i drugie. Mam
sporo do powiedzenia, cho¢ ko-
lejny raz ostrzegam, ze nie be-
dzie to wiedza typowo naukowa,
wszystko zmienia sie w zaleznosci
od interpretacji, nie ma tez jedy-
nego, stusznego rozwigzania. Co
nie znaczy, ze nie warto zapoznac
sie z moim punktem widzenia.

Ociec, pra¢?

Praktycznie kazde opowiada-
nie z tagiem [adventure] (o [vio-
lence] nie wspominajac) predzej
czy pdzniej musi zaprezentowal
nam jakas scene walki. Umiejet-
nos$¢ napisania dobrze wygla-
dajacego starcia jest dla pisarza
bardzo wazna. Dobre walki przy-
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kuwaja uwage czytelnika, ogrom-
nie podnosza napiecie, wywotu-
ja obawe o losy bohaterow. Zte
stajg sie niezrozumiate i nuzace.
W naszym tekscie mozemy tu
albo wszystko zepsu¢, albo wrecz
przeciwnie, uczyni¢ ten fragment
peretka i mocnym punktem. Co cie-
kawe, wielu ma z tym zagadnie-
niem problem, cho¢ wcale nie na-
lezy ono do najtrudniejszych.

Zacznijmy od ,czego nie robi¢”
jeszcze przed ,co robi¢”. Jest kilka
rzeczy, ktore bardzo psuja frag-
menty opisujace najrézniejsze
batalie. Niektore ledwie lekko je
ostabiaja, inne niemalze skreslaja
ich sens. Oto ich opisanie:

Pospolity problem zwany
Jednokucykowa armia”. Przycho-
dzi taki gos¢ do miejsca petne-
go wrogow, na przyktad strazni-
cy Wielkiego Lorda Nienawisci
[ Zta. Tam witaja go legiony ztych
mocy, wielokrotnie przewyzsza-
jace go liczebnie, dobrze wyszkolo-
ne i wyposazone. I co? Jak w tym
dowcipie o Chucku Norrisie, moi
drodzy. Chuck spytany o to, jak
zdobyt dwudziestu jencéw, po-
wiedziat, ze ich otoczyt i musieli
sie poddac. Tak samo tu, dzielny
kucyk jednym zakleciem posyta

AIberich

potowe do piachu, kilkudziesieciu
zadzgat swoim mieczem, dwdch
zastrzelit kogutem wystrzelonym
z tuku, reszta padta na zawat.
Do tego wszystkiego, robiac to
wszystko, caty czas dziergat na
drutach, bo obiecat matce sweter.
O zesz, dzielny kucyku, jestes nie-
samowity!

Rozwigzanie tego problemu
jest banalne od strony wykona-
nia, naprawde. Przede wszyst-
kim ,I Herkules dupa, kiedy ludu
kupa”. Liczebnos¢ to inna forma
jakosci, nawet najwiekszy kozak
przegra w starciu z duza grupa.
Ponadto wystarczy przez chwi-
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le ,pomysle¢ wrogami”, nie sa
oni marionetkami wystanymi na
Smier¢, tez chcieliby jeszcze po-
zy¢. Nikt nie jest bezradny, gdy
mysli, co robi. Jesli przy tym wpro-
wadzi sie rozsadne ograniczenia
na magie i uczyni kazdego po-
datnym na zranienie, wszystko sie
wyrowna. Tutaj blokada nie tkwi
w niemozliwosci wyjscia z tego,
raczej w tym, ze czesto tak po
prostu jest fatwiej. By¢ moze, ale
jednokucykowe armie sg najcze-
$ciej godne pozatowania.

Drugi mankament, duzo trud-
niejszy do zwalczenia niz pierw-
szy, potrafi rbwnie skutecznie za-
bi¢ te sceny. Nieklarownos¢. Gdy
starcie zostanie opisane w sposéb
niejasny, zawity lub utrudniajacy
zrozumienie tego, co doktadniej
dzieje sie na ,arenie”, czytelnik,
miast daé sie ponies¢ atmosfe-
rze, bedzie prébowat nadazy¢ za
opowiadaniem, czesto z mizernym
skutkiem. Dobre emocje zastgpi
frustracja. Z przykroscia powiem
Wam, ze tu nie ma oczywistego
lekarstwa. Moge tylko doradzic,
byscie pisali walki w sposéb moz-
liwie najbardziej klarowny, przy
pomocy niosacych wiele tresci,
zdecydowanych komunikatow.
Doktadnie czytajcie tez konco-
wy efekt, a jeszcze lepiej podziel-
cie sie nim z kims, by tez rzucit
okiem. Jesli potraficie sporzadzic
sobie taka ,mapke”, co doktadnie
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sie tam dzieje, to jestescie na do-
brej drodze.

Kolejna uwaga — ostroznie ze
.zwyklachami” czy ,zotnierzyka-
mi”. Walki, ktére prowadza je-
dynie do zlania mord kilku ano-
nimom, rzadko wnosza co$ do
tekstu. Owszem, moga by¢ okazja
do zaprezentowania umiejetnosci
bohateréw i nie mozna ich catko-
wicie zanegowac, ale piate z rze-
du starcie z goblinami nie wywota
ekscytacji, najwyzej znuzenie. Bo
ilez mozna? Starcia moga uatrak-
cyjnic¢ teksty i pchnac je do przo-
du, daja ogrom mozliwosci po-
prowadzenia fabuty, dlatego niech
faktycznie to robig, a nie stuzg jako
zapychacze.

No to jeszcze gar$¢ porad,
ktore maja szanse pomdc Wam
w uatrakcyjnieniu scen walki:

Niech batalia niesie obawe
o bohaterow. Rzadko kto zabija
swojego protagoniste w srodku
tekstu, ale kto powiedziat, ze nie
mozna go zrani¢, ostabi¢ albo
wzig¢ do niewoli? Walka jest o nie-
bo lepsza, gdy czytelnik nie jest
pewny, jaki bedzie jej wynik. Gdy
z gory wiadomo, ze ci dobrzy do-
kopig tym ztym, jej znaczenie bar-
dzo maleje.

Nie kazdy umie ,robi¢ mieczem”.

Niektorzy znaja sie na walce,
inni nie. Zaakcentujcie to w swo-

ich tekstach. Inaczej bedzie bit
sie wieloletni ochroniarz Celestii,
inaczej farmer uzbrojony w wi-
dty. Mtodzikowi zadrzg kolana na
widok krwi, zotgdek odmowi mu
wspotpracy, zawodowiec najwy-
zej lekko sie skrzywi. Profesjona-
lista wie jak uderzy¢, by zabi¢ lub
unieszkodliwi¢, nowy bedzie wy-
machiwat bronig jak gtupi. Wazny
jest tez pierwiastek zorganizowa-
nia. Zgrana druzyna ma o wiele
wiekszg skutecznosc¢ niz chwilowa
zbieranina.

Wykorzystajcie teren, ten jest
kopalnig mozliwosci. Jesli potyczka
toczy sie w lesie, az prosi sie, by
chowac sie miedzy pniami, kom-
binowac z ogniem, przedzieraé
przez chaszcze, strzela¢ do innych
z gatezi roztozystego drzewa. Pa-
tac? Zrzucanie sie ze schodow, ci-
skanie drogocennymi wazami i sta-
rymi obrazami, niszczenie pieknego
otoczenia. A w tunelach? Tu moze-
my zaakcentowac klaustrofobicz-
nos$¢, czesta niemoznos¢ uciecz-
ki... no i rzecz jasna ciemnos¢, co
stanie sie, gdy zgasnie lampka?

Réznorodnosc jest dobra. Jed-
ni sa lepsi, drudzy gorsi, ale styl
walki kazdego, zwtaszcza zawo-
dowca, bedzie sie roznit. Jeden
niech strzela z kuszy, chowajac sie
za plecami towarzyszy i trzymajac
sie od wrogoéw na dystans, drugi
niech siedzi w ciezkiej zbroi na

-_— P
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pierwszej linii, stanowigc zywa ba-
rykade. Mag moze wspoméc ko-
legéw zakleciami, ale jest chodza-
cg bomba, z ktdrej czasem wiecej
szkod niz pozytku. Ponadto jedni
sg odwazni, wytrwaja do konca
na froncie, rzuca sie w ogien za
rannym przyjacielem, a inni da-
dza dyla po pierwszym strzale, to
silniejsze od nich.

Oj¢, chyba troche sie rozpisa-
tem. Kusi mnie, by wréci¢ jeszcze
do tego tematu, wiec uwaznie
Sledzcie nastepne numery.

Whbrew pozorom wy-
niostem cos ze szkoty

Czesto zdarza mi sie krytyko-
wac¢ nasza edukacje, zwiaszcza
przedmiotow humanistycznych.
To, co zrobiono w szkole Sredniej
z jezykiem polskim, wota o po-
mste do nieba. Jednak udato mi
sie zapamietal pare rzeczy, ktore
przydaty mi sie jako pisarzowi.
O tym wiasnie bede moéwit. Byc
moze kto$ z Was byt na mojej
prelekcji na $laskim swigtecznym
spotkaniu fandomu, wtedy juz
o tym styszat. Tak czy inaczej, po-
dziele sie tym z cata reszta.

Istnieja rézne ,zabiegi literac-
kie”, ktére mozemy dokonywac
na pewnych motywach i archety-

22

pach, czy nawet na schematach.
Pojawiato sie to przy analizie po-
ezji, w kontekscie jej analogii do
mitologii. Tutaj przedstawie Wam
trzy podstawowe rzeczy, ktore mo-
zemy zrobi¢ i wyjasnie na przy-
ktadach jak dziatajg, jednoczesnie
pokazujac, jak wiele mozliwosci
daje nam ich umiejetne uzycie.

Trzy Srodki, trzy podstawowe
uzycia danego motywu. S3 to ko-
lejno transformacja, reinterpreta-
¢ja i destrukcja. Nieprzypadkowo
wymienitem je tak, a nie inaczej,
roznig sie od siebie stopniem zmia-
ny danej bazy. Do rzeczy:

Transformacja

Oto podstawowy sposéb mo-
delowania danego archetypu. Po-
lega na dostosowaniu go do in-
nych realidw, ale bez dokonywania
wiekszych zmian w jego sensie.
Intuicyjnie pordéwnajcie to sobie
do wypetniania formularza, moz-
na wpisa¢ tam rdzne wartosci
liczbowe, ale tabelki wcigz pozo-
stang, wszystko caty czas tyczy sie
tego samego.

Przyktad? Wielu uwaza super-
bohaterow za transformacje he-
rosow z mitologii. Bohaterowie
walczg w czasach wspotczesnych
z nowymi zagrozeniami, jednak
wiekszos¢ ich motywow pozosta-

je taka sama. Ochrona stabszych,
poszukiwanie stawy, bycie obda-
rzonym niespotykanymi zdolno-
$ciami, ktére wyrdzniaja ich po-
nad innych. Rzecz jasna mozna
probowaé podwazyc te teorieg, ale
moim zdaniem jest sensowna.

Reinterpretacja

To rzecz, ktéra zasadniczo rézni
sie od poprzedniego Srodka. Oprécz
mozliwego dostosowania, zmie-
nia tez sens motywu, rzucajac na
niego nowe S$wiatto lub dodajac
do niego nowe elementy. Wy-
obrazcie sobie to jako dobudo-
wanie przybudéwki do budynku,
to ciggle ten sam budynek, jed-
nak zasadniczo rézny od poczat-
kowej wersji.

Przyktad na podstawie staro-
zytnosci. Wojna Trojanska, Troja-
nie porwali piekng Helene, Acha-
jowie wyruszaja na wojne, by ja
odbi¢. Tym razem dodajmy jednak
troche realizmu. By¢ moze sasie-
dzi zazdrosnym okiem patrzyli na
bogactwa Troi? Wyobrazmy sobie
kréla Agamemnona, ktéry dowia-
dujac sie o porwaniu, cieszy sie
skrycie, ze wreszcie dostat swoje
casus belli. Pod przykrywka od-
bicia kobiety, ruszaja na wyprawe
tupiezcza. Klasyczna reinterpreta-
cja, dodanie nowych elementow
do istniejgcego motywu.

Destrukcja.

Tutaj nie musimy martwic sie
doktadnym odwzorowaniem, czy
zachowaniem sensu pierwowzo-
ru, bowiem celem destrukgji jest
zbudowac dany motyw od nowa,
pozbywajac sie starego. To jak
zrébwnanie z ziemig chatki rybaka,
by zbudowac tam wieze warow-

na.

Zaprezentuje Wam to na
podstawie motywéw filmowych.
W kulturze zakorzenit sie archetyp
.dobrego gliny”, powierzchownie
szorstkiego typa, czasem nieprzy-
jemnego, ale w srodku sprawie-
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dliwego i dobrego, walczacego
o to, co stuszne i poswiecajacego
sie pracy. Tutaj z fatwosciag moz-
na zastosowac destrukcje. Niech
policjant wcale nie bedzie taki
dobry, niech bedzie draniem bez
skruputéw, w zaleznosci od wersji
albo przesadnie fanatycznym nad
swoja misja, albo skupionym wy-
tacznie na sobie i pienigdzach. Do
tego wszystkiego niechaj prze-
sadnie lubi przemoc i znecanie sie
nad innymi. Na jego tle przestep-
czo$¢ bedzie wygladata duzo fa-
godniej.

Wszystkie te trzy zabiegi spraw-
dza sie w naszych fikach i uatrak-
cyjnia je, jesli dobrze ich uzyjemy.
Do tego wszystkiego za baze mo-
zemy przyja¢ zarowno rézne rze-
czy z kultury i literatury, jak i sam
kanon, co podwaja nasze mozli-
wosci. Oto przyktad wszystkich
trzech zabiegdéw na przyktadzie
pomystu na jedno opowiadanie:

Na poczatek kreacja Swiata,
ktorg osiggniemy zmyslng trans-
formacja. Dostosujmy realia MLP
do... niech bedzie steampunku.
Zapetnijmy Equestrie wielka ilosciag
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kolei, parowych urzadzen, zegar-
kéw, nowej, petnej zebatek i try-
bikow technologii. Jednoczesnie
zostawmy przy tym podstawowe
zatozenia kanonu, ciagle miesz-
kaja tam kucyki, ciggle witadaja
nimi Krélewskie Siostry, ciagle
uznaje sie przyjazn za wartosc.

Potem dodajmy troche kolo-
rytu zreczna reinterpretacja, na
przyktad biorgc klasyczny sche-
mat inwazji. Zwykle wyglada to
tak, ze potezny najezdzca pacyfi-
kuje cata bezwartosciowa armie,
pokonuje wtadczynie, zdobywa
Canterlot i dokonuje wszelkich sta-
ran, by nikt nie przerwat jego
witadzy, co robi dos¢ nieudolnie. Na
koncu kto$ pokonuje go i wszy-
scy zyja dtugo i szczesliwie. Tym
razem jednak pobawmy sie kon-
wencja. Niech Equestria bedzie
imperium z prawdziwego zdarzenia,
a nowa technologia tylko pomo-
gta im w osiggnieciu mocarstwo-
wosci. Kimkolwiek nie bytby wrdg,
musi wiedzie¢, ze atak skonczy sie
jego niechybna kleska. By¢ moze
miast wielkich czarow i walnego
ataku, bedzie musiat uciec sie do
dywersji.

A co z destrukcja? Wezmy na
warsztat Celestie, w kanonie wtad-
czynie, potezng, dostojng, taska-
wa. Wielu usituje zrobi¢ z niej
tyranke, ale to dla nas za mato.
Idziemy kompletnie w drugg stro-
ne, niszczac archetyp potez-
nej krélowej. W naszym Swiecie
Ksiezniczka jest tylko figurantka,
marionetka w rekach niewielkiej
grupy potentatow technicznych,
magicznych i finansowych, ktorzy
chca w ten sposéb utrzymacd po-
zory sprawowania wiadzy przez
Krolewskie Siostry i zogniskowac
na nich uczucia kucykéw. Tym sa-
mym mamy juz podstawe nasze-
go Swiata.

W ten sposdb mozemy tego
uzyC. Zachecam Was do ekspery-
mentéw z wielka trojcg poteznych
srodkéw literackich.

Tym samym to wszystko. Dzie-
kuje  moim czytelnikom, a juz
w nastepnym numerze... Okaze
sie, w koncu, czy co$ moze byc
wiekszym sekretem wiezy zega-
rowej niz to, co pokaze nam czas?
Pozdrawiam i zycze powodzenia
w Waszej tworczosci.
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Przeglad muzyczny marca

FaJnleJest patrzec na muzyke, ale jeszcze lepigj jest gdy ta SIe rusza
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AIoha' Witamy was w kolejnym przegladzie muzycznyrh publi-
kowanym na tamach MANEzette.

m razem rekordowo przed-
| stawiamy wam ponad 30
utwordw (z prawie 100 wyse-
lekgjonowanych!). Wyjatkowo trudno
wytoni¢ dominujacy trend miesigca
— panujaca robwnowaga pomiedzy
poszczegolnymi gatunkami po-
zwala kazdemu cieszy¢ sie dobra
muzyka wedtug wtasnego uzna-
nia. Standardowo rozpoczatem od
interpretacji wokalno-muzycznych
piosenek serialowych, nastepnie po
kolei umiescitem najlepsze wedtug
mnie utwory miesigca, poczynajac
od tych wywierajagcych najwieksze
wrazenie.

Jesli chodzi o muzyczne new-
sy, to wybija sie przede wszystkim
wydanie EPki o wdziecznym tytu-
le ,small horses and other stuff”
4everfreebrony’ego. W Tribrony,
pod patronatem Ksiezniczki Luny
odby# sie pierwszy w historii nasze-
go fandomu koncert - i to nie byle
kogo, a samych Przewalskich Po-
nies z dalekich, mroznych, a nade
wszystkim rosyjskich ostepéw Ro-
sji. Biorac pod uwage jakos¢ kape-
li, jak i jej kontakt z publikg, chyba
nie jest zaskakujace to, ze zostat on
uznany za wielki sukces. Wielbiciele
tezy postawionej w podtytule, kto-
rych ominat koncert, moga cieszy¢
sie z PMVek — jedna interpretuje
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muscial Hrabii Monte Christo, dru-
ga — znane juz moim stuchaczo-
czytelnikom Chant of Immortality.
Niesamowite, jak wzmocnienie
przekazu wokalnego obrazem jest
w stanie wptyna¢ na odbidr dzieta,
nierzadko nadajac mu drugi, spe-
cyficzny aspekt (co genialnie wy-
korzystuje chociazby OhPonyBoy).
Przez szacunek do waszego cza-
su wolnego zostawiam w spokoju
tworczosé¢ Immatoonlinka, w koncu
czekaja na was ponad dwie godzi-
ny muzycznej podrdzy...

Remixy i covery pio-
senek z 4 sezonu:

Heart strong as horses
Synthis

[elektronik]
Elektroniczny remix, wyrozniaja-

Irwin & KingofHills

cy sie Swietnie wykonanymi przej-
Sciami pomiedzy poszczegolnymi
partiami wokalnymi i skupiajacy
sie na $piewie Scootaloo.

SimGretina

[house]

Remix house'owy piosenki
z serialu. Mimo zmienienia formy
(nota: wokal jest identyczny) za-
chowuje brzmienie originatu.

Find a music in you
RockIngot

FEgloe Tuele by Yo,
Prograsive Rodk Ramty Gt

[rock]
Zdecydowanie jeden z najlep-
szych coverow, jakie dotad sty-
szatem, plasujac sie tuz obok Vy-


http://kp-shadowsquirrel.deviantart.com/art/Chrysalis-Portrait-3-327916273
http://youtu.be/ZIbq1aVHANM
http://youtu.be/yWlQOgH2i28
http://youtu.be/DjSUUJpoyQw
http://youtu.be/ZIbq1aVHANM
http://youtu.be/yWlQOgH2i28
http://youtu.be/DjSUUJpoyQw

letowego. Poczatkowo tagodny
akompaniament gitary elektrycz-
nej Swietnie podkresla Spiew Flut-
tershy, by pdzniej, po soldéwce
wespot z perkusja stworzy¢ dyna-
miczng catosc.

Vylet Pony

[vocal][elektronik][house]
Wokalno-elektroniczny cover
z taka dawka pozytywoéw, jakiej
nie widziatem od czasow All Le-
vels At Once. Zdecydowanie war-
te polecenia.

Mush

FIMD THE I‘IU_g}_EC, I YoU

[chiptune][8-bit]

Cover pozbawiony wokalu,
skupiajacy sie na samej melodii
wykonanej za pomoca 8-bito-
wych syntezatorow. Co$ dla fa-
néw brzmien rodem ze starej mu-
zyki czy dem.

A-Ok

FinD(GHEMUYclinyoy
((EOKReM;x)

[elektronik]
Elektroniczny remix. Zle nie
brzmi, ale to co$ raczej dla fanow

Pulolicystyie)

tego typu brzmien.

FlutterTreeMuffin (Feat.
Jacob Pritchett)

/ / //c-a_f;:;'

Ewtily Jones e Jacob Pritett

[wokal]
Cover brzmiacy prawie iden-
tyncznie, acz (wedtug mnie) nieco
lepiej niz ten ukazany w serialu.

Freewave + Friends -
Already Gone

[akustyk]

Zdecydowanie jeden z lep-
szych kawatkéw, ktoére pojawity
sie w tym miesigcu. Wspomina
z nostalgia dawnych tworcow ku-
cykowych przebojow, podkresla-
jac to, ze odeszli i juz nie wroca.
Swietnie wykonane chérki wraz
z gra partig gitary akustycznej i nie-
co zachryptym, bluesowym $pie-
wem Freewave dobrze podkreslaja
przestanie tekstu. Zdecydowanie
warto przestuchac - po czesci dla
dobrego wykonania, a po czesci
za mozliwo$¢ zanurzenia sie we
wspomnieniach o twércach po-
czatkéw fandomowej muzyki.

YourEnigma (Ft. Rhyme
Flow) - Tavi and Scratch
-, On Hold"”

[hip-hop][rap]

Kolejna piosenka sktadajaca
sie na opowie$¢ o Octavii i Vi-
nyl, opisujaca rozstanie, tesknote,
odlegtos¢ i coraz trudniejszy, za-
nikajacy kontakt (peten kontekst
i poprzednie piosenki z tej serii s3
dostepne na kanale i w opisach
piosenek). Swietne orkiestralne in-
tro, dobry elektroniczny podktad
w elektroniczym, Hip Hopowym
beacie, doskonate przejscia, ope-
rowanie emocjami dzieki manipu-
lacji nastrojem utworu przy wspot-
udziale perfekcyjnego flow Rhyme
Flow - tyle wystarczy, zebym byt
w stanie strawi¢ rap w jednym so-
sie z kucykami i nazwac go nawet
nie swietnym, a genialnym.

Forest Rain - Join the

Herd
Toin The Herd

[rock][pony-cover]

Remaster kucykowej paro-
dii piosenki Offspring, ktérej nie
trzeba nikomu przedstawiac — je-
$li kto$ nie znat jej poprzedniej,
nie-zmasterowanej wersji, to po-
winien zgoli¢ piecometrowa bro-
de i wyjs¢ z Narnii, czy gdzie do
cholery lezat przez ostatnie pare

25


http://youtu.be/ajSi8E7azD0
http://youtu.be/6HF9_Tg2WBQ
http://youtu.be/R853MLJ0uvA
http://youtu.be/4vZwNeApPTY
http://youtu.be/4vZwNeApPTY
http://youtu.be/p_V8gORnKhk
http://youtu.be/p_V8gORnKhk
http://youtu.be/6IriEHtRIjU
http://youtu.be/6IriEHtRIjU
http://youtu.be/6IriEHtRIjU
http://youtu.be/MjfCH89sBzs
http://youtu.be/MjfCH89sBzs
http://youtu.be/ajSi8E7azD0
http://youtu.be/6HF9_Tg2WBQ
http://youtu.be/R853MLJ0uvA
http://youtu.be/4vZwNeApPTY
http://youtu.be/p_V8gORnKhk
http://youtu.be/6IriEHtRIjU
http://youtu.be/MjfCH89sBzs
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lat. Dla mnie brzmi jeszcze le-
piej niz wczesniej (co, biorgc pod
uwage wzrost umiejetnosci Forest
Raina, nie zaskakuje) i zdecydo-
wanie zastuguje na odswiezenie.

SlyphStorm - Morning
Mist
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[elektronik]

Kolejny elektronik Slyphstor-
ma, trzymajacy réwnie dobry po-
ziom jak wszystkie poprzednie.
Idealna wydaje sie catos¢ kom-
pozycji — tekst, wokal rodem ze
starych elektronikéw, podkiad
dzwigkowy.

4everfreebrony (ft.
Feather) - TimeIs an
Adventure

[akustyk]

ﬁatt&on Ulkich

Niesamowicie pozytywny ka-
watek. Jego prostota i dobra ener-
gia chetnie udzielaja sie stucha-
czowi, ktéremu rece, kopyta czy
inne masterczutki same rwa sie
do wybijania rytmu. Ten utwor
pochodzi z albumu ,Small Hor-
ses and Other Stuff”. Catos$¢ na-
prawde nie brzmi Zle, gitara i wo-
kal tadnie ze soba wspodtgraja...
Swietne.
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Celestorm - Found Hope

S CELESTOR MA—

[rock]

Dzieto naszego rodaka z War-
szawy, wyrOzniajgce sie Swietnym
wokalem i Sciezka gitarowa z tek-
stem moéwigcym o (to sie robi
nudne, nie?) osigganiu swoich ce-
6w niezaleznie od okolicznosci.
Pochwali¢ trzeba dobre modulo-
wanie emocjami oraz gre perkusji
podczas przejs¢ - chociaz niestety
bebny w pierwszej potowie pio-
senki brzmia dla mnie nieco zbyt
metnie. Zdecydowanie polecam.

Pencil Eraser - Lost But
Never Found

[rock-akustyk][wokal]

Nieco smetna piosenka o Pin-
kie Pie, opowiadajaca o radzeniu
sobie z emocjami. Osobiscie wzie-
ta mnie za serce dzieki genialnemu
zgraniu tekstu z akompaniamen-
tem, chociaz sporo os6b mogtoby
uznac ja za nieco zbyt smetna.

FritzyBeat & EnV - Paladin

-
-

o

-

{f‘ THE PALADIN

[Elektronik]

Nazwa podchodzi od definicji
paladyna, to jest ,rycerza znane-
go ze swego mestwa i odwagi”,
czyli wypisz wymaluj Trixie! Sfera
wokalno-akustyczna nie pozosta-
wia sobie nic do zarzucenia, po-
nadto piosenka posiada dobry
tekst o szukaniu swojego celu.

Vocal Score Pony - The
Hardest Thing - Joafthe-
loaf (feat. Feather)

[cover][akustyk]

Cover znanego kawatka, nie
odbiegajacy zbytnio od orygina-
tu, jesli chodzi o wykonanie. Nie
odstaje od niego takze doskonata
dla fanow akustykéw forma.

LeﬂafRunne - Cloudsailing

) [akustyk][instrumental]
Swietny akustyk, przypomina-


http://youtu.be/yi9fqw_sGRI
http://youtu.be/yi9fqw_sGRI
http://youtu.be/MrGCyKADCQs
http://youtu.be/MrGCyKADCQs
http://youtu.be/MrGCyKADCQs
http://youtu.be/hsjmwOFoacI
http://youtu.be/4PfdUMVfOME
http://youtu.be/4PfdUMVfOME
http://youtu.be/Si1fvQaLSyA
http://youtu.be/8KroN9NaMw0
http://youtu.be/8KroN9NaMw0
http://youtu.be/8KroN9NaMw0
http://youtu.be/kBLNfyL2a-Y
http://youtu.be/yi9fqw_sGRI
http://youtu.be/yi9fqw_sGRI
http://youtu.be/MrGCyKADCQs
http://youtu.be/hsjmwOFoacI
http://youtu.be/4PfdUMVfOME
http://youtu.be/Si1fvQaLSyA
http://youtu.be/8KroN9NaMw0
http://youtu.be/kBLNfyL2a-Y

jacy nastrojem EPke Frienship
Express Replacera, chociaz o nie-
CO nizszej notagji.

Sim Gretina feat. Kathy-
Chan - Runway

[elektronik]

Kolejny najlepszy utwor tego
duetu tworcow od czaséw ich
poprzedniego najlepszego du-
etu (,Video Games"). Druga juz
w tym przegladzie, po ,Paladin”
FritzyBeata, piosenka opowiadaja-
ca o ucieczce i rozwoju. Przyjem-
ne, elektroniczno-orkiestralne tony
nie odstaja od niczego, do czego
przyzwyczait nas SimGretina.

4everfreebrony - In The
End

8ma{f otl.‘otbes and 6}.‘.&.&! St‘aﬁ

ﬁatt&on Ulkich

[akustyk]

Swietny akustyk o przyjazni,
chociaz dla niektérych moze by¢
nieco zbyt smetny zaréwno jesli
chodzi o dynamike, jak i o prze-
stanie.

Pulolicystyie)

TAPS - Get Your Hooves Up

Freewave & Evdog - The
Unicorns of Canterlot

[rock]

Kolejny w przegladzie duet
Evdoga (na co dzieh tworzacego
co$ pomiedzy reagge a akusty-
kiem) i Freewave. Genialny wokal,
Swietny rockowy podkiad, tekst
o pyszatkowatych jednorozcach
(muzyka serialowa o serialu, och
wow) - czego chcie¢ wiecej?

BlackGryphOn & Baasik -
Quest (This Can’t Be All)

[elektronik]

Kawatek wyprodukowany przez
Baasika, a zaspiewany i zapisany
przez BlackGryphOna - znanego
chociazby ze swietnych cove-
row piosenek Michela Jackso-
na, wspottworzonych z lektorka
Apple Bloom. Nie powalajac jak
Swietne Set in the Stone czy Faster
than you know i popadajac w nie-
co bardziej houseowe brzmienia,
daje sporo nieskomplikowanej ra-
dosci z samego stuchania.

[elektronik]

Najlepszy remix Make a Wish
jaki dotad powstat i miat okazje
wpas¢ mi w ucho. Swietna éciezka
perkusyjna opierajaca sie gtéw-
nie na snare'ach i ciezkich, niskich
kickach dobrze wspotgra z orygi-
natem, nadajac mu nieco brudne-
go wydzwieku. W efekcie uzysku-
jemy uczte dla fanow elektronika
tego typu.

Arturo Fonseca - Fore-
ver And A Day

Fopgvap #pd _zt D&g

2¢c | |

[jazz]

Rzecz do$¢ rzadko sie pojawia-
jaca - lekki jazz z nieco ochryptym
wokalem. I jakby tego byto mato
- brzmi dobrze. Wierzac autorowi,
tekst i wykonanie miato za zada-
nie oddac tesknote za domem.

ViricideFilly - Pegasus De-
vice - SlyphStorm [remix]
e S ol "*)%“m

—

[funk hop]
Remix jednej z najpopularniej-
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http://youtu.be/5ba0Cx9DGjk
http://youtu.be/5ba0Cx9DGjk
http://youtu.be/zzj03uoSZzY
http://youtu.be/zzj03uoSZzY
http://youtu.be/JY8Zpi1DA88
http://youtu.be/JY8Zpi1DA88
http://youtu.be/yFYSYGLx-RM
http://youtu.be/yFYSYGLx-RM
http://youtu.be/rfeAoZJPke4
http://youtu.be/2X2Ra0EDOYQ
http://youtu.be/2X2Ra0EDOYQ
http://youtu.be/wD8awyG-HjQ
http://youtu.be/wD8awyG-HjQ
http://youtu.be/5ba0Cx9DGjk
http://youtu.be/zzj03uoSZzY
http://youtu.be/JY8Zpi1DA88
http://youtu.be/yFYSYGLx-RM
http://youtu.be/rfeAoZJPke4
http://youtu.be/2X2Ra0EDOYQ
http://youtu.be/wD8awyG-HjQ
http://www.deviantart.com/art/Vinyl-chillin-286943047
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szych piosenek zesztego roku, jak
dla mnie znacznie ubogacajaca
brzmienie, zalatujgcego zbytnio
Rainbow Factory, oryginatu. Go-
raco polecam.

Pivot - Everfree Shaman

I Fals : R
I ;

[elektronik][instrumental
Perkusja posiadajaca brzmienia
rodem z dzungli, przez swoja dyna-
mike $wietnie wzbogacajace bassy,
kojarzone przeze mnie dotychczas
z ambientem? Mdwcie mi jeszcze.

MThunder - Tis a lie!

[dubstep]

Przyjemny, relaksujacy dubstep,
nieco kojarzacy mi sie ze star-
szymi, dobrymi klasykami tego
gatunku (tych chilloutowych, nie
spod szyldu Skillrexa) autorstwa
chociazby Mt. Edena.

PrinceWhateverer & Dre-
amchan - Constellatons

[metal\rock]
Drugi w zestawieniu kawatek
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o Trixie, opowiadajacy o goryczy
porazki i tytutowym ogladaniu
gwiezdnych uktadow podczas
deszczu. Miejscami stychac akor-
dy charakterystyczne dla prog
metalu, jednak cato$¢ orbituje
wokét standardowej metalowej
formy. Brzmi typowo dla tego ar-
tysty, przydatoby sie nieco wyraz-
niej zaznaczy¢ partie Dreamchan,
zepchniete teraz w tto.

Night Breeze - Thursday

D)

[instrumental]
Instrumental opierajacy sie na
brzmieniu akustyka i gtebokiego
bassu z nieco leniwym, odpreza-
jacym brzmieniem.

Psychgoth ft MEMJ0123
& PhilStermanl0 - My
lovely rose

1\)\ [J'”oncl_y Rose

[elektronik]

Ciekawy eksperyment muzycz-
ny, polegajacy na stworzeniu pio-
senki w rytmie elektronika z lat
'90 zmiksowanego z hiszparnskim
flamenco. Mam dos¢ mieszane
uczucia — miejscami brzmi troche
jak kiczowate techno z wiegjskiegj
potancéwki - jednak pochwa-
li¢c nalezy fajne wspotbrzmienie
obu wokali. Stucham nieco wsty-
dliwie, acz z wielkim u$miechem

na mordce i czekam na wersje po
hiszpansku.

Psychgoth ft. Pierce
Smoulder & Keikoand-
Gilly - Knights of Time

and Space

Bgpipe Brony

[elektronik]

Stara piosenka Psychgotha
wykonana z uzyciem nieco lep-
szych wtyczek VST i remasteringu.
Jak mozna sie domysli¢ po tytule
- opowiada o Ditzy Doo i Dokto-
rze Whooves.

Amadhia - ,Somepo-
ny to Watch Over Me”
(parody of ,Someone to
Watch Over Me")

2= | =
§nﬂr;{:epnny to Watch Over -___

(Parody of “Somecne to Watch Over Me® by George & Ira.

[wokal]

Nazywanie tego parodig boli
me uszy... czy tam oczy. Niby
jest to okreslenie poprawne, ale
jak dla mnie zbyt kojarzy sie z wy-
dzwiekiem przesmiewczym, zas
tu nie ma ni krztyny humoru. Jest
za to piekny gtos Amadhii, wspo-
magany smagnieciami klawiatu-
ry fortepianu w tle, oraz Swietny
tekst Roda Stewarta. Polecam i za-
praszam do przestuchania.


http://youtu.be/TKM4vvnMafI
https://www.youtube.com/watch?v=XFdtBHZEccI
https://www.youtube.com/watch?v=UpPiReylIu0
https://www.youtube.com/watch?v=UpPiReylIu0
https://www.youtube.com/watch?v=wQN-i2LF3Ak
https://www.youtube.com/watch?v=OO_74Rd9OVQ
https://www.youtube.com/watch?v=OO_74Rd9OVQ
https://www.youtube.com/watch?v=OO_74Rd9OVQ
https://www.youtube.com/watch?v=LCXjJz-TJmQ
https://www.youtube.com/watch?v=LCXjJz-TJmQ
https://www.youtube.com/watch?v=LCXjJz-TJmQ
https://www.youtube.com/watch?v=LCXjJz-TJmQ
https://www.youtube.com/watch?v=nSPz9TwktqE
https://www.youtube.com/watch?v=nSPz9TwktqE
https://www.youtube.com/watch?v=nSPz9TwktqE
https://www.youtube.com/watch?v=nSPz9TwktqE
http://youtu.be/TKM4vvnMafI
https://www.youtube.com/watch?v=XFdtBHZEccI
https://www.youtube.com/watch?v=UpPiReylIu0
https://www.youtube.com/watch?v=wQN-i2LF3Ak
https://www.youtube.com/watch?v=OO_74Rd9OVQ
https://www.youtube.com/watch?v=LCXjJz-TJmQ
https://www.youtube.com/watch?v=nSPz9TwktqE

GatoPaint - Half Beast

HALF BEAST

[rock\metal]

Piosenka o Discordzie i jego
wptywie na podmiot liryczny wy-
konana w rytmie szybkiego roc-
ka. Jest dostepna na bandcampie
za cate 2 dolary dla kazdego, kto
zechce by¢ mecenasem sztuki
(w cenie dwdch piw).

EnergyBrony - Hive
(Chrysalis theme)

preprr—— — T

[instrumental][metal]

Rosyjski twérca, ktérego mo-
zecie kojarzyc¢ ze styczniowej EPki
Winter Nights (ta, ktora zabierata
Tabun Przewalski's Ponies i Stand
Up StonedBluesa), gdzie debiu-
towat utworem ,I belive in my
friends”. Zamiarem byto stworze-
nie piosenki, ktéra kojarzytaby sie
z gtbwnym antagonista i mimo ze
wedtug mnie nie zostat on osia-
gniety, Swietnie sprawdza sie jako
instrumental prawie pozbawiony
wokalu - poza paroma tekstami
Krolowej Chrysalis.

Pulolicystyie)

Among The Herd - Face
Your Fears

[scream][metal]

Nigdy nie bytem fanem moc-
nego growlu jako motywu prze-
wodniego utworu, jednak ten kawa-
tek nawet przypadt mi do gustu.
Gdyby nieco doszlifowa¢ akom-
paniament, ktéry obecnie wyda-
je mi sie nieco zbyt chaotyczny,
efekt bytby swietny.

Injustrial - The Faceless
Scourge

[growl][electronic]

Nie bede porownywat tego
utworu do wczesniejszej twor-
czosci Injustriala. Powiem za to,
ze potaczenie ostrego, charczace-
go gtosu majacego imitowac roj
podmiencéw, wstawek z ,This Day
Aria” i zywych rytmow wspotgra
ze soba wrecz przepieknie. I mo-
wie to ja, osoba, ktéra z reguty
unika tego gatunku muzyki.

Mush - Changeling (cover)

INSERT Z BITS (0. °2)

[8-bit]

Chiptune’owy remix dzieta
Blaze Tuxe i Ozzwaldego. Kawa-
tek brzmi znacznie lepiej dzieki
korekcji wokali i sciezki basowe;j
wzgledem oryginatu. Catos¢ na-
brata takze nieco 8-bitowego, chip-
tune'owego brzmienia.

Kyoga - Of Greater Hori-
zons (VIP)
" v I. I- 1 ‘

[Orchestral]

Przedtuzona (i zreszta lepsza)
wersja wypuszczonego wczesniej
utworu od Kyoga. W poréwnaniu
do oryginatu cechuje sie lekkim
stonowaniem instrumentéw stru-
nowych, dodaniem paru drobia-
zgow i dopracowaniem linii melo-
dycznej. Jak dla mnie - Swietne do
czytania fanfikow typu ,Adventure”.

4everfreebrony - Sky
Dream

gﬂttﬂnn_ Ulkich

[Akustyk]
Przyjemny kawatek od 4ever-
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https://www.youtube.com/watch?v=i5ww9V6dFks
http://youtu.be/i_Bgi5Z6ECU
http://youtu.be/i_Bgi5Z6ECU
https://www.youtube.com/watch?v=b3apybGhEP0
https://www.youtube.com/watch?v=b3apybGhEP0
http://youtu.be/jJOmAE8077Q
http://youtu.be/jJOmAE8077Q
http://youtu.be/oaNCTJdl1tY
http://youtu.be/fcB5oMqRy0Q
http://youtu.be/fcB5oMqRy0Q
http://youtu.be/WTmNpNBSwVA
http://youtu.be/WTmNpNBSwVA
https://www.youtube.com/watch?v=i5ww9V6dFks
http://youtu.be/i_Bgi5Z6ECU
https://www.youtube.com/watch?v=b3apybGhEP0
http://youtu.be/jJOmAE8077Q
http://youtu.be/oaNCTJdl1tY
http://youtu.be/fcB5oMqRy0Q
http://youtu.be/WTmNpNBSwVA
http://kysss90.deviantart.com/art/Vector-Pinkie-Pie-Rap-445352029
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freebrony’ego. Co mnie osobiscie
nieco zaskoczyto to brak linii wo-
kalnej - zaréwno rytm, jak i ogol-
ny wydzwiek wrecz naktaniaja
do dodania jakiego$ miekkiego
gtosu, najlepiej meskiego, jak np.
AcousticBrony'ego.

N|ght Breeze Sedlmentary

[Instrumental]

Musze koniecznie nadrobi¢ za-
legtosci w odcinkach. Utwor po-
Swiecony Maud Pie, z poczatku
ambientowy (plus odgtosy cho-
dzenia po zwirze albo czyms$ po-
dobnym), by pdzniej przerodzic
sie w lekki, rytmiczny tercet bass
-fortepian-perkusja, zas na ko-
niec wréci¢ do koncepcji pierw-
szych kilkunastu sekund.

CxDr and Digibro
befriend SGAP - For {},
From Idylia

{}

[poezja spiewana]
Tekst do utworu zostat stwo-
rzony przez Idylle na rocznice

,Sori 52", nieco przywodzacy na
mys| utwory Woodkida. Ciezki,
trudny do interpetacji tekst czyta-
ny niskim chrypliwym gtosem, na
tle lekkiego bitu (samplowanego
gtéwnie z piosenek SGAP) spra-
wia, ze jest to jeden z ciekawszych
kawatkow tego miesiaca.
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The Four Horsemen -
Derpy and Carrot Top's
Epic

HORb EMEN ’\

[Orchestral]

Partia jedenasta epickiej serii
przygéd dwoch backgrounddw.
Stylistycznie przypomina mi Epic
Score, zwihaszcza przy zakoncze-
niu. Krétkie, fajne i przyjemne
w odbiorze, polecam i zapraszam.

GatoPaint - Endless Mist
Of Nightmares [L-Train
remix]

[Metal]
L-Train w formie! Niedtugo po

wydaniu ,Moonrise” postanowit
zabrac sie -za prosba GatoPaint'a-
za remix utworu traktujgcego
o Rarity, a raczej jej ‘'mhrocznej’
wersji. Rozpoczyna sie spokojnie,
ale nie dajcie sie zwies¢ — to tylko
wstep. Cata reszta brzmi obted-
nie.

General Mumble - Cygni

[Elektronik]

Swietny kawatek z EPki ,Ariah”.
Wyroéznia sie kicksnare'owa petla
(nie cierpigc na monotonnie tak
dobrze znang z kawatkow Tomb-
stone’a) i mocnym, gtebokim ba-
sem z harmonijnymi dzwiekami
w tle. Dobre do relaksu i ideal-
ne jako przedostatnia nuta tego
przegladu.

Nicolas Dominique - At
the Rift

[Elektro?]

Nikotaja nikomu przedstawiac
raczej nie trzeba. Tutaj mamy ko-
lejny przyjemny kawatek z albu-
mu luzno powigzanego z Fallout
Equestria, a konkretniej do skucy-
kowanej wersji Rozpadliny z New
Vegas. tadnie skomponowane
dzwieki pozwalaja mym uszom
odpocza¢ od ton kiepskich, po-
powych piosenek lecacych w ra-
diu. Oby tak dalej, Nikolasie.


http://youtu.be/M8Oiajqe7Ck
http://youtu.be/RepKvAKOfC4
http://youtu.be/RepKvAKOfC4
http://youtu.be/RepKvAKOfC4
http://youtu.be/yeRcTtO4C3o
http://youtu.be/yeRcTtO4C3o
http://youtu.be/yeRcTtO4C3o
http://youtu.be/jjpek18wMjE
http://youtu.be/jjpek18wMjE
http://youtu.be/jjpek18wMjE
http://youtu.be/uSPhHZIxTGc
http://youtu.be/F3UiFNYTnWQ
http://youtu.be/F3UiFNYTnWQ
http://youtu.be/M8Oiajqe7Ck
http://youtu.be/RepKvAKOfC4
http://youtu.be/yeRcTtO4C3o
http://youtu.be/jjpek18wMjE
http://youtu.be/uSPhHZIxTGc
http://youtu.be/F3UiFNYTnWQ

Mamusia mnielzostawila

Czyli smutny artykut o porzuconych opowiadaniach

‘\’

7)

Patrzysz i serce ci sie kraje. Takie toto mate, bledne samotne Siedzi i tka:

,Gdzie moi rodzice? Jeszcze niedawno tu byli”.

Byli, ale sie zbyli; zostawili

po sobie trzy marnej dtugosci rozdziaty. Zeby chociaz trzy! Ile jest opowia-
dan, ktére autorzy porzucili po kilkustronicowym prologu?

rzyczyny takiego zjawiska s3
Ppowszechnie znane. Glow-

nym winowajca, plasujagcym
sie u szczytu ,Listy powodow, dla
ktorych autorzy zostawiaja rozba-
brany tekst”, pozostanie z pew-
noscia — méwiac oglednie — zy-
cie. Rodzaj zarazy, na ktéra nikt
jeszcze nie wynalazt szczepionki,
a jedyne ,lekarstwo” ma, nieste-
ty, dziatanie wieczyste. Kazdy ma
jakie$ obowiazki (niestety), szko-
te (powiedzmy), prace (czasami).
W obliczu zblizajacego sie kolo-
kwium zaliczeniowego opowia-
danie, ktore wisi sobie na forum
i kisnie, traci na znaczeniu. I bar-
dzo dobrze — wszak trzeba miec
w zyciu priorytety. (Autorzy, nie
czytajcie tych gtupot. Nic nie jest
wazniejsze od tego, czy Twilight
w nastepnym rozdziale przespi
sie wreszcie z Waszym OC-kiem
i czy okaze sie, ze Rainbow Dash
jest changelingiem. A kolokwium
nie zajac. Sg drugie terminy.)

Z drugiej strony mamy leni-
stwo, ale nie bede rozwija¢ tego
punktu, bo mi sie nie chce.

Niektorzy z kolei sg zarliwymi
wyznawcami zachodniofanfikowe-
go odfamu odjutronizmu o swoj-
sko brzmiacej nazwie ,kiedys".

Podstawowa modlitwa w tej wy-
jatkowo popularnej religii brzmi:
.Na swoj rzekomy talent zarze-
kam sie — zaprawde, kiedys to do-
koncze, tak mi dopomdz Wenie
Wszechmogacy, listy w Winampie
i wszelkie inne wspomagacze”.
(Czy kto$ oprécz mnie uzywa
jeszcze Winampa? Cho¢ jeden?
Ktokolwiek?)

Wreszcie — tym, co powstrzy-
muje ludzi przed konhczeniem
dziet, jest brak pomystu, umiejet-
nosci i wiedzy (co zabawne, istnie-
je spora rzesza ,autoréw”, ktérym
wspomniany czynnik w pisaniu
bynajmniej nie przeszkadza).

Ale, ale — powyzsze zdania
przekazuja tresci dos¢ oczywiste.
Zresztg, kto nigdy w potowie pra-
cy nie porzucit opowiadania lub
jakiegokolwiek innego przejawu
tworczosci, niech pierwszy rzuci
kamien. Jakos nikt sie nie wyrywa.
Oczywiscie — omawiane zjawi-
sko dziata na nerwy czytelnikom,
ktorzy czuja sie tak, jakby kto$
podarowat im ztoty wisior, a u ju-
bilera okazato sie, ze to tombak.
Najpierw kilka rozdziatéw wcia-
gajacej lektury, a potem juz tylko
pustka i czes¢ ciata, gdzie sie ple-
cy koncza.

Madeleine

No witasnie.

W tym miejscu nalezatoby za-
dac pytanie, czy mozna co$ zro-
bi¢, by porzuconych opowiadan
byto jak najmniej. Odpowiedz
brzmi — zawsze mozna prébowac.
A czego doktadnie?

Technika nr 1 - Truciciel

.Kiedy bedzie nastepny roz-
dziat?”

.Napisates juz?”

.Moze bys sie pospieszyt?”

,Ostatni rozdziat wyszedt trzy
miesigce temu.”

.Piszesz?"

.Nie piszesz?”

.Czemu nie piszesz?”

.Skoro nie piszesz, to co ro-
bisz?"

,Powinienes pisa¢, a nie ogla-
dac¢ koty w internetach.” (Wyjat-
kowo perfidne.)

I jeszcze kilka tysiecy podob-
nych pytan, stwierdzen, tudziez
wykrzyknien i pretensji. Wystar-
czy jedna osoba zajmujaca sie
regularnym truciem pewnej cze-
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http://mlp.wikia.com/wiki/File:Spike_writing_in_friendship_journal_S4E07.png

Pulslicystyie)

$ci ciata, by zmobilizowac tworce
do jakiejkolwiek (tfu, wytezonej,
WYTEZONEJ, wtasnie o to stowo
chodzito) pracy. Najlepiej, by owa
osoba nie byta przez autora zbyt
lubiana, bo jesli bedzie, to... szyb-
ko przestanie.

Technika nr 2-Mam
plan i nie zawaham sie
go uzy¢

Pisanie na zywiot wyglada tak:

a) Ten fanfik, co go witasnie
przeczytatem, jest swietny! Napi-
sze co$ podobnego.

b) Lubie Twilight, a ona lubi
czary. Napisze co$ o tym, jak Twi-
light uczy sie czarow.

c) A gdyby tak napisaC cos,
co bedzie kucykowa wersja (tu
wstaw tytut dowolnego dziefa
spoza fandomu)?

We wszystkich punktach jak
mantra powtarza sie jedno sto-
wo: ,co$". Nieokreslone, rozmy-
te, nie do konca wiadomo, co.
Chyba nikt nie zaprzeczy, ze wie-
dza, o czym w ogdle chcemy pisac,
moze W Owej Czynnosci hieco po-
moc. Odrobine. Ciut, ciut. Jako$
trudniej porzuci¢ opowiadanie,
kiedy wiemy, co za chwile ma sig
w nim dziac.

Podobno pisarz to nie artysta,
lecz rzemiesInik (ja tam nie wiem,
ale ktos taki jak King chyba nie
moze sie myli¢), a rzemies$lnikowi
w pracy przydaje sie plan. W przy-
padku opowiadania wielorozdzia-
towego wystarczy podzieli¢ akcje
i wypisa¢ na karteczce (lub, jak
ktos ma wiecej czasu, wykaligra-
fowac), co ma sie dzia¢ w danym
rozdziale, a potem po prostu sie
tego trzymac. W trakcie pisania
plan mozna przeciez rozbudo-
wywaé, modyfikowaé, zmieniag,
zapisywac na marginesach fajne
kwestie, ktore majg powiedzieé
bohaterowie (i ktore bardzo szyb-
ko wylatuja z gtowy) itp.
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Technika nr 3 - Pan
stworzyt zakonczenie
i widziat, ze bylo dobre

Pomyst tak gtupi, ze moze sie
udac.

Polega to na tym, ze juz na
wstepie wymyslamy zakonczenie
i skrzetnie je zapisujemy. Moze
to by¢ jedno zdanie, moze byc¢
akapit albo cata strona. Obojetnie.
Wazne, zeby byto — jak to ma-
wia dzisiejsza mtodziez — EPIC-
KIE (a tak serio, epicki moze by¢
co najwyzej utwoér literacki, bo to
stowo oznacza ,charakterystycz-
ny dla epiki, opisowy”). Nasze
epickie zakonczenie bazgrolimy
na skrawku papieru lub zapisuje-
my w pliku na komputerze i wy-
stawiamy w publicznym miejscu
(biurko, pulpit. Czoto nie, bo to
ma by¢ widoczne dla autora no-
tatki). Nastepnie co kilka dni czy-
tamy nasze zakonczenie, wzdy-
chajac z rozkosza: ,O matko, jakie
ono epickie!”, potem zas jeczymy
z rozpacza: ,Ale c6z z tego, skoro
nie moge pokaza¢ go swiatu bez
reszty historii?”. I oto mamy cat-
kiem niezty powdd, zeby napisac
prolog i sto rozdziatdbw rozwinie-
cia. (A to wszystko po to, by w po-
towie stwierdzi¢, ze zakonczenie
jednak nie jest takie dobre i cata
fabuta nadaje sie do luftu.)

Technika nr 4 — An-
ty-proznia

Metoda niepewna, bo ani tro-
che niezalezna od samego tworcy.

Nikt nie lubi braku komentarzy.
Jedli autor méwi, ze go to nie ob-
chodzi, ze brak uwagi po nim spty-
wa i ze bedzie pisat mimo wszystko,
bo to kocha — bezczelnie ktamie.
Kazdy pragnie komentarzy: krot-
kich, dtugich, pozytywnych, kry-
tycznych — JAKICHKOLWIEK. Ze-
rowe zainteresowanie kolejnym
i kolejnym rozdziatem jest dla
motywacji twoércy tym, czym dla
rybki akwarium-kula — tortura

(tak, tak, nie nalezy trzymad ry-
bek w kulach, gdyz kragty ksztatt
naczynia sprawia, ze zwierze tra-
ci orientacje, a brak katéw — ze
nie ma sie gdzie ,schowac” i zyje
w permanentnym stresie. Taki
tam drobny aspekt edukacyjny).
Nawet jezeli autor wie, iz opowia-
danie jest co najmniej dobre, to
brak komentarzy generuje jedna
mysl: ,Dzieto nie jest warte na-
pisania nawet zdania komenta-
rza" = ,Jest beznadziejne” = ,Nie
optaca sie konczyc".

Komentarze po kazdym roz-
dziale karmig Wena. Modwie to
z bélem serca, ale czasem lepigj
regularnie napisa¢ dwuzdaniowy
komentarz niz z porzadng recen-
zjg czeka¢ do ukonczenia dzieta,
bo to moze nigdy nie nastapic.

Technika nr 5 -Drob-
ne kroczki

Nalezy powiedziec sobie, ze
pisanie chocby jednego zdania
dziennie jest réwnie wartoscio-
we, Co napisanie od razu catego
rozdziatu, a nastepnie powtarzac
uparcie, dopoki sie w to nie uwie-
rzy.

Wada sposobu jest to, ze nie
dziata. Zaleta — ze jesli bedzie-
my scisle trzymac sie wytycznych,
za rok znajdziemy sie o trzysta
sze$¢dziesiat pie¢ zdan blizej za-
konczenia.

Proces tworczy rozni sie w za-
leznosci od indywidualnych cech
autora. By¢ moze powyzsze me-
tody przyczyniag sie do ukoncze-
nia jakiegos tekstu.

Ale chwila — to miat by¢ prze-
ciez ,smutny artykut’! W zwigzku
z tym podsumuje, ze nie ma co
probowad, bo koniec koncéw i tak
zwyciezy lenistwo.

A moze nie?



Jestesmy zespolem Bronies Animation Studio (BAS) i przedstawiamy:

Projekt dazy do stworzenia filmu na podstawie
Fanfikow ,,Rainbow Factory” i ,,Awoken”
autorstwa Aurory Dawn i Syn3rgy.

* Jestes utalentowanym rysownikiem?
* Masz smykalke do animowania i modelowania w 3D?
* Masz glos idealny do Spiewu?
* Masz talent aktorski?
* Lubisz muzykowa¢é?
* A moze po prostu chcesz si¢ nauczy¢

ktorejs tych rzeczy?

Jesli tak,

Jestes mile widziany!
W ekipie na pewno znajdg sie osoby, ktore chetnie pomoga Tobie w nauce.
Wystarczy, ze sie czyms$ wykazesz, a my przyjmiemy Ciebie w nasze szeregi.
Gwarantujemy milg, luzng atmosfere, osoby, z ktorymi zawsze mozna pogadac,

oraz przyjemng prace w projekcie.

ZrobiliSmy juz wiele, ale przed nami jeszcze wiece;j!

Serdecznie zapraszamy!

Zespol Bronies Animation Studio

Production


http://www.rainbowfactory-project.pl/

Ktamstwo

Verlax

Byt sobie pewnego razu bojownik o wolnos¢ (fre-
edom fighter), co na wiecu przemawiat ludowym.
Stat on na podwyzszeniu oraz z prawicg wyciggnieta
w gore, szukajac pomocy Bozej, przemawiat do ucie-
miezonych robotnikow. Zapedzit sie w swej przemo-
wie i powiedziat miedzy innymi, ze walczg o Prawde.
Pewien nieco nierozgarniety, ale na swoisty sposob
rozumny przedstawiciel zapytat ,A da sie to zjes¢?”.

Rozni etycy i filozofowie masci wszelakiej rozwa-
zali wartos¢ Prawdy. Jak wiadomo, Prawda musi byc¢.
Dlaczego? Argumenty sg rozne. Kiedy$ Prawde ro-
zumiano jako co$ naturalnego, za$ Ktamstwo byto
grzechem karanym z Woli Boskiej. Innym argumen-
tem jest, jakoby Prawda byta naturalnie potrzebna
do tworzenia spoteczenstwa, albowiem ludzie tacza
sie w grupy dopiero gdy sobie nawzajem ufajg. Praw-
da jest rowniez poszukiwana w zwigzku matzenskim,
w licznych zawodach, w tym réwniez polityce, uznaje
sie jg za warto$¢ wielka. Media rowniez bardzo lubia
o sobie méwi¢, ze szukajg Prawdy, stawiaja ja na pie-
destale jako wartos¢ najwyzsza i gtdwne zadanie tej
.Czwartej wtadzy”. Cytujac klasyka, Prawda, Prawda
i tylko Prawda!

Ale co$ jednak zgrzyta w tym pogladzie. Temisto-
kles, archont i strateg starozytnych Aten, prawit na
zgromadzeniu ludowym, jakoby potrzebna bytaby
wieksza i silnigjsza flota, by ztupi¢ oraz ograbic Egi-
ne. Nie mineto jednak nawet i kilka lat, a flota per-
ska pukata do bram. Temistokles $miat sie Persom
w twarz. W koncu gdyby nie oktamat Atenczykow,
do czego tak naprawde potrzebowat tej floty, nigdy
by jej nie miat. Bitwa pod Salaming byta wygrana.

To byto tak zwane ,ktamstwo polityczne, w wyz-
szej sprawie”.

Pewnego razu w starym NRD mieszkata pewna
starsza wiekiem pani, co wielbita ustréj socjalistycz-
ny. Do tego stopnia, ze gdy budzi sie ze $Spigczki,
wcigz mysli, jakoby w Niemczech panowat socjalizm.
Jej syn, by nie doprowadzic jej do zawatu, ktamie, fa-
brykuje dowody, utrzymuje ja w niewiedzy i wmawia
jej, ze mur berlinski wcale nie upadt. To scenariusz
Swietnego filmu ,Good Bye Lenin!”, ktéry notabene
gteboko polecam.
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Tutaj oktamano bliskich, ale réwniez w ,stusznej
Sprawie”.

Oraz oczywiscie moj ulubiony rodzaj ktamstwa,
czyli ,eufemizmy” oraz réznego rodzaju ,okreslenia”.
Rzad nie ktamie, tylko ,dezinformuje”. Stuzby nie za-
bijaja, tylko ,neutralizujg”. Lekarze nie mowig, ze pa-
cjent nie ma szans na przezycie, tylko ,damy z siebie
wszystko” (to okreslenie od razu wskazuje, ze lepiej
nie mie¢ nadziei, patrz reprezentacja w pitce noznej,
takze konferencje prasowe). A takze wszelkiego ro-
dzaju ,stownictwo dyplomatyczne”, to jest: ,uwazam,
Ze trzeba to dopracowac” (ten pomyst jest kretynski),
.Wihasnie dokanczamy projekt” (wtasnie zaczynamy),
,nie gwarantuje, ze sie pojawie” (na pewno sie nie
pojawie) i tak dale;j...

W sumie z tym rodzajem Ktamstwa mam naj-
wigkszy problem przy wyttumaczeniu, ale w wigk-
szosci wypadkdédw po prostu staramy sie nie urazi¢
pewnych person. Nie zyczymy im niekorzysci, po
prostu nie chcemy bardziej denerwowaé oktamywa-
nych, niz robilismy to do tej pory. Nie jest to Ktam-
stwo wrogie, wrecz przeciwnie. To wtasnie Prawda
tutaj bytaby agresywna, wroga i niebezpieczna.

Wiec jak to niby jest z tg Prawda i Klamstwem?
Czy Prawda jest wartoscig w sama w sobie? Machia-
velli w swoich pracach politycznych prawit, ze jest tyl-
ko jeden powdd, dla ktérego mozna by nie ktamag,
a jest nim mozliwos¢, ze Ktamstwo sie wyda (cho-
ciaz stawia¢ Machiavelliego za autorytet moralny to
kiepska idea). Etyka chrzescijanska, jak i filozofowie
prawig, ze Klamstwa jednak nalezy sie wystrzegad,
a jedynie Prawda nas wyzwoli. Wiec ostatecznie jak?
A moze, parafrazujac klasyka, Ktamstwo, Ktamstwo
i tylko Ktamstwo?

W sumie ciekawy bytby swiat, w ktérym Ktamstwa
by nie byto. Pytanie tylko, czy nie zalatby sie pod za-
lewem absurdu wynikajacym z ludzkiej natury.

Everybody lies.


http://intravenosa.com.br/author/ritatescke/

Rozwazania
zgryzliwego
tetryka

Ttumaczu, jak smiesz
by¢ recenzentem?!

Dolar84

Kilkukrotnie spotykatem sie juz z zastrzezeniami
i laniem jadu w stosunku do ttumaczy, ktorzy oSmie-
lajg sie recenzowal przektadane przez siebie opo-
wiadania. Najczesciej formowane zarzuty dotycza
bezczelnej autoreklamy i préby promowania swoich
ttumaczen kosztem innych, znacznie lepszych (we-
dtug krytykantéw) opowiadan.

Jakby to tak uprzejmie... Sprawa jest dosy¢ za-
wita. Z jednej strony moge zrozumie¢ oskarzenia
o autoreklame, poniewaz jest w nich nieco racji. Nie
da sie ukry¢, iz, chwalac jakiego$ fanfika i podajac
informacje o ttumaczeniu, recenzent stara sie wzbu-
dzi¢ zainteresowanie tymze tekstem. Catkowicie na-
turalne, prawda? Pragne jednak zwrdci¢ uwage na
jeden, kluczowy aspekt — recenzuje sie samo opo-
wiadanie, a nie jego ttumaczenie. Dlatego zasada
(bardzo rzadko tamana) jest, iz w wypadku stworze-
nia tekstu o przyktadowym opowiadaniu z gatunku
Jjednostrzatowcéw”, ktérego ttumaczenie zostato
zakonczone, nie publikuje sie go przed pojawieniem
sie rzeczonej recenzji.

Sprawa z opowiadaniami wielorozdziatowymi jest
nieco bardziej skomplikowana. Czasami ttumaczone
opowiadanie jest tak dobre, iz po prostu prosi sie
o wystawienie mu pochlebnej opinii, a jego dtugosc
znacznie utrudnia napisanie jej po zakonczeniu ttu-
maczenia (ktére z zasady nie jest procesem krotkim).
Z tego powodu czasami dochodzi do sytuacji, gdzie
ten zty thtumacz-recenzent sSmie je gloryfikowa¢, za-
nim je przetozy do konca (przyktad w tym numerze).

Teoretycznie mozna by tego unikna¢, gdyby ktos
inny zrecenzowat takiego problematycznego fanfi-
ka. Jest to niby jakie$ rozwigzanie, jednak réwniez
tu pojawiaja sie problemy. Gtéwnie dlatego, iz ttu-
macz sitg rzeczy wigze sie z opowiadaniem i rzadko
jest mu w smak, by opisywat je kto$ inny. Podejscie
egoistyczne, ale w pewnym sensie usprawiedliwio-
ne. Czym doktadnie? Ano tym, ze mato kto zna opo-
wiadanie tak dobrze jak osoba, ktéra przektada je na
inny jezyk i musi zwraca¢ uwage na wszelkie niuanse
i szczegoty. Mozna wrecz powiedzie(, iz jest to ideal-
na rekomendacja dla istnienia takiej abominacji, jaka
wedtug niektorych jest ttumacz-recenzent.

Eelietony

A co do promowania __ ~

tych opowiadan kosz-* *

tem innych? No c6z,

sadze, iz opowiadania

ttumaczone sa dlatego,

poniewaz sg uznawane

za dobre. To nawet do-

sy¢ logiczne, czyz nie? Dlaczego wiec przektadaja-
cy miatby szukac czego$ innego, skoro juz ma pod
nosem swietny tekst, a wybér recenzowanego fan-
fika nalezy wtasnie do niego? Jezeli za$ ktos sie nie
zgadza z doborem dziet fandomu, to ma na dobra
sprawe az dwa wyjscia — moze albo narzekac i nic
z tym nie zrobi¢, albo ruszy¢ cztery litery i same-
mu sptodzi¢ wiasna recenzje. Mamy dwa fanowskie
e-ziny, tak wiec jest gdzie publikowa¢, wszystko za-
tem zalezy od checi. No i od pracy, ktora trzeba wio-
zy¢ w napisanie recenzji, ale to naprawde nie jest az
tak wielki wysitek. Naturalnie, jezeli komus chce sie
go podjaé. I tym akcentem zegnam sie z Panstwem.
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ySouth Park: The Stick

,South Park”, ikona amerykanskleJ kultury ) |ron|o) Jedna z najbardziej
znanych kreskowek naszych lat, pierwowzor (i to znacznie lepszy) ,Wtat-
cow Moch”. Teraz pojawita sie swoista ,egranizacja” tego wszystkiego.
Cos, co w gruncie rzeczy podsumowuje wszystkie dotychczasowe sezony

South Parku.

tudio Obsidian Entertainment,
Sznane z produkgji wielu uzna-

nych RPGow oraz tworcy
serialu postanowili pofaczyc sity,
by stworzy¢ doprawdy znakomita
gre. Jednak osobiscie nie lubie
o tym mowic jako o ,grze samej
w sobie”. Owszem, mechanika jest
rozbudowana, jednak to, czym jest
South Park, mozna okresli¢ cel-
niej, a mianowicie jest to interak-
tywny sezon South Parku z tymi
samymi postaciami, absurdem,
zartami, gagami oraz charaktery-
styczna otoczka.

To, co rzuca sie na pierwszy
rzut oka, to wtasnie szata graficz-
na. Jest ona zywcem wzieta z se-
rialu — charakterystyczna kreska,
kolorystyka, ,zacisniete oczy”. Co
jeszcze piekniejsze, po raz pierwszy
mamy dostep do petnej mapy So-
uth Parku ze wszystkimi miejsca-
mi oraz doktadnie odwzorowa-
nymi domami bohaterow, w tym
gtownej czworki — Stana Marsha,
Erica Cartmana, Kyle'a Broflov-
skiego i Kenny'ego McCormicka.

Krotko o fabule, ktora jest tak
bezsensowna i absurdalna, ze az
doskonata i trzymajaca w napie-
ciu do samego konca. Dzieciaki
South Parku grajg w zaawanso-
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wanego LARPa, dzielac sie na dwa
stronnictwa. Ludzie z Kupa Keep
bedacy pod dowodztwem Cart-
mana, a takze Elfy pod komenda
Kyle'a. Obydwie frakcje tocza cia-
gte wojny o legendarny artefakt
- Kijek Prawdy. Jest to przedmiot,
ktory pozwala zmieniaé zasady
LARPa wewnatrz gry, w praktyce
dajac nieograniczong moc. Wojna
trwa, jednak wszystko sie zmie-
nia, gdy do South Parku przybywa
nowy dzieciak — ty.

Zacznijmy od mechaniki. W prak-
tyce nie mogto to juz byc lepiegj
zrobione. Jak kazdy typowy RPG,
w South Parku jest dzienniczek
zadan z zaznaczonymi questa-
mi, mamy mape o Sredniej do-
ktadnosci, mamy system szybkiej
podrozy (Timmy!), mamy lokalne
sklepy, w ktorym mozemy kupic
odpowiedni ekwipunek. Za na-
sze gtowne menu, w ktérym sie
poruszamy, odpowiada... Face-
book, a raczej jego odpowiednik
w South Parku. Doprawdy, nie ma
nic bardziej zabawnego, niz czy-
taC posty na tablicy od wszyst-
kich naszych znajomych — Jezusa,
Pana Niewolnika, Buttersa, twojej
Mamy, Ala Gore'a czy Ken... Prze-
praszam, Ksiezniczki Kenny'ego.

Verlax

Mamy réwniez typowo-niety-
powy podziat na klasy. Mamy wo-
jownika, maga, ztodzieja i... Zyda.

Iwbrew pozorom wszystkie czte-
ry klasy sa doprawdy zabawne
przy gameplay'u. Sam Zyd potrafi
miazdzy¢ wrogow Egipskimi Pla-
gami, uzy¢ legendarnej sztuki Jew
-Jitsu oraz postugiwac sie w walce
proca Dawida. Ja osobiscie gra-
tem magiem, ktory potrafit mie-
dzy innymi zamraza¢ wrogow,
uzywajac do tego gasnicy, czy
przywotac btyskawice, wylewajac
na wroga wiadro wody, a potem
wtykajac kable.

Oczywiscie, dobry RPG nie
mogtby sobie radzi¢ bez walki.
Walczy sie w systemie turowym
na statycznych arenach. W trakcie
kazdej tury nasz bohater oraz jego
towarzysz (Paladyn Butters Mi-
tosierny rzadzi!) wykonuja akcje,
uzywaja mikstury (jedza chrupki)
lub uzywaja poteznej umiejetno-
sci (np. Cartman aktywujacy Chip
i miotajacy btyskawice za kazdym
razem, gdy przekinie, czy Ksiez-
niczka Kenny tratujaca wrogow
na grzbiecie swego jednorozca).

Gama przeciwnikow, z ktorymi
walczymy, jest doprawdy dtuga
i szeroka. Spotkamy sie z przera-


http://southpark.wikia.com/wiki/File:StickOfTruthLogo-Small.jpg

zajacymi rudzielcami, oddziatami
zydowskich elféw, sitami specjal-
nymi USA, kosmitami, menelami,
cztowieko-niedzwiedzio-$winig,
wiceprezydentem tego wspania-
tego kraju oraz straszliwymi ka-
nadyjskimi niedZzwiedziami.

To, co jednak jest najwiek-
szg zaleta Kijka Prawdy, jest sam
,South Park”. Zberezne, wulgarne
dowcipy, nawigzania do amery-
kanskiej kultury oraz najnowszych
wydarzen, tona celnych zartéw
i gagéw sytuacyjnych, gry stow-
ne, smaczki poukrywane w przed-
miotach. Tego jest cata masa i dla
samego odnajdywania nawigzan
ze starych odcinkéw South Parku
warto te gre zakupi¢, a nawet bez
ich znajomosci watpie, by ktos nie
padt ze Smiechu przy walce z fi-
natowym bossem, ktorym okazu-
je sie... Dobra, uznajmy moze po
prostu, ze o ile poczatki gry sa
jeszcze normalne, to tak gdzies
od potowy poziom absurdu prze-
rasta wszelkie himalajskie gory.
Gra bardzo smieje sie ze Skyri-
ma (Smocze Dziecie, soundtrack,
pierdy), robi sobie jaja z faktu, ze
bohater jest niemy, czy chociazby
wysSmiewa mocno Dungeons &
Dragons. Uwazni gracze rowniez
zauwazg Swietne nawigzanie do
kultowego filmu
,Cos".

Osobng kwestig |~
Jest soundtrack. Ni-
gdy bym nie pomy- |
dlat, Ze ,egranizacja”
South Parku bedzie
miata tak perfekayj-
ng Sciezke dzwie-
kowa, doréwnuja-
@ wszystkim tym
RPGom z najwyz-
szej potki w postaci
Mass Effect zy tez
Dark Souls. Mamy
utwory brzmiace
kropka w kropke
z tymi ze Skyri-
ma, mamy dzi-
waczne kompo-

zycje wiejskie oraz moj ukochany
utwér — ,Princess Kenny Theme”.
Doprawdy perfekcja.

No dobrze, a wady? Po pierw-
sze, problemy z QTE. Otéz jest ich
bardzo duzo, chociazby wszystkie
umiejetnosci specjalne wymagaja
ich uzywania. Powoduje to nie-
stety, ze czes$¢ z nich czesto jest
bezuzyteczna wtasnie z powodu
faktu, ze sa trudne do wykonania,
a potencjalna porazka jest zbyt
bolesna. QTE wystepuja tez w in-
nych momentach fabuty, co cza-
sem doprowadza do kompletne-
go absurdu. Na przyktad nigdy
bym sie nie spodziewat, ze dwa-
nascie razy zgine, probujac doko-
nac¢ aborcji na mezczyznie...

Osobna kwestig jest ttumacze-
nie. Czasami ttumacze radza so-
bie doprawdy niezle (przettuma-
czenie chociazby imienia naszego
bohatera ,Douchebag” na ,De-
kla", czy ,PP" na ,PIPA"), a z dru-
giej strony nie zawsze zauwazaja
gry stowne i nawigzania. Mozna
chociazby znalez¢ przedmiot —
gre komputerowa ,Shadow of the
Cyclops” co zostato przettuma-
czone dostownie, a nie powinno.

Gra dodatkowo jest nie tylko
relatywnie krotka, ale i porazaja-

© GO cows!!
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co prosta. Na normalnym poziomie
jedynie bossowie sprawiaja problemy,
awtedy z pomoca przychodzi ogrom-
na ilos¢ mikstur, jakie mozemy wy-
pi¢. Przeszkadza réwniez fakt, ze
pod koniec gry czesto uzywamy
doktadnie tych samych kombina-
¢ji atakow. W efekcie walka staje
sie bardzo monotonna, zas tylko
dowcipy i absurd wylewajacy sie
z ekranu pozwalaja dokonczy¢
rozgrywke.

Co najwazniejsze jednak, gra
jest perfekcyjnie zrozumiata dla
kazdego gracza, nie tylko fana
serialu ,South Park”. Sam nie
obejrzatem wiele z serialu, ale
umiatem wychwyci¢ wiekszos¢
nawigzan z dowcipow i porzadnie
rzatem, doprawdy inwencja twor-
cow byta wielka. Podsumowujac,
uwazam Kijek Prawdy za godna
.egranizacje” kultowego seria-
lu i goraco go polecam zarébwno
jego fanom, jak i zwyktym gra-
czom szukajgcym dobrej rozrywki.

Bitwa z Bossem - Rudym Dyzurnym
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Zgryzliwy Tetryk Poleca:

Przeglad Gier Przedpotopowych

Czesc 4

Los bywa ztosliwy — zostato jeszcze tyle gier do przypomnienia, a mnie
sie konczg pomysty na wstepniaki... No nic — zapraszam ponownie w swiat

duzych pikseli.

1. Perestroika
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Tym razem wyprawe przez sta-
re gry rozpoczniemy w Zwigzku
Radzieckim. Kiedy w 1989 roku
trwat tam czas przemian, grupa
programistéw zrzeszona w firme
0 nazwie Locis stworzyta i wypu-
Scita gre Perestroika, nazwang tak
na czesc¢ oficjalnej polityki Micha-
ita Gorbaczowa. Na ekranie star-
towym witata nas twarz tegoz po-
lityka z budynkami Kremla w tle.
Jezeli po tym opisie spodziewali-
Scie sie wyszukanego symulato-
ra politycznego, to niestety bede
musiat srodze zawies¢ Wasze
nadzieje. Gra jest prosta platfor-
mowka, w ktdrej poruszamy sie
zabopodobnym bohaterem-de-
mokratg. Waszym zadaniem jest
skakanie po znikajacych liliach
wodnych (symbolizujgcych stale
zmieniajgce sie prawa w ZSRR),
zbieranie kolorowych kulek ma-
jacych przedstawiac takie rzeczy
jak dobra konsumpcyjne, transak-
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cje walutowe, podatki o charak-
terze progresywnym i inne mite
udogodnienia. Zeby nie byto za
tatwo, na pdzniejszych poziomach
pojawiaja sie wrogowie — biuro-
kraci. Ganiaja oni nasza zabke, usi-
tujac ja pozrec. I tak z poziomu na
poziom... Nalezy powiedzie¢, iz
gra nie nalezata do najprostszych
— twércy postarali sie, zeby kolej-
ne fazy wymagaty doskonatego
refleksu i zdolnosci do btyska-
wicznej oceny stale zmieniajacej
sie sytuacji na polu gry. A kiedy
w koncu poleglismy... na ekra-
nie koncowym pojawiali sie wyzej
wspomniani biurokraci, ktérzy
tanczyli i torturowali nasze uszy,
Spiewajac: ,CZA CZA CZA! CZA
CZA CZA! CZA CZA CZA!". Gwa-
rantuje Wam, iz byt to jeden z naj-
bardziej wkurzajacych ekranow
koncowych w historii gier. Tym
bardziej jezeli przypadkiem grali-
Scie w wersje, w ktorej nic oprécz
twardego resetu nie byto w stanie
go wytaczyc...

Dolar84

Skoro zaczatem od gry nawia-
zujacej do polityki, to teraz pora
wrzuci¢ cos zwigzanego z walka,
dla odmiany toczong na zupet-
nie innym kontynencie. Wydana
w 1989 roku gra North & South
grupy Infogrames przenosita nas
na pola bitewne amerykanskiej
wojny secesyjnej. Na samym po-
czatku moglismy opowiedzie¢ sie
po jednej ze stron, wybrac rok star-
towy i uruchomic¢ badz wytaczyc
kilka opcji, majacych niebagatel-
ny wptyw na przebieg rozgrywki.
Kiedy dopetnilismy formalnosci,
przechodziliSmy na ekran gry, by
rozpoczac¢ batalie i pogoni¢ te
niebieska hotote z powrotem do
Waszyngtonu! C6z mozna byto
znalez¢ na mapie poczatkowej?
W zaleznosci od wybranego roku
posiadalismy pod swoja kontrolg
kilka stanéw i odpowiednig liczbe
armii. Rozgrywka polegata na od-
powiednim przesuwaniu swoich
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sit, by zaja¢ jak najwieksze teryto-
rium, dopas¢ wrogoéw i zniszczyc
ich w bitwie. Kiedy dochodzito do
spotkania, przenosilismy sie na
pole bitwy, ktéra prowadzilismy
przy pomocy piechoty, kawalerii
i —naturalnie — armat. Jezeli nasze
wojsko byto wieksze od podsta-
wowej jednostki, w miare pono-
szonych strat na pole walki docie-
raty positki, ktére mogty zmienic
przebieg catej bitwy. Cho¢ to
wszystko brzmi skomplikowanie,
to prowadzenie jednostek byto
banalne i intuicyjne. Nie chciat-
bym réwniez, byscie odniesli wra-
zenie, iz cata gra charakteryzowa-
ta sie Smiertelng powaga — wrecz
przeciwnie. Tworcy podeszli do
tematu lekko i wypetnili jg humo-
rystycznymi scenkami i gagami.
Bo wszakze jak skuteczniej prze-
ja¢ ztoto w pociggu przeciwnika,
niz biegnac po wagonach, po-
konujac przy okazji hordy straz-
nikbw? Zatem w grze, oprocz
elementéw taktyczno-strategicz-
nych, pojawiaty sie takze zrecz-
nosciowe. Oczywiscie obecny byt
rowniez czynnik losowy — moze-
cie mi wierzy¢, ze nieraz przyszto
graczowi gryz¢ palce, gdy do
opanowanej przez Unie Pdtnoc-
nej Karoliny przybywat kolejny
statek z uzupetnieniami, a tym-
czasem na potudniu wojska na-
szej Konfederacji byty co kilka tur
(lub czesciej) pacyfikowane przez
Indian lub bombardowane przez
obudzonych ze sjesty Meksyka-
néw. Czy mogtbym napisac

o tej grze co$ jeszcze? Naturalnie,
ale o wiele lepiej, zebyscie sami
ja pozyskali, ubrali szary mundur
(jedyny stuszny) i ruszyli do walki.

To arms in Dixiel

3. Zool

SC 0000860 HI1 8@888ea

Tym razem wrdéémy moze do
cudownego $wiata platforméwek
2D. Jezeli za$ o nim mowa, to nie
sposo6b nie wspomniec¢ o grze
Zool. Jej fabuta byta prosta jak sto
metrow sznurka w kieszeni — oto
na ziemie przybywa kosmiczny
gremlin-ninja (chociaz i tak wszy-
scy nazywali go mréwka), ktore-
go zadaniem jest przej$¢ siedem
Swiatow dla zdobycia uznania.
Naturalnie, jak powszechnie wia-
domo, nasza planeta zbudowa-
na jest gtébwnie ze stodyczy, co
tworcy gry pokazywali wrecz...
namolnie przez pierwsze trzy po-
ziomy. Na pewno spory udziat
miato tu lokowanie produktu
w grze przez firme Chupa Chups.
Trzeba przyzna, iz zebranie pod-
czas rozgrywki lizakoéw z ich logo
przynosito naprawde duzo
punktow... Dosy¢ jednak
o tym - przejdzmy do sa-
mej rozgrywki. Zasady sa
proste — biegniesz przed
siebie, zbierasz wszystko,
co daje punkty i niwelujesz
wszelka opozycje. To zadzi-
wiajace, jak taki prosty sche-
mat potrafi trafi¢ do graczy,

S ktorzy potrafili spedza¢

naprawde duzo cza-
su na bieganiu mrow...
\ to jest gremlinem-ninja.
| Moze wptyw miata na to
cukierkowa (catkiem do-

stownie) i cieszaca oko grafika?
Moze muzyka, ktérej stuchato sie
naprawde przyjemnie? Jakby nie
byto, gra cieszyta sie spora popu-
larnoscig i nawet dzisiaj mozna
do niej wroci¢, zeby zrelaksowac
sie po ciezkim dniu.

4. Populous

W 1989 roku s$wiatto dzienne

ujrzata trzecia gra firmy Bullfrog
(z ktérg w tym przegladzie spo-
tkamy sie jeszcze kilkukrotnie) —
Populous. Co interesujace, w tej
produkgji nie wcielamy sie w zad-
nego bohatera, ktéry musi urato-
wacd $wiat, czy dokonad innego,
wiekopomnego i chwalebnego
czynu. Tym razem gracz zostaje
Bogiem w dostownym tego sto-
wa znaczeniu. Mamy swoich wy-
znawcow, ktérym dzieki naszym
mocom pomagamy rosna¢ w licz-
be i site ku naszej wtasnej chwale.
Oczywiscie nie samym tworze-
niem béstwo zyje — dla uatrak-
cyjnienia rozgrywki autorzy gry
dodali nam przeciwnikow. A jaki
byt cel tej rozgrywki? Naturalnie
bardzo prosty — musielismy do-
pilnowac, by nasi wyznawcy prze-
wyzszali liczba i sitg innowiercow,
po czym zmietli ich z powierzchni
planszy. MogliSmy pomagac im
w tym zboznym dziele, sprowa-
dzajac na przeciwnika trzesienia
ziemi, zamieniajac jego tereny
w bagna lub traktujac go inny-
mi, zawsze uroczo szkodliwymi
plagami. Populous jest gra nie-
skomplikowang, przyjemna i dtu-
ga. Gwarantuje Wam, ze przejscie
chocby potowy z 500 poziomédw
potrafi zaja¢ naprawde sporo
czasu. Pole rozgrywki widzimy
W rzucie izometrycznym, a gra-
fika, cho¢ nieco prymitywna, nie
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jest czyms, co wypala nam oczy.
Zreszty, przy bezustannej miod-
nosci rozgrywki nie zwracamy na
nig zbytniej uwagi. Czy warto wiec
siegna¢ w dzisiejszych czasach po
ten przeboj? Zdecydowanie tak.

5. Mega-Lo-Mania

Skoro juz jesteSmy przy te-
macie wcielania sie w bdstwo, to
chciatbym przedstawi¢ wyborna
strategie o nazwie ,Mega-Lo-Ma-
nia” firmy Sensible Software (do
ktorej rowniez jeszcze kiedys wro-
cimy). W odrdznieniu od prezento-
wanego wczesniej Populousa, tutaj
jesteSmy raczej Bogiem-admini-
stratorem, ustalajgcym Sciezki roz-
woju naszych poddanych w celu
zbudowania poteznego panstwa.
Do zadan, jakie moglismy im wy-
znaczy¢, nalezato miedzy innymi
wytwarzanie broni, wydobywanie
surowcoéw czy rozbudowa bu-
dynkéw. W chwilach zagrozenia
naturalnie warto byto przeniesc
ich potencjat na stworzenie ar-
mii, ktéra bronita sie przed na-
pastnikami lub sama starata sie
podbi¢ jego zamek.
Whasnie!  Przeciwni-
cy! Zasadniczo na
poczatku rozgryw-
ki wcielalismy sie
w jednego z czte-
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rech bogdw, przez co pozosta-
ta trojka trafiata automatycznie
na liste wrogéw. Mapa sktadata
sie z podzielonych na prowincje
nielicznych wysp, posrod ktérych
toczyliSmy nasze batalie, prze-
chodzac do kolejnych etapéw.
Catkiem ciekawie rozwigzano
watek technologiczny — w miare
postepu badan przeskakiwalismy
do kolejnych epok, w ktorych
mielismy mozliwo$¢ uzywania
lepszej broni tak ofensywnej, jak
i defensywnej. Byto to wyjatkowo
wazne — mniej liczna, za to lepiej
wyekwipowana armia czesto po-
zwalata pokonaé bezwtadny thum
przeciwnikow uzbrojonych w kije
i kamienie. Nie znaczy to, ze prze-
ciwnik zaniedbywat swoje wtasne
badania — co to, to nie! Inteligen-
cja przeciwnikow stata na catkiem
wysokim poziomie i zdarzato sie,
ze ich dziatania mogty przyspo-
rzy¢ nam sporych ktopotow. No,
ale o to w koncu chodzi, prawda?
Céz by to byta za zabawa, gdyby
byto za tatwo? Tg konkluzjg kon-
cze recenzje, majac nadzieje, iz
Wy tez postanowicie kiedys$ zo-
sta¢ Mega-lo-manami!

6. Gunship

MieliSmy gre ze stajni Bull-
frog, mielismy i przedstawicielke
Sensible Software. Pora wiec sie-
gnac¢ po produkcje firmy, ktéra
W swoim czasie styneta z wydawa-
nia najlepszych gier — MicroProse.
Zatozona w 1982 przez
Johna Wild Bil-
la” Stealey'a i Sida
Meiera (znane na-
zwisko, czyz nie?)
szybko zastyneta
z produkgji strate-
gicznych (gtdwnie
osadzonych w kli-
matach Il Wojny Swia-
towej) oraz réznorakich

symulatoréw. Tym razem

wezmiemy na ruszt jeden

z tych ostatnich, a dokfad-

niej stworzonego w 1986
roku ,Gunshipa”. Czym przy-

szto nam tu sterowad, zapytacie?
Dzieki tworcom mieliSmy oka-
zje zasig$¢ za sterami jednego
z najstynniejszych (i najbardziej
przereklamowanych) helikopte-
row bojowych — AH-64 Apache.
Co mogta zaoferowaé nam ta
gra? Wbrew pozorom catkiem
sporo — na przyktad szereg misji
w szesciu rejonach naszego glo-
bu poprzedzonych przez trening,
ktory przechodziliSmy na terenie
USA. Podczas zadan dostawalismy
przydziat do réznych formacji,

a podczas misji otrzymywalismy
zawsze cel gtowny i dodatkowy.
Nie oszukujmy sie — zwykle cho-
dzito o wytropienie okreslonego
przeciwnika i skrzywdzenie go
za pomoca catego dostepnego
arsenatu, czyli rakiet i pociskéw
z naszego wiernego dziatka. Cho¢
pozornie wydaje sie to monoton-
ne, to miodnos¢ rozgrywki po-
zwalata spedzi¢ przed ekranem
kilka tadnych godzin. Dodajac do
tego fakt, iz w grze postawiono
na dosyc spory realizm, to czasa-
mi naprawde gryzto sie palce, usi-
tujac na gwatt przypomniec so-
bie, jak szybko zwiac przed lecaca
w naszg strone radziecka rakieta.
Naprawde swietna pozycja, ktdra,
mimo topornej grafiki, polecam
kazdemu. A jezeli jednak nie be-
dziecie mogli znies$¢ tych jaskra-
wych barw, to zawsze mozecie
siegna¢ po wydana piec lat péz-
niej kontynuacje — Gunship 2000.


http://thehouseofgames.org/index.php?t=10&id=105
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Gunshipscreenshot.png
http://www.deviantart.com/art/Button-Mash-I-m-on-my-way-418226889

7. Sid Meier’s Pirates!

Na zakonczenie siegniemy po
kolejng gre ze stajni MicroPose,
pierwsza sygnowana nazwiskiem
przestawnego Sida Meiera. Wyda-
ni w 1987 roku Piraci okazali sie
by¢ absolutnym hitem. Wola twor-
cdw zostajemy rzuceni w cudow-
ny Swiat Karaibéw, gdzie, wciela-
jac sie w role mtodego kapitana,
musimy kroczy¢ kreta Sciezka do
bogactwa i stawy. Wbrew temu,
co sugeruje tytul, nie jesteSmy
skazani na kariere pirata — moze-
my by¢ korsarzem, towca piratéw,
a nawet unikac¢ walki i parac sie
zwyczajnym kupiectwem. Na do-
datek gra charakteryzuje sie nie-
liniowym, zawsze zmieniajacym
sie Swiatem (jedna z pierwszych
stynnych produkgji ,open world”
czy ,sandbox”), ktéry doskona-
le przeciwdziata monotonii i nu-
dzie. llos¢ potencjalnych wybo-

row i wbudowane mini-gry, takie
jak walki na bron biata, skutecz-
nie umilajg nam czas pomiedzy
kolejnymi bitwami morskimi czy
zdobywaniem miast. Naturalnie
nie sama walka cztowiek zyje — od
czasu do czasu warto zawing¢ do
portu rzadzonego przez przyja-
zna nam nacje, by dokonaé na-
praw, sprzedac zagrabione badz
zakupione towary czy odwiedzi¢
zadymiona tawerne, gdzie mogli-
Smy zwerbowac kolejnych czton-
kéw zatogi lub kupi¢ mape skar-
béw od tajemniczego wedrowca.
Czasami nalezato pozbyc¢ sie row-
niez zdobytych statkoéw, zostawia-
jac sobie najlepsze — a ich rodza-
jow w grze byto naprawde duzo.
Warto réwniez odwiedzi¢ guber-
natora, ktéry w miare naszych
zastug nagradzat nas wysokimi
tytutami i ziemia. W grze, oprocz
wszechobecnych Hiszpandw, wy-
stepowali réwniez Anglicy, Fran-
cuzi oraz Holendrzy, a wojny
miedzy nimi czesto dawaty nam
okazje do zdobywania poteznych
bogactw. Co ciekawe, na samym
poczatku gry mielismy mozliwosc¢
wyboru daty, od ktérej zaczynali-
$my gre —kazda z nich urozmaica-

ta rozgrywke, poniewaz o ile we
wczesnych okresach dominacja
Hiszpanii byta niemal absolutna,
to pozniej na znaczeniu zyskiwaty
inne kraje, co znacznie wptywato
na przebieg rozgrywki. Jednym
z ciekawszych i stosunkowo rzad-
ko stosowanych rozwigzan byt
fakt, iz w miare uptywu lat nasze
umiejetnosci byty coraz mniejsze
i w koncu sam wiek zmuszat nas
do przejscia na emeryture i za-
konczenia gry. Jednak zanim do
tego doszto, moglismy spedzic
cate dnie, zeglujac po btekitnych
morzach i przezywajac setki pi-
rackich przygod. Jezeli kogos od-
strasza niewyszukana grafika to
mam dobra wiadomos¢ — gra do-
czekata sie remake'ow. Ostatnia,
z roku 2004, to rzadki przyktad -
zachowata niemal catg miodnos¢,
dodajac sporo nowych, ciekawych
opgji (ach, te tance!) i niezta grafi-
ke. Jednak mimo wszystko czasa-
mi warto odpali¢ pierwsza wersje,
ktéra w swoim czasie zdobywata
prestizowe nagrody i osiggata zna-
czace sukcesy w odbieraniu gra-
czom spokojnego (lub jakiego-
kolwiek innego) snu. Yar-Har! You
are a pirate!



http://magisterrex.wordpress.com/2011/08/30/game-of-the-week-sid-meiers-pirates-1987/
http://dwighthouse.tumblr.com/post/57857859624/when-i-saw-button-mash-turn-towards-the-camera
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By¢, czy byc¢ kims?

Rozmyslania o Swiadomosci, samorealizacji i ambicjach

Filozofia przez wieki stanowita jedng z najwazniejszych gatezi nauki,
zwitaszcza w starozytnosci. W dzisiejszych czasach znacznie spadto jej zna-
czenie na rzecz przedmiotow takich, jak matematyka, jezyk angielski czy,

znacznie bardziej ogolny od uprawy umystu, jezyk polski.

tu, ze nie ma juz dzisiaj tak

powszechnych i otwartych roz-
praw na temat Swiata, sensu ist-
nienia czy sposobu bycia, tak cat-
kowicie ten fakt rozumiem. Swiat
idzie do przodu, spoteczenstwa sie
zmieniaja, wszystko nabiera coraz
wiekszego tempa i nie ma czasu
na zatrzymanie sie, by przemyslec
pare spraw, jakze zresztg waznych
w emocjonalnym rozwoju czto-
wieka. Takie mamy czasy.

Io ile smutno mi z powodu fak-

Przejdzmy jednak do tematu
pierwszego odcinka Jaskini Plato-
na. Byc... czy bys kims?

Réznica jest, mozna by po
krotkim namysle powiedzie¢, oczy-
wista. By¢ oznacza podazanie za
swoimi wartosciami, za gtosem
swojego serca i sumienia, stawia-
nie na rozwo;j siebie jako cztowie-
ka. By¢ kim$ za$ oznacza daze-
nie do kariery, stawy, checi bycia
znanym, szanowanym, posiadania
splendoru. Teoretycznie wszyscy
wiedzg, ze to pierwsze jest waz-
niejsze, jezeli chcemy by¢ dobrymi
ludZmi. Praktycznie wszyscy po-
dazaja ta druga droga. Jednakze
to juz zalezy od naszego pojmo-
wania stowa ,by¢”, gdyz definicja,
ktora wymienitem wczesdniej, jest
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tylko jedna z wielu mozliwych.

Innym sposobem na okresle-
nie stowa ,byc” jest zwykte istnie-
nie. Nieswiadome, btogie... szcze-
sliwe. Wizja raczej niemozliwa do
osiggniecia ze wzgledu na wro-
dzonag Swiadomos¢, wptyw oto-
czenia i ciekawos¢. Podobno jed-
nak istniata dwdjka ludzi, ktorzy
tak doktadnie zyli, cho¢ nawet sie
nie starali. Wiecie, o kim mowa?

O Adamie i Ewie. Dwéjka pierw-
szych ludzi na Ziemi. Zrédta bi-
blijne opisuja, ze ich zycie w raju
byto, céz, rajskie. Nie czuli bolu,
wszystkiego mieli pod dostat-
kiem, a jedynym zmartwieniem
byto niejedzenie z jednego, kon-
kretnego drzewa. Pytanie tylko,
czy faktycznie byli szczesliwi.

Jak bowiem mozna by¢ szcze-
sliwym, zyjac w nieswiadomosci do-
brai zta, szczescia i smutku, rado-
Sci i nienawisci? Czy to, co czuli
nasi praprzodkowie byto faktycz-
nym szczesciem, czy moze led-
wie imitacja wpojona im do gtéw
przez Stworzyciela? I czy bytaby
wtedy jakakolwiek mozliwos¢ po-
dazania droga ,bycia kims"?

Wielu twierdzi, ze chcieliby zy¢
wiasnie jak Adam i Ewa — w raju,

Kingofhills

obojetni na wszystko, w btogim
spokoju... po czesci sie zgadzam
z tymi osobami, aczkolwiek nie
w petni. Dlaczego? Wtasnie z po-
wodu tej nieswiadomosci. Teo-
retycznie sprawdza sie tu stwier-
dzenie, ze ,Im mniej wiesz, tym
lepiej $pisz”, ale czy naprawde
wolelibySmy nie wiedzie¢ nic
o otaczajacym nas Swiecie, co sie
dzieje miedzy nami, dlaczego jest
tak, a nie inaczej? Koniec koncéw
taka jest natura cztowieka, nabyta
nieodwotalnie podczas zerwania
tego przekletego owocu. Jak wy-
obrazamy sobie zycie bez wiedzy,
niczym bezmysine zwierzeta, kté-
rych jedynym celem i motywacja
w zyciu jest samo bycie?

Spéjrzmy na ten temat jeszcze
inaczej. Co, jesli uznamy, ze ,byc”
oznacza sama egzystencje bez
robienia czegokolwiek pozytecz-
nego, a ,by¢ kims” to czynienie
czegos dla wspdlnego dobra? Za-
sada ta moze byc¢ czesto zauwaza-
na... na forach. Jak wspominatem
w jednym z moich wczesniejszych
felietonow, kazdy z ,przecietnych
zjadaczy postoéw na forum” ma
szanse stac sie kims$ wiecej. W tym
wypadku oczywistym jest, ze dru-
ga z opisywanych tutaj postaw
jest pozytywniejsza. A tymczasem


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Rembrandt_-_The_Philosopher_in_Meditation_(cleaned).jpg

wielokrotnie jesteSmy swiadkami
zachowan typu ,napisze nic nie-
znaczgcego posta w nic niezna-
czacym temacie i uznam, ze jest
w porzadku”. Nawet nie wiecie,
jak bardzo moze to denerwowac.
Rozwdj forum polega wiasnie na
uzytkownikach, a jesli wielu z nich
tylko odpowie w kolejnym poscie
z rodzaju ,odpowiedz obrazkiem
na obrazek” raz na dwa tygo-
dnie... no ja was prosze.

Panoszace sie chocby na pew-
nym polskim forum poswieconym
kucykom lenistwo jest efektem
podazania droga ,by¢", a raczej
Loy i mie¢ wszystko w nosie”.
I by¢ moze hipokryzja bytoby pi-
sanie tego artykutu przez osobe,
ktéra ma bodajze pie¢ wypowie-
dzi na koncie, gdyby nie fakt, ze
nigdy nie miatem zamiaru zosta-

Pezestate

wacé tam na dtuzej. Pozostawmy
jednak te dywagacje na podzniej,
wracajagc do tematu ogdlnego.
Mozliwosci interpretacji tych czte-
rech prostych stow jest od groma
i jeszcze troche — przedstawienie
ich wszystkich w swietle jasnym
i przejrzystym zajetoby zdecydo-
wanie za duzo miejsca i czasu.
Tym samym chciatbym przedsta-
wic ostatnia juz opcje.

,By¢" jako zycie w zgodno-
$ci z naszym sumieniem. ,Byc
kims$” jako podazanie ku czemus
wbrew naszemu charakterowi. Teo-
retycznie bardzo bliskie pierwsze-
mu opisywanemu tu aspektowi,
a praktycznie moze by¢ czyms
zupetnie innym.

Gdzie mozemy zauwazy¢ co$
takiego? Chocby w ,Makbecie”, styn-

nym dziele Wiliama Shakespeare‘a.
Od samego praktycznie poczatku,
kiedy tytutowy bohater ustyszat
oszatamiajaca wies¢, mozemy sie
domysla¢, jakie rozterki nim tar-
gaja. Postuze sie owa sztuka jako
przyktadem wptywu otoczenia czy
bliskich oséb na nasza postawe
zyciowa. Przeciez gdyby nie Lady
Makbet, jego zona, szlachetny
maz zapewne nie zrobitby tego,
co zrobit.

Pora na krotkie podsumowa-
nie. Na sam poczatek prawdo-
podobnej serii wybratem temat,
ktéry mozna interpretowac na wie-
le r6znych sposobdéw, jak to cze-
sto bywa w filozofii. Tym samym
zostawiam was, czytelnikow, ze-
byscie mogli dojs¢ do wiasnych
wnioskow.



http://malarstwo.awardspace.info/obraz-2697.php

«Jeszcze nigdy nie zdarzyto mi sie widziec, zeby kucyki wyczyniaty cos podobnego... Ja... Nawet nie wiem co
o tym myslec. To dosc... Dziwne».

— Taaak! — ksigzeczka po raz kolejny poleciata za szafe. — Obiecatam nie wiazi¢ w zycie Spikea, ale whazi¢ w... Intymne
upodobania moich przyjaciétek — tego na pewno nie chce! Brr...

Owlowiscious w milczeniu obserwowat, jak poruszona jednorozec krazyta w kotko po pokoju.

— Nigdy bym nie pomyslata, ze bede podejrzewac Dash o... A Derpy? Po niej oczywiscie widac, Ze jest troszke... Dziw-
na. Ale zeby co$ takiego... I to jeszcze z mojg przyjaciotka? Moja... Przyjacidtka... — Twilight zastygta, przypominajac sobie
niedawna wizyte pegaza.

* k%

— Juz? Nie przypuszczatam, ze oddasz jg jeszcze w tym tygodniu. Zwykle potrzebujesz na to wiecej czasu.

— Noo... — zawahata sie Dash. — Na pewno zaczetam szybciej czytac? W kazdym razie potrzebuje kolejnej czesci. Jak
jej tam...

— «Daring Do i ksiezniczka potkrwi». To Swietnie Rainbow! Wieksza szybkos¢ czytania swiadczy tylko o twoim rozwojul
Zuch z ciebie.

Pegaz niezrecznie sie usmiechneta, odwracajac ze zmieszaniem wzrok.
— No to jak, masz te kontynuacje?

— Oczywiscie! Co prawda trzeba bedzie jej poszukac. Po psikusie Pinkie jeszcze nie posortowatam ksiazek alfabetycznie.
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Ale to jest do naprawy. Na dodatek i tak chciatam zrobic inwentaryzacje, wiec nic strasznego. Zaraz poszukamy.

— Nige, no to jest po prostu niemozliwe! Gdzie ona mogta sie... Znalaztam juz catg serie, oprocz tej czesci. Gdzie ona jest?!
— pytata zdyszana Twilight. Rainbow obserwowata ja z boku, nie wtracajac sie w caty proces. Wyjasniata to tym, ze nie chce
wprowadzac zbednego zametu. Na dodatek obserwowanie poruszonej jednorozec byto dosyc... Zabawne.

— Moze tutaj sie skrytas?! — nerwowo spytata Twi, schylajac sie w celu przejrzenia nizszych potek, wysoko podnoszac
tytek.

— Eem... — dobiegto z tytu. — Zdaje mi sig, ze powinnas zajrze¢ gtebiej.

— Hmm... — mrukneta, nie odwracajac sie, Twilight. — Aha! Doktadnie! Tutaj jest!
Wyciagneta ksiazke i wreczyta jg uwaznie obserwujacej jg Dash.

— Dziekuje. Nie masz nic przeciwko, jesli poczytam ja tutaj?

— Uffl Tak, oczywiscie, nigdy ci tego nie zabraniatam. Czytaj na zdrowie. A ja w tym czasie posprzatam ten batagan. —
nachmurzywszy sie, odpowiedziata jednorozec, ogariajac wzrokiem uczyniony przez nig pogrom.

Dash rozsiadta sie wygodniej, w czasie kiedy Twi zabrata sie za sortowanie porozrzucanych foliatdw.

Rainbow ciggle zerkata na krzatajaca sie bibliotekarke. Tak zarliwie przerzucata ksiazki z miejsca na miejsce, ze z jej pyszcz-
ka zaczety kapac kropelki potu. Dash zachichotata.

— Co? — Twi obrocita sie z konsternacja.

— Nie, nic takiego. Nie przeszkadzaj sobie.
* k% %

— W imiona ksiezniczek, Rainbow! Nie chcesz chyba powiedzied, ze caty ten czas miatas do mnie... pocigg?! — wyszep-
tata oniemiata Twilight.

— Znaczy, ze kiedy ja wywijatam tytkiem w poszukiwaniu twojej ksigzki ty... Ooj... — ze smutkiem jeknefa jednorozec.

—Hu?
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— I dlaczego wtedy $ciskatas sie z Derpy, a nie ze... — klacz potrzasneta gtowa. — Stop! Derpy! Trzeba wyjasni¢, co robity
na oczach Spikea... Och! —wiasnie to do niej dotarto.

— Na oczach Spikea. Co dokfadnie z twoich... sztuczek widziat Spike?! Biedaczek, co teraz bedzie z jego nieokrzepty
psychika? Ja... Powinnam dowiedzieC sie, jak to przyjat. Co, jesli teraz przezywa silny stres? — spytata Twilight.

— Hu? — niepewnie odpowiedziat puchacz.
Nabrawszy powietrza do ptuc, jednorozec zndw otworzyta pamietnik.

«To bardzo... Dziwne. Zwykle kucyki tak sie nie zachowujqg. A tutaj... Zresztq, zaczelo sie to tak. Udatem sie do
Rainbow, zeby przekazac jej zaproszenie od Fluttershy. Ale kiedy podszedtem blizej jej domu, ustyszatem dziwne...
dzwieki. Zza pagorka donosito sie jakies dyszenie, mieszajqce sie z regularnym piszczeniem. Zainteresowawszy sie,
podszedtem blizej do zrodta dzwieku i zobaczytem Dash, tarzajqcq sie po trawie razem z Derpy».

Jednorozec skrzywita usta.

«Byly tak zajete, ze nawet nie zwrocity na mnie uwagi. Rainbow dalej siedziata na Derpy, kiedy ta gtosno krzy-
czata. Jakis czas nie wiedziatem, co o tym myslec».

— Spikie...

«Ale wzigwszy sie w garsc, zblizytem sie do nich. Dash mnie zauwazyta, ale nie przestata skakac na listonoszce».
— No kurna, Dash...

«Kiedy probowatem je rozdzielic, Rainbow tak na mnie rykneta, ze zaraz porzucitem ten pomyst».

«Spytawszy, o co chodzi, dowiedziatem sie, ze starly sie z powodu Derpy>».

—Ze co? Hm...

«Okazalo sie, ze Dash czekata kiedy przyjdzie do niej «Program treningowy Wonderbolts», a Derpy wsadzita do
Jej skrzynki «Program treningowy Iron Willa».

«Jesli gdzies przeszkodq masz
To jej wycisk nogq dasz!»

Rainbow trenowata, dopdki na jej drodze nie pojawit sie stary dgb. Nie smiejgc podwazac hasto Wonderboltsow,
staranowata go kopytem. Na szczescie Dash nic sobie nie zrobita, ale stracita pét dnia, zeby wyciqgnqc zakleszczo-
ne kopyto. A kiedy wrocita do domu i zauwazyta listonoszke, ktora spostrzegta swojg pomytke, rzucita sie na niqg
i wszczela bojke.

Widziec bijgce sie kucyki jest... dziwnie. Zwykle wszyscy zachowujq sie tagodnie i przyjaznie, a tu cos takiego.
Chociaz, gdyby nie to nieporozumienie, nie pojawitby sie u mnie pomyst na rysunek. A praktykowac trzeba. Inaczej
nic by z tego nie wyszto».

Twilight wstydliwie opuscita wzrok.
— Rainbow, jak dobrze, ze mnie nie styszysz. Jak mogtam tak Zle o tobie pomysle¢?
— Hul

— Powinnam byta wczedniej skoriczy¢ z powiesciami Rarity. «Moja droga, powinnac poszerzac swoje horyzonty i czytac cos
0 Zyciu realnym!» Tfu. Discord jeden wie, do czego mnie one doprowadza.

—Hu!

— Tak, zgadzam sie. Czas z tym skonczy¢. W ogdle nie warto byto przegladac zapiski Spike'a. Chociaz interesuje mnie,
czemu boi sie miesza¢ mnie do swojej «sztuki», ale im wiecej czytam, tym bardziej jestem zawstydzona... — jednorozec
machinalnie przewrdcita strone.

— A TO CO TAKIEGO?!
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Ttumaczenie: solaris

ZWIERCIADEO DO EQUESTRII
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Dzrexuge Cr RariTy, ZE
POMOGLAS MI WYBRAC NOwd4 WAZE!

OcH, NIE TRZEBA KOCHANA.
KUPIEAM PRZY OKAZJI SOBIE KILKA
DROBIAZGOW.

T4, ALE NIE BOJ SIE. N1z sesrem pewnNa. I co MAsz
SA NIEsZKODLIWL, — ZAMIAR £ NIM DALE] ZROBIC?

Z POCZATKU CHCIALAM POKAZAC ‘ - NIE ZAMIERZASZ ICH CHYBA
| ZwreRcIADLO TWILIGHT. ALE TERAZ TRZYMAC JAK. ZWIZRZAKT?
_ i JAKOS DO NIEGO PRZYWYKEAM.


http://agrol.deviantart.com/

Artystyczny Mix
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Artystyczny Mix

ZWIERCIADEO DO EQUESTRII

PROSZE, NIE RUSZAJCIE SIE.
Crce Was NarRYsowAC.




Artystyczny Mix

NIE PREBUJFCIE MOWIC.
I Tax WAs W OGONE NIE SEYSZE.

I NIE PATRICIE TAK NA MNIE.
NIc NIE WIEM O TYM, O CZYM
MowItA PINkIE!




Artystyczny Mix
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| ZETTE

Masz dryg do plsa.nla, Lubrsz manowccc
w:rtual,nym pedzLem, a@. moze masz inny
SpecJaLny taLent‘?

Dotqcz do redcnl{cjx MANEzette.
ZGPGWDICLM‘ym No, w sumxe to ‘nic nie
~ zapewniamy, bo .nic 'z te.go nxe MCLMy,
CLLe i tak dohqcz ) Wlecég mformcnc:gx w
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